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Zu diesem Handbuch

Inhalt
Das webEdition Benutzerhandbuch macht Sie mit den Funktionen von
webEdition vertraut. Es beschreibt die Erstellung, Ubernahme und
Bearbeitung von Webseiten mit Hilfe von webEdition.
Das Benutzerhandbuch besteht aus folgenden Abschnitten:
* Einfiihrung in webEdition
* Beschreibung der webEdition Benutzeroberfliche
* Aufgaben des webEdition Redakteurs
* Aufgaben des webEdition Administrators/Entwicklers
» Extras (ehemalige Module)
e Index
Zielgruppe

Dieses Handbuch ist fiir folgende Personen vorgesehen:
* Administratoren

» Redakteure/Entwickler

Download der Handbluicher

Die webEdition Handbiicher stehen Thnen im "portable document format"
(.PDF) zum kostenlosen Download unter folgender URL zur Verfiigung:

http://www.living-e.de

Dokumentations-Referenz

Die komplette webEdition Dokumentation besteht aus folgenden
Benutzerhandbiichern:

*  Das webEdition Benutzerhandbuch
*  Das Datenbank/Objekt Modul

*  Das Shop Modul

* Die Benutzerverwaltung PRO

» Die webEdition Installationguide

*  Das Handbuch zur Demosite we _demo2

Benutzerhandbuch
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Auflage des Handbuchs
Die Dokumentationsabteilung verdffentlicht im Rahmen von Updates und
Software-Releases aktualisierte Handbiicher. Die Version der Software,
auf die sich das Handbuch bezieht, und die Auflage des Handbuchs kdnnen
Sie der Titelseite oder auch der Ful3zeile jeder geraden Seite entnehmen.

Die ersten beiden Ziffern zeigen die Versionsnummer der Software an. Die
Versionsnummer wird bei jeder neuen Release von webEdition erhdht. Die
dritte Ziffer zeigt die Auflagennummer an. Die Auflagennummer wird
erhoht, sobald das Handbuch innerhalb eines Softwarezyklus liberarbeitet
und neu herausgegeben wird.

Beispiel

Die Auflage des ersten Handbuchs ist 1.0.1 (webEdition Version 1.0;
Auflage 1 des Handbuchs). Nach der ndchsten Release der Software hat
die erste Auflage des Handbuchs die Nummer 2.0.1. Die Nummer der
Auflage wird erhoht, sobald das Dokument innerhalb eines
Softwarezyklus iiberarbeitet und neu herausgegeben wird. So wire die
zweite Auflage innerhalb eines Zyklus die 1.0.2.

Bedeutung der Warnhinweise

Es gibt zwei Arten von Warnhinweisen in webEdition Handbiichern:
"Achtung" und "Vorsicht".

Ein mit "Achtung" iiberschriebener Warnhinweis enthélt Informationen,
die wichtig sind, um eine Aufgabe korrekt auszufiihren.

ACHTUNG!
Informationstext

"Vorsicht" warnt Sie vor moglichen Schiden an Ihrer Datenbank oder an
TIhrer Software, die auftreten konnen, falls Sie entsprechende
VorsichtsmaBBnahmen (Backup etc.) nicht beachten wiirden.

CAUTION
Datenbank Warnung

Thre Datenbank wird tiiberschrieben.

Darstellung von Benutzereingaben, Systemantworten und we:tags

Benutzereingaben, Systemantworten und webEdition Tags (kurz: we:tags)
werden folgendermallen dargestellt.

Befehle Uuber das Web Interface
Befehle, die iiber einen Webbrowser durchgefiihrt werden, werden kursiv
dargestellt.
Beispiel: Klicken Sie auf Speichern.
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Mentubasierte Befehle in einem Webbrowser werden ebenfalls kursiv
dargestellt.

Befehle, die sich in Dropdownmeniis oder Untermeniis befinden, werden
durch eine Eingabeaufforderung (>) getrennt.

Beispiel: Wihlen Sie Kunden > Neu aus dem Hauptmenti der
Kundenverwaltung.

webEdition Tags und Code in Vorlagen (template code)
In webEdition Vorlagen (Templates) werden spezielle Befehle, sogenannte
we:tags verwendet. Es gibt we:Tags, die ein Endtag bendtigen (z.B:
<we:block></ we:block>). Die meisten we:Tags bendtigen jedoch kein
Endtag (z. B. <we:css />).

Die genaue Syntax der einzelnen Tags finden Sie in der webEdition Tag
Referenz.

Codebeispiele fiir webEdition Vorlagen werden in der Schriftart courier
dargestellt. Beispiel:

<we:sessionStart/>

<we: ifRegisteredUser>

Hallo: <we:sessionField nachname="user name"
type=""print"/><br>

Logged in

</we: ifRegisteredUser>

Attribute und Variablen
Attribute und Variablen werden in courier italic dargestellt. Beispiel:

<we:-hidden name="attributel">

Bezeichnung der Screenelemente

Die in diesem Handbuch verwendete Bezeichnung von Screenelementen
entnehmen Sie bitte folgender Abbildung:

Benutzerhandbuch
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Abb. 1 Bezeichnung der Screenelemente
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Nummer Funktion

10
11
12

Bereich

Selectbox / Dropdown-Meni

Radiobutton
Checkbox
Button
MultiTabs
Suche

Widgets

Kundenservice
Informationen zu webEdition finden Sie auf unserer Website. Bei weiteren

Fragen steht Thnen unser Kundendienst zur Verfiigung.

Website: http://www.living-e.com/

E-Mail:

— Technischer Support: support@living-e.de

— Vertrieb:

— Information/Hilfe:

sales@living-e.de
info@living-e.de
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1 Einfuhrung

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Abschnitt 1.1 "Was ist webEdition" auf Seite 23

Abschnitt 1.2 "Aufgabenteilung Redakteur - Administrator" auf Seite 23
Abschnitt 1.3 "Installation" auf Seite 25

Abschnitt 1.4 "Neues in webEdition 5.0" auf Seite 25

Falls Sie bereits mit einer dlteren Version von webEdition gearbeitet haben,
tiberspringen Sie den folgenden Abschnitt und lesen Sie ab Abschnitt 1.4 "Neues in
webEdition 5.0" auf Seite 25 weiter.

1.1 Was ist webEdition

webEdition ist ein Web Content Management System (WCMS), das auf den
Standardtechnologien MySQL und PHP basiert. webEdition ermdglicht eine effektive
Websitepflege, indem es den Inhalt der Website (Texte, Bilder,..) vom Layout trennt.

Die Pflege Ihrer Site mit webEdition bietet folgende Vorteile:

Inhalte konnen auch ohne HTML-Kenntnisse erstellt und gepflegt werden

Mitarbeiter, die fiir die Textproduktion verantwortlich sind, miissen keine Zeit fiir
die optische Gestaltung des Inhalts aufwenden

Design und Struktur der Website miissen nur einmal erstellt werden
Qualitit und Konsistenz des Designs sind gewéhrleistet

Zentrale Layoutdnderungen sind effizient umsetzbar

Modularer Aufbau und skalierbar

Durch die XML Import/Export Funktionen kdnnen die Websiteinhalte leicht
anderen Anwendungen zugénglich gemacht werden

1.2 Aufgabenteilung Redakteur - Administrator

Redakteure sind Mitarbeiter, welche die Inhalte der Website erstellen und bearbeiten.
Administrator ist der Mitarbeiter bzw. die Webagentur, der/die das Design und die
Struktur der Seite erstellt. Je nach Grof3e Ihrer Firma oder Organisation konnen
Administrator und Redakteur auch dieselbe Person sein.
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1.2.1 Aufgaben der Redakteure
Redakteure haben folgende Aufgaben:

* Neue Webseiten anlegen (Texte eingeben, Bilder hochladen, ...)

Redakteure legen fiir jede Webseite in webEdition eine neue Seite an und weisen
dieser Seite die passende Vorlage zu. Dann fiillen sie die Eingabemasken, die durch
die Vorlage vorgegeben sind, mit Inhalten wie Text und Bildern. Die Inhalte werden
in einer zentralen Datenbank abgelegt. webEdition generiert aus den Layout- und
Strukturinformationen der Vorlage und den Inhalten, die in der Datenbank
gespeichert sind, eine Website.

Abb. 2 Website-Publishing mit webEdition

Inhalte Designvorlage Webseite
(Template) (statisch oder dynamisch)
Uberschrift Uberschrift
- Wit e bl & habien

FlieBtext : ' S :
Mt webidion 5 tates purt - e — B, [ il Shie ‘
prerurens Apweie e — — rrde vesisanen
Magichhet, b inbukn afee: " undl Brbe T anhae
rofr | memEoren ed Tupiegen
m w Baushis mirded i Wiin denken.
St hid webESiteh bicker sl
:w" et aul den Sardindecheokygen PP
alshinghy i el sfpebnit: ::mmmunm

* Bestehende Webseiten bearbeiten (Texte bearbeiten, Bilder austauschen, ...)

Die Inhalte konnen jederzeit in den Eingabemasken bearbeitet werden. Die
aktualisierte Website kann dann erneut veroffentlicht werden.

1.2.2 Aufgaben des Administrators
Der Administrator hat folgende Aufgaben:

» Installation von webEdition
» Konzeption und Erstellung der Vorlagen

Vorlagen (Templates) werden iiblicherweise in HTML programmiert und durch
we:.tags erganzt. Das HTML-Gertist definiert Design und Struktur der Website,
we:tags legen fest, welche Bereiche verdndert, bearbeitet und mit Inhalten gefiillt
werden diirfen. Aus den we:tags generiert webEdition automatisch Eingabemasken
fiir Redakteure.

* Vergabe von Benutzerrechten

* Backups und Wiederherstellung

» Installation von webEdition Modulen (Erweiterungen der Basisversion)
Hinweis: Gegebenenfalls ist auch eine Unterscheidung zwischen Administrator
und Entwickler sinnvoll. In diesem Fall wére der Administrator der
Ansprechpartner fiir die technischen Belange Threr Website und damit zustiandig

fiir Installation, Wartung und Modulinstallation von webEdition. Mithin wire es
der Administrator, der die Benutzerrechte innerhalb von webEdition zuweisen
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wiirde. Der Entwickler wire dann nur fiir die Erstellung und Pflege der Vorlagen
zustindig. In der Praxis sind die Grenzen zwischen diesen beiden Funktionen,
speziell in kleineren Firmen, flieBend. So ist es nicht ungewdhnlich, daf in einer
solchen Konstellation der Entwickler auch webEdition installiert und die
Benutzerrechte fiir die Redakteure vergibt. Zur Vereinfachung werden die
Funktionen von Administrator und Entwickler in der vorliegenden
Dokumentation unter dem Oberbegriff Administrator subsumiert.

1.3 Installation

Um einen Webauftritt mit webEdition zu pflegen, muss webEdition lediglich einmalig
auf einem Server installiert werden (entweder auf Threm eigenen oder auf dem eines
Internet Service Providers). Dann kdnnen alle Mitarbeiter webEdition in einem
beliebigen Browser starten und mit webEdition arbeiten. Eine Installation auf lokalen
Computern entfallt.

Néhere Informationen zur Durchfiihrung der Installation finden Sie in der webEdition
Installationguide unter der URL http://www. living-e.de

1.4 Neues in webEdition 5.0

Wenn Sie auf webEdition 5.0 upgegradet haben, werden Thnen die folgenden
Verdnderungen und Verbesserungen ins Auge fallen:

Mehr Ubersicht: MultiTab Darstellung von Dokumenten, Vorlagen, Objekten und
Klassen (Abschnitt 2.2.2 "MultiTabs" auf Seite 43)

Hoéhere Geschwindigkeit: Caching erhoht die Geschwindigkeit ihrer Website
(Abschnitt 4.3 "Was ist Caching?" auf Seite 162)

Sofort loslegen: Mit dem First Steps Wizard kommen auch Unerfahrene im
Handumdrehen zur ersten eigenen Website; schnell und professionell (Abschnitt
2.5 "Der First Steps Wizard (FSW)" auf Seite 83)

Noch schneller vom Entwurf zur Webseite: Mit der Dreamweaver extension
tibernehmen Sie kinderleicht Thre Designs in webEdition (Abschnitt 4.7 "Vorlagen
mit der Dreamweaver Extension erstellen" auf Seite 174)

Schnellere Ubersicht: Die Vorschau des Dateiselektors wurde iiberarbeitet
(Abschnitt 2.2.8 "Der Dateiselektor" auf Seite 56)

Mehr Wert: Etliche ehemals separat zu erwerbende Modulen wurden in die
Basisversion integriert

Leichtere Navigation: Das Navigationstool wurde weiter verbessert

Komfortablere Bearbeitung: Das Editor Plugln wurde erheblich erweitert, um
beliebige Dateiformate bearbeiten zu konnen (Abschnitt 2.2.9 "Erweitertes Editor
Plugin" auf Seite 58)

Cockpit reloaded: Das Cockpit wurde um viele Funktionen erweitert (Abschnitt
2.2.1 "Das Cockpit" auf Seite 29)

Eingaben vereinfacht: Eine erweiterte Autocomplete Funktion vereinfacht die
tagliche Arbeit
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*  Mehr Information: In der neuen Sidebar lassen sich webEdition Dokumente oder
Hilfesysteme fiir Redakteure anzeigen (Abschnitt 4.12 "Die Sidebar" auf Seite 213)

* Besser Mailen: webEdition 5 kann nun Mails auch per SMTP versenden

1.5 Und was kommt jetzt...?

Das folgende Kapitel richtet sich sowohl an Redakteure als auch Administratoren und
beschreibt die ersten Schritte mit webEdition. Das darauffolgende Kapitel vermittelt die
Kenntnisse, die Redakteure bendtigen, um mit webEdition zu arbeiten. Das vierte
Kapitel richtet sich ausschlieBlich an Administratoren. Seit Version 5 sind etliche
Module, die vorher separat zu erwerben waren, bereits in der Basisversion integriert.
Diese werden in den nachfolgenden Kapiteln genauer erldutert.
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2 Benutzeroberflache

Dieses Kapitel beschreibt die webEdition Benutzeroberfldche und deren grundlegende
Bedienung. Es richtet sich an Redakteure und an Administratoren. Es werden folgende
Themen behandelt:

e Abschnitt 2.1 "webEdition starten" auf Seite 27
¢ Abschnitt 2.2 "Benutzeroberfliche kennenlernen" auf Seite 28
» Abschnitt 2.3 "Standard Modus und seeMode kennenlernen" auf Seite 64

* Abschnitt 2.4 "Einstellungen vornehmen" auf Seite 68

Informationen zur Installation entnehmen Sie bitte der webEdition Installationsguide.
Diese steht zum kostenlosen Download unter folgender URL bereit:
http://www.living-e.de

Niébheres tiber Erstellung und Pflege von webEdition Dokumenten finden Sie in Kapitel
3 "Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs" auf Seite 93.
Vorlagenerstellung und -pflege wird in Kapitel 4 "Vorlagen erstellen — Aufgabe des
Administrators" auf Seite 159 behandelt.

2.1 webEdition starten

Geben Sie in Threm Browser folgende URL ein:

www.lhreDomain.de/webEdition/

Achten Sie dabei bitte auf die GroB3schreibung des “E” in “webEdition”.

Der Login-Bildschirm wird angezeigt. Geben Sie hier Thren bei der Installation
festgelegten Benutzernamen und Thr Kennwort in die entsprechenden Felder ein und
klicken Sie auf Login.
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Abb. 3 Login Bildschirm

=) | webEditi %5
manage your content

Lizenznehmer: living-= AG

Version: 4,9.0.1

Holger Meyer, Slavke Tomcic, Andreas Frey, Bjdrn Bittle, Damjan Denic,
Thomas Kneip, &lexander Lindenstruth, Severin Kurpiers, Flerian Mertin, Herbert
Hohn, Dirk Einecke, Christoph Liitjen, Stefan Oberrecht, Axel Regnet, Gregor
Dohmen, Benny Johnsen, Tatjiana Hermann, Flerian Wittke, Guide Polke, Vukasin
Toroman, Peter Tepasseé, Christoph Schlierkamp, Andreas Rath, Oliver Krahnen,
Jochen Mees, Patrick Habel, Angela Dirrmann, Jessica Halzapfel, Rebecca

Direher, Tamara Lander, Mizll Davis, Philip Moars, Kari Vatanen, Jani VEisédnen,
Antti Kurtelius, Jasper van den Ham, Jorg Tiemens

© 2000-2007 living- AG. Alle Rechte vorbeshalten
Benutzername

Kennwart

Modus

(3) Mormal

() s=eMode

Unter Modus finden Sie zwei Radiobuttons, mit denen Sie zwischen den
Bearbeitungsmodi Normal und seeMode auswéhlen konnen. Klicken Sie hier zunéchst
einmal “Normal” an (der Normal Modus und seeMode werden spéter in diesem Kapitel
ausfiihrlich beschrieben).

Falls webEdition nicht bereits in der von Thnen gewiinschten Sprache vorliegt, wihlen
Sie nun Ihre Sprache aus. Wiahlen Sie dazu Extras > Einstellungen... > Allgemeine... um
das Einstellungen Fenster zu 6ffnen. Klicken Sie dann auf den Karteireiter Oberfldiche,
um in die Ansicht zur Anpassung der Benutzeroberfldche zu wechseln. Im
Dropdownmenii Sprache konnen Sie nun Ihre Sprache auswihlen (siche Abb. 4).
Klicken Sie dann auf den Speichern Button unten im Fenster. Nach dem
Speichervorgang wechselt webEdition in die von Thnen ausgewéhlte Sprache.

Abb. 4 Sprachauswahl

Sprache

Spalten im Cockpit

Hinweis: Mehr liber Einstellungen erfahren Sie in Abschnitt 2.4 "Einstellungen
vornehmen" auf Seite 68.

2.2 Benutzeroberflache kennenlernen
Abb. 5 zeigt den webEdition Startbildschirm.
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Abb. 5 Startbildschirm
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ATT

Hinweis: Kennern von webEdition wird sofort auffallen, dass in webEdition 5 nicht
mehr automatisch die Demoseiten installiert werden. Dadurch steht Ihnen direkt nach
der Installation ein “sauberes* System zur Verfiigung. Die Demos kdnnen von
unserer Webseite heruntergeladen und nachinstalliert werden. Eine andere
Moglichkeit, um fiir den schnellen Einstieg zu sorgen, ist der First Steps Wizard, mit
dem Sie unterschiedliche Layouts und Funktionen installieren konnen. Die Beispiele
in diesem Handbuch basieren auf der we demo. Ihre eigenen Seiten werden im Root

Verzeichnis angelegt.

2.2.1 Das Cockpit

Seit Version 4 von webEdition steht [hnen ein iiberarbeiteter Startbildschirm - das
Cockpit - zur Verfiigung, das Ihnen bei jedem Einloggen in webEdition die wichtigsten
Informationen auf einen Blick zusammenfaft. In Version 5 wurde das Cockpit erneut
iberarbeitet, so dass Sie nun mehr Moglichkeiten zur Anpassung des Cockpits haben:
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Abb. 6 Cockpit mit allen Widgets
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© 18.04.2007 protokoll anfertigen

2.2.1.1 Das Cockpit Menii
Im Menii Cockpit stehen Thnen die folgenden Optionen zur Verfligung (vgl. Abb. 7):

* Anzeigen: Klicken Sie auf diesen Meniieintrag, um das Cockpit anzuzeigen, zum
Beispiel, wenn Sie den Cockpit Dateireiter geschlossen haben

»  Widget hinzufiigen: Hier konnen Sie ein Widget hinzufiigen. Alle verfiigbaren
Widgets werden in dem Dropdown-Menii angezeigt

Hinweis: Sie konnen ein Widget auch mehrfach 6ffnen

» Standard-Einstellungen wiederherstellen: Wihlen Sie diesen Meniieintrag, um das
Cockpit wieder auf den Auslieferungszustand zu setzen
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Abb. 7 Cockpit Menii

Cuckpit| Module Extras Hilfe il I T

Anzeigen
Widget ginzufligen Shortcuts
StandardiEinstellungen wiederherstellen RSS Reader
ToDo/Messaging
Benutzer Online
zuletzt bearbeitet
unverdffentlicht
Meine Dokumente
MNotizfunktion

2.2.1.2 Die Widgets

Ab webEdition 5 kénnen Sie die Widgets beliebig im Cockpit anordnen. Um die
Position eines Widgets zu dndern, ziehen Sie es einfach an der Widgetkopfleiste an die
gewiinschte Position

Abb. 8 Kopfleiste eines Widgets

f’b&? Unveriffentlichte Objekte

Die einzelnen Widgets verfiigen in Ihrer Kopfleiste {iber Buttons, mit denen Sie das
Widget anpassen bzw. schliefen konnen

Abb. 9 Widget Buttons

EEE

Die Buttons im Einzelnen:

Button Funktion

Eigenschaften: Das Eigenschaften Fenster des Widgets wird
geoffnet

Vergré3ern / Verkleinern: Mit Klick auf diesen Button kdnnen
Sie das Widget vergréRern bzw. verkleinern. Eine freie
Skalierung ist derzeit nicht vorgesehen

SchlieBen: Das Widget wird geschlossen. Benutzen Sie das
Cockpit Men, um es wieder zu 6ffnen
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Diese Buttons finden Sie an allen Widgets. Nun folgt eine Beschreibung der einzelnen
Widgets

2.2.1.2.1 Widget Shortcuts Das Shortcuts Widget entspricht dem fritheren
Quickstart:

Abb. 10 Shortcuts Widget

e

Unverdffentlichte Objekte

Dokument offnen
MNeues Objekt

E
D Neues Dokument
]

Meue Vorlage Neue Klasse

QD % %

Meues Verzeichnis Einstellungen

Unverdffentlichte Seiten

Mit den Shortcuts gelangen Sie direkt zu hdufig genutzten Funktionen, wie den
Einstellungen oder Dokument offnen, ohne den Umweg iiber das Menii gehen zu
miissen. Mit dem Button Eigenschaften 6ffnen Sie den Einstellungen-Dialog fiir das
Shortcuts Widget:
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Abb. 11 Shortcuts Einstellungen

Shortcuts

O Sie kdnnen sich Ihre Shortcut-Schaltflachen in zwei Spalten
anordnen.

Schaltflachen hinzufligen
Alle ausgewahlt

[]

Dokument 6ffnen Unverdffentlichte Objekte
Meues Dokument Neues Objekt
Meue Vorlage Einstellungen
Meues Verzeichnis p Neue Klasse

Unwverdffentlichte Seiten

Laschen

Hintergrundfarbe: rot v

Speichern Worschau Schliefen

Hier konnen Sie die Eintrdge des Shortcuts Widgets beliebig anordnen. Nutzen Sie
dafiir die Pfeile in zwischen den zwei Spalten. Markieren Sie den zu verschiebenden
Eintrag und navigieren Sie ihn dann nach oben, unten oder von der linken in die rechte
Spalte. Mit dem Button Loschen wird das ausgewéhlte Element entfernt. Nicht
angezeigte Schaltflachen werden aus dem Schaltflichen hinzufiigen Dropdown-Menii
ausgewihlt und wieder hinzugefiigt. Uber das Dropdown-Menii Hintergrundfarbe wird
die Farbe des Widgets eingestellt

2.2.1.2.2 Widget RSS-Feed Im RSS-Feeds Widget kénnen Sie sich beliebige
RSS-Feeds anzeigen lassen:

Abb. 12 RSS-Feed Widget

[06.03.2007] - living-e stellt neue Versionen von timeEdition
und MAMP PRO wvor

[111]»]

06.03.2007

timeEdition 1.1 jetzt auch fiir Linux; MAMP PRO 1.1 mit neuen
Funktionen

' time

Eq
(9 | MAMPPRO @ |time
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Viele Webseiten bieten Thre News in Form von RSS-Feeds an. Diese konnen Sie sich
in Threm webEdition Cockpit anzeigen lassen. Neue RSS Feeds fiigen Sie in den
Einstellungen hinzu. Dort finden Sie auch die iibrigen Optionen dieses Widgets:

Abb. 13 RSS-Feed Einstellungen

RS5-Feed

LIRL
http: /fwww.living-e.de/de/pressezentrum/pr-mitteilungen/rss2.xm

Top RS5-Feeds
living-e AG i

b | Bearbeiten der Top RSS-Feed Liste einblenden
O Sie kannen die Inhalte, die in dem R55-Feed angezeigt werden

=ollen bestimmen, wie Titel, Beschreibung oder enkodierte Daten,
die Medien enthalten kinnen.

b | Auswahl der Inhalte des RS5-Feeds einblenden
0 Hier geben Sie an, wie sich die Titelleiste des Widgets

zusammensetzt. Wenn Sie "Titel - personalisiert” auswahlen, wird
der Eintrag aus der Top RS5-Feeds Liste (bernommen.

P Anpassen der Widget Titelleiste einblenden

Hintergrundfarbe: gelb v

Speichern Varschau Schliefen
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Im Einstellungsfenster konnen Sie alle Einstellungen fiir das Widget vornehmen
(klicken Sie auf die Dreieck-Buttons, um weitere Optionen anzeigen zu lassen)

* RSS-Feed: Klappen Sie die Einstellungen mit dem Dreieck-Button aus

Abb. 14 Feed Einstellungen

RSS-Feed

LRL
http: /fwww.living-e.de/de/pressezentrum/pr-mitteilungen,/rss2.xm

Top RS5-Feeds
living-2 AG v

* | Bearbeiten der Top RS5-Feed Liste ausblenden

Bitte wahlen Sie fiir die Opticnen "Uberschreiben” und "Laschen”
ein Top R55-Feed aus der obigen Select-Box.

Titel
living-e AG

LRL
http:/fwww.living-e.de/de/pressezentrum/pr-mitteilungen/rss2.xm

Hinzufigen Uberschreiben Laschean

Geben Sie hier die URL des Feeds ein und geben Sie dem Feed einen Titel. Fligen
Sie den Feed hinzu und speichern Sie. Sie konnen den Feed anschlieend aus dem

Dropdown-Menii Top RSS-Feeds auswiéhlen

* Auswahl der Inhalte: Klappen Sie die Einstellungen mit dem Dreieck-Button aus

Abb. 15 RSS Inhalte

0 Sie kannen die Inhalte, die in dem R55-Feed angezeigt werden
zollen bestimmen, wie Titel, Beschreibung cder enkodierte Daten,
die Medien enthalten kinnen.

* Auswahl der Inhalte des RS5-Feeds ausblenden

Titel Artikel begrenzen: | nein ¥
Link
Beschreibung [] Publikationsdatum

[ ] Enkodierter Inhalt [] Kategorie

Hier konnen Sie die Anzeige von Elementen des RSS-Feeds gezielt an- und
ausschalten. Manche RSS-Feeds senden den gesamten Inhalt einer Nachricht, die
deshalb zu uniibersichtlich wiirde; hier konnen Sie die Anzeige beispielsweise auf
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die Uberschriften beschriinken. Unter Artikel begrenzen kénnen Sie auch eine
maximale Zeilenzahl festlegen

* Anpassen der Widget Titelleiste: Klappen Sie die Einstellungen mit dem
Dreieck-Button aus

Abb. 16 RSS Widget Titelleiste

O Hier geben Sie an, wie sich die Titelleiste des Widgets
zusammensetzt. Wenn Sie "Titel - personalisiert” auswahlen, wird
der Eintrag aus der Top RS5-Feeds Liste dbernommen.

* | Anpassen der Widget Titelleiste ausblenden

Label "R55-Feed"

Titel (" original aus R55-Feed
(& personalisiert

[ ] Beschreibung

[] Link URL

[ ] Publikationsdatum
[] Copyright ©

Hier konnen Sie mit den Checkboxen festlegen, welche Elemente des Feeds in der
Titelleiste des Widgets angezeigt werden soll

2.2.1.2.3 Widget ToDo/Messaging Modul Das Widget zum ToDo/Messaging
Modul zeigt Thnen an, falls neue ToDos oder Messages iiber das gleichnamige Modul
an Sie gesendet wurden. Durch Klick auf das entsprechende Icon kdnnen Sie auch
sofort das Modul 6ffnen, und ein neues ToDo oder eine Message verfassen

Abb. 17 ToDo/Messaging Widget

| <] Meue Mitteilungen (0)

g

Meue ToDos (0)

Hinweis: Dieses Widget steht Ihnen nun zur Verfigung, wenn Sie das ToDo/Messaging
Modul installiert haben. Ab Version 5 ist es, ebenso wie das Workflow Modul, Bestandteil der
Benutzerverwaltung PRO!

Sie koénnen im Eigenschaften Dialog dieses Widgets nur die Hintergrundfarbe
Anpassen:
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Abb. 18 Einstellungen ToDo/Messaging Widget

ToDo/fMessaging Modul
Hintergrundfarbe: griin i
Speichern

Vorschau

SchlieBen

2.2.1.2.4 Widget Benutzer Online

In diesem Widget werden die Benutzer

angezeigt, die momentan am System angemeldet sind. Mit dem Umschlag Icon neben
dem Benutzernamen konnen Sie direkt eine Mitteilung an den Benutzer senden, wenn
das ToDo/Messaging Modul installiert ist

Abb. 19 Benutzer online Widget

l?‘ admin
l’ Userl

l?‘ JohnDoe

Wenn Sie auf den Umschlag klicken, 6ffnet sich das Mitteilungsfenster:

Abb. 20 Mitteilung erstellen

Mitteilungen erstellen

Ireischalten?
Dar.-l-:eil

admin (webEditon )

Empfanger: admin
Eetraff: Viarlagen
[Halla admin, kénntest D mir kitt= das Vorlagenverzeichniz in der EV

Ok Azbre
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Hier konnen Sie eine Nachricht an den angemeldeten Benutzersenden

Auch in diesem Widget konnen Sie in den Eigenschaften nur die Hintergrundfarbe
dndern

Abb. 21 Einstellungen Benutzer Online

Benutzer Online

Hintergrundfarbe; hell-cyan ¥

Speichermn vorschau schhiefen

2.2.1.2.5 Widget zuletzt bearbeitet In diesem Widget werden Ihnen, je nach
getroffenen Einstellungen, die zuletzt bearbeiteten Dokumente, Vorlagen, Objekte und
Klassen angezeigt. Mit einem Klick 6ffnen Sie die entsprechende Quelle in einem
neuen Karteireiter. Um welche Art von Quelle es sich handelt (Dokument, Vorlage,
Objekt oder Klasse) erkennen Sie anhand des Icons vor dem Link

Abb. 22 zuletzt bearbeitet Widget

fwe_demo_2/kontakt/index.tmp
[€] fxyz
[€] fabe

=] fliving-e/gbook/speichern.php

1

53

| fliving-efgbook/neuer_eintrag.p

[al 100 [ Tkl

In den Eigenschaften konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen, um die
anzuzeigenden Elemente festzulegen
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Abb. 23 Einstellungen zuletzt bearbeitet Widget

zuletzt bearbeitet

Typ Dokumente Objekte
Varlagen Klassen

Datum Alle W

Anzeige Maximale Anzahl der Eintrage | 5 b

[] bearbeitet von
[] Datum der letzten Bearbeitung

Folgende Benutzer

& Alle Benutzer

alle loscher Hinzufligen

Hintergrundfarbe: blau b

Typ: Aktivieren Sie die Checkboxen der Typen, die angezeigt werden sollen

Hinweis: Um Objekte und Klassen anzeigen zu lassen, mull das DB/Objekt
Modul installiert sein

Datum: In diesem Dropdown-Menii kdnnen Sie festlegen, bis zu welchem Zeitraum
riickwirkend die bearbeiteten Quellen angezeigt werden sollen

Anzeige: Im Dropdown-Menii Maximale Anzahl der Eintrdge bestimmen Sie,
wieviele Eintrige angezeigt werden sollen. Mit den beiden Checkboxen konnen Sie
sich anzeigen lassen wer und wann die Datei zuletzt bearbeitet hat. Standardméfig
werden die letzten Bearbeitungen aller Benutzer angezeigt. Sie konnen auch
einzelne Benutzer Hinzufiigen, um sich nur deren Bearbeitungen anzeigen zu lassen

Hintergrundfarbe: Hier konnen Sie wie gewohnt die Hintergrundfarbe des Widgets
modifizieren

2.2.1.2.6 Widget unveréffentlicht Hier konnen Sie sich unveroffentlichte

Dokumente / Objekte anzeigen lassen
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Abb. 24 unveréffentlicht Widget

fdrinks/water/luxusWater
fveranstaltungen/2002_03_24 12
/shop_demo/index.php
JSwe_demofaccessible/demao.html
fwe_demofcompany/index.php
fwe_demofimage_gallery/index.php
JSwe_demo_2/suche/test. html

J440.html

m m D D D o mEE

/shop_demo/shop/imprint.php

Hier werden unver6ffentlichte Dokumente (kleines “e* Icon) und Objekte (kleines “o*
Icon) angezeigt. Klicken Sieauf ein Objekt / Dokument, um es in einem neuen Tab zu
Offnen. Blaue Eintrage sind geparkt (wurden also bereits einmal veréffentlicht) und rote
wurden noch nie verdffentlicht.

Klicken Sie auf den Eigenschaften Button, so haben Sie die folgenden Optionen

Abb. 25 Eigenschaften unveréffentlicht

unverdffentlicht
Typ [#| Dokumente [¢] Objekte
Hirtergrundfarbe: hell-cyan -
Speichem Vorschau Schlistben

Aktivieren Sie die Checkboxen vor Dokumente bzw. Objekte, um diese anzeigen zu
lassen. Hier legen Sie auch die Hintergrundfarbe des Widgets fest

Hinweis: Objekte konnen nur bei installiertem DB/Objekt Modul ausgewéhlt
werden

2.2.1.2.7 Widget Meine Dokumente Hier konnen Sie sich ausgewihlte
Dokumente oder Objekte anzeigen lassen, die Sie regelmiBig bearbeiten. Sie konnen
die Anzeige nach Ordnern und sowohl statisch als auch dynamisch darstellen lassen
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Abb. 26 Meine Dokumente Widget

[0] /adressen/webEditionSoftwareG
[0] /adressen/CMS-Halle

[0] /adressen/Musterhalle

[0] /adressen/webEdition-Halle

[0] /adressen/Irgendwo

[0] /adressen/Turnhalle

[0] /adressen/Kirche

[0] /adressen/Fussballstadion

Klicken Sie auf das Dokument bzw. Objekt um es in einem neuen Karteireiter zu
oftnen. In diesem Widget gibt es die folgenden Einstellmoglichkeiten

Abb. 27 Eigenschaften Meine Dokumente

Tﬁ http:/fweb.hal.intra - Meine Dokumente - SeaMonkey EJ|E|E|

Meine Dokumente

Dynamische Auswahl b
Dokumente b
Verzeichnis

if Auswahlen

Dokument-Typ
AktuelleMews A

Kategorien

Alle léschean Hinzufigen

Titel
Meine Dokumente

Hintergrundfarbe: | grin v

Speichern Vorschau SchlieBen

Wihlen Sie zunéchst aus, ob Sie eine dynamische oder eine statische Auswahl treffen
mochten: Bei der statischen Auswahl werden immer genau die von IThnen gewihlten
Dokumente/Objekte angezeigt. Die dynamische Auswahl zeigt die anhand Threr
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Kriterien gewéhlten Dokumente/Objekte stets auf dem aktuellsten Stand an. So kénnen
Sie Dokumente nach Dokument-Typ, Kategorie und Verzeichnis anzeigen lassen.
Objekte nach Verzeichnis, Klasse und Kategorie

2.2.1.2.8 Widget Notizen Im Widget Notizen konnen Sie eigene Notizen anlegen.

Abb. 28 Notizen Widget

MNotizen - Sonstiges

) 27.04.2007 protokell anfertigen
& 16.04.2007 neues todo
) 00.00.0000 Beta Test durchfiihren

+E||

Klicken Sie auf eine Notiz, um Sie zu 6ffnen, oder auf den Button unten rechts, um eine
neue zu erstellen

Abb. 29 Notiz bearbeiten

MNotizen - Sonstiges

) 27.04.2007 protokoll anfertigen
@ 16.04.2007 neues todo
) 0D0.00.0000 Beta Test durchfiihren

aiiltig | immer v|  abl[24.04.2007| E=F| bis [27.04.2007| B |
Prio (O hoch® (O mittel @ G niedrig &

Titel |prn:rtn:| koll anfertigen |

Besprechungsprotokoll anlegen

Léschen | Abbrechen | Speichern |

Hier konnen Sie den Titel der Notiz eingeben, der im Widget angezeigt wird. In dem
Textfeld konnen Sie weitere Erlauterungen unterbringen. Sie konnen mit den
Steuerelementen giiltig, ab und bis den Zeitraum eingrenzen, in dem die Notiz
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angezeigt werden soll. Die Radiobuttons unter Prio ermdglichen eine gewichtung der
Notizen von hoch bis niedrig

Auch im Notizen Widget stehen Thnen etliche Optionen zur Verfligung

Abb. 30 Eigenschaften Notizen

MNotizfunktion

Sortierung () nach Erstelldatum ) nach Prioritat
3 nach gltig ab (& alphabetisch
" nach gdltig bis

Anzeige = alle Notizen () nur gdltige

Anzeige (% nach Erstelldatum

Datum () nach giiltig ab
" nach glltig bis

Default- O hoch @

Prioritadt ':ﬁ:.' mittel r:\l
& niedrig ©

Default- imrmer W

Giiltigkeit

Titel Sonstiges ¥

Hier gibt sehen Sie die folgenden Bereiche:

»  Sortierung: Wihlen Sie hier eine Sortierreihenfolge aus, z.B. konnen Sie sich die
Notizen mit der hochsten Prioritdt so immer zuoberst anzeigen lassen

* Anzeige: Wenn hier alle Notizen ausgewihlt ist, werden auch “abgelaufene*
Notizen angezeigt

*  Anzeige Datum: Wihlen Sie hier das Datum aus, das bei der Notiz angezeigt werden
soll

*  Default-Prioritdit. Welche Prio soll bei neuen Notizen als Standard verwendet
werden

*  Default-Giiltigkeit: Welche Giiltigkeit (immer, ab Zeitpunkt, Zeitraum) soll bei
neuen Notizen als Standard verwendet werden

» Titel: Hier konnen Sie den Titel dndern, der im Kopf des Widgets angezeigt werden
soll

2.2.2 MultiTabs

In webEdition 5 ist die neuartige MultiTab Darstellung fiir Dokumente, Vorlagen,
Objekte und Klassen integriert. Damit wird die Durchfiihrung umfangreicher Arbeiten
auf der Website erheblich vereinfacht und beschleunigt. Ein langwieriges Neuladen
beim Umschalten zwischen einem Dokument und dessen Vorlage wird dadurch
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vermieden. Die MultiTabs werden analog zu den bekannten Karteireitern aus giangigen
Browsern wie z.B. Firefox verwendet.

2.2.2.1 Anderungen der Benutzeroberfliche

In webEdition 5 finden Sie zwischen der Meniileiste und den Karteireitern fiir die
unterschiedlichen Ansichten die neuen MultiTabs (siche Abb. 31). Mit diesen
Karteireitern konnen Sie blitzschnell zwischen Dokumenten, Vorlagen, Objekten und
Klassen umschalten, ohne daf3 Sie die in Bearbeitung befindliche Seite speichern,
schlieBen und anschlieBend wieder 6ffnen miif3ten.

Abb. 31 Multitab in webEdition 5

xtras  Hilfe [l v I I
= Codkpit i indax.php | indax.php i [Z] indax.php i [€] veranstzlbungan
T PR TTE L O T oY
Eigenschatben | Bearbeiben | Arbeitsbersich | Information |

Jedes neue Dokument (Vorlage, Objekt, Klasse), das Sie iiber den Dateibaum oder z.B.
eine Vorlage, die Sie iiber die Eigenschaften eines Dokumentes aufrufen, wird zunichst
in einem neuen Karteireiter gedftnet. So kdnnen Sie sehr einfach die Vorlage zu einem
in Bearbeitung befindlichen Dokument parallel 6ffnen.

2.2.2.2 MultiTabs 6ffnen, schlieBen und navigieren

Die MultiTabs verhalten sich analog zu Karteireitern (Tabs), die Sie aus
Internetbrowsern der aktuellen Generation kennen (z.B. Firefox, IE7). Ein neuer Tab
wird in webEdition immer ge6ffnet, wenn Sie ein neues Dokument, Vorlage, Objekt
oder eine Klasse 6ffnen. Die maximale Anzahl der offenen Karteireiter konnen Sie in
den Einstellungen festlegen. Um einen Karteireiter zu schlieen, klicken Sie einfach auf
das kleine x in dem entsprechenden Karteireiter. Auf den Karteireitern wird der Name
sowie die Dateiendung der offenen Datei angezeigt. Anhand des angezeigten Symbols
konnen Sie auf einen Blick erkennen, ob es sich dabei um ein Dokument, eine Vorlage,
ein Objekt oder eine Klasse handelt. Das Cockpit hat ein eigenes Symbol. Wenn Sie
Anderungen vorgenommen haben, wird dies auf dem Karteireiter mit einem kleinen
Sternsymbol * gekennzeichnet.

Um auf einen anderen Karteireiter umzuschalten, klicken Sie einfach auf den
gewiinschten Karteireiter.

2.2.3 Meniileiste
Die webEdition Mentleiste finden Sie am oberen Rand des webEdition Fensters.

Hinweis 1: Falls die Meniileiste nicht richtig angezeigt wird, miissen Sie in den
Optionen Thres Browsers Java einschalten. Falls Java nicht von Threm Browser
unterstiitzt wird oder nicht installiert ist, werden die webEdition Meniis als drei
separate Dropdownmeniis mit nur einer Ebene dargestellt.

In der Meniileiste finden Sie die Punkte Datei, Optionen, Module und Hilfe. Ein Klick
auf den jeweiligen Meniipunkt 6ffnet das dazugehdrige Dropdown Menti.

2.2.3.1 Datei Menu
Im Datei Dropdownmenii (siche Abb. 32) finden Sie folgende Meniipunkte:
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Abb. 32 Datei Menii

Datei Cockpit Module Exi
Neu 2

Offnen 3
Schliefe Dokument
Schliefe alle Dokumente

Speichern
Laschen »
Verschieben »

Unverdffentlichte Seiten...
Unverdffentlichte Objekte...

Suche...

Import/Export >
Backup »
Rebuild...
Cache leeren
Server durchsuchen...
Beenden

* Neu

Abb. 33 Datei > Neu Untermenii

Datei Cockpit Module Extras Hilfe ® ¢
I
Y . cbcdiion Seite >
Grafik
Sonstige >
Vorlage
Klasse
Objekt >
Verzeichnis »
Wizards... »

Dieses Untermenii ermdglicht Thnen die Erstellung neuer webEdition-Seiten, das
Offnen von Bildern, aber auch die Erzeugung einer neuen Vorlage oder anderer
Dokumente (HTML Seiten, Flash Movies, Quicktime Movies, JavaScript, CSS
style sheet und Plain text Dokumente, aber auch andere wie *.doc, *.pdf, *.zip, und
* txt Dateien). AuBBerdem konnen Sie sowohl in der Dokumenten- als auch der
Vorlagen-Ansicht des Explorermeniis neue Verzeichnisse erstellen. Uber den Punkt
Wizards... konnen Sie den First Steps Wizard 6ftnen.

«  Offnen
Abb. 34 Datei > Offnen Untermenii

Dokument...

Schliefe Dokument | Varlage...

Mit diesem Befehl konnen Sie bestehende Dokumente (webEdition Seiten, Bilder,
etc.) und Vorlagen 6ffnen. Haben Sie das Datenbank/Objekt Modul installiert,
konnen Sie hier auch Objekte und Objektklassen 6ffnen.

» Schlieffe Dokument: Das aktuelle Tab (Karteireiter in der MultiTab Leiste) wird
geschlossen

» Schliefe alle Dokumente: Alle Tabs werden geschlossen. webEdition bleibt
allerdings geoffnet

»  Speichern
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Hier konnen Sie die momentan in der Bearbeiten Ansicht gedffnete Datei speichern.
Loschen

Hier konnen Sie ein Dokument oder eine Vorlage (bei installiertem DB-/Objekt
Modul auch Objekte oder Klassen) 16schen. webEdition wechselt dabei in den
sogenannten Losch-Modus, in dem Sie im Dateibaum die zu l16schenden Dateien
auswéhlen konnen. Neu hinzugekommen ist die Moglichkeit, den Cache von
Dokumenten und Objekten zu I6schen. Dabei wird der aktuelle Cache geldscht und
die Daten werden beim nichsten Aufruf des Dokumentes/Objektes wieder
aufgebaut.

Abb. 35 Datei > Lé6schen Untermenii

Dokumente

Vaorlagen

Objekte

Klassen

Cache (Dokumente)
Cache (Objekte)

Verschieben Im Verschieben Modus konnen Sie eines oder mehrere Elemente
verschieben.

Unverdffentlichte Seiten.... Ein neues Fenster wird gedftnet, in welchem in einer
Tabelle alle unveroffentlichten Seiten aufgefiihrt werden.

Unverdffentlichte Objekte.... Bei installiertem Datenbank/Objekt Modul werden in
einer Tabelle alle nicht verdffentlichten Objekte angezeigt.

Suche... Offnet das Fenster der webEdition internen Suchfunktion

Import/Export. Hier konnen sowohl Dateien als auch Daten importiert und
exportiert werden. Ndhere Informationen finden Sie in Abschnitt 3.3 "Dateien
importieren" auf Seite 106.

Backup. Hier kdnnen Sie ein lokales Backup Ihrer webEdition Datenbank erstellen
oder wieder zuriickspielen. Néhere Informationen zum Backup finden Sie in der
webEdition Installationsguide. Diese steht zum kostenlosen Download unter
folgender URL bereit: http://www.living-e.com

Rebuild.... Mit diesem Befehl konnen alle Dokumente oder solche, die bestimmte
Kriterien erfiillen, neu in die Datenbank geschrieben werden. Sogenannte Rebuilds
sind notwendig, um Links konsistent zu halten, sobald sich die Link-Struktur auf
einer nicht dynamisch generierten Seite verdndert. Weitere Informationen zum
Rebuild finden Sie unter Abschnitt 3.2.8 "Rebuild von statischen und dynamischen
Webseiten durchfiihren" auf Seite 106.

Cache leeren Der gesamte Inhalt des Caches wird geleert. Benutzen Sie diese
Funktion, um nach Anderungen den gesamten Inhalt der Site neu cachen zu lassen

Server durchsuchen.... Ein Fenster wird geoftnet, das Ihnen das Root-Verzeichnis
("/") Ihres Servers anzeigt. Die von webEdition erstellten Verzeichnisse und
Dateien werden blau angezeigt, alle anderen schwarz.

Der Dateimanager (siche Abb. 36) ermdglicht Ihnen die Verwaltung Threr Dateien
und Verzeichnisse. Sie konnen hier auch Verzeichnisse erstellen oder Dateien
verschieben.
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Abb. 36 Dateimanager

Suchenin [/ v () Gm) m) GE) @
Dateiname Dateityp Anderungsdatum DateigriBe
| We_demolI40509938 VErZenns I3-UZ2-Z000 10730740 a
i we_demo_2 Verzeichnis 02-05-2006 13:39:19
@ we_demo_21146569959 Verzeichnis 13-02-2006 10:36:46
i webEdition Verzeichnis 02-05-2006 13:39:02
i webEdition1146569942 Verzeichnis 13-02-2006 10:36:37
i weinstall Verzeichnis 02-05-2006 13:36:27
@8 xampp Verzeichnis 19-01-2006 12:51:04
[E] apache_pb.gif Grafik 01-12-2005 15:34:02 2.2 KB
[E] apache_pb.png Grafik 01-12-2005 15:34:02 1.4 KB
[E] apache_pb2.gif Grafik 01-12-2005 15:34:04 2.4 KB
[E] apache_pb2.png Grafik 01-12-2005 15:34:04 1.4 KB
[E] apache_pb2_ani.qif Grafik 01-12-2005 15:34:02 2.1KB
[E] favicon.ico Sonstige Dateien 08-11-2005 15:17:02 21.1 KB v
Dateityp :Alle Dateien V:
Name index.php
Bearbeiten " SchlieBen

* Beenden. Sie werden aus webEdition ausgeloggt.
2.2.3.2 Cockpit Menu
Im Menii Cockpit stehen Thnen die folgenden Optionen zur Verfiigung (vgl. Abb. 37):

* Anzeigen: Klicken Sie auf diesen Meniieintrag, um das Cockpit anzuzeigen, zum
Beispiel, wenn Sie den Cockpit Dateireiter geschlossen haben

*  Widget hinzufiigen: Hier konnen Sie ein Widget hinzufiigen. Alle verfiigbaren
Widgets werden in dem Dropdown-Menii angezeigt

Hinweis: Sie konnen ein Widget auch mehrfach 6ffnen

» Standard-Einstellungen wiederherstellen: Wiahlen Sie diesen Meniieintrag, um das
Cockpit wieder auf den Auslieferungszustand zu setzen

Abb. 37 Cockpit Menii

Cuckpit| Module Extras Hilfe il I T
Anzeigen I|
Widget "'hinzufﬂgen Shortcuts
StandardiEinstellungen wiederherstellen RSS Reader

ToDo/Messaging
Benutzer Online
zuletzt bearbeitet
unverdffentlicht
Meine Dokumente
Motizfunktion

Nahere Informationen zum Cockpit finden Sie in Abschnitt 2.2.1, "Das Cockpit,"
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2.2.3.3 Module Meni

Das Module Menii listet alle von Thnen bereits installierten webEdition-Module auf.
Klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag, um das jeweilige Modul im Modulfenster

zu Offnen.

Abb. 38 Module Menii

Module Extras Hilfe

Kundenverwaltung...
MNewsletter Modul...
Shop Modul...
ToDo/Messaging Modul...
Workflow Modul...

Benutzerverwaltung...

Modulinstallation...

Weiterfithrende Informationen zu den einzelnen Modulen entnehmen Sie bitte dem
dazugehorigen Handbuch, welches fiir Sie unter htip://www.living-e.de/ zum Download
bereitsteht. Uber den Eintrag Modulinstallation konnen Sie weitere Module

installieren.

2.2.3.4 Extras Menii
Im Extras Menii (siche Abb

Abb. 39 Optionen Menii

. 39) finden Sie folgende Meniipunkte:

Extras Hilfe a

(v

Bannerverwaltung...
Benutzerverwaltung...
Export...

Glossar...

Voting...

Mavigation...
Dokument-Typen...
Kategorien...
Miniaturansichten...
Kennwort andern...

Einstellungen

Hier finden Sie die folgenden Mentieintrage:

Hinweis: Sie finden im Menii Extras unter anderem die Eintrage fiir ehemals separat
zu erwerbende Module, die nun bereits in der Basisversion enthalten sind. Diese
ehemaligen Module werden weiterhin im Modulfenster gedffnet. Zur besseren
Ubersicht sind die Erlduterungen zu diesen “Ex-Modulen” in separate Kapitel im

Standard 5.0.1 Juni 2007



Benutzeroberflache 49

Anschluf3 an das Kapitel 4, "Vorlagen erstellen — Aufgabe des Administrators,"
ausgelagert.

s Bannerverwaltung... Offnet die Bannerverwaltung. Die Bannerverwaltung umfaft
alle Funktionen des ehemaligen webEdition Banner Modules. Mehr Informationen
finden Sie in Abschnitt 5.1, "Was ist die Bannerverwaltung?,"

»  Benutzerverwaltung... Offnet die Benutzerverwaltung. Die Benutzerverwaltung
entspricht dem ehemaligen webEdition Modul Benutzerverwaltung. Mehr
Informationen zur Benutzerverwaltung finden Sie in Abschnitt 7.1, "Was ist die
webEdition Benutzerverwaltung?,"

Export... Offnet das Export Fenster. Diese Funktion entspricht dem fritheren Export
Modul. Mehr Informationen finden Sie in Abschnitt 8.1, "Was ist der webEdition
Export?,"

Hinweis: Sie gelangen auch tliber Datei > Import/Export > Export... >
webEdition XML Export in das Export Fenster

Glossar.. Offnet die Einstellungen fiir das Glossar. Mehr Informationen zum
Glossar entnehmen Sie bitte Abschnitt 9.1, "Was ist das webEdition Glossar?,"

+ Voting... Offnet das Voting Fenster. Diese Funktion entspricht dem friiheren Voting
Modul. Mehr Informationen finden Sie ab Abschnitt 12.1, "Was ist das webEdition
Voting?,"

* Navigation... Hier konnen Sie das Navigationstool starten. Siehe Abschnitt 3.11
"Das Navigationstool" auf Seite 148

*  Dokument-Typen.... Hier konnen Sie neue Dokumenttypen erstellen oder
bestehende bearbeiten. So konnen Dokumente mit dhnlichen Charakteristika
gruppiert werden oder ein Dokument-Typ erstellt werden, der auf einem
bestehenden Typus basiert. Siehe Abschnitt 3.6 "Dokument-Typen erstellen,
16schen und bearbeiten" auf Seite 131.

*  Kategorien.... Hier konnen Sie neue Kategorien (Ubersichtsseiten) erstellen, darin
Dokumente organisieren und bestehende Kategorien 16schen. Siehe Abschnitt 3.7
"Kategorien erstellen" auf Seite 134.

*  Miniaturansichten.... Hier konnen Sie Einstellungen fiir Miniaturansichten
vornehmen. Siehe Abschnitt 3.4.6 "Miniaturansichten (Thumbnails) erzeugen —
Ansicht Miniaturansicht" auf Seite 124.

* Kennwort dndern.... Hier konnen Sie Thr Kennwort dndern. Siehe Abschnitt 3.8
"Kennwort dndern" auf Seite 135.

» FEinstellungen. Hier wird ein weiteres Untermenii aufgeklappt, in dem Sie die
webEdition Grundeinstellungen vornehmen konnen. Siehe Abschnitt 2.4
"Einstellungen vornehmen" auf Seite 68.

2.2.3.5 Hilfe Menu
Im Hilfe Menii befinden sich folgende Punkte:
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Abb. 40 Hilfe Menii

Hilfe S c <
ENIIE *Online-Hilfe... Offnet ein Fenster mit der
Sldeba.r.... ; webEdition Online Hilfe. Hier gelangen Sie zu allen
webEdition im Internet... Hilfequellen, die webEdition Thnen zur Verfliigung
Update... stellt. Dies sind derzeit Tagreferenz, Forum, Support,

: : Versionshistorie, Demoseiten und Download der

Systeminformationen... .
Infa Dokumentation.

Abb. 41 Online-Hilfe Fenster

web®dition

Willkommen auf der webEdition Hilfeseite

Diese Seite leitet Sie zu den verschiedenen Informationsquellen
rund um das webEdition CMS weiter.

Tagreferenz

Hier finden Sie eine Auflistung aller in webEdition
verwendeten we:Tags mit Attributen und
Anwendungsbeispielen.

Forum

Das offizielle webEdition Support Forum mit vielen
Fragen und Antworten zu allen Themen rund um

Dokumentation
Download aller Handbicher im PDF-Format.

Versionshistorie

Alle Neuerungen in webEdition mit
Versionsangaben

webEdition.

Demoseiten
Innerhalb der webEdition Demoseiten finden Sie

Beispiele, wie die Features von webEdition
eingesetzt werden kénnen.

Support

Die webEdition Supportseite mit News, Tipps und
Hilfen von webEdition Technikern

Support Formular

Nehmen Sie direkt Kontakt mit unserem
technischen Support auf.

* Sidebar... Klicken Sie auf diesen Eintrag, um die Sidebar zu 6ffnen. Mehr Infos zur
Sidebar erhalten Sie in Abschnitt 2.4 "Einstellungen vornehmen" auf Seite 68 und
Abschnitt 4.12 "Die Sidebar" auf Seite 213

webEdition im Internet... Offnet die Homepage zu webEdition in einem neuen
Browserfenster

* Update.... Hier konnen Sie liberpriifen, ob seit Threr Installation von webEdition
bzw. seit Threm letzten Update ein (aktuelleres) Update von webEdition verfligbar
ist und dieses ggf. online installieren. Aulerdem konnen Sie hier neu erworbene
Module und zusitzliche Sprachpakete installieren.

*  Systeminformationen... Offnet ein Fenster mit Systeminformationen, z.B. iiber die
PHP und MySQL Version Thres Servers. Ein Klick auf weitere Informationen
anzeigen... 6ffnet, falls moglich und auf Ihrem Server installiert, phpinfo mit
weiterfilhrenden Informationen zu Threm Server
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Abb. 42 Systeminformationen

webEdition

PHP

MySql

webEdition-Version
Server-Name

Port

Protokoll

Installation Verzeichnis
Max. DateigriBe fiir Uploads

PHP-Version
max_execution_time
memory_limit
allow_url_fopen
open_basedir
safe_mode
safe_mode_exec_dir
safe_mode_gid
safe_mode_include_dir
upload_max_filesize

MySqgl-Version
max_allowed_packet

weitere Informationen anzeigen...

4.9.0.0
we5.hal.intra
80

http

33554432

5.1.6
30

33554432

5.0.19
1047552

» Info.... Informationen iiber webEdition und die eingesetzte webEdition Version.

2.2.4 Steuerelemente
Neben den Dropdownmeniis befinden sich folgende Steuerelemente:

Abb. 43 Steuerelemente

S C < »

o Start. Mit Klick auf das “Haus”-Symbol gelangen Sie zu dem Dokument, das Sie
unter Extras > Einstellungen... > Allgemeine unter dem Karteireiter Oberfldche als
Startseite definiert haben. Dies kann ein beliebiges Dokument/Objekt oder das

Cockpit sein

* Neu laden. Die Seite wird neu geladen.

*  Zuriick. Sie gelangen auf die zuletzt gedffnete Seite zurlick. Auch bereits

geschlossene Karteireiter des MultiTabs werden wieder gedffnet

* Jor. Sie gelangen auf die vorherige Seite.

2.2.5 Explorermenii / Dateibaum

Das Explorermenti (siche Abb. 44) ist nur im Standard Modus (nicht seeMode) sichtbar
und befindet sich dann auf der linken Seite des webEdition Hauptbildschirmes. Es stellt
die Inhalte der Website in einem Dateibaum dar.
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| Vorlagen |Dokumente|_

[ Ohjekte

Klassen

[

-2 gbook
E[:] shop_demo
50 suche
E[:] Test
Eﬁy we_demo

(1] company
Bﬁy C55

-] events
E[:] guestbook
[#-[I] images

[=-[= image_gallery

[-=- images

Ifl astronautjpg
Ifl brezeln.jpg
Ifl innenhofjpg
Ifl propellerjpg
Ifl schiffjpg

Ifl spielplatzjpg

i[5 indes.php

=72 we_demo_2

Bl ] css

E—'I[:] gaestebuch
E[:] gallery

aQ

1 Abb. 44 Explorermenii / Dateibaum

Wenn Sie ausschlieBlich Dokumente anlegen und bearbeiten
wollen (Redakteursaufgaben), konnen Sie auch im seeMode
arbeiten. Kenntnisse tiber das Explorermenii sind dann nicht
ndtig. Lesen Sie in diesem Fall ab Abschnitt 2.3 "Standard
Modus und seeMode kennenlernen" auf Seite 64 weiter.

Links des Dateibaumes befinden sich die Karteireiter Dokumente
und Vorlagen. Wenn Sie das Datenbank/Objekt Modul installiert
haben, befinden sich an dieser Stelle noch zwei weitere
Karteireiter (Klassen und Objekte). Klicken Sie auf den
entsprechenden Karteireiter, um in die gewiinschte Ansicht zu
wechseln.

*Dokumente. Zeigt eine Liste der Dokumente (Webseiten,
Stylesheets, Bilder, etc.) und die Dokumentverzeichnisse an.

*Vorlagen. Zeigt alle Vorlagen an.

*Objekte. Zeigt alle Objekte an (nur wenn das DB-/Objekt Modul
installiert ist).

5 3 mprint *Klassen. Zeigt alle Objektklassen an (nur wenn das DB-/Objekt
i Modul installiert ist).

E"1[:| news

EE e Dokumente, Vorlagen oder Objekte, die im Dateibaum rot

- shop dargestellt werden, wurden gespeichert, aber noch nicht

E;,]---[j voting

verdffentlicht. Werden Sie schwarz angezeigt, wurden Sie
sowohl gespeichert als auch verdftentlicht (siehe Abschnitt 3.2.2
"Webseite speichern und verdffentlichen" auf Seite 103).

| Klicken Sie auf eine Datei, um sie in der Ansicht Bearbeiten in

einem neuen MultiTab Karteireiter zu 6ffnen, zu bearbeiten oder

zu verdffentlichen. Wenn Sie auf ein Dokument doppelklicken, wird es in einem neuen
Browserfenster gedffnet und so dargestellt, wie es spater online erscheint.

Am unteren Rand befindet sich das Eingabefeld fiir die webEdition Suchfunktion und
ein kleiner Pfeil. Klicken Sie auf diesen Pfeil, so konnen Sie den Dateibaum ein- und
ausklappen

2.2.5.1 ID Nummern (IDs)
Wenn Sie mit dem Mauszeiger liber einzelne Dokumente oder Vorlagen fahren, wird

links unterhalb des Dateibaumes, statt des Sucheingabefeldes, eine Nummer angezeigt.
Es handelt sich hierbei um die sogenannte ID Nummer (ID). Jedes Dokument, Objekt,
Vorlage oder Klasse besitzt eine eigene ID, iiber die es webEdition-intern angesprochen
wird. Fiir manche we:tags (wie we:a oder we:url) bendtigen Sie die ID eines
Dokumentes, um einfacher darauf verlinken zu konnen. Ab Version 4 von webEdition
konnen Sie auch die webEdition Suchfunktion nutzen, um nach bestimmten ID’s zu
suchen.

Abb. 45 webEdition ID Nummern
ID:26
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2.2.5.2 Explorermenii Icons
Dateitypen konnen optisch durch folgende Symbole unterschieden werden.

*  Verzeichnisse und Unterverzeichnisse

: Abb. 46 Verzeichnis Icon
zei i

+ webEdition Seiten (.php und .html Dateien)

E Abb. 47 webEdition Seite Icon

» Vorlagen, JavaScript, CSS (.tmpl, .js, .css Dateien)

Abb. 48 Vorlage Icon

* Bilder (.gif, .jpg, .jpeg, .png Dateien)

Abb. 49 Bild Icon

f‘

* Filme(.mov, .swf Dateien)

H Abb. 50 Film Icon

* plain text (.txt)

Abb. 51 Plain text Icon

* Portable Document Format (.pdf)

] Abb. 52 PDF Icon
E

Bei installiertem Datenbank/Objekt Modul gibt es folgende Icons in der Objekte
respektive Klassen Ansicht:

*  Objekte

Abb. 53 Objekt Icon

* Objektklasse Icon

Abb. 54 Objektklasse Icon

C
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2.2.6 Suche benutzen
2.2.6.1 Einfache Suche
Sie konnen jederzeit die webEdition-interne Suche iiber das Eingabefeld links unten,
unterhalb des Dateibaumes, erreichen. Geben Sie hierfiir einfach den Suchbegriff in das
Feld ein und driicken die Return-Taste oder klicken Sie auf das Lupen-Symbol.

|5uchbegriﬁ Q‘l Abb. 55 Eingabefeld fiir Suche

Hinweis: Die Suche bezieht sich in diesem Fall auf den derzeit in der Hauptansicht
ausgewahlten Typus: Dokument, Vorlage, Objekt oder Klasse! Befinden Sie sich also derzeit
in der Dokumente Ansicht, so werden nur Dokumente durchsucht.

Das Ergebnis Threr Suche wird Ihnen sofort angezeigt. Eine andere Moglichkeit ist das
verwenden des Meniis Datei > Suche. Es wird das Suche Fenster ge6ftnet.

Abb. 56 Das Durchsuche Fenster - Einfache Suche

Durchsuche

Gesamter oder Teil des Namens des Eintrags:

Begriff
[] mit irgendeinem der Warter Erweiterte Suche » Suchen
Suche in Dokumente [] Objekte
[] vorlage [ Klasse
Ergebnisse

SchlieBen

Hinweis: Bei der Suche Uber das Eingabefeld werden die Ergebnisse in diesem Fenster
angezeigt

Im Feld Begriff konnen Sie den Suchbegriff eingeben, nach dem gesucht werden soll.
Es werden dann, je nach Auswahl der Checkboxen, alle Dokumente, Objekte, Vorlagen
oder Klassen durchsucht. Im Bereich Ergebnisse werden die Treffer angezeigt. Durch
Doppelklick auf ein Ergebnis wird im webEdition Hauptfenster das entsprechende
Dokument oder Objekt bzw. die Klasse oder Vorlage gedffnet. Das Suche Fenster bleibt
hierbei gedffnet, so dass Sie bequem weitersuchen kdnnen.
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Abb. 57 Ergebnisliste

Ergebnisse

webEdition-Seite: fwe_demo/includes/navigation.php 4
webEdition-Seite: fwe_demo/newsfindex.php I
webEdition-Seite: fwe_demo/news/2004/finnland.php

webEdition-Seite: fwe_demo/news/2004/we_devEdge.php

webEdition-Seite: fwe_demofnews/rss/indexphp

webEdition-Seite: fwe_demo/newsletter/index php

webEdition-Seite: fwe_demo/newsletter/subscribe.php

webEdition-Seite: fwe_demo/newsletter/unsubscribe.php

webEdition-Seite: fwe_demo_2finclude/navigation.php

webEdition-Seite: fwe_demo_2finclude/aktuelle_news.php v

Im Feld Gesamter oder Teil des Dateinamens konnen Sie einen Suchbegriff eingeben,
um nach Dokumenten, Vorlagen, Objekten oder Klassen geméf Threr Benennung
inerhalb des webEdition Verzeichnisbaumes zu suchen. Die Bedienung erfolgt analog
zur Suche nach einem Begriff.

2.2.7 Erweiterte Suche

Mit der Zeit konnen die Anforderungen an die Filterung der Suchergebnisse steigen.
Daher gibt es die erweiterte Suche. Sie erreichen diese iiber einen Klick auf den
Dreieck-Button neben Erweiterte Suche im Suche Fenster

Abb. 58 Erweiterte Suche aktivieren

| Erweiterte Suche | » Suchen |

Die erweiterten Suchmdglichkeiten lassen sich nun mit Dropdownmentis, logischen
Operatoren und Eingabefeldern sehr zielgerichtet steuern und kombinieren.

Abb. 59 Das Suche Fenster - Erweiterte Suche

) Einfache Suche |4 Suchen
Suche in Dokumenten [] objekten
[] vorlagen [] Klassen
Ergebnisse
webEdition-Seite: fwe_demo/news/2004/finnland.php -

Die Suche 148t sich durch logische Operatoren steuern:

Operator: bedeutet:
= gleich

<> ungleich
< kleiner
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Operator: bedeutet:

<= kleiner oder gleich
> groler

>= gréler oder gleich

Die Moglichkeiten im Suche Dropdownmenii im Einzelnen:

* ID des Eintrages ist: Sucht nach Dokument, Vorlage, Objekt oder Klasse (je nach
selektierter Checkbox) mit der angegebenen ID

* Der Pfad des Eintrages ist: Sucht nach Dokument, Vorlage, Objekt oder Klasse (je
nach selektierter Checkbox) im gesuchten Pfad

* Der Elterneintrag hat ID: Gesucht wird unterhalb des “Verzeichnisses* mit der
angegebenen 1D

* Der Text des Eintrages: Gesucht wird nach dem Namen des Eintrages

* Die Vorlage des Eintrages ist: Gesucht werden Dokumente, die auf der Vorlage
mit der angegebenen ID basieren!

* Inhalt-Typ ist: Gesucht wird inerhalb des ausgewéhlten Inhalt-Types (img/*; /html
-> iiber dropdown auszuwéhlen)

*  Dokument-Typ ist: Dokumente basierend auf dem angegeben Dokument-Typ
werden durchsucht

* Klasse des Eintrages ist: Objekte basierend auf der angegeben Klasse werden
durchsucht.

Hinweis: Sie konnen auch vom Suchfeld aus z.B. nach einem Dokument mit einer
bestimmten id suchen: geben Sie hierfiir in das Suchfeld exp.id="id des
Dokumentes ein. Es wird nach einem Dokument mit der id gesucht, wenn Sie sich
gerade in der Dokumente Ansicht befinden! (Karteireiter)

2.2.8 Der Dateiselektor

Ab Version 5 bietet [hnen der Dateiselektor erweiterte Informationen zu den von Thnen
ausgewihlten Dateien. So kénnen Sie sich einen schnelleren Uberblick iiber die von
Ihnen ausgewéhlte Datei verschaffen - vor allem bei groBen Webseiten mit vielen
dhnlich benannten Dateien ein echter Zeitgewinn!

2.2.8.1 Dateiselektor - die Funktionen

Ab der neuen Version bietet Ihnen der Dateiselektor noch mehr Informationen. So
konnen Sie beispielsweise auf einen Blick sehen, welche Dokumente, mitsamt deren
ID, sich in einem Verzeichnis befinden. Der Dateiselektor wird, wie der Name schon
sagt, immer dann gedffnet, wenn Sie inerhalb von webEdition eine Datei auswiéhlen.
Bei der Navigation durch die Datei- und Ordnerstruktur von webEdition erhalten Sie
nun mehr Informationen tiber die Ordner und deren Inhalte.
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Abb. 60 Dateiselektor - Ordner ausgewahlt

Suchenin |/ Ll +m
3 induds 163 12.04.2007 - 13:02 Uhi  Eigenschaften
[ master 170 12.04.2007 - 13:09 Ul Name: we demo
[ shop_deme 51 20.03.2007 - 12:55 Uk 10: =
E3 we_demeo 52 20.02.2007 - 12:55 Uk Erstellung=dstum: 05,12.2005 - 16:34 Uhr
] WE_':IEH’ICI_E 115 20.0%.2007 - 1755 Uhi Andarungsdabum: 29.02.2007 - 12156 Uhr
] text php 172 10.04.2007 - 13:09 Uk Dateityp: Folder
Verzeichnizse
EET bannar
1 55; =ccessible
52 olog
CH DoOmpany
[==]] oustomer
=1 guasthook 3
a80; image_gall=ry
82 imprink
83 includes
L] gt ]
LT saarch
97 shoo
LO2: avarts
LOS: nerslather
110 wating
Datalan
149; mesterTemplat=.pho

In Abb. 60 ist der Ordner we_demo ausgewéhlt. In Bereich [1] sehen Sie die Ordner und
Dateien, die sich in der Verzeichnisebene von we demo befinden, in unserem Beispiel
ist dies das Root-Verzeichnis. Die ID und das Datum der letzten Anderung werden hier
ebenfalls angezeigt.

In Bereich [2], den Eigenschaften, werden Informationen iiber das derzeitig
ausgewdhlte Element angezeigt. Je nach Art der ausgewéhlten Datei/Ordner werden
hier unterschiedliche Informationen dargestellt. In Abb. 60 wird beispielsweise der
Name, die ID, Erstellungsdatum, Anderungsdatum sowie Dateityp angezeigt. Ein Klick
auf den angezeigten Link bei Name 6ffnet die gewéhlte Datei in einem neuen Fenster
(bzw. startet den Download der Datei, z.B. bei PDF oder Word Dokumenten). Ein Klick
auf die verlinkte /D 6ffnet die Datei in einem neuen Karteireiter in webEdition.

In Bereich 3 werden bei ausgewéhlten Verzeichnissen die enthaltenen
Unterverzeichnisse und Dateien mit ihrer jeweiligen ID angezeigt.

Sollten Sie im neuen Dateiselektor eine Grafikdatei ausgewihlt haben, so stellt Thnen
webEdition nun erweiterte Informationen zur Verfiigung:
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Abb. 61 Bild im Dateiselektor ausgewahlt

Eigenschaften

i spielplatz.jpg
Name Eﬂ iglolat
ID: = 188

|
Erstellungsdatum: 15.12.2004 - 15:37 Uhr
Anderungsdatum: 20.04.2007 - 10:02 Uhr

Cateityp: image/*

Breite x Hohe: 400 x 300 px

DateigréBa: 14.632 kb

Meta-Infos

Titel: Spielende Kinder auf einem
Spielplat=

Beschreibung: Das Bild zeigt spielende Kinder
auf einem Spielplatz

Schlisselworter: Kinder, Spielplatz, Blau

Attribute

Titel: Spielplatz

Name: Spielende Kinder

Alternativ Text: Ein Spielplatz

Ereite x Hhe: 400 x 300 px

Abb. 61 zeigt den Ausschnitt, der Bereich [2] auf Abb. 60 entspricht, die Eigenschaften.
Mit Hilfe dieser Informationen kénnen Sie sich auch bei grofleren Bildbestéinden
schnell einen Uberblick iiber Thr Bildmaterial verschaffen, zum Beispiel auch im
Hinblick auf das eventuelle Fehlen von Alt-Texten oder Titel Attributen

2.2.9 Erweitertes Editor Plugin
Das Editor Plugln, das nun in der Basisversion von webEdition enthalten ist, verfiigt
nun iiber noch mehr Méglichkeiten. Neben der Bearbeitung von webEdition-Vorlagen
in einem beliebigen Webeditor haben Sie nun die Option, in webEdition befindliche
Dokumente zu bearbeiten. Dariiberhinaus ist das Plugln nun in Java realisiert. Der
Vorteil: das Plugln ist nun auch unter Mac OS und Linux laufféhig.

2.2.9.1 Vorlagen im Editor bearbeiten

Die Moglichkeit, mit dem Editor Plugln webEdition Vorlagen in einem beliebigen
HTML-Editor bearbeiten zu konnen, kennen Sie bereits aus dem fritheren Editor
Plugln. Auf die grundsitzlich Funktion sei deshalb hier nur kurz eingegangen.
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Prozedur 1 Vorlage bearbeiten

webEdition ist gestartet

1 Wabhlen Sie die gewiinschte Vorlage aus

2 Klicken Sie auf den Button Editor starten
Das Fenster Editor Auswahl wird geéffnet

Abb. 62 Editor Auswahl

MSWORD
Open Office Writer

Mobe Acrobat 679

NVU
C:|Programme|Nvulnvu.exe v
Liste ldschen [[] Z=ige all= Editors
Wahlen Sie einen Editar aus
[] benutze nur Standard-Editor SN schiiefien

3 Wabhlen Sie den gewiinschten HTML-Editor aus, z.B. Dreamweaver, GoLive, NVU o0.a.

Hinweis: Sollten Sie Adobe Dreamweaver verwenden, so bietet die Dreamweaver
Extension lhnen noch mehr Méglichkeiten. Mehr Informationen finden Sie in Abschnitt

4.7, "Vorlagen mit der Dreamweaver Extension erstellen,"

4 Bearbeiten Sie die Vorlage
5 Speichern Sie Ihre Anderungen

2.2.9.2 Andere Dateien mit dem Editor bearbeiten

Der neue Editor eréffnet Thnen nun die Mdglichkeit, beliebige in webEdition
importierte Dateien in der Ausgangsapplikation zu bearbeiten und zu speichern, ohne
den Umweg tiber Download der Datei > Bearbeitung > erneuter Upload gehen zu
miissen. So konnen Sie Bilder, Word Dokumente, Flash Dateien, kurz: beliebige
Dateien, unkompliziert bearbeiten. Im folgenden Beispiel verwenden wir eine .jpg
Grafikdatei und 6ffnen Sie mit dem kostenlosen Bildbearbeitungsprogramm Paint.NET

Prozedur 2 Bild mit Editor 6ffnen und bearbeiten

Das zu bearbeitende Bild ist in webEdition geéffnet

1 Klicken Sie auf den Button Editor starten

Das Fenster Editor Auswahl wird geéffnet (siehe Abb. 62)
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2 Wahlen Sie den Editor aus, den Sie benutzen mdchten, in diesem Fall Paint.Net, und
klicken Sie auf starten

Hinweis: In Abschnitt 2.2.9.3 wird erlautert, wie Sie Editoren zu Ihrer Auswahl
hinzufligen kdnnen
Das Bild wird nun in dem ausgewdhiten Editor getffnet

Abb. 63 Bild in Paint.NET

Datei  Bearbeiten Ansiddt  Bld  Bhenen Korekturen Effekte Fenster Hilfe
MNMEHD| L BREL (9™ (R Foser - R |#F oohdken pid
Tool: o - |Piroclstirke: = 2~ M |Filleffekt: Volitonfarbz .

—
o |

.
=
=
Ll
"

Farbpreel: Klidten Sie zum Zeichren in der Primarfarbe mit der lrken und in der 50 7 175 % 145 1

3 Nehmen Sie nun die gewiinschten Anderungen an dem Bild vor und speichern Sie diese
Die Anderungen werden sofort in webEdition (ibernommen:
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Abb. 64 Anderungen wurden ilbernommen

Grafik: fwe_demo_2fimages/produkte/100_klein.jpg

Eigenschaften | Bearbeiten | Miniaturansichten | Information |
Grafik Hochladen... Bearbeiten ke |
(6.64 KB) ; 7

1. Uber den Butten "Hochladen" kinnen Sie nun die a
—*— andere Datel oder mehrere Dateien hochladen ma
Importfunktion oder rufen dieze Seite erneut iber

4 Klicken Sie nun in webEdition auf Speichern, damit die Anderungen abschliessend
Ubernommen werden

5 Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen

Hinweis: Analog zu dieser Vorgehensweise konnen Sie beliebige andere
Dateiformate sehr schnell in den Ursprungsapplikationen bearbeiten und speichern

2.2.9.3 Editoren hinzufugen
Neue Editoren konnen sehr einfach und schnell hinzugefiigt werden. Dies geht
folgendermassen:

Prozedur 3 Neue Editoren hinzufiigen

webEdition ist gedffnet
1 Klicken Sie in einer getffneten Vorlage / Dokument auf den Button Editor starten
Das Fenster Editor Auswahl wird gebffnet (siehe Abb. 62)

2 Klicken Sie neben dem Textfeld auf den Button auswéhlen

Hinweis: Falls Sie den Pfad zu der gewlnschten Applikation kennen, kénnen Sie ihn
auch direkt in das Textfeld eingeben

Ein Dateiexplorer wird getffnet
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Abb. 65 Editor auf lokaler Festplatte auswahlen

{iffnen

etz

verasndeta
Dakumente

—

Arbeitsplatz

<)

Metzwearkmgeot

Suchen in: ||2) Paint. NET

v *2E=E

C Effects

[ FlleTypes

LDy Help

T Pesourcas

[T Staging

[%] [CSharpCode. SharpzipLib.
[2) tnterop, wia.dl

EJ License, bxt

| 2] PaintDatMet.Cora. di

[#] PaintDothst Data.dl

[%] PaintDathet Effects.di

% PanIDomE exe
G}] FaintDaothet Resouross,dl

@ PaintDobMak Shrings, 3, DE . rasourcas
| PaintDothat Strings. 3.ES resniress
@ PaintDotMet.Strings. 3. FR. resources

PairkDaotMet. Strings.3.J4, resources
PalrCOatMet. Sirings. 3. K0, 1250Urces
PairkDotMet. Strings.3.PT-BR.resources
PairkDatMak. Strings. 3 rasources

@ PairkDatMet. Strings. 3. ZH-CM.resources
[%] PairtDothet, StyiusReader dll

|#] Paircootmet. SyszemLayer . dil
FPdrrepair.exe

E SekupMgean, exa

|%] ShelExtarsion_x&4.di

| %] ShelExtarsion_xs6.di

[ updaremonicor, exe

E WiaProxyl2.exe

Datsiname: |F‘airtDcutI‘\.Iet axe

|

Ffnen

]

Daekyp: |.r-'-.le Dakeisn

w | &bbrechen

3 Wahlen Sie hier die gewiinschte Applikation aus und klicken Sie auf Offnen (Windows)
Der Pfad zu der ausgewéhlten Applikation wird nun im Editor Auswahl Fenster angezeigt

4 Klicken Sie nun auf starten, um das Dokument / die Vorlage in dem ausgewahlten Editor zu

offnen

5 Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen

Hinweis: Die Eintrage fir die von Ihnen eingerichteten Editoren werden auf Ihrem
Rechner lokal gespeichert, da sich ja auch dort Ihre Anwendungen befinden. Diese

Editoren stehen Ihnen daher nicht zur Verfiigung, wenn Sie webEdition auf einem

anderen Rechner starten!

2.2.9.4 Editoren bearbeiten
StandardméBig werden die Editoren im Editor Auswahl Fenster mit der kompletten

Pfadangabe angelegt. Dies kann der Ubersicht unter Umstéinden abtriiglich sein,
deshalb konnen Sie die Eintrége in der Liste auch nachtrédglich bearbeiten. Diese
Einstellungen konnen Sie entweder direkt in der Editor Auswahl (vgl. Abb. 62)
vornehmen, oder Sie wihlen in webEdition Extras > Einstellungen > Editor Plugin....
Wihlen Sie im sich 6ffnenden Fenster den zu bearbeitenden Eintrag aus und klicken Sie
auf editieren.

Standard 5.0.1 Juni 2007



Benutzeroberflache 63

Abb. 66 Editor Einstellungen bearbeiten

Editorname
|Open Office Writer

Pfad

{C\Programme) OpenOffice.org 2.0\program|swriter.exe E
Cantent-Typen

|bext/plain, besdxml W
Skandard Editor flr

|Eext[plain kext/plain w

Hier befinden sich die folgenden Bereiche:
» Editorname: Geben Sie hier den Namen des Editors ein, z.B. Open Office Writer

* Pfad: Hier wird der Pfad zu der Applikation angezeigt. Sie kdnnen den Pfad hier
gegebenenfalls anpassen

* Content-Typen: Hier konnen Sie mit dem Dropdown-Menii festlegen, welche
Dateitypen mit diesem Editor gedffnet werden sollen. Sie konnen auch mehrere
Typen auswihlen; diese werden dann durch Komma getrennt

» Standard Editor fiir: In diesem Bereich konnen Sie festlegen, flir welche Dateitypen
der Editor als Standard Editor benutzt werden soll. Die Auswahlmdglichkeiten in
dem Dropdown-Mentii richten sich nach den Thren Einstellungen in Content-Typen.

Hinweis: Diese Einstellung hat nur Auswirkungen, wenn die Checkbox benutze
nur Standard-Editor in den Einstellungen aktiv ist

Wenn die Einstellungen zu Threr Zufriedenheit sind, klicken Sie auf speichern. Der
Editor wird nun mit dem neuen (Kurz-) Namen angezeigt.
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Abb. 67 Editor auswahlen

Qpen Offii_ce Writer_

Adobe Acrobat 6.0

2.3 Standard Modus und seeMode kennenlernen

In webEdition stehen Thnen zwei Bearbeitungsmodi zur Verfiigung: Der Standard
Modus und seeMode. Sie wihlen beim Login aus, in welchem Modus Sie arbeiten
mochten.

2.3.1 Standard Modus

Im Standard-Modus stehen alle Funktionen zur Verfligung. Bestehende Dokumente
und Vorlagen werden iiber den Dateibaum (oder iiber Datei > Offnen) gedffnet und im
webEdition Hauptfenster, also rechts des Dateibaums, bearbeitet.

Wenn Sie als Redakteur liber Datei > Neu > webEdition Seite > Leere Seite eine neue
Seite 6ffnen, befinden sich oberhalb des Arbeitsbereichs fiinf Karteireiter (siche Abb.
68).

Falls das Modul Scheduler PRO installiert ist, befinden sich sechs Karteireiter oberhalb
des Arbeitsbereichs.

Standard 5.0.1 Juni 2007



Benutzeroberflache 65

Abb. 68 Dokument Bearbeiten - (Normal Modus)

Datei Cockpit Module Extras Hilfe me apr
— (g gbook 1 Cockpit | e e
s
£ ] shop_dema webEdition-Seite: jwe_demo/ sccessible findex.php
g (1] =uchs Eigenschaften | Bearbeiten Information | Verschau Scheduler PRO validizrung
< H-[] Test
|2 2= we_dema ®
w Cnline bestelen...
: XI web@dition e
& d - ..nd loslegen!
= CM3 AND FRIENDSHIP
2 :
— ¥ | Standort: j we demo / Barrierefreiheit
2 £ biog © Barrierefreiheit
& [ (I company z
'_;% - exe MBS Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.
 Blog ey
1 customes — [webEdition kann auch|
Wl -7 events :
= F1-{8) uestbook © Unternechmen _ o ; ; :
£ e —— © Impressum Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite ein.
i ) (= image_gallery ~ Bildergalerie [v] autobr | abc
| 8 52 images  Kundenbereich Schwerpunkt der webEdition Version 3.2
i ;[ astrnautipg © Shop liegt auf der Erstellung von barrierefreien
<[] brezelnipg - Gistebuch Internetseiten.
E| innznhofjpg 1
[ prop=llsripe L
[ schiffips © Voting
~[7] spielplaczpg Hier kann ein Flieftext eingegeban werden.
ke Schriftstil |v (" Schriftname |v. Schriftarife |v
i indasephp :
2 1 s i == =
e F XU A& Wi |haESS
[ includes i= = iE iF I E—®
H-( 15 =
2i e = F B[
[ (I newslatter £ F abe
-1 search _ z = = 5
e Unter einer barrierefreien Web-5Site verstehen viele
S immer noch eine unan : f
- [5] indemphe Menschen mit kérperlichen Behinderungen, die neb
1. ig we_dema_2 eigentlichen Website gepflegt werden muss.
3-(27 _include
F-[ _layout Barrierefreiheit ist aber weit mehr als das. Barrieref
- [§ 440.html ) beinhaltet das Entfernen sémtlicher
[ Eilétpng e, die den Zugang zu den Inhalten au
imprcsium.hkm| s S i : T Crre 3
[ ind=xheml
- [g testszite.php
4 I
|| Suche =% In Workflow Parken Speichern veraffentlichen ] Nach Speichemn nzue Seite

» FEigenschaften. Hier konnen Sie Name, Speicherort, Dokumenttyp etc. angeben.
* Bearbeiten. Hier konnen Sie ihr Dokument inhaltlich bearbeiten.
* Information. Hier konnen Sie wichtige Informationen iiber das Dokument lesen.

*  Vorschau. Hier konnen Sie die Webseite so anzeigen lassen, wie sie nach einer
Veroftentlichung im Browser angezeigt werden wiirde.

»  Scheduler PRO. Bei installiertem Scheduler Pro Modul kénnen Sie hier Scheduler
PRO Optionen einstellen.

* Validierung. Hier konnen Sie die Seite auf Ihre Validitét priifen lassen

Die Bearbeiten Ansicht und ihre Auswahlmdglichkeiten unterscheiden sich fiir
Dokumente und Vorlagen. Sie wird deshalb in fiir Redakteure und Administratoren
unterschiedlichen Kapiteln behandelt.

2.3.2 seeMode

Der seeMode zeichnet sich durch den Wegfall von Administrationsfunktionen
(Erstellen und Bearbeiten von Vorlagen und Klassen) und eine einfachere Navigation
aus. Deshalb ist er fiir die Bearbeitung bestehender Webseiten besonders geeignet.
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Das Offnen von Dokumenten erfolgt - im Gegensatz zur Navigation iiber das
Explorermenti im Normal Modus - direkt iiber die Navigation und Links der Website
(oder auch iiber Datei > Offinen). AuBerdem kénnen Sie ein seeMode Startdokument
angeben, zu dem Sie nach dem Einloggen im seeMode automatisch gelangen. Ein Klick
auf Start bringt Sie wieder auf die seeMode Startseite zuriick.

Hinweis: Der seeMode funktioniert nur, wenn die reservierte JavaScript Variable
top nicht verdandert wird. Wenn z. B. ein Bild mit dem Attribut name="top" versehen
wird, funktioniert der sseMode nicht, da die interne Referenz auf die Frameset-Datei,
welche die Funktionen enthélt, nicht mehr existiert.

Das folgende Diagramm verdeutlicht die verschiedenen Abstraktionslevel fiir
Redakteure, Administratoren und Websitebesucher.

Abb. 69 Was Redakteure, Administratoren und Seitenbesucher sehen

Administration l Ansicht
StandardMode | Besucher
TrTsTrm— | = 6 T —
| it
3 = % | T RS
— @ . P . e — | - =i
N — — [
hohe Abstraktion geringe Ablstraktion | keine Abstraktion
4 | i
|
|
|
Server } | |
|
|

verwaltet
—-

MySQ 2 Content , @ .
Daten

webEditmion

manage your cants

Beim ersten Einloggen in den seeMode fordert webEdition Sie auf, ein Startdokument
festzulegen (siehe Abb. 70):

Abb. 70 Kein Startdokument Warnmeldung

‘\Wollen Sie jetzt in den Einstellungen ein Startdokurent Festlegen,

P ' Maomentan isk kein Startdokument Fir Sie festgelegt,

(Cox_ ) (abbrechen )
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Klicken Sie auf OK, um in die Einstellungen fiir Oberfliche zu gelangen. Im Feld
seeMode Startdokument konnen Sie ein Startdokument fiir den seeMode auswéhlen.

Danach wird webEdition jedesmal, wenn Sie im seeMode starten, die von Thnen
gewihlte Seite anzeigen.

Abb. 71 Bearbeitungsbildschirm im seeMode

Datei Cockpit Module Extras Hilfe T C a4 ﬁéwEbEﬂiTinn

index.php

xit

CMS AND FRIENDSHIP

| Standort: / we demo / Barrierefreiheit [ [suchen]
© Barrierefreiheit
_Information i i i
= — webEdition kann auch barrierefrei
' News
 Blog Schwerpunkt der webEdition Version 3.2 liegt auf der Erstellung von
© Veranstalt barrierefreien Internetseiten.
“ Unternehmen
. Impressum Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch
« Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fir Menschen mit kdrperlichen
© Kundenbereich Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt werden muss.
© Shop Barrierefreiheit ist aber weit mehr als das. Barrierefreiheit (Accessibility)
7 Gdstebuch beinhaltet das Entfernen samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den
© Newsletter Inhalten auf einer Web-Site verhindern kénnten. Dadurch ist es auch mit
~ alternativen Ausgabegeraten wie PDAs, ScreenReadern, Wap-Browsern oder
. Voting textbasierten Browsern méglich, den Inhalt der Seite ohne Probleme zu
erfassen.
. Diese Website wurde komplett in webEdition erstellt und soll zeigen, wie eine
I i Website barrierefrei gestaltet werden kann. ohne suf ansprechendes Desian
4 (1l
Bearbeiten In Workflow Speichern Verdffentlichen D Nach Spefchern neue Seite b

Nihere Informationen uiber das Bearbeiten von Dokumenten im seeMode finden Sie in
Abschnitt 3.10 "Webseiten im seeMode bearbeiten" auf Seite 146.

In der Ansicht Rechte der Benutzerverwaltung gibt es folgende Kontrollmdglichkeiten
(siche Abb. 72):
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Abb. 72 Rechte fiir den seeMode in der Benutzerverwaltung

- seeMode
Der Benutzer darf die Menu-Leiste sehen.

Der Benutzer darf ausserhalb des seeMode arbeiten,

Der Benutzer darf sein Startdokument andern.

*  Benutzer darf Menii-Leiste sehen. Falls diese Checkbox nicht aktiviert ist, sieht der
entsprechende Benutzer nur die Beenden und Start Meniieintrage. Somit ist der
Redakteur auf das Bearbeiten bestehender Dokumente beschrankt.

*  Benutzer darf aufserhalb des seeMode arbeiten. Der Administrator kann den
Zugang zu Dateien einschrinken, die nicht mit webEdition erstellt wurden.

*  Benutzer darf sein Startdokument dndern. Ist diese Checkbox inaktiv, kann der
Benutzer nur die seeMode Startseite und mit ihr verlinkte Seiten bearbeiten.

2.4 Einstellungen vornehmen

Wihlen Sie entweder Extras > Einstellungen... > Allgemeine... oder Einstellungen aus
dem Shortcuts Menii, um das Einstellungen Fenster zu 6ffnen.

Hinweis: Einige Einstellungen sind Administratoren vorbehalten. Die angezeigten
Einstellmoglichkeiten hingen mit der u. U. installierten Benutzerverwaltung PRO
und den darin vergeben Rechten zusammen.

*  Wenn die Benutzerverwaltung PRO installiert ist, sind folgende
Einstellmoglichkeiten nur dem Administrator zugénglich: Proxy Server,
Erweitert, Module.

» Folgende Einstellungen sind nur dem Administrator moglich: seeMode,
Dateierweiterungen, Formmail-Empfdnger.

» Ist die Benutzerverwaltung PRO vorhanden, konnen durch die Vergabe der
entsprechenden Rechte durch den Administrator die folgenden Einstellungen
auch von normalen Benutzern/Redakteuren vorgenommen werden: seeMode,
Dateierweiterungen, Formmail-Empfinger.
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Abb. 73 Einstellungen Fenster in der Ansicht Oberfldche

Oberflache i Cache | Sprachen i Dateienweiterungen | Editor | Proxy-Server |
Erweitert | System | Modulaktivierung | Fehlerbehandlung | Backup |

Validierung |

| Email i Benachrichtigungen i Formmail I

Sprache

Spalten im Cockpit

seeMode

Startseite

Sidebar

| Deutsch V:
3 ™
[] deaktivieren

[objekt  ~

Auswihlen

[] deaktivieren

Breite in Pixel
300 v

Dokument
Jindex.html Auswahlen

»  Voreingestellte GroBen anzeigen

Speichern Abbrechen

Im FEinstellungen Fenster finden Sie die folgenden Karteireiter (tabs) und Funktionen;
benutzen Sie die Karteireiter, um zwischen den verschiedenen Ansichten zu wechseln:

* Ansicht Oberfliche. Hier gibt es die folgenden Bereiche:

— Sprache. Wihlen Sie aus dem Dropdown-Menii die Sprache fiir die

Benutzeroberfliche. Zusétzliche Sprachpakete konnen iiber Hilfe > Update >
Sprachen nachinstalliert werden.

Spalten im Cockpit Legen Sie hier die Anzahl der Spalten im Cockpit fest

seeMode. Aktivieren Sie die Checkbox seeMode deaktivieren um den seeMode
zu deaktivieren.

Startseite Legen Sie hier das Startdokument fest, das angezeigt wird, wenn man
sich in webEdition im seeMode einloggt. Falls kein Startdokument definiert ist,
fragt webEdition nach einem giiltigen Startdokument, wenn Sie sich im
seeMode einloggen.

Sidebar Hier konnen Sie die Sidebar deaktivieren, die Breite der Sidebar in
Pixeln festlegen und das in der Sidebar anzuzeigende Dokument festlegen

Hinweis: Die folgenden Eintrdge werden angezeigt, wenn Sie auf das kleine
Dreieck neben Voreingestellte Gréfien anzeigen klicken

Baummenii. Geben Sie hier die maximale Anzahl anzuzeigender Eintrége in der
linken Navigation an.

— Fenstergrofpe/Voreingestellte Grofsen. Hier konnen Sie die GrofBe des

webEdition Hauptfensters definieren. Wahlen Sie den Maximieren
Radiobutton, um das Hauptfenster immer bildschirmfiillend darzustellen. Mit
Spezifizieren konnen Sie die Fenstergrof3e pixelgenau an Thre Bediirfnisse

Benutzerhandbuch



70 Benutzeroberflache

anpassen. Unter Voreingestellte Grofen konnen Sie aus weitverbreiteten
Standardauflosungen wihlen.

* Ansicht Cache. Hier befinden sich die folgendenden Bereiche:

Abb. 74 Einstellungen Fenster - Ansicht Cache

Oberflache | Cache | Sprachen I Dateierweiterungen I Editor I Proxy-Server

3 2 1 : 1

Erweitert | System | Modulaktivierung | Fehlerbehandlung | Backup i
5 2 . 5 2

Validierung i Email | Benachrichtigungen i Farmmail |

Art des Caches Full Cache v

Cache Giiltigkeit in Sekunden (3500

1 Minute

5 Minuten
10 Minuten
30 Minuten

6 Stunden
12 Stunden
1Tag

— Art des Caches. Wihlen Sie aus dem Dropdown-Menti die Art des Caches aus:
Caching deaktiviert, we: Tag Cache, Dokument Cache oder Full Cache

— Cache Giiltigkeit in Sekunden. Hier konnen Sie den Zeitraum definieren, nach
welchem der Cache erneuert werden soll

* Ansicht Sprachen. In dieser Ansicht konnen Sie weitere Sprachen fiir das Glossar
hinzufiigen oder die Standard Sprache fiir das Glossar dndern. Nihere
Informationen zu dieser Ansicht finden Sie in Abschnitt 10.2, "Weitere Sprachen
hinzufiigen,"

* Ansicht Dateierweiterungen. In dieser Ansicht befinden sich die folgenden
Bereiche (siche Abb. 75):

Abb. 75 Einstellungen Dateierweiterungen

Oberflache I Cache | Sprachen | Dateierweiterungen | Editor | Prosy-
webEdition-Erweiterungen  Statische Seiten
| html (]

Dynamische Seiten
.php *

HTML-Erweiterungen HTML-Seiten
.html v

— webEdition-Erweiterungen. Hier werden die standardmiBig verwendeten
Datei-Erweiterungen fiir statische und dynamische Seiten festgelegt.

— Statische Seiten. Wihlen Sie aus dem Dropdownmenii die Standard
Dateiendung fiir Statische Seiten (liblicherweise ist dies fiir HTML Seiten
.html oder .htm). Sie kdnnen auch .asp fiir Active Server Pages oder .jsp fiir
Java Server Pages auswihlen, wenn der entsprechende Code in der Seite
implementiert ist. Mdchten Sie PHP Code fiir Thre Vorlagen verwenden,
miissen die Seiten dynamisch gespeichert werden (siche nichster Punkt).

— Dynamische Seiten. Spezifizieren Sie die Dateiendung fiir Thre dynamische
Seiten (iiblicherweise .php oder .PHP4). Diese Dateiendung veranlafit den
Webserver, PHP4 auszufiihren.

— HTML Erweiterungen: Wihlen Sie aus dem Dropdownmenii die
Standarddateiendung fiir HTML-Seiten. Kommen in erster Linie PHP oder
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ahnliche Scripts zum Einsatz, konnen Sie auch hier die entsprechende Endung
auswéhlen.

* Ansicht Editor. Hier gibt es die folgenden Bereiche (siche Abb. 76):

Abb. 76 Einstellungen - Editor (IE)

Oberflache I Cache I Sprachen I Dateisrweiterungen I Editor Proscy-|

Schrift im Editor v Spezifizieren

Schriftart: | Courier Ne v
GrafBe: 11 v

— Schrift im Editor. Geben Sie hier Schriftart und GréBe an, die fiir die
Bearbeitung der Vorlagen, CSS- und Java Script-Dateien innerhalb von
webEdition verwendet werden soll. Diese Einstellungen werden fiir den
Texteditor der obengenannten Dateitypen verwendet.

» Live-Update. Hier nehmen Sie die Einstellungen fiir den Proxy Server vor, falls Thr
Server einen Proxy fiir die Verbindung mit dem Internet verwendet. Diese
Einstellung ist meist nur in Firmennetzwerken fiir das Live-Update notig.

Abb. 77 Einstellungen - Live Update

Oberflache I Cache | Sprachen I Dateierweiterungen I Editor I Proxy-Server
Proxy-Server 0 Proxy-Server fir Live-Update
verwenden
Adresse
Port

Benutzername

Kennwort

» Die Ansicht Erweitert. Hier gibt es folgende Bereiche und Einstellmdglichkeiten:
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Abb. 78 Einstellungen - Erweitert

T
Erweitert System Modulaktivierung Fehlerbehandlung | Backup
|

Standard Einstellung fiir true v
php-Attribut in we:tags —

Standard Einstellung fiir [false ~|
inlineedit-Attribut in : 2
<we:textarea>

Safari Wysiwyag Editor | true =
(Betaversion) benutzen -

Standard Einstellung fiir [true |
showinputs-Attribut in : i
<we:img>

Verhalten der Dokument-Typ
Auswahl

@ standard

Das Standardverzeichnis eines Dokument-Typs muB sich innerhalb des
Arbeitzbereich des Benutzers befinden, damit der Benutzer den
Dokument-Typ auswahlen kann.

O Umgekehrt

Der Arbeitsbereich des Benutzers mul sich innerhalb des im
Dokument-Typ eingestellten Standardverzeichnis befinden, damit der
Benutzer den Dokument-Typ auswahlen kann.

— Standard Einstellung fiir php-Attribut in we:tags. Hier konnen Sie festlegen, ob
ein Redakteur PHP Code in ein Feld eingeben darf (zum Beispiel <we:input
type="text/>, <we:textarea/>). In der Standardeinstellung ist dieses Attribut auf
“false” gesetzt, so dass die Eingabe von PHP dem Redakteur nicht erlaubt ist.
Um die Eingabe von PHP zu ermdglichen, setzten Sie das Attribut auf “true”
oder verwenden Sie in der Vorlage das entsprechende we:tag (beispielsweise
<we:input type="text" php="true"/>).

— Standard Einstellung fiir inlineedit-Attribut in <we:textarea>. Wenn Sie true
wihlen, konnen Sie die Textarea direkt auf derselben Seite bearbeiten. Wenn
Sie false wéhlen, miissen Sie zum Bearbeiten von Textareas zunichst auf
Bearbeiten klicken; es 6ffnet sich dann ein neues Fenster, in dem Sie die
Textarea wie gewohnt bearbeiten konnen. Die Einstellung false wird
empfohlen, wenn Sie viele Textareas haben, da die Seite dadurch erheblich
schneller geladen wird.

— Safari WYSIWYG Editor benutzen Setzen Sie diese Einstellung auf true, um die
WYSIWYG Funktion fiir den Browser Safari zu aktivieren.

— Standard Einstellung fiir showinputs-Attribut in <we:img>: Hier konnen Sie
bestimmen, ob Redakteure die A/f und Tite/ Felder bei Bildern angezeigt
bekommen sollen. Stellen Sie hier false ein, um den Eigenschaften Dialog fiir
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Bilder ubersichtlicher zu halten. Die Alf und 7itel Felder werden fir valide
barrierefreie Seiten bendtigt.

— Verhalten der Dokument-Typ Auswahl: Hier konnen Sie definieren, nach
welchen Kriterien die Auswahl von Dokument-typen durch Benutzer erfolgen
bzw. eingeschriankt werden soll.

Abb. 79 Verhalten der Dokument-Typ Auswahl

Auswahl
(*) Standard

(O Umgekehrt

Verhalten der Dokument-Typ

Das Standardverzeichnis eines Dokument-Typs mul sich innerhalb des
Arbeitsbereich des Benutzers befinden, damit der Benutzer den
Dokument-Typ auswahlen kann.

Der Arbeitzsbereich des Benutzers mul =ich innerhalb des im
Dakument-Typ eingestellten Standardverzeichnis befinden, damit der
Benutzer den Dokument-Typ auswahlen kann.

* Der Karteireiter System

Abb. 80 Einstellungen - System

Maximale Upload GriBe
in Hinweistexten

Zugriffsrechte fiir
neue Verzeichnisse

Art der Datenbank-
verbindungen

Java-Upload benutzen

HTTP Authentifizierung

Benutzername

Kennwort

Verzeichnis fiir
Miniaturansichten

pagelogger-Verzeichnis

Erweitert | System | Modulaktivierung | Fehlerbehandlung Backup

0 (in MByts, O=automatisch)
755 (Standard ist 755)
|connect |
:true V
Server verwendet HTTP
[J Authentifizierung im webEdition
Verzeichnis

J__we_thumbs__ Auswihlen

Auswihlen

— Maximale Uploadgréfie in Hinweistexten: Da beim Upload von Dateien nicht
immer gewéhrleistet werden kann, dal3 das automatische Auslesen der
max_upload_size von PHP korrekt ist oder aber auch der Upload aus anderen
Griinden eingeschrénkt sein kann (z.B. Timelimit) hat der Administrator die
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Moglichkeit, das Limit, welches bei den Hinweistexten angezeigt werden soll,
selbst einzutragen.

Abb. 81 Hinweistext fiir UploadgroéBe definieren

Maximale

In Hinwelistexten

Upload Grife -
Jpload Grobe 0 (in MByte, O=automatisch]

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass durch eine Anderung des Wertes nicht die

vom Server und PHP vorgegebenen reellen Werte verdandert werden, sondern
der Administrator hier die Moglichkeit erhélt, verniinftige Werte fiir die
Hinweistexte zu definieren.

— Zugriffsrechte fiir neue Verzeichnisse: Hier konnen Sie Schreib- und Leserechte
fiir neue Verzeichnisse vergeben. Standard ist hierbei 755. Beim Speichern
eines Verzeichnisses wird dieses im Filesystem des Servers angelegt. Da bei
Unix Systemen Dateien und Verzeichnisse mit Zugriffsrechten versehen
werden, muf3 man beim Erzeugen dieser angeben, welche Zugrifssrechte die
Datei (das Verzeichnis) haben soll.

Hinweis: Hier konnen nicht die Zugriffsrechte aller Verzeichnisse verdndert

werden, sondern nur die Zugriffsrechte der Verzeichnisse, welche in Zukunft
neu angelegt werden.

— Art der Datenbankverbindungen. Stellen Sie hier die Verbindungsart zu Threr
MySQL Datenbank ein. Es gibt zwei Moglichkeiten:

connect. Die Standardverbindung zu der Datenbank. Das System verbindet
sich mit der MySQL Datenbank mit der Serveradresse, dem Accountnamen
und Passwort, die der Administrator bei der Installation eingegeben hat.
Falls die Verbindung fehlschlédgt, wird das Programm angehalten.

pconnect. Persistente Datenbankverbindung. Diese Verbindungsart verhilt
sich dhnlich wie die Standardverbindung, allerdings mit zwei
Unterschieden:

Erstens tiberpriift das System, bevor eine Verbindung zur Datenbank
hergestellt wird, ob bereits eine Verbindung mit dem gleichen
Benutzernamen und Passwort existiert. Falls das nicht der Fall ist, wird eine
neue Verbindung hergestellt.

Zweitens wird die Verbindung zum MySQL Server nicht beendet, wenn das
Programm geschlossen wird. Die Verbindung wird zur spéteren
Verwendung aufrechterhalten.

Hinweis: Falls Sie nicht sicher sein sollten, welche Verbindungsart Sie
auswéhlen sollen, wéhlen Sie die Standardeinstellung connect.

— Java-Upload benutzen. Wihlen Sie im Dropdown Menii true aus, damit die
Java-Upload Funktion aktiviert ist. Ansonsten werden Dateien ohne Java Plugln
hochgeladen

— HTTP Authentifizierung. Falls Thr Server HTTP Authentifizierung im
webEdition Verzeichnis verwendet, aktivieren Sie die Checkbox und geben hier
Benutzernamen und Kennwort ein.
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— Verzeichnis fiir Miniaturansichten. Geben Sie hier das Verzeichnis an, in dem
Miniaturansichten gespeichert werden sollen.

— pageLogger-Verzeichnis: Hier wihlen Sie bitte das Verzeichnis aus, in welchem
pageLogger installiert wurde.

Sobald hier das pageLogger Verzeichnis korrekt eingetragen ist, konnen Sie
einfach tiber den Mentipunkt Module > pagelLogger den pagelLogger starten.
Beachten Sie bitte, dass ein Neustart von webEdition erforderlich ist.

Hinweis: Damit der Single Login funktioniert, muf} es in pageLogger einen
Benutzer mit demselben Usernamen wie dem des webEdition benutzers
geben, damit der Benutzer automatisch in pageLogger eingeloggt wird. Des
weiteren muf} der Benutzer in den Benutzereinstellungen von pageLogger als
webEdition Benutzer markiert sein! Néhere Informationen zu webEdition
Benutzern in pageLogger entnehmen Sie bitte der pageLogger
Dokumentation.

* Ansicht Modulaktivierung

Hier konnen Sie gezielt Module an- und abschalten. Dies funktioniert natiirlich nur
fiir Module, die Sie gekauft haben

Abb. 82 Einstellungen - Ansicht Modulaktivierung

Erweitert i System | Modulaktivierung I Fehlerbehandlung i Backup

Benutzerverwaltung

[¥] Scheduler

Editor Plugin

Bannerverwaltung

[¥] vating

Rechtschreibpriifung

[¥] Glassar

* Ansicht Fehlerbehandlung.
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Abb. 83 Einstellungen - Fehlerbehandlung

Erweitert I System | Modulaktivierung | Fehlerbehandlung | Backup |

-

Fehlerseite fiir nicht existierende Objekte

Vorlagen Prufung auf fehlende,
Fehlerbehandlung il webEdition Fehler-

Zu behandelnde Fehler

Experteneinstellungen ausblenden

Fehleranzeige

Debug-Frame anzeigen [ Im normalen Modus™

Auswshlen i

schliessende we:tags deaktivieren

behandlung aktivieren

1. Option fiir Entwickler! Nicht auf
== Live-System aktivieren.

Adresse:

[]Im SeeModus™

* Anderungen erfordern sinen Neustart

Fehlerseite fiir nicht existierende Objekte. Wihlen Sie hier eine Seite aus, die
angezeigt werden soll, wenn ein angefordertes Objekt nicht existiert.

Vorlagen. Aktivieren Sie diese Checkbox, so wird Thnen in webEdition
Vorlagen eine Fehlermeldung angezeigt, falls ein schliessendes we:tag fehlen
sollte

Fehlerbehandlung. Wenn Sie mochten, dass webEdition Fehler anzeigt,
protokolliert und/oder als E-Mail sendet, aktivieren Sie die Fehlerbehandlung
und nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen vor.

Zu behandelnde Fehler. Geben Sie hier mithilfe der Checkboxen an, auf welche
Arten von Fehlern sich die Fehlerbehandlung richten soll.

Fehleranzeige. Stellen Sie hier ein, wie auftretende Fehler behandelt werden
sollen. Sie konnen sich die Fehlermeldung direkt anzeigen lassen oder ein
Fehlerprotokoll (“Errorlog”) erstellen lassen.

Experteneinstellung: Debug-Frame anzeigen. Im Debug-Frame werden am
unteren Rand Thres Bildschirms Informationen in einem separaten Frame
angezeigt, welche die Fehlerdiagnose erleichtern. Der Debug-Frame kann, falls
gewiinscht, auch im seeMode angezeigt werden.

* Ansicht Backup:

Abb. 84 Der Karteiereiter Backup

(i)

Erweitert i System | Maodulaktivierung | Fehlerbehandlung | Backup

Langsam Schnell

@}
C’:utc

Stellen Sie hier ein passendes Leistungslevel ein. Dieses richtet sich nach
der Leistungsfahighkeit Ihres Servers. Wenn die Ressourcen Ihres
Systemes eingeschrankt sind (Speicher, Timeout etc.) wahlen Sie bitte
eine niedrigere Einstellung.

© C 0 0 0 0 0 @ O
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Hier konnen Sie, ja nach Leistungsfahigkeit Thres Servers, die “Geschwindigkeit”
des Backups einstellen. Sollten Sie hdufiger Probleme beim Erstellen eines Backups
haben, wihlen Sie bitte einen geringeren Wert. Ublicherweise sollte hier Auto
gewdhlt werden.

* Ansicht Validierung:

Abb. 85 Einstellungen zur Validierung

Validierung | Email | Benachrichtigungen I Farmmail I

Standardeinstellung fur das xml-Attribut in we:Tags

false (¥
0 Das XHTML-Debugging unterstitzt Sie bei der Erstellung valider
Web-Sites. Optional kann jede Ausgabe eines we:Tags auf Giltigkeit
kontrolliert werden und bei Bedarf fehlerhafte Attribute entfernt, bzw.
angezeigt werden. Bitte beachten Sie, dass dieser Vorgang etwas Zeit

erfordert und nur wahrend der Erstellung einer neuen Web-Site benutzt
werden sollte.

XHTML-Debugging XHTML-Debugaging aktivieren
Fehlerhafte Attribute entfernen
Benachrichtigung bei fehlerhaften Attributen

[] Aktivieren
Als Text

— Standardeinstellung fiir das xml-Attribut in we:Tags: Da alle webEdition-Tags
nun validen XHTML-Code erzeugen konnen, eine wichtige
Grundvoraussetzung fiir barrierefreie Websites, kann diese Funktion xml=true
aktiviert werden. Dies kann, wie gehabt, fiir jedes Tag separat, oder per globaler
Einstellung fiir die ganze Web-Site festgelegt werden.Der globale Wert fiir das
xml-Attribut wird nur verwendet, wenn das Attribut innerhalb eines
webEdition-Tags fehlt. Die Ausgabe erfolgt derzeit nach dem XHTML
Transitional 1.0 Standard.

— XHTML-Debugging: Wird fiir die Ausgabe einzelner webEdition Tags
(we:Tags) oder der kompletten Web-Site XHTML verwendet (xml="true"), so
kann die HTML-Ausgabe einzelner HTML-Tags vor der Ausgabe kontrolliert
werden. So kann wihrend der Entwicklung eines Web-Projekts vorzeitig
erkannt werden, ob gewihlte Attribute auch den Standards entsprechen. Das
XHTML-Debugging erfordert groBeren Speicherplatzbedarf und sollte daher
nur wihrend der Entwicklung und nicht wéhrend des Produktiveinsatzes eines
Projekts aktiviert sein.

— Benachrichtigung bei fehlerhaften Attributen: Es ist moglich, fehlerhafte
Attribute in Form einer JavaScript-Alert-Box innerhalb des Dokuments
und/oder in der php_error log ausgeben bzw. diese automatisch entfernen zu
lassen.

» Einstellungen - Ansicht Email. Sie konnen Mails vom System auch iiber ein
gewoOhnliches SMTP Mailkonto versenden. Der SMTP Mailserver muf sich dabei
nicht auf dem selben Server wie webEdition befinden. Die nétigen Einstellungen
werden in dieser Ansicht vorgenommen
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Abb. 86 Einstellungen - E-Mail

Validierung i Email | Benachrichtigungen i Farmmail |
Mailer-Typ Benutze SMTP-Server v
SMTP-Server |server

SMTP-Port 25

SMTP-Halo | |

SMTP-Timeout |30

[¥] Authentifizierung
Benutzername johndoe

Passwort

Tragen Sie hier Thre SMTP Zugangsdaten ein. In Zukunft werden alle Mails, die von
webEdition versandt werden, iiber den SMTP Server abgewickelt, z.B. auch der
Newsletterversand. Durch die Verwendung des "richtigen" Mailservers sinkt das
Risiko, dass Mails beim Empfanger als "Spam" eingestuft werden

* Ansicht Benachrichtigungen. Hier konnen Sie einstellen, welche Arten von
Benachrichtigungen angezeigt werden sollen

Abb. 87 Einstellungen - Ansicht Benachrichtigungen

T
Validierung i Email I Benachrichtigungen | Farmmail
Fehler anzeigen

Warnungen anzeigen

*  Ansicht Formmail

In dieser Ansicht konnen Sie Einstellungen fiir die Formmail Funktionen
vornehmen. Diese Einstellungen betreffen alle Formulare, die mit der Formmail
Funktion (<we:form type="formmail" ..>) versandt werden

Abb. 88 Einstellungen - Formmail

5 T T |
Validierung i Email | Benachrichtigungen | Formmail |

Tragen Sie hier alle E-Mail-Adreszen ein, an welche Formulare mit der
Formmail-Funktion (<we:form type="formmail" ..=) geschickt werden
dirfen.

I=st hier keine E-Mail-Adresse eingetragen kann man keine Formulare mit
der Formmail-Funktion verschicken!

Jon.Doe@ home.de

Hinzufigen

Bearbeiten

Laschen

Tragen Sie hier alle E-Mail Adressen ein, an welche Formulare mit der
Formmail-Funktion (<we:form type="formmail" ..>) geschickt werden diirfen.
Werden keine Adressen angegeben, ist die Formmail Funktion ausgeschaltet. Falls
Sie Formmail in einer fritheren Version von webEdition eingesetzt haben, miissen
die im Template definierten Adressen (<we:form type="formmail" ....> unter
"recipients") in der Formmail Empfanger Funktion eingegeben werden. Weitere
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Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 4.9.8 "Formular per E-Mail
verschicken" auf Seite 206.

Um einen Mibrauch der Formmailfunktion fiir Spamzwecke zu verhindern gibt es
noch folgende Funktionen:

Abb. 89 Einstellungen > Formmail Spamrelevante Einstellungen

Formmail Bestdtigungsfunktion

Formmail Anfragen protokollieren

Eintrage loschen die dlter sind als

Formmail Anfragen begrenzen
Erlaubte Anfragen
Innerhalb der Zeitspanne

Blockieren fiir

Validierung | Email i Benachrichtigungen i Farmmail |

ein

Ja

: 1 Woche
Ja

3

: 1 I‘-‘Iinute

immer

v

B |

v |

Logbuch

Logbuch

— Formmail Bestdtigungsfunktion Wéhlen Sie hier ein aus, um die
Bestétigungsfunktion einzuschalten.

— Formmail Anfragen protokollieren Wéhlen Sie in diesem Dropdown-Menii ja
aus, so werden die Anfragen mit [P-Adresse protokolliert.

— Eintrdge loschen die dlter sind als In diesem Dropdown-Menii konnen Sie einen
Zeitraum von nie bis 32 Wochen definieren, nach dessen Ablauf die Eintrdge aus

dem Logbuch geloscht werden

— Formmail Anfragen begrenzen Wihlen Sie aus dem Dropdown-Menti ja aus, so
konnen Sie mithilfe der folgenden Einstellungen eine Begrenzung fiir Formmail
Anfragen definieren, um einem Miflbrauch der Formmail Funktion, z.B. fiir

Spam, vorzubeugen.

— Erlaubte Anfrage Geben Sie hier die Anzahl erlaubter Anfragen von einer IP an

— Innerhalb der Zeitspanne Definieren Sie hier einen Zeitraum zwischen / Minute
und 24 Stunden. Dies ist der Zeitraum innerhalb dessen die Anzahl der Erlaubte
Anfragen liegen darf

— Blockieren fiir Hier konnen Sie die Dauer der Blockierung definieren. Die
Zeitspanne reicht von I Minute bis immer. Wenn Sie immer auswahlen, wire die
betroffene [P demnach dauerhaft gesperrt.

2.4.1 Weitere Einstellungen
Im Meniipunkt Extras > Einstellungen befinden sich neben den Algemeinen (vgl.
Abschnitt 2.4, "Einstellungen vornehmen,") noch weitere Optionen:
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Abb. 90 Menii Extras > Einstellungen

Einstellungen 3

Allgemeine...
Mavigation...

Bannerverwaltung...
Editor Plugin...

Glossar...

Rechtschreibprifung...

kKundenverwaltung...
Mewsletter Modul...
Shop Modul...
ToDo/Messaging Modul...

Die Optionen im Einzelnen:

* Navigation... Hier konnen Sie die Einstellungen fiir den Navigationscache
vornehmen. Legen Sie mit dem Dropdown-Menii die Standard Cache Giiltigkeit
fest. Ebenso konnen Sie die Bedingungen definieren, zu denen der Cache geldscht
und folglich neu geschrieben werden soll. Auf diese Art konnen Sie beispielsweise
veranlassen, da3 nach anlegen eines neuen Naviagtionseintrages der Cache geloscht
und wieder neu geschrieben wird, so dass der neue Elntrag auch sofort auf Threr

Seite angezeigt wird

Abb. 91 Einstellungen Navigationscache

Einstellungen
StandardCache Giiltigkeit

Cache loschen nach

21600

Anlegen sines neuen Eintrages
Andern eines Eintrages

Lischen eines Eintrages

* Banner... Legen Sie in dem sich 6ffnenden Fenster das Standard Banner fest. Dieses
ist das Banner, das bei we:banner verwendet wird, sollte kein anderes Banner
spezifiziert sein (mehr Infos zur Bannerverwaltung finden Sie in Kapitel5)

Abb. 92 Einstellungen Banner

Standard-Banner

/Meuer Banner

Auswahlen

Speichern

Abbrechen

» Editor Plugin... Dieser Meniieintrag 6ffnet das Editor Auswahl Fenster
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Abb. 93 Einstellungen Editor Plugin

@ Editor Auswahl
.

PaintDutNet
MS WORD
C\Pro -.f_-.-.-.-.-..;!\, crosoft Officel Office12VWINIWORD.EXE
Open Office Writer

=y -w;u'n'n.;l OpenOffice.org 2.0\oro -w;.-n swriter. eve
Adobe Acrobat 6.0
C:|Adobe|Adobe Acrobat 6.0|Acrobat| Acrobat. exe s’

[ Editieren ] [ Léschen ] [ Liste laschen
[ ] benutze nur Skandard-Editar

Hier wird eine Liste der eingetragenen Editoren angezeigt. Sie konnen einen Eintrag
markieren und Loschen, die gesamte Liste [6schen oder einen ausgewihlten Eintrag
Editieren. Wihlen Sie Editieren, wird ein Fenster mit Einstellungen fiir den
ausgewdhlten Eintrag gedffnet

Abb. 94 Einstellungen fiir Editor

Edltnrname
|Dpen Office Writer |

PFad
IC:'I,F'ru:ugramme'l,OpenOFFice.u:urg 2.0\programiswriter. exe |[ ]

Conktent-Typen

!textj‘plain | | W
-

Standard Editor Fir -

i - ket plain

[kext/plain | kext/js
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Hier befinden sich die folgenden Bereiche:

— Editorname: Geben Sie hier den Namen des Editors ein, z.B. Open Office
Writer

— Pfad: Hier wird der Pfad zu der Applikation angezeigt. Sie konnen den Pfad hier
gegebenenfalls anpassen

— Content-Typen: Hier konnen Sie mit dem Dropdown-Menii festlegen, welche
Dateitypen mit diesem Editor gedffnet werden sollen. Sie konnen auch mehrere
Typen auswihlen; diese werden dann durch Komma getrennt

— Standard Editor fiir: In diesem Bereich konnen Sie festlegen, fiir welche
Dateitypen der Editor als Standard Editor benutzt werden soll. Die
Auswahlmoglichkeiten in dem Dropdown-Menti richten sich nach den Thren
Einstellungen in Content-Typen.

Hinweis: Diese Einstellung hat nur Auswirkungen, wenn die Checkbox
benutze nur Standard-Editor in den Einstellungen aktiv ist

* Glossar.. Hier konnen Sie globale Einstellungen fiir die Glossarfunktion aktivieren

Abb. 95 Einstellungen - Glossar

Einstellungen

automatische Glossarersetzung aktivieren
[1 Glossarpriifung vor verdffentlichen von Dokumenten/Objekten

[] aktion bei nicht erkannten Begriffen erzwingen

Speichern SchlizBean

Durch Aktivierung der entsprechenden Checkbox konnen Sie hier:

— automatische Glossarersetzung aktivieren: Hiermit schalten Sie die
Glossarersetzung fiir Thre gesamte Site ein

— Glossarpriifung vor veroffentlichen von Dokumenten/Objekten: Wenn diese
Box aktiv ist, wird bei der Veroffentlichung jedes Dokumentes oder Objektes
die Glossarpriifung in einem separaten Fenster durchgefiihrt. Der Redakteur hat
dann die Mdoglichkeit, unbekannte Begriffe vor der Verdffentlichung
auszuzeichnen

— Aktion bei nicht erkannten Begriffen erzwingen: Ist diese Option aktiv, so muss
der Redakteur eine Aktion bei unbekannten Begriffen durchfiihren

Hinweis: Weiterfiihrende Informationen zum Glossar finden Sie in den
Kapiteln 9 und 10

*  Rechtschreibpriifung... Die Einstellungen der Rechtschreibpriifung bestehen aus
den Karteireitern Worterbiicher und Benutzer-Worterbuch
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Abb. 96 Einstellungen Rechtschreibpriifung

Wérterbicher i Benutzer-Wérterbuch |

® Deutsch Deutsch (De 2
0] English Deutsch (De v h)

Warterbicher i Benutzer-Warterbuch |

webEdition
living-e AG

CM3

Content Management

Speichern Hinzufigen

Speichern

Schliefen

Hinweis: Nihere Hinweise entnehmen Sie bitte Abschnitt 11.2, "Einstellungen
der Rechtschreibpriifung 6ffnen,"

*  Modulspezifische Einstellungen: Je nach den von Ihnen erworbenen und
installierten Modulen werden noch weitere Meniieintrige angezeigt. Mehr
Informationen zu den einzelnen Punkten entnehmen Sie bitte den jeweiligen
Modulhandbiichern

Abb. 97 Modulspezifische Einstellungen

Kundenverwaltung...
MNewsletter Modul...
Shop Modul...
ToDo/Messaging Modul...

2.5 Der First Steps Wizard (FSW)

Mit dem First Steps Wizard (FSW) bietet webEdition unerfahrenen Anwendern ohne
HTML-Kenntnisse die Moglichkeit, in kiirzester Zeit eine professionelle und
individuelle Website zu erstellen. Aber auch fiir den erfahrenen webEdition Benutzer
bietet der FSW eine Mdglichkeit, schnell ein Website-Grundgeriist zu erstellen, das er
spéter nach seinen Vorstellungen anpassen und erweitern kann.

2.5.1 Was ist der First Steps Wizard?

Ab Version 5 von webEdition werden die webEdition Demos nicht mehr standardmafig
installiert - diese konnen natiirlich immer noch als Backup Datei kostenfrei von unserer
Webseite http://www. Living-e.de heruntergeladen, installiert und beliebig
angepalit werden. Um vor allem neuen webEdition Benutzern den Einstieg zu
erleichtern, konnen Sie mit dem FSW zunéchst ein grundlegendes Layout importieren,
das im Wesentlichen neben einer Hauptvorlage (Mastertemplate) eine zweistufige
Navigation, Designelemente und ein leeres Textdokument enthilt. Auf diesem Layout
basierend konnen Sie bereits eine einfache Website realisieren und sich so langsam an
den Funktionsumfang von webEdition 5 herantasten
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2.5.2 Start und Benutzung des First Steps Wizard
Nach der Installation von webEdition 5 kénnen Sie den FSW starten. Sie konnen Thn
auch spiter jederzeit liber Datei > Neu > Wizards... > First Steps Wizard erneut
aufrufen.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dal3 nicht jeder Nutzer die nitigen Rechte besitzt, um
den FSW zu starten. Fragen Sie gegebenenfalls Thren webEdition Administrator

Abb. 98 First Steps Wizard - Willkommensbildschirm

First Steps Wizard

WILLKOMMEN

L1

Herzlich Willkemmen zum webEdition First Steps Wizard. Dieser Einrichtungsassistent richtet sich in
erster Linie an neue webEdition Benutzer, die chne langes Handbuchstudium zu sinem ersten
Grundgerist fir Ihre Website gelangen mdéchten. Aber auch fiir webEdition Experten bietet der Wizard
die Maglichkeit, mit wenigen Mausklicks eine funktionierende webEdition Prasenz zu erstellen, die

dann individuell angepasst werden kann.

Auf den folgenden Seiten unterstitzt Sie der FSW bei der Installation esines ersten Layouts fir Thre
Website. Im rechten Drittel des Wizards finden Sie hilfreiche Hinweise und Erklarungen zu den

jeweiligen Schritten.

Nach der Installation des Layouts kénnen Sie den Funktionsumfang Ihrer Seite durch weitere
Funktionen, wie z.B Gastebuch oder Bildergalerie erweitern. Auch hierbei unterstziitzt Sie der FSW:
Uber Datei = Neu > webEdition Seite = Sonstige erreichen Sie den FSW, der Sie bei der Installation

weiterer Funktionen unterstitzt.

Sie vermissen die webEdition Demoseiten? Kein Problem: laden Sie die webEdition Demos als Backup
unter http://demo.webedition.de kostenlos von unserer Website. Der Import erfolgt Gber Datei =

Backup * Backup wiederherstellen...

Der webEdition First Steps Wizard (FSW)
unterstitzt Sie bei Ihren ersten Schritten
mit dem Web Content Management
System (WCMS) webEdition.

webEdition installiert in der Version 5
keine Beispielsdateien mehr. Dadurch
haben Sie ein sofort einsatzfahiges

System zur Verfigung.

Die Anzahl der Layouts fir den FSW wird
weiterwachsen. Uberprifen Sie von Zeit
zu Zeit, ob neue Layouts vorhanden sind.
Dazu missen Sie nur den FSW

ausfihren.

Sie kénnen den First Steps Wizard
jederzeit Ober Datei > Neu > Wizards >

First Steps Wizard aufrufen.

Mit den Buttons Weiter und Zuriick
kénnen Sie innerhalb des Wizards eine

Seite nach vorne oder hinten springen.

Zuriick Weiter

Hier erhalten Sie alle notwendigen Informationen zum FSW. Klicken Sie jetzt auf

weiter, 6ffnet sich der Layout wdhlen Bildschirm:

Standard 5.0.1 Juni 2007



Benutzeroberflache 85

Abb. 99 Layout wahlen

First Steps Wizard

LAYOUT WAHLEN

L

Beginner

B srssen 70

Fiir webEdition Neueinsteiger konzipiert.

Vorschau Auswihlen |

Bitte wahlen Sie hier eines der derzeit zur
Verfligung stehenden Layouts aus.

Die dargestellten Layout kénnen
kostenfrei verwendet und nach Ihren

Bedirfnissen angepasst werden.

Sie kénnen diesen Vorgang jederzeit
wiederholen und so auf einfache Weise
das Layout Ihrer Webseite dndern.

Klicken Sie auf Vorschau, um sich ein
Design vergréBert anzeigen zu lassen.

Das webEdition Team wird auch in
Zukunft weitere Designs verdffentlichen.
Rufen Sie einfach den First Steps Wizard
erneut auf und lassen Sie sich
iberraschen.

Hier sind derzeit nur einige Layouts verfiigbar. Die Auswahl wird kontinuierlich
erweitert werden. Mit einem Klick auf den Vorschau Button konnen Sie sich das Layout
genauer betrachten. Klicken Sie auf Auswdhlen und dann auf weiter, um das Layout zu

laden

Nun werden die benétigten Dateien heruntergeladen. Klicken sie wiederum auf den

weiter Button.

Die Dateien werden jetzt vorbereitet. Den Fortschritt konnen Sie anhand eines Balkens

am unteren Rand nachvollziechen

Abb. 100 Dateien werden vorbereitet

Ihrer Webseite experimentieren.

Legen Sie Ihre erste textbasierte Seite mit Datei > Neu > webEdition Seite > Textseite an. Hier

kénnen Sie zum Beispiel bereits Ihre Gaste begrilen oder Thre Webseite kurz vorstellen.

Eine zweistufige Navigation ist bereits angelegt. Passen Sie die Navigation fir Ihre neue Webseite mit
dem Navigationstool an. Das Navigationstool erreichen Sie dber Extras = MNaviagtion... Hier kénnen Sie
komfortabel neue Navigationseintrage erstellen oder bearbeiten.

Bevor die Anderungen an einem webEdition Dokument auf Ihrer Homepage angezeigt werden,
missen Sie es speichern und veraffentlichen!

Mit den neuen MultiTabs kénnen Sie mehere webEdition Dokumente und Vorlagen gleichzeitig
gedffnet haben. So kénnen Sie schnell zwischen sinem Dokument und dessen Vorlage hin und
herschalten, um Anderungen am Quellcode sofort nachvollzishen zu kénnen.

Dokumente und Vorlagen verfligen Ober mherere Karteireiter am ocberen Rand, mit denen Sie
zwischen verschiedenen Ansichten umschalten kénnen. So lassen sich Dokuments validieren oder
weitere Informationen dber Vorlagen anzeigen.

Importierte Bilder kénnen Sie direkt in
webEdition beschneiden oder skalieren.
Wshlen Sie einfach die Datei in der

Ansicht Bearbeiten sus.

Das neue Editor Plugln kann
Dateiformate, wie z.B. .doc oder .jpg.
direkt mit der Ausgangsapplizktion
verknipfen: Editor starten, Datei
bearbeiten, speichern -fertig!

Sie finden nicht das richtige we:itag? In
der Bearbeiten Ansicht von Vorlagen
finden Sie den Tagwizard: dort sind alle
Tags mit einer kurzen Erklarung
aufgefihrt!

Weiter

Zuriick: |
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Klicken Sie nach Abschluf3 der Aktion auf weiter

Das Layout wurde nun angelegt. Sie kdnnen an dieser Stelle einen Rebuild durchfiihren.
Unter Umsténden werden einige Layoutinformationen nicht korrekt im Browser
dargestellt, wenn Sie keinen Rebuild durchfiihren. Sollten Sie zu einem spéteren
Zeitunkt einen Rebuild durchfithren wollen, so starten Sie diesen iiber Datei > Rebuild.
Klicken Sie erneut auf weiter. In webEdition wird nun die Sidebar gedftnet (siche
Kapitel 10, "Die Sidebar,"), die IThnen bei den ersten Schritten mit hrem neuen Layout
weiterhilft

Abb. 101 Sidebar nach Layoutinstallation

Sidebar

... und 50 kénnen Sie Thr
Mastertemplate nun bearbeiten:

Schritt 1:
Austauschen des Firmenlogos

Schritt 2:
Austauschen der Headergrafik

Schritt 3:
Navigation bearbeiten

Schritt 4:
Neue (Text-1Dokumente anlegen

Schritt 5:

Bei Bedarf kénnen Sie selbstverstandlich auch
die Stylesheetangaben verdndern.

In webEdition sind nun neue Verzeichnisse fiir Dokumente und Vorlagen angelegt, die
importiert wurden. Ebenso ist eine Navigation vorhanden und es wurden
Dokumenttypen erstellt.

2.5.3 Weitere Funktionen erganzen

Die Auswahl an weiteren Funktionen, die Sie tiber den Wizard installieren kénnen, soll
in Zukunft kontinuierlich erweitert werden. Um den Wizard zu starten, wihlen Sie
Datei > Neu > webEdition Seite > Sonstige. Darauthin wird der First Steps Wizard fiir
Erweiterungen gestartet
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Abb. 102 FSW fur Erweiterungen

First Steps Wizard

WILLKOMMEN

Herzlich Willkemmen zum First Steps Wizard fir Erweiterungen. In den folgenden Schritten kénnen Sie Ab Version 5 von webEdition ist das

webEdition um weitere Funktionen ergénzen. Export Modul bereits in der Basisversion
enthalten. Damit kénnen Sie selbst

Der Import dieser funktionellen Einheiten erfalgt analog zu der Installation Ihres Layouts mit dem funktionelle Einheiten, wie z.B. ein

First Steps Wizard. Gastebuch, exportieren und anderen

Nutzern zur Verfigung stellen.
Die Importe, die Sie hier vornmehmen kénnen, bestehen aus siner Reihe von sinzelnen Dateien:
Vorlagen, Dokumente, Beispielsdateien oder Grafiken. In webEdition 5 sind viele ehemalige
Module bereits in der Basisversion
Informieren Sie sich regelm&Big auf unserer Homepage http://www.lving-e.de, ob neue Funktionen fir integriert: Voting, Banner,

webEdition zur Verfligung stehen. Benutzerverwaltung usw...

Sie vermissen die webEdition Demoseiten? Kein Problem: laden Sie die webEdition Demos als Backup Mit den Buttons Weiter und Zuriick
unter http://demo.webedtion.de kostenlos von unserer Website. Der Import erfolgt Gber Datei > kénnen Sie innerhalb des Wizards sine
Backup * Backup wiederherstellen... Seite nach vorne oder hinten springen.

Klicken Sie auf weiter, so werden Thnen die zur Verfligung stehenden Erweiterungen
angezeigt. In der Betaversion steht derzeit nur die Newsverwaltung zur Verfiigung

Abb. 103 Erweiterung auswahlen
|

ERWEITERUNG WAHLEN

Bitte wahlen Sie hier eine der derzeit zur

ey Verfliigung stehenden Erweiterungen aus.

Die dargestellten Erweiterungen kénnen
kostenfrei verwendet und nach Ihren

Bedirfnissen angepasst werden.

Sie kénnen diesen Vorgang jederzeit
—_— wiederholen und so weitere Funktionen

0 =i hinzufigen.

Klicken Sie auf Vorschau, um sich eine
Einfache Nevsvera fung Funktion vergréBert anzeigen zu lassen.
Das webEdition Team wird auch in
R Auswehien Zukunft weitere Erweiterungen
veréffentlichen. Rufen Sie einfach den
Fisrt Steps Wizard erneut auf und lassen
Sie sich Gberraschen.

Bei der Installation werden Vorlagen und
Dokumente installiert, auf der die
gewshlte Funktion basiert.

Mit webEdition kénnen Sie barrierefreie
Webseiten ertstellen, die auch von
Screenreadern und auf Handhelds

gelesen werden kénnen

Zuriick Weiter

[ =

Wihlen Sie die gewiinschte Erweiterung aus und klicken Sie auf weiter. Die bendtigten
Dateien werden darauthin heruntergeladen. Nehmen Sie nun die Einstellungen vor
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Abb. 104 Einstellungen fiir Erweiterung

Aus welchem Mastertemplate sollen die Vorlagen basieren:

J/master/standard.tmpl Auswahlen i

Ja, Dokumente sollen erstellt werden

Bitte wahlen Sie hier das Verzeichnis in welchem die Doekumente erstellt werden sollen:

i

¥ Auswahlen o

Ja, Navigationseintrage hinzufigen

Bitte wihlen Sie hier den Ordner in welchem die Naviagtionseintrage hinzugefigt werden sollen:
! W

Waihlen Sie hier zunichst die Hauptvorlage (Mastertemplate) aus, auf dem die
Erweiterung basieren soll.

Hinweis: Die Erweiterung besteht aus einer oder mehreren Vorlagen, die eine
bestimmte Funktionalitit in webEdition abbilden. Als Standard wird die
Hauptvorlage des FSW Layouts verwendet

Aktivieren Sie die Checkbox Ja, Dokumente sollen erstellt werden, so werden im zuge
des Importes auch gleich die dazugehorigen Dokumente erstellt. Den Speicherort fiir
diese Dokumente konnen Sie tiber Auswdhlen festlegen. Sollten Sie die Dokumente erst
zu einem spdteren Zeitpunkt erstellen wollen, erstellen Sie einfach ein neues
webEdition Dokument, das auf der entsprechenden Vorlage basiert

Aktivieren Sie die Checkbox Ja, Navigationseintrédge hinzufiigen, so konnen Sie die
neue Erweiterung (bzw. die darauf basierenden Dokumente) auch gleich in Threr
Navigation anzeigen lassen. Hier kdnnen Sie iiber das Dropdown-Menii den Ort
innerhalb der Navigation festlegen. Sind alle Einstellungen zu Threr Zufriedenheit,
klicken Sie auf weiter. Die Dateien werden daraufhin installiert.

Sie erhalten dann eine Meldung {iber den erfolgreichen Import der Erweiterung. Sie
sollten an dieser Stelle sicherheitshalber einen Rebuild durchfiihren. Klicken Sie nach
erfolgtem Rebuild auf weiter, so wird in webEdition die Sidebar mit weiteren
hilfreichen Informationen und Links angezeigt. Mehr Informationen zur Sidebar finden
Sie in Abschnitt 2.6, "Die Sidebar,".

Standard 5.0.1 Juni 2007



Benutzeroberflache 89

Abb. 105 Sidebar der News Erweiterung

Sidebar

... und 50 kiinnen Sie Thre News anlegen
und bearbeiten:

Schritt 1:
Neuen Newsartikel anlegen

Schritt 2:
Bestehende Mews bearbeiten

Schritt 3:
Eine Ubersicht mit Ihren News finden Sie hier

Alle bendtigten Vorlagen und Dokument-Typen sind nun angelegt und Sie konnen
sofort damit arbeiten.

2.6 Die Sidebar

In webEdition 5 kam als weitere Neuerung die sogenannte Sidebar hinzu. Dies ist ein
ein- und ausblendbarer Frame in der rechten Hélfte des webEdition Fensters. In der
Sidebar konnen beliebige webEdition Seiten angezeigt werden. Dadurch ist es
beispielsweise Moglich, Listviews dort anzeigen zu lassen, Hilfefunktionen fiir
Redakteure mit weiterfiihrenden Links einzublenden und vieles mehr. Bislang wird die
Sidebar in webEdition vor allem fiir weitere Informationen nach Abschluf3 des First
Steps Wizards (vgl. Kapitel 4, "First Steps Wizard,") genutzt, die
Anwendungsmoglichkeiten fiir die Sidebar sind allerdings schier unbegrenzt. So
konnten Sie sich als Vorlagenentwickler z.B. die Tagreferenz anzeigen lassen.

2.7 Sidebar offnen
Sie o6ffnen die Sidebar ganz einfach iiber Hilfe > Sidebar...
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Abb. 106 Die Sidebar ist ge6ffnet

[ =G news = Cockpit |25.pnp 26.pha | Sidazar

& T

H El-{- 2007 et e ([ et o willkormmen zur neuen Sidebar

g Eigenschaftan | Baarbaitan | Infarmatian hadular BRO

z =] Die webEdition Sidebar konnen Sie z. B. dazu
] =~ nutzen, um Ihren Redakteurzn sin
— Plad Hilfesystem zu bieten.

: ., . Diese Hilfessiten kinnen Sie sinfach dirskt
H J/news/2007/26.php mit webEdinon selbst eratsllen,

3

=}- I t g s .
E 2 G‘:’h"“w um zin webEdition Dokument hier als
Bl === Standardseite anzuzeigen, wahlen Sie digses

=l H-{T media einfach unter Extras = Einstellungesn =

. impressum html Allgemeine = Oberfliche = Sidebar aus.

% [ ndexhenl

=

<% Dokument

B | Dokument Typ

5 Newsartikel A Bearbeiten

23 Vorlage

fincluds/news/newsdetall tmpl Auswahlan

Seite dynamisch gensnieren [ Ist durchsuchbar? 3

Meta-Infos

Titel
Template_1001

Beschreibung
frist steps wizzard mit webEdition

Schliisselwdrter
webEdition, Dema-Seite, XHTML

Feichenkodierung
[50-8859-1 150-8859-1 - Westeuropdisch (Wesi » L]

Sprache

Deutsch [Deutschland) -

.
-
Kategorien

lia laschan Hinzufigan
) = ﬁ

In Abb. 106 sehen Sie die Sidebar in der Grundeinstellung

2.8 Sidebarinhalt definieren

Sie konnen in den webEdition Einstellungen die anzuzeigende Seite festlegen:

Inhalt fiir Sidebar definieren

1 Offnen Sie die Einstellungen lber Extras > Einstellungen > Allgemeine...

Das webEdition Einstellungen Fenster 6ffnet sich - der Karteireiter Oberfléche sollte aktiv
sein

Abb. 107 Einstellungen Sidebar

Sidebar [] deaktivieren

Breite in Pixel
0

Dokument

/ Auswihlen

2 Wenn Sie die Checkbox deaktivieren ankreuzen, ist die Sidebar nicht aufrufbar. Stellen Sie
die gewlinschte Breite in Pixeln ein. Wahlen Sie jetzt durch Klick auf Auswéhlen das
gewunschte webEdition Dokument fiir die Sidebar aus
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Abb. 108 Dokument fiir Sidebar wahlen

Suchen in | news b I
Dateiname Titel Anderungsdatum
@ z007 03.03.2007 - 11:30 Uhr| Eigenschaften
newsind=x.php Template_1001  04.05.2007 - 11:19 Uhr| Hzme: [ nerzind =y
10 22
Erstellung=d=tum: 2604, 2007 -
Andarungsdabum:  04.05.2007
Diateityp: text/wmabedit
Meta-Infos
Tital: Templab=s_ L]
Fmichenkodi=rung: [S0-8859-1
Schlossalmartar: mabEdibon, O
KHTML
Bazchraibung: frist staps wi
re=bEdition
Name new sindex.php
O

3 Kilicken Sie auf OK
4 Speichern Sie lhre Einstellungen

Die neue Sidebar kann nun angezeigt werden

Sidebar

Newsiibersicht

[04.05.2007]

Das Wassser wird knapp

Um ein webEdition Dokument hier als Stan
Extras = Einstellungen = Allgemeine = Obg

[04.05.2007]

DIes ist eine totale Neuigkeit

Oie wehEditinn Sidebhar kdnnen Siez B dd

Abb. 109 Sidebar gedndert

Wie Sie am vorliegenden Beispiel unschwer
erkennen konnen, sollten Sie das Design der
anzuzeigenden Seite fiir das Format der
Sidebar anpassen.....
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2.9 pagelogger in webEdition einbinden
Um die Einbindung von pageLogger in webEdition-Seiten moglichst komfortabel zu
gestalten, gibt es das Tag <we:pagelogger>. Dieses Tag gibt IThnen, neben dem durch
den pageLogger-Code Wizard generierten Code, eine einfache Mdoglichkeit,
pageLogger schnell und einfach in bestehende webEdition Projekte zu integrieren.

Néhere Informationen zum Tag <we : page logger> entnehmen Sie bitte der webEdition
Tag Referenz und dem pageLogger Benutzerhandbuch.
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3 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des
Redakteurs

Dieses Kapitel richtet sich an Redakteure. Redakteure sind diejenigen, die neue
Webseiten erstellen bzw. bestehende Webseiten aktualisieren.

Unter Dokumenten werden nicht nur webEdition Seiten sondern auch HTML-Seiten,
Cascading Style Sheets, JavaScript Seiten, Bilder und Flash Movies verstanden.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

"Ansichten fiir Dokumente" auf Seite 94

"Neue Webseite erstellen” auf Seite 101

"Webseite speichern und veroffentlichen" auf Seite 103

"Webseite parken" auf Seite 103

"Inhalt einer Webseite bearbeiten" auf Seite 105

"Verzeichnis fiir Dokumente erstellen" auf Seite 106

"Rebuild von statischen und dynamischen Webseiten durchfithren" auf Seite 106
"Dateien importieren" auf Seite 106

"Grafiken in die Webseite einbinden, bearbeiten und austauschen' auf Seite 116
"Mit nicht-grafischen Dokumenten arbeiten" auf Seite 126

"Dokument-Typen erstellen, 16schen und bearbeiten" auf Seite 131

"Kategorien erstellen" auf Seite 134

"Kennwort dndern" auf Seite 135

"Benutzeroberfliche beim Bearbeiten von Dokumenten" auf Seite 135
"Webseiten im seeMode bearbeiten" auf Seite 146

"Das Navigationstool" auf Seite 148

Hinweis: Soweit nicht anders vermerkt, beziehen sich die Beispiele in diesem

Handbuch auf Seiten, die mit dem webEdition First Steps Wizard importiert wurden
(vgl. Abschnitt 2.5 "Der First Steps Wizard (FSW)" auf Seite 83). Weitere Beispiele
finden Sie in den webEdition Demos. Diese werden seit Version 5 nicht mehr
automatisch installiert. Die webEdition Demos konnen Sie als Backup und als
Teilexport unter http://demo.webedition.de herunterladen.
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3.1 Ansichten fur Dokumente
Sie kdnnen ein Dokument in folgenden Ansichten anzeigen lassen:

» FEigenschaften Ansicht
*  Bearbeiten Ansicht

* Information Ansicht

* Vorschau Ansicht

»  Scheduler Ansicht

» Validierung Ansicht

3.1.1 Eigenschaften Ansicht
Wenn Sie eine neue Webseite anlegen, konnen Sie in dieser Ansicht Dateiname,
Speicherort und weitere Eigenschaften des Dokuments festlegen (siche Abb. 110). Die
Eigenschaften konnen Sie in dieser Ansicht selbstverstidndlich jederzeit d&ndern.
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Abb. 110 Dokumentansicht Eigenschaften

Pfad

Dateiname Erweiterung
beispielnews .php -
Verzeichnis

/news/2007 Auswshlen
Dokument

Dokument Typ

Newsartikel Sl Bearbeiten
Vorlage

finclude/news/newsdetail.tmpl Auswahlen

Seite dynamisch generieren Ist durchsuchbar?

Meta-Infos

Titel
Template_1001

Beschreibung
frist steps wizzard mit webEdition

Schltisselwdrter
webEdition, Demo-Seite, XHTML

Zeichenkodierung

150-8859-1 | 150-8859-1 - Westeuropdisch (West ¥ |
Sprache
| Deutsch (Deutschland) o |
= Kategorien
| m—
[
Alle laschen Hinzufligen
MNavigation

@ —

Alle |6schen Hinzufiigen

webEdition-Seite kopieren

| = “"’ Auswshlen

Besitzer

N Hauptbesitzer
Niemand Bearbeiten

Pfad. In diesem Bereich geben Sie Namen, Dateierweiterung und Speicherort
(Pfadangabe) des Dokumentes an. Um Eingabefehler zu vermeiden, wihlen Sie das
Verzeichnis mithilfe des Dateimanagers aus, der sich nach einem Klick auf
Auswdhlen 6ffnet. Eine manuelle Eingabe des Verzeichnisses ist nicht vorgesehen.

Die Dateierweiterung bestimmt die Reaktion des Servers auf das Dokument.
Statische Seiten haben iiblicherweise die Erweiterung .html oder .htm, wihrend die
Erweiterung fiir dynamische Seiten .php ist.

Hinweis: Falls Sie einem dynamischen Dokument als Dateierweiterung .html
zuweisen, wird es nicht ausgefiihrt. Stattdessen wird dem Betrachter der Source
Code angezeigt, es sei denn, der Administrator hat den PHP Parser konfiguriert,
Dokumente mit der Endung .htm oder .html auszufiihren. Sollen andere
Scriptsprachen, wie ASP oder JavaScript ausgefiihrt werden, speichern Sie die
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Seiten als statische Dokumente mit der entsprechenden Dateierweiterung (z.B.
.asp bei ASP-Seiten).

Dokument. Im Bereich Dokument wihlen Sie den Dokument-Typ und die Vorlage
aus, auf der das Dokument basieren soll.

Wihlen Sie einen Dokument-Typ aus, sind Thre Auswahlmoglichkeiten auf die
Vorlagen beschrinkt, die diesem Dokument-Typ zugeordnet sind. Nidhere
Informationen iiber Dokument-Typen entnehmen Sie bitte Abschnitt 3.6.1
"Dokument-Typ erstellen" auf Seite 132. Wird kein Dokument-Typ ausgewdhlt,
konnen alle vorhandenen Vorlagen benutzt werden, die Sie unter Vorlage mit dem
Auswdhlen Button wihlen kdnnen. Unter den Vorlagen finden Sie zwei
Checkboxen, Seite dynamisch generieren und ist durchsuchbar?. Ist dynamisch
generieren nicht aktiviert, wird eine statische Seite erstellt. Mehr Informationen zu
statischen und dynamischen Webseiten, siche Abschnitt 3.2.8 "Rebuild von
statischen und dynamischen Webseiten durchfiihren" auf Seite 106.

Meta-Infos. Im Bereich Meta-Infos geben Sie in das Feld Titel den Titel der
Webseite an, der im Browser angezeigt werden soll, wenn die Seite aufgerufen
wird. Dies entspricht der Funktion des HTML-Tags <title>. Im Textfeld
Beschreibung geben Sie eine kurze Beschreibung Threr Seite an, die z. B. von
Suchmaschinen angezeigt werden soll. Die Entsprechung hierzu ist der meta-tag
<description>. Das Feld Schliisselworte wird analog zum meta-tag <keywords>
verwandst, es sind also Worte, die Thre Seite beschreiben sollten, um von
Suchmaschinen gefunden zu werden. Die entsprechenden we:tags miissen in der
Vorlage vorhanden sein (we:title; we:description oder we:keywords). Im Feld
Zeichenkodierung konnen Sie eine Zeichenkodierung fiir Thr Dokument auswéhlen
(z.B. ISO-8859-1, UTF-8 etc.). Diese Kodierung muf} in der Vorlage, auf der das
Dokument basiert, vorgegeben sein.

Kategorien. Im Bereich Kategorien wihlen Sie die Kategorie aus, zu der Thr
Dokument gehoren soll. Benutzen Sie hierfiir den Ainzufiigen Button und wéhlen
Sie aus den verfiigbaren Kategorien aus der Liste. Lesen Sie bitte unter Abschnitt
3.7 "Kategorien erstellen" auf Seite 134 weiter, wenn Sie mehr iiber Kategorien
erfahren mochten

Navigation. Hier konnen Sie einen Navigationseintrag fiir dieses Dokument
hinzufiigen oder bearbeiten. Néheres zum Navigationstool erfahren Sie in Abschnitt
3.11 "Das Navigationstool" auf Seite 148.

webEdition-Seite kopieren. Hier konnen Sie ein bestehendes webEdition Dokument
auswihlen, auf dem die neue Seite basieren soll. Das neue Dokument hat dann die
gleichen Eigenschaften und Inhalte wie die kopierte. Passen Sie diese bei &hnlichen
Seiten nach Thren Bediirfnissen an.

Besitzer. Hier konnen Sie den Hauptbesitzer der Seite dndern, sofern Sie {iber die
ndtigen Rechte verfiigen.

3.1.2 Bearbeiten Ansicht

In dieser Ansicht kdnnen Sie die Inhalte der Webseite erstellen und bearbeiten, z. B.
Texte eingeben, Bilder hinzugefiigen, die Navigation bearbeiten und vieles mehr. Die
Bereiche der Webseite, die Sie mit Inhalt fiillen und bearbeiten konnen, erscheinen als
Eingabemasken, z. B. als Eingabefelder oder Auswahlmentis.
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Abb. 111 Dokumentansicht Bearbeiten
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Systemvoraussetzungen webEdition 5

Im Gegensatz zu anderer Software wird webEdition
nicht auf Threm eigenen Rechner installiert. webEdition
wird auf dem Server installiert, auf dem Ihre Domain,
die Sie mit webEdition verwalten wollen, liegt. Die
Steuerung von webEdition geschieht danach allein tiber
einen Browser.

4] T

In Workflow Speichern Versffentlichen [] Nach Speichern neue Seite

Art und Reihenfolge der Eingabemasken werden durch die Vorlage definiert, auf der
die Webseite basiert. Die Vorlage wurde vom Administrator erstellt.

Wie Sie mit den Eingabemasken arbeiten, sehen Sie in Abschnitt 3.9
"Benutzeroberflache beim Bearbeiten von Dokumenten" auf Seite 135.

3.1.3 Information Ansicht
In dieser Ansicht finden Sie folgende Informationen zum gedffneten Dokument:

* webEdition interne ID

* Dateityp

» Dateigrof3e

+ Erstellungsdatum und -uhrzeit

» Name des Erstellers
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+  Datum und Uhrzeit der letzten Anderung am Dokument

* Name desjenigen, der das Dokument zuletzt gedandert hat
* Datum und Uhrzeit der letzten Verdffentlichung

» Speicherort auf dem lokalen Server

* http-Adresse, unter der das Dokument online verfiigbar ist
* Logbuch Button

Abb. 112 Dokumentansicht Information

webEdition-Seite: /news/2007/beispielnews.php
|
Eigenschaften I Bearbeiten | Information | Worschau | Scheduler PRO wvalidierung

1D
84

Dateityp
webEdition Dokument

DateigriBe
13.94 KB (14273 Byte)

Erstellt am
02.05.2007 - 13:59 Uhr

1 6 Gedndert am
14.05.2007 - 10:30 Uhr
Gedndert von
Administrator (admin)

Zuletzt verdffentlicht
14.05.2007 - 10:30 Uhr

Lokaler Pfad
D:/¥AMPP161/htdocs/news/2007 /beispielnews.php

HTTP Pfad
http://localhost/news/2007 /beispielnews.php

) Workflow
.
* Logbuch
~

3.1.4 Vorschau Ansicht

In dieser Ansicht sehen Sie die Webseite so, wie sie von Besuchern der Website nach
der Veroffentlichung gesehen werden wird.
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Abb. 113 Dokumentansicht Vorschau (Ausschnitt)

ion-Seite: [news/2007{beispielnews.php

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | Vorschau | Scheduler PRO | Validierung |

s

MENUE FULL-

[News vom: 02.05.2007] [Newsarchiv]
i webEdition 5.0 startet durch
Startseite Suche
Unternehmen Systemvoraussetzungen webEdition 5
SUCHE]
Neuigkeiten Im Gegensatz zu anderer Software wird webEdition nicht auf Threm eigenen Rechner installiert. B
webEdition wird auf dem Server installiert, auf dem Ihre Domain, die Sie mit webEdition verwalten Uber d
Kontakt wollen, liegt. Die Steuerung von webEdition geschieht danach allein iber einen Browser. kénnen|
Volltex
Impressum Systemvoraussetzungen webEdition 5 - Client Dokum|

Dieser Abschnitt beschreibt die Voraussetzungen an den Client, also den Computer auf dem der
Internet-Browser installiert ist mit dem auf das Administrations-Interface des CMS zugegriffen
wird.

3.1.5 Scheduler Pro Ansicht
In dieser Ansicht kdnnen Sie zeitgesteuerte Aufgaben fiir das aktuelle Dokument
definieren. Seit Version 5 sind alle Funktionen des ehemaligen Scheduler PRO

Modules bereits in der Basisversion integriert. Nédhere Informationen zum Scheduler
entnehmen Sie bitte Abschnitt 14.1 "Was ist der Scheduler PRO?" auf Seite 299

Abb. 114 Dokumentansicht Scheduler PRO

webEdition-Seite: /news/2007 /beispielnews.php
Eigenschaften | Bearbeiten | Information | Vorschau | Scheduler PRO | Validierung |

Aufgabe:  [parken v | aktiv in

Frequenz: | Einmal vi

Datum/Zeit: 05 v || 2007 v

34 ¥

0 Um eine neue, zeitgesteuerte Aufgabe hinzuzufiigen, klicken Sie bitte auf den Plus-Button

+ &

3.1.6 Validierung Ansicht
Klicken Sie auf den Karteireiter Validierung, um in die Validierung Ansicht zu
wechseln.
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Abb. 115 Dokumentansicht Validierung

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Information ][ Vorschau ][ Validierung ]

Online-Validierung dieses Dokuments.

Sie kinnen hier einige Dienste des Webs nutzen, um Ihre Seiten nach Validitat, bzw. Zuganaglichkeit zu testen.

Dienst | GOHTML Validierung des W3C per Datei-Upload x| [ Bearbeiten | | oK

Ergebnis

W3C Qe MARKUP VALIDATION SERVICE w057 -

Home ABouT... NEws Docs HELP & FAM

Link CHECKER

THis PAGE Is VALID XHTML 1.0 TRANSITIONAL!

Results

Tip OF THE DAY:

Use class with semantics in mind

m The Validator XML support has some limitations.

The uploaded file was checked and found to be valid XHTML 1.0 Transitional. This
means that the resource in question identified itself as "XHTML 1.0 Transitional”
and that we successfully performed a formal validation using an SGML or XML
Parser (depending on the markup language used).

W3 xH'er-iTO show your readers that you have taken the care to create an
ad interoperable Web page, you may display this icon on any page that
validates. Here is the HTML you should use to add this icon to your Web page: e

Zur Kontrolle auf Validitidt und Zugénglichkeit einer Internetseite gibt es im Netz einige
Dienste, die eine eingesandte Seite kostenlos auf Validitidt bzw. Zuginglichkeit
kontrollieren kdnnen. Dazu muf3 lediglich eine URL oder eine lokal gespeicherte Datei
an den Dienst iibertragen werden. In webEdition ist es mdglich, in webEdition erstellte
Dokumente entweder per ULR-Ubergabe (dafiir wird eine temporire Datei angelegt)
oder per File-Upload an einen eingetragenen Dienst zu iibertragen. Die Antwort des
Dienstes wird dabei unveréndert von webEdition angezeigt.

Um Thre Seite mit einem der voreingestellten Dienste auf Validitit zu {iberpriifen,
wihlen Sie diesen aus dem Dropdownmenii Dienst aus, und klicken auf OK. In Abb.
115 sehen Sie die Ausgabe einer positiven Validierung geméal3 der Regeln des W3C.

Es besteht die Moglichkeit, weitere Dienste einzutragen. Anhand der
Datei-Erweiterung entscheidet webEdition dann, welche Dienste fiir eine bestimmte
Datei zur Auswabhl stehen.

Eigene Dienste konnen {iber ein eigenes Dialogfenster eingefligt werden, siche Abb.
116. Eine logische Einteilung in Kategorien ermdglicht ein einfaches Auswihlen des
gewiinschten Dienstes.
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Abb. 116 Eigene Validierungsdienste einbinden

Validierungsdienste bearbeiten

Eingetragene Dienste |rypmmy s [«] Meuer Dienst

Laschen

Kategorie (X)HTML b
Name des Diensts Neuer Dienst

Host example.com

Pfad /path

Datei-Typ

text/html

Erkennungsmerkmal fir den Zielserver, um was fiir eine Datei s sich handelt. {text/html| ader text/css)

Datei-Endungen

.html

Datziendungen fiir den dieser Service benutzt werden soll, kinnen hier singstragen werden, (.html,.css)
Methode get v

Verschicken per URL-Ubergabe [+

Variablenname varname

{Name des HTML-Eingabefelds der Datei/ URL sintragen)

Zusatz-Parameter

optional: varl=wertlBvar2=wert28..,

Aktiv true

Sie kiinnen Dienste zejtweise sushlenden,

Beispiele fiir derartige Validierungsdienste sind z.B. Validome
(http://www.validome.org) oder im Bereich Barrierefreiheit bobby
(http://bobby.watchfire.com) und "Cynthia says" (http://www.contentquality.com/).
Checky (http://checky.sourceforge.net/) bietet eine Liste solcher Dienste.

3.2 Inhalte einer Website erstellen und bearbeiten
3.2.1 Neue Webseite erstellen

Prozedur 4 Neue Webseite erstellen

Auf dem webEdition Hauptbildschirm

1 Wahlen Sie Datei > Neu > webEdition Seite > Leere Seite.
oder
Neues Dokument aus den Quickstart-Optionen
Die Ansicht Eigenschaften wird angezeigt (siehe Abb. 117).
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Abb. 117 Neue Webseite erstellen

Y

Pfad

Dateiname
85

Verzeichnis

/

Dokument

Dokument Typ

| --Ohne-- v ._

Vorlage

[] Seite dynamisch generieren [] Ist durchsuchbar?

Meta-Infos
Titel

Beschreibung

Schlisselwdrter

Zeichenkodierung

Kein we:charset-Tag in der Vorlage | --Chne--
Sprache

Deutsch __.(__b.eut.schi;and__)

Kategorien

Erweiterung
html | ~|

Auswshlen

Bearbeiten

Auswihlen

Alle ldschen

Navigation

Hinzufiigen

webEdition-Seite kopieren

Auswihlen

Besitzer

Hauptbesitzer
/Administrator

Hinzufigen

Bearbeiten

2 Benennen Sie das Dokument im Textfeld Dateiname des Bereichs Pfad.

3 Klicken Sie im Bereich Pfad auf den Auswéhlen Button neben dem Verzeichnis Feld, um
ein Arbeitsverzeichnis auszuwahlen.

a Navigieren Sie im nun gedffneten Dateimanager zu dem gewiinschten Verzeichnis.

b Klicken Sie auf den Namen des Zielverzeichnisses und dann auf OK.

4 Klicken Sie auf den Speichern Button am unteren Bildschirmrand.

Die neue Datei wird jetzt in roten Buchstaben im Explorermenti angezeigt und kann
bearbeitet werden. Rot dargestellte Dokumente wurden gespeichert, aber noch nicht
veréffentlicht.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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3.2.2 Webseite speichern und veroffentlichen

Sie konnen Dokumente in jeder Ansicht (Eigenschaft, Bearbeiten, Information oder
Vorschau) speichern.

» Die Webseite speichern, aber noch nicht veroffentlichen.
Klicken Sie dazu auf den Speichern Button.

Falls das Dokument vor dem Speichern nicht veroftentlicht war, wird es im
Explorer Mendi rot dargestellt. Falls das Dokument bereits verdffentlicht war, wird
es im Explorer Menii blau dargestellt - das Dokument bleibt nach dem Speichern in
unverdndertem Zustand verdffentlicht.

*  Webseite speichern und gleichzeitig veroffentlichen

Die Webseite ist dann auch aullerhalb von webEdition aufrufbar. Klicken Sie auf
den Verdffentlichen Button. Das Dokument wird im Explorer Menii schwarz
dargestellt.

So tiberpriifen Sie, ob die Verdffentlichung erfolgreich war:

Doppelklicken Sie im Explorermenii auf das Dokument. Die Seite wird dann in
einem weiteren Browserfenster geéffnet. Wenn die Seite nicht verdffentlicht ist
(rote Schrift im Explorermenii), erscheint in dem Browserfenster ein Hinweis, dass
das Dokument unverdffentlicht ist.

Wenn Sie wollen, dass sich nach dem Speichern ein neues leeres Dokument gleichen
Typs 6ftnet, aktivieren Sie die Nach Speichern neue Seite Checkbox.

3.2.3 Webseite parken
Parken bedeutet, eine verdffentlichte Seite aus der Verodftentlichung zu entfernen, ohne
sie zu 16schen. Offnen Sie dazu zuerst das Dokument durch einen Klick im Explorer
Menii. Klicken Sie dann auf den Parken Button. Dieser befindet sich neben dem
Speichern Button. Das geparkte Dokument wird nun rot im Explorer Menii dargestellt.

Sie konnen Sie geparkte Webseite jederzeit wieder veroffentlichen, indem Sie den
Button Verdffentlichen klicken.

Hinweis: Das Parken einer Webseite ist auch dann notig, wenn Sie bei einem bereits
veroffentlichten Dokument den Pfad, den Dateinamen oder dndern wollen, ob es
statisch oder dynamisch generiert wird. Parken Sie dazu die verdftentlichte Seite,
nehmen Sie die Anderung vor und verdffentlichen Sie sie wieder.

3.2.4 Dokumente, Vorlagen, Objekte oder Klassen l6schen

Exemplarisch wird hier das Loschen von Dokumenten beschrieben. Zum Loschen von
Vorlagen, Objekten oder Klassen gehen Sie analog vor.

Klicken Sie auf Datei > Loschen > Dokumente.

Im Explorer Menii erscheint nun vor jedem Dokument- und Verzeichnisnamen eine
Checkbox.

Benutzerhandbuch



104 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs

Abb. 118 Checkboxen zum Léschen von Dateien und Verzeichnissen

Datei Cockpit Module Extras Hilfe me a4 »
= =
i, w Cockpit beisp

» Léschen R Terp G|

T : o : : 85.html

E Markieren Sie im Explorermeni den Eintrag, welchen Sie lgschen | — > -

5 machten, und bestitigen Sie mit "OK". Bedenken Sie, dal bei webEdition-Seite:

& einem Verzeichnis alle darin enthaltenen Eintrage automatisch mit | gigenschatten Bt
0 geloscht werden!

= OK Lésch-Modus beenden

&

i

=

o

=

B[] news
B[] 2007

-[@ ] beispielnews.php
: rf newsindex.php
E[:] [ _layout

[@ [ impressum.html

[@ [0 index.html

(@[] &5.html

Objekte

Klassen

Aktivieren Sie die Checkboxen fur alle zu 16schenden Dateien/Verzeichnisse.

Abb. 119 Aktivierte Checkboxen

i E[E?l_ 2007

r beispielnews.php
I_ newsindex.php
-3 [[] suche

EI[E;I_ _layout

ElIE'?'r 55

|7 standard,css
F-£3 [[] media

r impressum.html

[ indexhtml

VORSICHT!

Bedenken Sie, dass beim Loschen eines Verzeichnisses
auch alle darin enthaltenen Dokumente und
Verzeichnisse geloscht werden!

Klicken Sie auf OK, um die ausgewihlten Dateien zu 16schen. Um den Léschmodus
wieder zu verlassen, klicken Sie auf den Button Ldsch-Modus beenden.
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3.2.5 Ubersicht iiber alle unveréffentlichten Seiten anzeigen lassen

Die Ubersicht iiber alle unverdffentlichten Seiten (bzw. unverdffentlichte Objekte)
erhalten Sie entweder

» iber das Widget Unverdffentlichte Dokumente und Objekte (vgl. Abschnitt
2.2.1.2.6 "Widget unverdffentlicht" auf Seite 39).

Abb. 120 unveréffentlichte Dokumente und Objekte - Widget

urn.html

5/2007/beispielnews.php

/85.html

! ol [ [&]

» oder Sie wihlen Datei > Unverdffentlichte Seiten (bzw. Unverdffentlichte Objekte)
aus dem Datei Menii.

Es erscheint eine tabellarische Auflistung aller unveréffentlichter Seiten bzw. Objekte.

Abb. 121 Tabelle unveroffentlichter Seiten

Pfada vty Etellt Eﬁnder‘t ;’_:_Ir&‘indert Eglr?df"-fzgntlicht Workflow-Schritt
{we demo/accessiblefindex.php | admin }51..3}:23ﬁuuuh4r admin fggtiﬁ_ﬁs il &
{we demo/accessible/demo.html | admin }5]_'3}:25'5%0;; admin fgggiﬁ_ﬁs 7=

Zuriick 1-2 von 2 Weiter SchlieBen

Folgende Angaben werden zu den Seiten/Objekten gemacht:

* Pfad. Wo ist das Dokument/Objekt gespeichert?

*  Autor. Wer ist der Ersteller des Dokumentes/Objektes?

»  Erstellt am. Wann wurde das Dokument/Objekt erstellt?

»  Verdndert von. Wer hat das Dokument/Objekt verdndert?

s Vercndert am. Wann wurde die Anderung gemacht?

*  Zuletzt verdffentlicht. Wann wurde das Dokument/Objekt zuletzt veréftentlicht?

»  Workflow-Schritt. Auf welcher Stufe des Workflows befindet sich das
Dokument/Objekt im Moment? Diese Spalte ist nur vorhanden, wenn das
Workflow-Modul installiert ist.

Durch einen Klick auf ein Auswahlkriterium wird die Tabelle nach diesem neu
sortiert. Durch einen Klick auf den Pfad gelangen Sie direkt zu dem entsprechenden
Dokument/Objekt.

3.2.6 Inhalt einer Webseite bearbeiten
Offnen Sie das zu bearbeitende Dokument entweder im Datei Menii (Datei > Offnen >
Dokument) oder indem Sie das Dokument im Explorermenii einmal anklicken. (Bei
einem Doppelklick 6ffnet sich ein neues Browserfenster mit der angeklickten Seite).
Wechseln Sie dann iiber den Karteireiter Bearbeiten in die Ansicht Bearbeiten und
nehmen Sie die Anderungen vor. Wechseln Sie in die Ansicht Vorschau, um sich ein
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Bild von Ihren Anderungen zu machen. Ist alles zu Threr Zufriedenheit, speichern
und/oder veroffentlichen Sie das Dokument.

3.2.7 Verzeichnis fiir Dokumente erstellen
Wihlen Sie dazu Datei > Neu > Verzeichnis > Dokumenten Verzeichnis. Analog
erstellen Sie Vorlagen- und Objektverzeichnisse. Das neue Verzeichnis wird im
Explorer Menii angezeigt. Verzeichnisse, die ohne webEdition auf dem Server erzeugt
werden, werden nicht angezeigt.

3.2.8 Rebuild von statischen und dynamischen Webseiten durchfiihren

Bei einem Rebuild wird die komplette Website oder auch nur Teile davon neu generiert.
Dies kann nach grundlegenden Anderungen nétig werden, u. a. in folgenden Fillen:

*  Wenn ein Dokument gedndert wurde, das mit dem <we:include>-Tag in viele
statisch erzeugten Seiten eingebunden ist.
(Bei dynamischen Seiten wird die Anderung am Dokument auch ohne Rebuild
wirksam, da das Dokument jedesmal neu beim Aufruf der Seite eingebunden wird.)

*  Wenn sich der Name oder Pfad einer Seite dndert, welche auf eine Vorlage mit dem
<we:a>- oder <we:url>-Tag verlinkt war.

Ein Rebuild wird im Datei-Menii mit Datei > Rebuild... durchgefiihrt. Ndhere
Informationen finden Sie dazu in der webEdition Installationguide.

3.3 Dateien importieren

webEdition ermoglicht den Import verschiedener Dateiformate und Daten. Dabei
unterstiitzt Sie ein Import-Wizard (siehe Abb. 122). Der Import-Wizard besteht aus
zwei Bereichen:

* Datei-Import. Dateien werden von Threr lokalen Festplatte oder von Threm Server
importiert.

* Daten-Import. Generische XML-Dateien, webEdition XML-Dateien oder
CSV-Dateien werden importiert.
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Abb. 122 Import-Wizard

Import-Wizard

Datei-Import (%) Lokale Dateien importieren

Eine oder mehrere Dateien von der lokalen Festplatte
importieren.

() Dateien vom Server importieren

Dateien eines Server-Verzeichnisses importieren. Wahlen Sie
durch das Setzen von Filteroptionen, ob Grafiken, HTML-Seiten,
Flash-, JavaScript-, C55-Dateien, Plain-Text Dokumente oder
andere Dateien importiert werden =ollen.

Daten-Import ) webEdition XML Import

webEdition XML-Dateien enthalten Informationen ber webEdition
Dokumente, Vorlagen oder Objekte. Legen Sie fest in welches
erzeichnis die Dokumente oder Objekte importiert werden
sollen.

() Generic XML Import

Import von "flachen” XML-Dateien, wie sie z.B. von phpMyAdmin
erzeugt werden. Die Datensatz-Felder werden den webEdition
Feldern zugeordnet. Nutzen Sie diesen Import um XML-Dateien
zu importieren die chne Exportmodul aus webEdition exportiert
wurden.

(O CSV Import
Import von CSV-Dateien (Comma Separated Values) oder davon

abgewandelter Textformate (z. B. *.txt). Die Datensatz-Felder
werden den webEdition Feldern zugeordnet.

Zuriick Weiter Abbrechen

3.3.1 Lokale Dateien importieren
Prozedur 5 Lokale Dateien importieren

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den Lokale Dateien Importieren Radiobutton.
3 Klicken Sie auf Weiter.
Das Lokale Dateien importieren Fenster wird gebffnet (siehe Abb. 123).

Abb. 123 Lokale Dateien importieren

Lokale Dateien importieren - Schritt 1 von 2

Zielverzeichnis Pfad
/_layout/media/images e

Was tun bei
gleichem Namen?

O Bestimmen Sie hier das Verhalten von webEdition, wenn eine Datei mit gleichem
Namen existiert.

(%) Existierende Datei tiberschreiben
(O Neue Datei umbenennen
() Datei nicht importieren

Kategorien

Alle léschen Hinzufligen

v | Grafikfunktionen einblenden

4 Wahlen Sie ein Zielverzeichnis aus, indem Sie auf Auswéhlen neben Pfad klicken.
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5 Bestimmen Sie das Verhalten von webEdition bei Existenz eines gleichnamigen Datei
mithilfe der Radiobuttons und klicken Sie auf Weiter. (Sie kdnnen hier auch bereits die
Dateien zu einer Kategorie hinzufiigen oder, falls es sich um Bilddateien handeln sollte,
bereits Grafikfunktionen definieren).

6 Klicken Sie auf Weiter

Das Java Applet wird geladen und der Hochladen Bildschirm geéffnet - gegebenenfalls
miuissen Sie noch die Ausflihrung des Applets erlauben! Wenn Sie nicht den Java Upload
verwenden méchten, kbnnen Sie die entsprechende Einstellung unter Extras >
Einstellungen > Allgemeine Karteireiter System vornehmen

Abb. 124 Importieren Bildschirm

Lokale Dateien importieren - Schritt 2 von 2

0 Durch Klick auf den Button im Java-Applet kiénnen Sie mehrere Dateien auf Ihrer
Festplatte auswahlen. Alternativ kénnen Sie die Dateien aus dem File Manager per 'Drag
and Drop' in das Applet ziehen. Beachten Sie, dali pro Datei die maximale Grifie von
16MB auf Grund von PHP und MySQL Einschrankungen nicht iberschritten werden darf!

Klicken Sie auf "Hochladen" im Applet, um den Import zu starten.

fOLiSTB | @ Details | | (® Dateien hinzufii...

7 Klicken Sie nun auf Dateien hinzufiigen
Das Dateien hinzufiigen Fenster wird gedffnet

8 Navigieren Sie zu dem gewtnschten Verzeichnis und wahlen Sie die zu importierenden
Dateien aus
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Abb. 125 Dateien hinzufiigen

< Dateien hinzufiigen rz
Suchen in: |I[j EigeneUrlaub |v| @ @ ity |E
L*.'] hild1.jpy Dimension: 800600 px | Size: 117818
€] nitaz.jpy |
¥ bild3.jpg
=] bildd.jpy
Vorschau [ | Weich
Datein: [ilds.jpg |
Dateityn: |Alle Dateien ]
| Dateien hinzufiigen | | Abbrechen |

Hinweis: Sie kénnen mit gedriickter Strg oder Shift Taste (Windows) mehrere Dateien
selektieren

9 Wenn Sie mit Ihrer Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf Dateien hinzufiigen

Die ausgewéhlten Dateien werden als Liste angezeigt - mit Klick auf Details kbnnen Sie
sich weitere Angaben zu den Dateien anzeigen lassen

Abb. 126 Liste ausgewdhlter Dateien
(©liste | @ Details |

%] bild1.jpg
L."j hild4.jpg | @ Dateien entfernen |

) Hochladen

Dateien: 2
Grike: 115,06 KB

| @ Dateien hinzufii... |

10 Klicken Sie auf Hochladen

Die Dateien werden hochgeladen, nach erfolgtem Import erscheint eine Meldung:

Abb. 127 Import erfolgreich

Der Import wurde erfolgreich beendet!

11Sie kénnen nun weitere Dateien hinzufligen oder in
Cox ) webEdition mit den Dateien arbeiten. Diese Prozedur ist
damit abgeschlossen.

Hinweis: Sie kdnnen die Dateien auch per Drag&Drop hinzufugen!
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12 Klicken Sie auf OK.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Hinweis: Falls der Java-Upload nicht funktionieren sollte, obwohl anscheinend alle
Rechte fiir den User zum Import vergeben sind, fehlt das Recht 'Kategorie dndern'.
Fiigt man dieses hinzu, ist der normale sowie der Java-Upload moglich. Desweiteren
muss im Browser Java aktiviert sein.

3.3.2 Dateien vom Server importieren

Prozedur 6 Dateien von lhrem Server importieren

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den Dateien vom Server importieren Radiobutton.
3 Klicken Sie weiter.

Das Import-Fenster wird gedffnet (siehe Abb. 128).

Abb. 128 Dateien vom Server importieren

Dateien vom Server importieren

Verzeichnisse Quellverzeichnis
M Auswahlen

Zielverzeichnis

¢

W Auswshlen
Importiere Grafiken (.gif .jpg .pna) Javascripts
Flash Filme CS5S Stylesheets
HTML Seiten Plain-Text Dokumente
Erzeuge webEdition Seiten Sonstige Dateien
i Quicktime Filme
Begrenzungen Tiefe ) ) Maximale Dateigréfe in MB
| Unbegrenzt v 1 v

Was tun bei

g il) Bestimmen Sie hier das Verhalten von webEdition, wenn eine
gleichem Namen?

Datei mit gleichem Namen existiert.

(%) Existierende Datei Giberschreiben
() Neue Datei umbenennen
() Datei nicht importieren

[+ Grafikfunktionen ausblenden

SEIE MiteSH i Sicht o
Miniaturansichten [ 130x0p al
2007150

GriBe andern Breite: _"Pixel v.:
Hohe: [Pixel ¥

Proportionen beibehalten

Grafik drehen (& ohne Drehung
() 180°-Drehung
() 90°-Linksdrehung
() 90°-Rechtsdrehung

Qualitat [8-Hoch v
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4 Wahlen Sie im Bereich Verzeichnisse ein Quell- und ein Zielverzeichnis mithilfe der
Auswéhlen-Buttons.

5 Kreuzen Sie im Bereich Importiere die Dateitypen an, die Sie importieren mdchten.

6 Die beiden Selectboxen im Bereich Begrenzungen definieren die Tiefe und maximale
Grole der zu importierenden Dateien.

7 Bestimmen Sie das Verhalten von webEdition bei Existenz eines gleichnamigen Datei
mithilfe der Radiobuttons.

8 Mit einem Kilick auf das kleine Dreieck kénnen Sie die erweiterten Grafikfunktionen
einblenden. Die Einstellungen, die Sie hier vornehmen wirken sich naturlich nur auf zu
importierende Grafikdateien aus. Klicken Sie auf Weiter

Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschlul3 des Importes werden Sie (iber den Erfolg der Aktion informiert.

9 Kilicken Sie auf OK.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.3.3 webEdition XML Dateien importieren

Diese Funktion dient ausschlieBlich dem Import von XML-Dateien, die mit dem
webEdition Export Modul erzeugt wurden.

Prozedur 7 webEdition XML Dateien importieren

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den webEdition XML Import Radiobutton.
3 Klicken Sie auf Weiter
Das webEdition XML Import Fenster wird gedffnet (siehe Abb. 129)

Abb. 129 webEdition XML Import

webEdition XML Import

Importiere (® Quelldatei vom Server laden
1 Auswahlen

() Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

1 Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP
—*—  Einschrankungen nicht gréBer als 16MB sein!

I Browse...

Bei existierender

Datei Beim Import von Dateien in ein Verzeichnis, das eine Datei mit

——= gleichem Namen enthalt, kommt es zu Konflikten. Geben Sie
an, wie der Import Wizard diese Dateien behandeln soll.
(&) Ersetzen

Bestehende Datei léschen und mit den neuen Eintragen Lhrer
vorliegenden Datei ersetzen.

() Umbenennen

Dem Dateinamen wird eine eindeutige ID hinzugefigt. Alle Links,
die auf diese Datei verweisen, werden entsprechend angepasst.

¢ Uberspringen

Beim Uberspringen der vorliegenden Datei bleibt die bestehende
Datei erhalten.

4 Wahlen Sie im Bereich Importiere die zu importierende Datei aus. Diese kann sich sowohl
auf dem Server, als auch auf Ihrer lokalen Festplatte befinden.

5 Im Bereich Bei existierender Datei legen Sie fest, wie das System sich verhalten soll, falls
bereits gleichnamige Dateien existieren sollten.

6 Nachdem Sie Ihre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf den Weiter Button.
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Das Import Optionen Fenster wird gedffnet (siehe Abb. 130)

Abb. 130 webEdition XML /Import Optionen

webEdition XML Import

Importiere (® Quelldatei vom Server laden
1 Auswahlen

() Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

1 Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP
—*—  Einschrankungen nicht gréBer als 16MB sein!

I Browse...

Bei existierender

Datei Beim Import von Dateien in ein Verzeichnis, das eine Datei mit

—— gleichem Namen enthalt, kommt es zu Konflikten. Geben Sie
an, wie der Import Wizard diese Dateien behandeln soll.
(&) Ersetzen

Bestehende Datei léschen und mit den neuen Eintragen Ihrer
vorliegenden Datei ersetzen.

() Umbenennen

Dem Dateinamen wird eine eindeutige ID hinzugefigt. Alle Links,
die auf diese Datei verweisen, werden entsprechend angepasst.

¢ Uberspringen

Beim Uberspringen der vorliegenden Datei bleibt die bestehende
Datei erhalten.

7 Indiesem Fenster gibt es, abhangig von lhren installierten Modulen und den in der
exportierten Datei enthaltenen Daten, mehrere Bereiche:

*  Dokumente/Voorlagen Aktivieren Sie diese Checkboxen, so werden die Dokumente
und/oder Vorlagen aus der zu importierenden Datei importiert. Bei aktivierter Checkbox
kénnen Sie Uber den Auswéhlen Button ein Zielverzeichnis bestimmen.

»  Objekte/Klassen Aktivieren Sie diese Checkboxen, um Objekte und/oder Klassen zu
importieren. Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn das DB/Objekt Modul installiert
und Objekte oder Klassen in der zu importierenden Datei vorhanden sind.

+  Dokumenttypen/Kategorien Diese Checkboxen missen aktiviert werden, wenn Sie
Dokumenttypen und/oder Kategorien importieren wollen.

* Besitzerdaten Hier finden Sie die Checkboxen Besitzerdaten wiederherstellen und
Besitzerdaten liberschreiben. Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn die
Benutzerverwaltung (PRO) installiert ist und Benutzerdaten in den Export
mitaufgenommen wurden.

— Aktivieren Sie die Checkbox Besitzerdaten wiederherstellen, um dem Benutzer,
dem die Daten urspriinglich “gehérten”, auch auf dem Zielsystem die Rechte
zuzuteilen. Gehorten die Daten also User1, so ist auch auf dem Zielsystem User1
der Besitzer. Der Benutzer User1 mul} daflr natirlich auf dem Zielsystem
vorhanden sein. Sollte dies nicht der Fall sein, werden die Dateien
allgemeinzuganglich importiert. Dies gilt auch fur mehrere Benutzer: Gehdren die
Daten User1, User2 und User3, so werden diese Rechte auf dem Zielsystem
wiederhergestellt, sofern diese Benutzer auch dort vorhanden sind.

— Aktivieren Sie die Checkbox Besitzerdaten (iberschreiben und wahlen Sie einen
neuen Benutzer aus, indem Sie auf den Auswéhlen Button klicken, um den
importierten Dateien einen neuen Besitzer zuzuordnen. Wenn beide Checkboxen
aktiviert sind, werden die Rechte an den importierten Daten den gleichlautenden
Benutzern zugeordnet, sofern diese vorhanden sind. Sollten die Benutzer in der
webEdition Instanz, in welche importiert wird, nicht vorhanden sein, gehen die
Rechte an den unter Besitzerdaten liberschreiben ausgewahlten Besitzer Uber.

Klicken Sie auf Weiter
Das Fenster Details wird gedffnet (siehe Abb. 131)
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Abb. 131 Import Details

Details

WEDEUILIUN-SEILE [WE_UEINU/LOmpdny/cunedoL.pp F
CSS Stylesheet /we_demo/css/handheld/basic.css

CSS Stylesheet /we_demo/css/print/basic.css

CSS Stylesheet /we_demo/css/screen/basic.css

CSS Stylesheet /we_demo/css/screen/editmode.css

webEdition-Seite /we_demo/customer/index.php

ion-Seite /we_demo/customer/login.php

on-Seite /we_demo/customer/logout.php

on-Seite /we_demo/customer/myData.php

on-Seite /we_demo/customer/register.php

on-Seite /we_demo/guestbook/index.php

on-Seite /we_demo/guestbook/add_entry.php

on-Seite /we_demo/guestbook/write_entry.php :
webEdition-Seite /we_demo/guestbook/2004/96.html b
Grafik /we_demo/image_gallery/images/brezeln.jpg
Grafik /we_demo/image_gallery/images/innenhof.jpg
Grafik /we_demo/image_gallery/images/propeller.jpg
Grafik /we_demo/image_gallery/images/schiff.jpg

Grafik /we_demo/image_gallery/images/spielplatz.jpg
webEdition-Seite /we_demo/image_gallery/index.php
webEdition-Seite /we_demo/image_gallery/detail.php
Grafik /we_demo/images/background/breadcrumb.gif
Grafik /we_demo/images/background/columnLeft.gif
Grafik /we_demo/images/background/columnLeftTop.gif
Grafik /we_demo/images/background/columnRight.gif
Grafik /we_demo/images/background/columnRightTop.gif

Grafik /we_demo/images/background/content.gif
Grafik /we_demo/images/background/footer.gif
Grafik /we_demo/images/background/header.gif v

Importiere

— 15%

Abbrechen

8 Kilicken Sie nach erfolgreichem Abschlufl des Importes, dessen Fortschritt Sie an dem
Balken unten links ablesen kdnnen, auf den Fertig Button.

Der Import der webEdition XML Daten ist hiermit erfolgreich abgeschlossen.
3.3.4 Generic XML Daten importieren
Prozedur 8 Generische XML Daten importieren

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den Generic XML Import Radiobutton.
3 Klicken Sie auf Weiter.
Das Generic XML Import Fenster 6ffnet sich (siehe Abb. 132).

Abb. 132 Generic XML Import

Generic XML Import

Importiere O Quelldatei vom Server laden
1 Auswahlen

(® Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

1 Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP
—*—  Einschrankungen nicht gréBer als 16MB sein!

() Dokumente  Dokument-Typ
Newsartikel bt
Vorlage

Zielverzeichnis

/news Auswshlen
Erweiterung

.php | b Seite dynamisch generieren
Kategorien

Hinzufiigen
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Wahlen Sie im Bereich Importiere mithilfe des Auswéhlen Buttons die Quelldatei aus.
Wahlen Sie den Radiobutton Dokumente bzw. Objekte, um ein Dokument bzw. ein Objekt

a Wenn Sie Dokumente wahlen, legen Sie Dokument-Typ, Vorlage, Zielverzeichnis,

4
5
zu importieren.
Erweiterung und Kategorie fiir den Import fest.
b Wenn Sie Objekte wahlen, legen Sie Objektklasse und Kategorien fest.
6 Klicken Sie auf Weiter.

Die Dialogbox Datensatz auswéhlen &ffnet sich (siehe Abb. 133).

Abb. 133 Datensatz auswahlen

Datensatz auswahlen

L) unterschiedlichen Namen. Bitte wahlen Sie den XML-Knoten und die Anzahl der

.. Die XML-Datei ist giltig und enthalt 3 ML Kind-Knoten in der ersten Ebene mit

Elemente, die Sie importieren méchten,

thlobject_1 V: Datensétze:: ljbis: =]

Wahlen Sie aus der Selectbox den gewilinschten XML-Knoten aus und geben Sie in den
Eingabefeldern die Anzahl der Elemente an, die Sie importieren mdchten.

Klicken Sie auf Weiter.
Die Dialogbox Datenfelder zuordnen 6éffnet sich (siehe Abb. 134).

Abb. 134 Datenfelder zuordnen

Datenfelder zuordnen

webEdition Felder Datensatz Felder Attribute
Titel | Title ¥
Beschreibungstext Description ey
Schlisselwadrter Keywaords b
Name (&) automatisch
Prafix
Dokument

Bei gleichen Namen & \imbenennen

() zugeordnet
Datensatz Feld _ Attribute

.Datum |

9 Wabhlen Sie die Datensatz-Felder zu den webEdition-Feldern aus und geben Sie
gegebenenfalls Attribute an.

10 Wahlen Sie im Bereich Name aus, ob die Namen automatisch vergeben werden sollen oder
ob sie den Datensatz-Feldern zugeordnet werden sollen.

11 Klicken Sie auf Weiter.
Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschilul3 des Importes werden Sie (iber den Erfolg der Aktion informiert.

12 Klicken Sie auf OK.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.3.5 CSV Dateien importieren
Prozedur 9 CSV-Dateien importieren

Im webEdition Hauptbildschirm

1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
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2 Aktivieren Sie den CSV Import Radiobutton.
3 Klicken Sie auf Weiter.
Das CSV Import Fenster wird ge6ffnet (siehe Abb. 135).

Abb. 135 CSV Import

CSY Import

Importiere O Quelldatei vom Server laden :
i Auswahlen
& Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

. Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP und MySQL
= Einschrankungen nicht grifier als 0,.999MB sein!

|| Browse. .
Feld-Optionen Datei-Format
| Windows |
Trennzeichen .
i =
Texthegrenzer
" {anfuhrungszeichent A

Erste Zeile enthalt Feldnamen

Wahlen Sie im Bereich Importiere mithilfe des Auswéhlen Buttons Ihre Quelldatei aus.

5 Wahlen Sie im Bereich Einstellungen Dateiformat, Trennzeichen und Textbegrenzer Ihres
Dokumentes aus und ob die erste Zeile Feldnamen enthalt.

6 Klicken Sie auf Weiter.
Ein Dialogfenster mit den Bereichen Dokumente und Objekte 6ffnet sich.

Abb. 136 Dokumente und Objekte

CSV Import

(& Dokumente  Dokument-Typ
Nachricht b
Vorlage

Zielverzeichnis

Auswshlen
Erweiterung
.php | ~| Seite dynamisch generieren
Kategorien

Hinzufigen

() Objekte Klasse
test b
Kategorien

Hinzufiigen

7 Wabhlen Sie im Bereich Dokumente den Dokument-Typ, eine Vorlage, das Zielverzeichnis,
die Erweiterung und eine Kategorie aus.

8 Wabhlen Sie im Bereich Objekte Klasse und Kategorien aus.
9 Klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfenster Felder zuordnen &ffnet sich.
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Abb. 137 Felder zuordnen

webEdition Felder
Titel
Beschreibungstext

Schltisselwdrter

Datenfelder zuordnen

Datensatz Felder
shoptitle

LAES

price

shopvat o
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Prafix
Dokument
() zugeordnet
Datensatz Feld
shoptitle
Bei gleichen Namen @ Umbenennen
() Ersetzen
) Uberspringen

10
11

Wahlen Sie aus der Selectbox Datensatz-Felder zu den webEdition-Feldern aus.
Wahlen Sie im Bereich Name aus, ob die Namen automatisch vergeben werden sollen oder

ob sie den Datensatz-Feldern zugeordnet werden sollen

12 Klicken Sie auf Weiter.

Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschlul3 des Importes werden Sie lber den Erfolg der Aktion informiert.

13 Kilicken Sie auf OK.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.4 Grafiken in die Webseite einbinden, bearbeiten und austauschen

webEdition ermoglicht Thnen nicht nur den Zugriff auf webEdition Seiten, sondern
auch auf grafische Dokumente, die Sie mit Datei > Neu > Grafik im Datei
Dropdownmenii auswéhlen konnen.

webEdition unterscheidet zwischen reinen Layoutgrafiken, die in einem zentralen
Verzeichnis auf dem Server liegen und inhaltsabhidngigen Grafiken. Letztere werden
von den Redakteuren verwendet und in die Seiten eingefiigt. Diese inhaltsabhdngigen
Bilder/Grafiken miissen hochgeladen werden, bevor Sie in die webEdition Datenbank
tibernommen werden kdnnen. Natiirlich konnen auch alle Layoutgrafiken in die

Datenbank importiert werden.

3.4.1 Grafik einbinden

Klicken Sie auf Datei > Neu > Grafik. In der Bearbeiten Ansicht wird der Hochladen
Dialog angezeigt (siche Abb. 138).
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Abb. 138 Grafik hochladen

Grafik: [87.gif

Eigenschaften | Bearbeiten | Miniaturansichten | Information
Grafik Hochladen...
(0 KB)

1 ACHTUNG: Bitte beachten Sie, dass iUber diese Funktion nur einzelne Dateien hochgeladen
——  werden kénnen. Fir den Upload mehrerer Dateien verwenden Sie bitte die Importfunktion,
welche Sie Ober das Datei-Meni erreichen.

Ul

Wenn Sie eine Grafik hochladen mdchten, klicken Sie auf den Hochladen Button. Ein
Fenster wird ge6ftnet, in dem Sie Thre Festplatte nach der entsprechenden Grafik
durchsuchen kénnen.

Abb. 139 Datei von lokaler Festplatte hochladen

Datei von lokaler Festplatte hochladen

1. Die hochzuladende Datei darf auf Grund von
—*—  PHP-Einschrankungen nicht graBer als 16MB sein!

| Browse...

Hochladen Abbrechen

Klicken Sie auf Durchsuchen.... Es 6ffnet sich das bekannte Explorerfenster, in dem Sie
Ihre Festplatte nach einem Bild durchsuchen kénnen (siche Abb. 140).

Abb. 140 Grafik zum Hochladen auswahlen

Suchen in: _) Eigeneldaub v" o ? % mv
a_, [Bbid1ine
:3 [Ebild2.jpg
Zuletzt [E)bild3.jpg

verwendete D... @

?:—-% Thumbs.db

Desktop

%

Eigene Dateien

Arbeitsplatz
‘:‘] Dateiname: bild4 jpg |
Netzwerkumgeb | Dateityp: | All Files w |

Wihlen Sie die Grafik mit einem Doppelklick oder einem Klick auf OK aus und klicken
Sie auf Hochladen. Das Bild wird jetzt in der Ansicht Bearbeiten angezeigt.
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Abb. 141 Grafik in der Ansicht Bearbeiten

Grafik: /bild4.jpg

Eigenschaften | Bearbeiten | Miniaturansichten | Information |
Grafik Hochladen... LBearbeiten ¥
(9.2 KB) _

1 Uber den Button "Hochladen" kinnen Sie nun die aktuelle Datei ersetzen. Wenn Sie eine weitere,
—*— andere Datei oder mehrere Dateien hochladen machten, so verwenden Sie hierzu bitte die
Importfunktion oder rufen diese Seite erneut iber das Datei-Meni auf.

Wechseln Sie durch Klick auf den entsprechenden Karteireiter in die Ansicht
Eigenschaften, um in gewohnter Weise Dateiname und Pfad einzugeben. Falls Sie
keinen neuen Dateinamen angeben, wird standardméBig der urspriingliche Dateiname
verwendet. Nachdem Sie gespeichert haben, wird die Grafik in Ihrem webEdition
Dateibaum angezeigt und kann in webEdition Seiten eingebettet - “included” - werden.
Néhere Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 3.9.9 "Grafikfeld (<we:img>)" auf
Seite 145.

3.4.2 Mehrere Grafiken gleichzeitig importieren

webEdition bietet Thnen auch die Mdoglichkeit, mehrere Grafiken auf einmal zu
importieren. Wihlen Sie Datei > Import/Export > Import.... Der Import-Wizard wird
geoftnet (siche Abb. 142).

Abb. 142 Mehrere Grafiken importieren

Import-Wizard

Datei-Import (& Lokale Dateien importieren

Eine oder mehrere Dateien von der lokalen Festplatte
impartieren.

() Dateien vom Server importieren

Dateien eines Server-\erzeichnisses importieren. Wahlen Sie
durch das Setzen von Filteroptionen, ob Grafiken, HTML-Seiten,
Flash-, JavaScript-, C55-Dateien, Flain-Text Dokumente oder
andere Dateien importiert werden =ollen.

Daten-Import ) webEdition XML Import

webEdition XML-Dateien enthalten Informationen Gber webEdition
Dokumente, Vorlagen oder Objekte. Legen Sie fest in welches
Verzeichnis die Dokumente oder Objekte importiert werden
sollen.

() Generic XML Import

Import von "flachen” XML-Dateien, wie sie z.B. von phpMyAdmin
erzeugt werden. Die Datensatz-Felder werden den webEdition
Feldern zugeordnet. Nutzen Sie diesen Import um XML-Dateien
zu importieren die chne Exportmodul aus webEdition exportiert
wurden.

() €SV Import
Import von CSV-Dateien (Comma Separated Values) oder davon

abgewandelter Textformate (z. B. *.txt). Die Datensatz-Felder
werden den webEdition Feldern zugeordnet.

Zuruck | Weiter Abbrechen
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Aktivieren Sie den lokale Dateien importieren Radiobutton und klicken Sie auf Weiter.
Der lokale Dateien importieren Bildschirm wird ge6ffnet (siche Abb. 143):

Abb. 143 Lokale Dateien importieren - Schritt 1 von 2

Lokale Dateien importieren - Schritt 1 von 2

Zielverzeichnis Pfad
/_layout/media/images e

Was tun bei
gleichem Namen?

O Bestimmen Sie hier das Verhalten von webEdition, wenn eine Datei mit gleichem
Namen existiert.

(%) Existierende Datei tiberschreiben
(O Neue Datei umbenennen
() Datei nicht importieren

Klicken Sie auf Auswdhlen; der webEdition Dateimanager wird gedffnet. Hier konnen
Sie nun das Zielverzeichnis auswéhlen, in das die Grafiken importiert werden sollen. Es
werden alle Verzeichnisse Thres Rootdirectories (/htdocs) auf dem Webserver
angezeigt; es werden also auch Verzeichnisse angezeigt, die nicht von webEdition
verwaltet werden. Wiéhlen Sie das gewiinschte Verzeichnis aus oder erstellen Sie ein
neues Verzeichnis.

Die Radiobuttons im Bereich Was tun bei gleichem Namen? ermoglichen Thnen, das
Verhalten von webEdition beim Import der Grafiken zu beeinflussen.

»  Existierende Datei iiberschreiben: Bei gleichem Namen wird die alte Grafik ersetzt.

*  Neue Datei umbenennen: Gleichnamige Grafiken bleiben erhalten. webEdition
erginzt die Dateinamen mit fortlaufender Numerierung (so wird z. B. aus bg.gif
dann bg_0.gif)

* Datei nicht importieren: Bei gleichem Namen wird die neue Grafik nicht importiert.

Wenn Sie die Grafikfunktionen einblenden, konnen Sie angeben, welche Art von
Miniaturansicht erzeugt werden soll und ob die Grafik gedreht oder skaliert werden soll.
Bei JPEG-Grafiken konnen Sie auBBerdem den Grad der Komprimierung festlegen.

Abb. 144 Grafikfunktionen

- Grafikfunktionen ausblenden

Erzeuge Miniaturansichten

Miniaturansichten [ D

GriiBe dndern Breite: Piel B

Héhe: [Pixel A

Proportionen beibehalten
Grafik drehen () ohne Drehung

() 180°-Drehung

() 90°-Linksdrehung
() 90°-Rechtsdrehung

Qualitdt 8- Hoch v
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Klicken Sie auf OK und danach auf Weiter. Das folgende Fenster erscheint:

Abb. 145 Lokale Dateien importieren - Schritt 2 von 2

Lokale Dateien importieren - Schritt 2 von 2

Durch Klick auf den Button neben dem Eingabefeld kénnen Sie eine Datei auf Threr
Festplatte auswahlen. Mach der Auswahl erscheint ein neues Eingabefeld mit der Sie
.. eine weitere Datei auswahlen kdnnen. Beachten Sie, dafi pro Datei die maximale
J) Grafie von 0,999MB auf Grund von PHP und MySQL Einschrankungen nicht
dberschritten werden darf!

Klicken Sie auf "weiter", um den Import zu starten,

Datei 1 | Durchsuchen...

Klicken Sie auf Durchsuchen, um Ihre lokale Festplatte mit dem Dateibrowser zu
durchsuchen. Wiederholen Sie diese Prozedur, um mehrere Grafiken zu importieren.

Klicken Sie auf Weiter, um den Import zu starten. Wenn der Import erfolgreich
verlaufen ist, erscheint die folgende Bestétigung:

Abb. 146 Import erfolgreich

r Der Impart worde erfolgreich beendet!
. )

Klicken Sie auf OK, um den Prozef} abzuschlieB3en.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass pro Datei die maximale Grofe von IMB auf
Grund von PHP und MySQL Einschrankungen nicht tiberschritten werden darf!

3.4.3 Grafikeigenschaften definieren — Ansicht Eigenschaften
Die Eigenschaften Ansicht ermdglicht Ihnen, die Parameter Ihrer Grafiken zu
bestimmen. Es gibt drei Bereiche: Pfad, Attribute und Hyperlink (unter weitere
Eigenschaften).

* Pfad: Vergeben oder dndern Sie den Namen der Datei, wéhlen Sie ein Verzeichnis
und dndern Sie die Dateierweiterung in den entsprechenden Feldern.

*  Attribute: In diesem Bereich konnen Sie das Erscheinungsbild Threr Grafik
veridndern.

Abb. 147 Ansicht Eigenschaften, Bereich Attribute

Attribute
Breite Héhe Rand
‘ 250 188
Ausrichtung Horizontaler Abstand Vertikaler Abstand
Alternativ Text Name
Titel
[] Meta-Titel verwenden
Datei fur 'longdesc’-Attribut
Auswshlen i
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Die Standardeinstellungen sind die Ausgangswerte der Originaldatei
— Breite. Breite der Grafik in Pixeln.

— Hohe. Hohe der Grafik in Pixeln.

— Rand. Rand um die Grafik in Pixeln.

— Ausrichtung. Geben Sie “left” oder “right” ein, um die Grafik links oder rechts
auszurichten. Begleitender Text wird dementsprechend links oder rechts
dargestellt.

— Horizontaler Abstand. Bestimmt den Abstand der Grafik nach links und rechts
zu anderen Elementen.

— Vertikaler Abstand. Bestimmt den Abstand der Grafik nach oben und unten zu
anderen Elementen.

— Alternativ Text. Dieser Text wird wiahrend des Ladevorganges angezeigt (oder
falls Bilder im Browser ausgeschaltet sind).

— Name. Interner Name der Grafik.

— Titel. Geben Sie hier den Titel der Grafik ein. Aktivieren Sie Meta-Titel
verwenden, um den Titel aus den Meta-Infos zu iibernehmen.

— Datei fiir longdesc-Attribut. Hier konnen Sie eine Datei fiir das longdesc
Attribut auswihlen. Hier konnen Sie in einer Datei eine Langbeschreibung des
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Bildes hinterlegen, um beispielsweise die Grafik einer Tabelle fiir sehbehinderte
Webseitenbesucher aufzuschliisseln.

* Hyperlink. Die Grafik kann hier mit einer URL verlinkt werden:

Abb. 148 Eigenschaften, Hyperlink Bereich

Hyperlink
g ® Kein Link
() Extern href

Auswihlen

O Intern href

Auswihlen

() Objekt href

Auswihlen

Target

[ roll over  href

Auswihlen

— Kein Link. Grafik ist nicht verlinkt.

— Extern. Externer Link, z. B. www.living-e.de, kann auch mit dem Auswdhlen
Button gewahlt werden.

— Intern. Interner Link, kann auch mit dem Auswdhlen Button gewihlt werden.
— Objekt. Wird nur angezeigt, wenn das DB/Objekt Modul installiert ist
— Target: Wo soll die verlinkte Seite erscheinen:

— wird das Feld leer gelassen, wird die neue Seite im selben Fenster bzw.
Frame geoffnet

— _blank: ein neues Browser Fenster wird gedffnet

— _top: Die Seite wird im gleichen Fenster auf oberster Ebene geladen, auch
wenn Sie aus einem Frame heraus aufgerufen wurde.

— oder man gibt den genauen Namen des Frames oder Fensters an, in dem sich
die Webseite 6ffnen soll.

— RollOver. Ist die Checkbox aktiviert, kann {iber den Button Auswdhlen eine
Grafik gewihlt werden, welche angezeigt werden soll, sobald man mit der Maus
iiber die Original Grafik fahrt (sogenannter RollOver oder MouseOver Effekt).

3.4.4 Grafiken einbinden und bearbeiten — Ansicht Bearbeiten

Sie gelangen in die Ansicht Bearbeiten iiber Datei > Neu > Grafik. Klicken Sie auf den
Button Hochladen. Laden Sie nun eine neue Grafik hoch.

Uber die Selektbox stehen Ihnen verschiedene Méglichkeiten zur Verfiigung, die
Grafik zu bearbeiten:
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Abb. 149 Grafik bearbeiten

Grafik: fwe_demo/image_gallery/images/innenhof.jpg

Eigenschaften | Bearbeiten Miniaturansichten | Information

Grafik Hochladen...
(17.79 KB)

- ... |Groflke andem...
Uber den Button "Ho Grafik drehen...

?;izﬁ,?:ﬁggﬁd:dr; Grafik zuschneiden...
Konvertieren
. JPEG-Format...
o GIF-Format
PNG-Format

e aktuelle Datei ersetzen. Wenn Sie eine weitere,
dchten, =0 verwenden Sie hierzu bitte die
per das Datei-Meni auf.

b=

* Grofe dndern. Definieren Sie hier die GroBe der Grafik. Bei JPEG-Grafiken kann
bei Qualitdt der Grad der Komprimierung ausgewahlt werden. Niedrige Qualitét
bedeutet stirkere Komprimierung und geringere Dateigro3e. Hohe Qualitit
bedeutet schwichere Komprimierung und mehr bendtigter Speicherplatz.

Abb. 150 GroRe dndern

Grobe @ndern

Breite: [400 IE’L)_(eI b |

Hihe: (300 _. Pixel v|

Proportionen beibehalten

Qualitat
[8-Hoch v

*  Grafik drehen. Hier konnen Sie die Grafik drehen. Bei JPEG-Grafiken kann bei
Qualitdt der Grad der Komprimierung ausgewahlt werden.

*  Grafik zuschneiden. Falls Sie nur einen Ausschnitt des Bildes verwenden mochten,
konnen Sie diesen direkt in webEdition zuschneiden. Ziehen Sie einfach einen
Auswahlrahmen um den gewiinschten Bereich. Die genaue Pixelzahl wird Ihnen
dabei am unteren Rand des Bildes angezeigt
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Abb. 151 Grafik zuschneiden

Speicharn Abbrechen

* Konvertieren. Hier konnen Sie das Format der Grafik dndern. Bei JPEG-Grafiken
kann bei Qualitdit der Grad der Komprimierung ausgewéhlt werden.

3.4.5 Informationen uber die Grafik anzeigen — Ansicht Information
In der Ansicht Information erhalten Sie fiir die entsprechende Grafikinformationen

analog zu denen, die in Abschnitt 3.1.3 "Information Ansicht" auf Seite 97 beschrieben
sind.

3.4.6 Miniaturansichten (Thumbnails) erzeugen — Ansicht Miniaturansicht
Die Erzeugung von Miniaturansichten ist sehr zeitintensiv und kann besonders bei
groBen Ursprungsbildern ganze Server lahm legen. Um dies zu verhindern, verzichtet
webEdition darauf, Miniaturansichten jedes Mal neu in Echtzeit zu berechnen.
Definieren Sie deshalb unter Extras > Miniaturansichten... Name, Grofle und
Ausgabeformat der Miniaturansichten.

Abb. 152 Miniaturansichten definieren

Miniaturansichten

Hinzufiigen

2007150

Laschen

Name 120x90
Eigenschaften Breite: 120
Hohe: |90

Proportionen beibehalten
[] Bei Bedarf maximieren

[] Interlace 1a / MNein

Ausgabeformat | IPEG Datei v

*  Name. Geben Sie der Miniaturansicht einen eindeutigen, aussagekriftigen Namen.

» FEigenschaften. Geben Sie in den Feldern Breite und Hohe die gewiinschte Grof3e
der Miniaturansicht an.
Wenn Proportionen beibehalten aktiviert ist, bleibt das Seitenverhéltnis erhalten.
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Ist das Seitenverhéltnis der Ursprungsgrafik anders als das definierte
Seitenverhiltnis, wird die Miniaturansicht so erzeugt, dass die Breite bzw. die Hohe
der Miniaturansicht nie grofer ist, als einer der eingestellten Werte.

Beispiel
Die Ursprungsgrafik ist 100 (Breite) x 80 (Hohe) grof3.

Fiir die Miniaturansicht ist eine Breite und eine Hohe von jeweils 50 und
Proportionen beibehalten definiert worden => Die Miniaturansicht wird 50 x
40.

Fiir die Miniaturansicht ist eine Breite von 50 und eine Hohe von 20 und
Proportionen beibehalten definiert worden => Die Miniaturansicht wird 25 x
20.

Wenn Sie nur einen der beiden Werte angeben bzw. in einem Feld 0 als Wert
angeben, wird der fehlende Wert (bzw. der Wert 0) proportional berechnet.
Beispiel
Die Ursprungsgrafik ist 100 (Breite) x 80 (Hohe) groB.
Fiir die Miniaturansicht ist eine Breite von 50 und eine Hohe von 0 eingestellt
=> Die Miniaturansicht wird 50 x 40.

Wenn Bei Bedarf maximieren aktiviert ist, wird die Miniaturansicht vergrof3ert, falls die
Original-Grafik kleiner ist als die zu erzeugende Miniaturansicht.

Ist Bei Bedarf maximieren nicht aktiviert und die Originalgrafik kleiner als die
Miniaturansicht, wird die Originalgrafik als Miniaturansicht benutzt.

Um eine Miniaturansicht auswéhlen zu konnen, miissen Sie unter Optionen >
Miniaturansicht die Einstellungen fiir Miniaturansichten definiert haben.

Uber den Reiter Miniaturansichten konnen Sie nun auswihlen, welche
Miniaturansichten beim Speichern der Grafik erzeugt werden sollen.

Abb. 153 Miniaturansicht auswahlen

Grafik: /fwe_demo/image_gallery/images/innenhof.jpg

Eigenschaften I Bearbeiten | Miniaturansichten | Information |

50x30 m i

120x90

0 Um eine neue Miniaturansicht hinzuzufiigen, klicken Sie bitte auf den Plus-Button

+H
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3.5 Mit nicht-grafischen Dokumenten arbeiten

webEdition ermdglicht auch die Arbeit mit folgenden Dokumenttypen, die Sie aus dem
Datei Menii unter Datei > Neu > Sonstige auswihlen konnen:

* HTML Seite

* Flash Film

*  Quicktime Film

» JavaScript

* CSS Stylesheet

* Plain-Text Dokument

» Sonstige Dateien (*.doc, *.pdf, *.zip)
3.5.1 HTML-Seiten editieren

3.5.1.1 Eigenschaften Ansicht

Offnen Sie eine neue HTML-Seite mit Datei > Neu > Sonstige > HTML Seite. Zeigen
Sie die Ansicht Eigenschaften (siche Abb. 154) der neuen Seite an.

Abb. 154 HTML Eigenschaften

HTML-Seite: [245.html

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | Vorschau | Scheduler PRO Validierung

Pfad

Dateiname Erweiterung
245 .html v
Verzeichnis

v Auswihlen
Dokument

2iALIE LR :

| -Chne-—- ~| Bearbeiten

[ 1st durchsuchbar?

) Kategorien

.

Alle laschen Hinzufiigen

Navigation
Alle laschen

HTML-Seite kopieren

( Auswahlen

Zeichenkodierung

Besitzer

Hauptbesitzer

fadmin Bearbeiten
Editor starten Speichern Versffentlichen [] Nach Speichern neue Seite
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Hier konnen Sie in der Ansicht Dokumente des Explorermentis als Redakteur eigene
HTML-Seiten programmieren. In der Ansicht Eigenschaften des Edit-Bereiches
konnen Sie keine Vorlage mehr auswihlen, das heif3t, Sie konnen auf dieser Seite keine
webEdition-Funktionen integrieren. Sie konnen jedoch Dokument-Typen und
Kategorien ausgewihlen, um diese Seiten einfach in Ubersichten oder in die
Suchfunktion einzubinden. Dazu muf} die Checkbox Ist durchsuchbar aktiviert sein. Da
einfache HTML-Seiten keine Felder wie Titel oder Beschreibung haben, kann man auf
Ubersichtsseiten oder Suchergebnis-Seiten alternativ zu einem Feld den Pfad der Seite
oder den Inhalt der Seite (entweder ganz oder logisch auf eine bestimmte Anzahl
Zeichen verkiirzt) anzeigen lassen.

In der Ansicht Bearbeiten (siche Abb. 155) konnen Sie HTML-Code eingeben.
webEdition hat jetzt die Funktion eines einfachen Text-Editors. Natiirlich konnen Sie
auch PHP Scripte, Active Server Pages (.asp) oder Java Server Pages (.jsp) in diesem
Editor schreiben. Wéhlen Sie dann die entsprechende Dateierweiterung aus.

Abb. 155 HTML-Seite bearbeiten

HTML-Seite: [245.html
Eigenschaften | Bearbeiten I Information | Vorschau I Scheduler PRO ! validierung I
<html>
<head>
<titlex</titlex
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; I50-8859-1">
</head>
<body>
</body>
</html>
[ Zeilenumbruch
Editor starten Speichern Versffentlichen [] Nach Speichern neue Seite

3.5.2 Flash-Filme einbinden

Um Flash-Filme hochzuladen, gehen Sie analog zu Grafiken vor: Datei > Neu >
Sonstige > Flash Film (siche Abschnitt 3.4.1 "Grafik einbinden" auf Seite 116).

Abb. 156 Flash Film hochladen

Flashmovie: [245.swf

Eigenschaften | Bearbeiten | Information |

Dokument Hachladen...
(0 KB)

1. ACHTUNG: Bitte beachten Sie, dass iber diese Funktion nur einzelne Dateien hochgeladen
—*—  werden kénnen. Fir den Upload mehrerer Dateien verwenden Sie bitte die Importfunktion,
welche Sie Ober das Datei-Men( erreichen.

@

Hinweis: Es gibt keine Moglichkeit, Flash Filmen einen Hyperlink zuzuweisen -
Flash Movies haben andere Attribute.
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In der Ansicht Eigenschaften befinden sich folgende Bereiche:

* Pfad: Der urspriingliche Name des Flash Filmes wird als Standardvorgabe benutzt.

* Attribute: Entspricht den Attributen von Grafiken. Zusitzliche Attribute sind:

— Skalieren:

In der Standardeinstellung (Attribute weglassen oder zeige alles) wird der
Film im angegebenen Bereich vollstindig angezeigt. Dabei bleiben die
urspriinglichen Seitenverhéltnisse des Films erhalten. Der Film wird nicht
verzerrt angezeigt. Unter Umstdnden werden an zwei Seiten des Films
Rénder angezeigt

Ohne Rand: skaliert den Film auf den gesamten angegebenen Bereich,
behilt aber das urspriingliche Seitenverhéltnis des Films bei. Der Film wird
nicht verzerrt angezeigt. Unter Umstinden werden Bereiche des Films
abgeschnitten.

exactfit: zeigt den Film genau im angegebenen Bereich an. Dabei bleibt
allerdings das urspriingliche Seitenverhéltnis des Films unberiicksichtigt, so
dass der Film unter Umstdnden verzerrt angezeigt wird.

— Abspielen: Soll der Film sofort anfangen zu spielen, lassen Sie diesen Parameter
weg. Wollen Sie dagegen auf eine Benutzer-Aktion warten, stellen Sie den
Parameter ein. Dies entspricht einer STOP-Aktion im ersten Frame Thres
Filmes.

— Qualitdt: Die Qualitit der Ausgabe wird hier bestimmt.

— Hintergrundfarbe: Flash hat keine grofle Auswahl an Optionen, Sie kdnnen die
Hintergrundfarbe Thres Films hier von Hand setzen.

— Ausrichtung: links, rechts, oben oder unten.

— Flash Ausrichtung:

links, rechts, oben oder unten; richtet Filme an der entsprechenden Kante
des Browser-Fensters aus und schneidet gegebenenfalls die Rénder der
jeweils verbleibenden drei Seiten ab.

oben links, oben rechts, unten links und unten rechts; richtet Filme an der
entsprechenden Ecke des Movie-Fensters aus und schneidet gegebenenfalls
die Rénder der jeweils verbleibenden zwei Seiten ab.

— Wiederholen. Flash Film nach Beendigung wiederholen. Wiahlen Sie Ja oder
Nein.

»  Weitere Eigenschaften:

— Pluginspage.
— Codebase.

3.5.3 Quicktime-Filme einbinden
Gehen Sie analog zu Flash-Filmen vor. Die meisten Attribute sind gleich - Quicktime
spezifische Unterschiede in den Attributen sind:

*  Autom. Abspielen.

* Zeige Kontrolleiste.

Standard 5.0.1 Juni 2007



Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs 129

*  Lautstdirke.

o Versteckt.

3.5.4 JavaScript Code einbinden

Mit Datei > Neu > Sonstige > Javascript konnen Sie analog zu HTML Dateien auch
JavaScripts erstellen. Um das Javascript in eine Vorlage einzubinden, benutzen Sie am
besten das <we:js>-Tag.

Beispiel
<we:js id="34"/>

In diesen Fall wird das Javascript mit der ID 34 in die Vorlage eingebunden.

3.5.5 XML Dateien erstellen

Klicken Sie auf Datei > Neu > Sonstige > XML Dokument, um ein XML Dokument zu
erstellen.

3.5.6 Cascading Style Sheets (CSS) einbinden
Klicken Sie auf Datei > Neu > Sonstige > CSS Stylesheet, um ein CSS zu erstellen.

Um das Stylesheet in eine Vorlage einzubinden, benutzen Sie das <we:css>-Tag.

Beispiel
<we:css i1d=""'34"/>

In diesem Fall wird das Stylesheet mit der ID 34 in die Vorlage eingebunden.
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Abb. 157 Stylesheet in der Bearbeiten Ansicht

CSS Stylesheet: fwe_demo/css/screen/basic.css

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | validierung |

/=
This stylesheet uses relative values for sizes in almost all cases.
This means the screen can be resized, and all elements will resize as well
not only fonts and texts.

-

/=
Start with some global parameters
L
html {
font-zize: 1.0em;
H

body{
margin: QOem;
padding: Oem;
font-=zize: 0.75em;
background-color: white;
font-family: wverdana, sans-serif;

text-decoration: underline;
color: black:

arhover, a:focus{
text-decoration: none;
H

abbr:hover{
cursor: help;
H

code{
font-family: courier,monospace;
font-style: italic;

H

1_]v]

-

[ Zeilenumbruch

Editor starten Speicharn

3.5.7 Sonstige Dateien einbinden

Anderen Dokumente, welche webEdition nicht direkt anbietet, konnen iiber Datei >
Neu > Sonstige > Sonstige Dateien hochgeladen werden. In der Regel sind das binire

Dokumente, welche Sie zum Download bereitstellen mochten, wie z. B.:

*  Microsoft Office Dokumente (.doc, .xls, .ppt)
* PDF Dokumente (.pdf)

* Zip files (.zip)

» Stuffit files (.sit)

*  Programme (*.exe)

* Mac Binhex files (.hgx)

* BIN files (.bin)

Gehen Sie genauso vor wie beim Hochladen einer Grafik. Als Voreinstellung wird der

Dateiname der Originaldatei gesetzt. Sie miissen nun nur noch in der Ansicht
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Eigenschaft das Verzeichnis angeben, in welches das Dokument gespeichert werden
soll.

Sie konnen nun in Thren Seiten das importierte Dokument zum Download anbieten. Sie
verlinken auf das Dokument im eingegebenen Text oder auf einer Linkliste.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass das Hochladen beschréinkt sein kann. MySQL ist
standardméafig so eingestellt, dass man Daten von max 1 MB pro SQL-Anweisung
speichern darf. Bei PHP ist die maximale Uploadkapazitdt auf max. 8 MB
standardméafig eingestellt. Wenn Sie groflere Dateien hochladen wollen, dndern Sie
bitte die Einstellung in Threr MySQL- und PHP-Konfigurationsdatei oder sprechen
Sie mit Threm Provider, damit er die Werte erhoht.

3.6 Dokument-Typen erstellen, I6schen und bearbeiten

Den Meniipunkt Dokument-Typen erreichen Sie liber Extras > Dokument-Typen....
Mithilfe von Dokument-Typen kénnen Dokumente mit dhnlichen Charakteristika
gruppiert oder bestimmte Eigenschaften einem neuen Dokument zugewiesen werden,
das bestehenden dhnelt. Dokument-Typen dienen Ihrer Arbeitserleichterung. Sie haben
mehrere Funktionen.

In Dokument-Typen konnen bestimmte Attribute als Voreinstellungen definiert
werden. Wenn Sie ein neues Dokument erstellen und es einem Dokument-Typ
zuordnen, erbt es die Standardeinstellungen des gewéhlten Dokument-Typs.

» Standard-Speicherverzeichnis der auf dieser Vorlage basierenden
webEdition-Seiten.

» Datumsbasierte Unterverzeichnisse, in welche die Seite geschrieben werden soll
(z. B. 2007/04/04). Wenn die Unterverzeichnisse noch nicht existieren, werden sie
automatisch von webEdition erstellt.

+ Standard-Erweiterung
* Zuverwendende Vorlage
* Ob eine Seite dynamisch generiert werden soll oder nicht

*  Ob eine Seite durchsuchbar sein soll oder nicht. (Wirkt sich auch auf
Ubersichtsseiten aus. Wenn die Seite nicht durchsuchbar ist, wird Sie dort auch
nicht angezeigt.)

Diese Attribute brauchen Sie dann nicht mehr extra auszuwéhlen, wenn Sie eine neue
webEdition-Seite erstellen.

Zum anderen ist ein Dokument-Typ ein Merkmal, das einer webEdition-Seite
zugeordnet werden kann. Anhand dieses Merkmals kénnen spiter Ubersichtsseiten
erstellt werden.

Beispielsweise definieren Sie einen Dokument-Typ "News" mit einem
Standardverzeichnis “news”. Weisen Sie diesem dann eine Standard Vorlage zu:
news_template.tmpl. Jedesmal, wenn Sie nun eine neue News Seite erstellen wollen,
wihlen Sie nur noch als Dokument-Typ “News” aus und schon sind die korrekte
Vorlage und das korrekte Verzeichnis automatisch eingestellt.
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3.6.1 Dokument-Typ erstellen

Wihlen Sie im Optionen Dropdownmenii Dokument-Typen..., um das entsprechende
Fenster zu 6ffnen (siche Abb. 158).

Abb. 158 Neuen Dokument-Typ erstellen

Extras |
Bannerverwaltung...
Benutzerverwaltung...
Export...

Glossar...
Voting...

Navigation...

Kategorien...
Miniaturansichten...
Kennwort andern...

Einstellungen 3

Das Fenster Dokument-Typen erscheint (siche Abb. 159).

Abb. 159 Dokument-Typen

Dokument Typen |EEETEEYYaer

B
AktuelleNews
blog - Entry
Gaestebucheintrag

Neuer Dokument-Typ

Dokument-Typ léschen

guestbook - Entry
news - Article

PhotoAlbum |
| Produktbild |
Name accessible - Article
Vorlagen . .
Jfwe_demo/accessible/accessibleText.tmpl i

Hinzufigen

Standardwerte  Verzeichnis
J/we_demo/accessible Auswihlen

Unterverzeichnis _ Erweiterung -
| - keines -- v|  |html [ v

Vorlage .
| /we_demo/accessible/accessibleText.tmpl e

[] Seite dynamisch generieren Ist durchsuchbar?

Sprache .
| Deutsch (Deutschland) ~ |

Kategorie

Hinzufligen

Speichern SchlieBen

Klicken Sie jetzt auf den Neuer Dokument-Typ Button.

Geben Sie in das neu gedftfnete Textfeld einen Namen fiir den neuen Dokument-Typ ein
und klicken Sie auf OK.
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Abb. 160 Neuen Dokument-Typ benennen

i' Bitte geben Sie den Mamen des neuen Dokument-Typs einl

|I:ueispie|

[ Ok ] [J!',I:ubrec_h_en_]

Der neue Typ erscheint jetzt in der Liste.

Waihlen Sie nun im Vorlagen Bereich des Fensters eine oder mehrere Vorlagen mit aus,
die dem Dokument-Typ zugeordnet werden sollen. Benutzen Sie dafiir den Hinzufiigen
Button (siehe Abb. 161).

Abb. 161 Vorlagenauswahl fiir Dokument-Typ

Vorlagen

[
Jfwe_demo/guestbook/index.tmpl i
Jfwe_demo/guestbook/entry.tmpl i

Hinzufigen

Spezifizieren Sie nun die Standardwerte:

Verzeichnis. Benutzen Sie den Auswdhlen Button, um ein Verzeichnis fiir die
webEdition Seiten auszuwihlen, die auf dem Dokument-Typ basieren.

Unterverzeichnis. Wihlen Sie aus der Liste ein Unterverzeichnis, das die
Dokumente diese Typs mit dem Datum (Jahr/Monat/Tag) verkniipft.

Erweiterung. Legen Sie hier die Standarddateierweiterung fiir alle Dokumente
dieses Typs fest.

Vorlage. Legen Sie hier eine Standardvorlage fest.

Dynamisch generieren. Aktivieren Sie die Checkbox, um die Seite dynamisch zu
erzeugen.

Ist Durchsuchbar? Aktivieren Sie diese Checkbox, damit die Seite auf
Ubersichtsseiten erscheint.

Hinweis: Wenn eine Seite nicht durchsuchbar ist, kann sie nicht in Ubersichten
erscheinen.

Sprache Hier legen Sie die Sprache fest, die als Standard verwendet werden soll

Kategorie. Fligen Sie die Seite einer Kategorie hinzu.

Wenn Sie alle Einstellungen wie gewiinscht vorgenommen haben, klicken Sie auf
Speichern.

3.6.2 Dokument-Typ loschen
Dokument-Typen 16schen Sie, indem Sie im Dokument-Typen Fenster den
entsprechenden Typ markieren und auf Dokument-Typ 16schen klicken.

T R Abb. 162 Dokument-Typ I6schen
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3.6.3 Dokument-Typ bearbeiten

Im Dokument-Typen Fenster wihlen Sie den zu bearbeitenden Dokument-Typ aus und
folgen dann den in Abschnitt 3.6.1 "Dokument-Typ erstellen" auf Seite 132
beschriebenen Schritten.

3.7 Kategorien erstellen

Kategorien erreichen Sie liber Extras > Kategorien im Hauptmenii. Kategorien erdffnet
Thnen alternative Moglichkeiten, Ubersichten oder Zusammenfassungen zu erzeugen.
Zusammen mit Dokument-Typen genutzt, konnen mit Kategorien auch
Unteriibersichten generiert werden.

Abb. 163 Kategorien

Suchenin |/ v tim +@n +[ b
Kategorie Eigenschaften

3 Adressen

[ Allgemeines Kategorie Lokales

[E Lokales 1D 5

[ Politik

[E sport Verzeichnis |/ Auswahlen

Titel
Beschreibung )
Schriftstil |+!| schriftname |+ ! SchriftgraBe
K U A& xSt | uE
= B B — ®

Kl

@ || =

£ 84t © ®

L

Speichern

Kategorie |Lokales

Schliefen

Wenn Sie z. B. einen Dokument-Typ namens "News" haben, konnen Sie diesen jetzt
noch z. B. in "Sport", "Politik", "Computer" und "Allgemeines" unterteilen und somit
auch z. B. die Ubersichtsseite "Sportnews" generieren. Unterhalb der Kategorie Sport
konnen Sie z. B. noch "FuB3ball", "Handball" usw. definieren. Eine Oberkategorie wird
wie ein Verzeichnis durch Klicken auf den neues Verzeichnis Button erstellt. Sie
konnen Kategorien natiirlich auch ohne Dokument-Typen verwenden.

Zum Erstellen bzw. Loschen von Kategorien wihlen Sie Extras > Kategorien. Es 6ffnet
sich ein Dateimanager, in dem Sie Kategorien erstellen oder 16schen konnen, ebenso
wie Ordner, die Kategorien enthalten. Dies funktioniert analog zu der Funktion Server
durchsuchen (siche Abschnitt 2.2.3.1 "Datei Menii" auf Seite 44 fiir weitere
Informationen zu webEdition Dateimanagern).
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3.8 Kennwort andern

Um Ihr webEdition Kennwort zu verdndern, wahlen Sie Extras > Kennwort dndern....
Der Kennwort dndern Bildschirm wird angezeigt (siche Abb. 164). Geben Sie Ihr altes
und neues Kennwort in die entsprechenden Felder ein und klicken Sie dann auf
Speichern, um Thre Eingaben zu bestitigen.

Abb. 164 Kennwort dndern

Kennwort dndern

Altes Kennwort

Neues Kennwort

Neues Kennwort Wiederholung

Speichern Abbrechen

Hinweis: Wenn Sie als Redakteur im System angemeldet sind, konnen Sie Thren
Benutzernamen nicht &ndern. Nur Administratoren haben Zugriff auf die
Benutzerverwaltung. In webEdition 5 ist die ehemalige Benutzerverwaltung
(Standard) bereits integriert, sie muf} also nicht als separates Modul hinzugekauft
werden! Néhere Informationen zu Benutzern finden Sie ab Abschnitt 7.1

3.9 Benutzeroberflache beim Bearbeiten von Dokumenten

Wenn Sie ein neues Dokument erstellen oder mit einem bestehenden Dokument
arbeiten, befinden Sie sich stets in der durch die Vorlage (Template) vorgegebenen
Struktur. Wenn Sie ein Dokument 6ffnen oder erstellen, sehen Sie in der Ansicht
Bearbeiten Felder, Auswahlboxen oder Meniis, die Sie mit Inhalt (Text, Bildern,
Grafiken) fiillen. Dieser Bearbeiten Modus ist Ihre Arbeitsoberfldche; was Sie in dieser
Ansicht sehen, entspricht nicht dem Aussehen der fertigen Seite. Um das Ergebnis Threr
Arbeit einschitzen zu konnen, wechseln Sie in die Ansicht Vorschau. Im Folgenden
werden verschiedene Felder beschrieben, die in den Vorlagen erscheinen konnen.

3.9.1 Einzeiliges Texteingabefeld (<we:input type="text">)

In dieses Feld werden einzeilige Textbldcke wie z. B. eine Uberschrift eingegeben. Es
kann auch HTML-Code eingegeben werden.

Uberschrifc - Abb. 165 Beispiel fiir ein einzeiliges
|Talai - die Trauminsel gilt als neuer Geheimtipp | Eingabefe|d

3.9.2 Datum (<we:input type="date">)

durch Anklicken der Dropdownfeldern geben Sie das Datum ein, das spéter auf der
Webseite erscheinen soll.

Abb. 166 Datumsfeld

02 5| 04 & | 2005 [
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3.9.3 Checkbox (<we:input type="checkbox">)

Dieses Feld wird in der Regel als Schalter eingesetzt, um Bereiche der Vorlage ein- oder
auszublenden.

Abb. 167 Checkbox

3.9.4 Auswahlfeld (<we:input type="choice">)
Ein Auswahlfeld (Selectbox) ist ein einzeiliges Eingabefeld mit Dropdownmenii.

Abb. 168 Auswahlfeld

Wihlen Sie in einem Auswahlfeld durch Anklicken einen Eintrag im Dropdownmenti
aus. Er erscheint dann im Eingabefeld. Wenn Sie einen Wert bendtigen, der nicht im

Dropdownmenii aufgelistet ist, geben Sie diesen Wert manuell in das Eingabefeld ein.
(Die entsprechenden Auswahlparameter sind in der Vorlage als Tagattribute definiert.)

3.9.5 Textfeld (<we:textarea>)

Ein Textfeld ist ein mehrzeiliges Texteingabefeld. Hier konnen auch lingere Texte
eingegeben werden.

Abb. 169 Textfeld

L0 = = | = = == = = =) e A== et =) =) B =) (=30 W= | o= = [ L= e Y = e T i
eine unansehnliche ot =in textbasierte Seite flir Menschen mit
kérperlichen Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt
werden muss

Die folgenden Links enthalten einige Anmerkungen tber diese Seite selbst

Die Darstellung der Textfelder ist abhdngig von Ihrer Browserversion. Wir empfehlen
die Nutzung des Microsoft Internet Explorer ab Version 6 oder Firefox, da diese

WY SIWY G-Textfelder darstellen, was die Formatierung und Verlinkung erheblich
vereinfacht.

3.9.5.1 Text mit erzwungenen Zeilenumbriichen (autobr)
Falls in der Vorlage das Attribut autobr angegeben ist (true oder false), wird links iiber
dem Eingabefeld die autobr Checkbox angezeigt (siche Abb. 170).

Abb. 170 Textfeld mit Autobreak

v autobr

Mit neuem Vertriebspartner geht die
webEdition Software GmbH einen weiteren
Schritt in Richtung Internationalisierung.

Mit der Checkbox konnen Sie die Autobreak-Funktion aus- bzw. einschalten. Die
Autobreak-Funktion bestimmt die Ausgabe von erzwungenen Zeilenumbriichen

Standard 5.0.1 Juni 2007



Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs 137

Erzwungene Zeilenumbriiche sind Zeilenumbriiche, die durch Driicken der Return
Taste entstanden sind.

» Ist autobr aktiviert, werden erzwungene Zeilenumbriiche auch in der Ausgabe als
Zeilenumbriiche dargestellt.

» Ist autobr deaktiviert, werden erzwungene Zeilenumbriiche in der Ausgabe als
Leerzeichen dargestellt.

3.9.5.2 RTF-Datei ins Textfeld importieren

Falls in der Vorlage das Attribut importrtf auf true gesetzt ist, erscheint im Textfeld
zusitzlich der Button Importieren, mit dem RTF-Dateien in das Textfeld importiert
werden konnen.

Abb. 171 Importieren Button zum Import von *.rtf Dateien

rtf
- —

Dadurch haben Sie die Moglichkeit, die Texte in Threm gewohnten
Textverarbeitungsprogramm zu schreiben und diese samt Formatierung nach
webEdition zu bringen. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Prozedur 10 *.rtf Datei in ein Textfeld importieren

Im Textfeld
1 Klicken Sie auf den Importieren Button.
Es offnet sich folgendes Dialogfenster (siehe Abb. 89):

Abb. 172 Import RTF Datei Dialogbox

3 http://localhost - RTF Datei importieren

RTF Datei importieren

Datei wahlen i
[1 schriftarten Gbernehmen

[] schriftgriéfe dibernehmen
[] schriftfarbe tibernehmen

Waiter Abbrechen

2 Wahlen Sie Uber den Button Durchsuchen die gewlinschte RTF-Datei auf der lokalen
Festplatte aus.

3 Falls Sie die Formate Schriftart, -grof3e und -farbe mitiilbernehmen wollen, klicken Sie die
entsprechenden Checkboxen an.

4 Klicken Sie auf Weiter und dann auf den Button Importieren.
Die Datei wird geladen und als HTML-Datei angezeigt.
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Abb. 173 RTF Text als HTML-Datei

3 http://localhost - RTF Datei importieren

RTF Datei importieren

Vorschau
|PrFont345ub0FracODefiMarginOMargin0JclIndentl1440Lim0Liml<div
|lalign="left"><b><font style="{font-size=14pt}"><font
|color="4#365£91"><font face="\froman\fcharsetO\fprg2 Cambria">Dies
:ist ein Testtext</font><br>

l«/dive</b><div align="left"></font><font
|face="\fswiss\fcharsetO\fprq? Calibri"s<font
|face="\fswiss\fcharsetO\fprq? Calibri">Mit &#=z00DC;<font
|face="\fswiss\fcharsetO\fprq? Calibri"sberschrift und
|«/font></font»</font><i><font face="\fswiss\fcharset0\fprg2
|calibri"»kursiven</font></i><font face="\fawiss\fcharset0\fprg2
|calibri™» sowie </font><b><font face="\fswiss\fcharset0\fprg2
|calibri"»fetten</font></b><font face="\fswiss\fcharset0\fprg2
fCalibri"} Buchstaben!</font><br>

le/diveec/fontr</divy

Zuriick oK Abbrechen

5 Falls die Datei nicht korrekt als HTML-Datei angezeigt werden sollte, kdnnen Sie die Datei

in diesem Fenster noch bearbeiten.
6 Klicken Sie auf OK.
Der Text wird samt Formatierung in das Textfeld eingefiigt.

3.9.5.3 Text formatieren und verlinken (WYSIWYG-Textfeld)
In einem Textfeld ohne WY SIWY G-Funktion kénnen Textformatierungen und

Verlinkungen nur tiber HTML Tags realisiert werden.

In einem Textfeld mit WY SIWY G-Funktion konnen Sie den Text mit Hilfe von
Bearbeitungssymbolen direkt im Textfeld formatieren bzw. verlinken, wie Sie es aus
handelsiiblichen Textverarbeitungsprogrammen gewohnt sind. Abb. 174 zeigt ein

WYSIWYG-Textfeld.

Abb. 174 WYSIWYG Textfeld

-- Schriftstil - % | -- Schriftname - % | -- Schriftgrafie - % | -- G55 Style -- %
F KU AKX x Tgdyg == === = & &
=¥ B —BEEEY VS EHEHQ
d BRR o~ Ef

WYSIWYG ist die Abkiirzung fiir “What You See Is What You Get”. D.h., die aktuelle
Ansicht (des Redakteurs) entspricht der Ansicht bei der Ausgabe (Ansicht von

Websitebesuchern nach der Veroftentlichung der Website).

Hinweis: Werden Textfelder ohne WYSIWY G-Funktion dargestellt
(Bearbeitungssymbole fehlen), obwohl Sie einen der empfohlenen Browser
verwenden, wenden Sie sich an den Administrator. In der Vorlage mul3 dann das

Attribut dhtmledit auf On gesetzt werden.
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Wenn Sie im Eingabefeld mit HTML-Tags arbeiten wollen, muf3 in der Vorlage das
Attribut wysiwyg auf false gesetzt werden.

3.9.5.4 WYSIWYG-Funktionen fiir barrierefreie Seiten

Der WYSYWIG-Editor besitzt Funktionen, um die Erstellung barrierefreier Seiten zu
vereinfachen (siehe Abb. 175). Insbesondere die sogenannte Glossar Funktion (ab
Abschnitt 9.1) und die Rechtschreibpriifung (ab Abschnitt 11.1) vereinfachen die
Erstellung barrierefreier Seiten. Néhere Informationen dazu entnehmen Sie bitte den
entsprechenden Kapiteln.

Abb. 175 WYSIWYG Textfeld

Schriftstil |v" Schriftname |v" Schriftgrobe ' (55 Style |v'

F X U A A 4 ¥Rk g Ta &W|E = = E|iE £ £ &

= JE—emY - p B4 et
e Akronym

$ BB (B

Text auf Webseiten - rgendwo im m Quelltext versteckt. ..

Dieses sind im Einzelnen:
» Eingabemoglichkeit fiir Abkiirzungserlduterung:

Damit Screenreader eine Abkiirzung korrekt vorlesen konnen, muf3 diese definiert
werden. Hierzu wird ein Wort markiert und der Abkiirzung-Button geklickt. Es
offnet sich folgendes Fenster:

B hitp://localhost - Abkilrzung bearbeiten - SeaMonkey [1)0/IR) Ab'?' _1 76 Abkiirzungen fur Screenreader
definieren

Abkiirzung bearbeiten

Titel

e — Unter Titel wird der ausgeschriebene

Ausdruck eingefiigt und unter Sprache die
verwendete Sprache (zweistelliger
internationaler Landercode). Im

) p— = woecnen || Vorliegenden Beispiel zeigt die Eingabe
die Definition fiir die Abkiirzung
"HTML". Sie konnen hier die Abkiirzung bzw. das Akronym auch direkt in Thr
Glossar tibernehmen (vgl. Abschnitt 9.1)

Sprache
en

* Sprachauswabhl fiir Screenreader:

Damit Screenreader Worte, welche in einer anderen, als der Dokumentsprache
verfal3t sind, korrekt aussprechen, kann man das betreffende Wort markieren und
dann auf den Sprache Button klicken. Es 6ffnet sich dann folgender Dialog:
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Sprache bearbeiten Abb. 177 Sprachauswabhl fiir Screenreader

Sprache
en

Geben Sie hier den zweistelligen
internationalen Landercode fiir die Sprache

ein (z.B.: de, en, fr etc.)

o ins Glossar oK Abbrechen

*Hyperlink bearbeiten Dialog

Man kann nun die Sprache des verlinkten Textes sowie die Sprache der verlinkten
Seite angeben (Felder Link und Verlinkte Seite unter Sprache). Diese Felder
entsprechen dem HTML Attribut lang und hreflang.

Das Feld Titel, sowie die Felder accesskey und tabindex sind hinzugekommen.
Unter accesskey kann ein Buchstabe oder eine Zahl angegeben werden. Der Link
kann dann auch mit ALT+ Buchstabe/Ziffer aktiviert werden.

Bei Tabindex kann eine Zahl angeben werden. Anhand dieser Zahlen wird die
Reihenfolge der Links bestimmt, in welcher mit der 7ab Taste navigiert wird. Im
Feld Titel wird der Titel des Links angeben. Dieser wird bei den meisten Browsern
durch einen Tooltip (beim Uberfahren mit der Maus) angezeigt.

rel und rev: Diese beiden Felder entsprechen den Attributen re/ und rev eines
HTML <a> Tags. Mit dem Attribut rel bestimmen Sie eine logische
Vorwirtsbeziehung zum Verweisziel, mit rev eine logische Riickwértsbeziehung
(rel = relation = Bezug, rev = reverse = Umkehr). Beide Angaben sind nur in
Verbindung mit dem Attribut /4ref sinnvoll - dort geben Sie das eigentliche
Verweisziel an.

Abb. 178 Hyperlink in WYSIWYG bearbeiten

BE Hyperlink bearbeiten - SeaMonkey

Hyperlink bearbeiten
URL Interner Link v
Auswahlen

Anker
Parameter
CSS Style ohne v
Linkziel [ V|
Sprache Link ~ Verlinkte Seite

| v b
Titel
Tastatur accesskey tabindex
Beziehung rel : rev

v v
oK Abbrechen

* Tabellenzusammenfassung:

Bei Tabellen kann nun eine Zusammenfassung angegeben werden. Ein
Screenreader kann diesen Text als Einleitung zur Tabelle ausgeben.
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Abb. 179 Tabellenzusammenfassung

3 http://localhost - Tabelle einfiigen - SeaMonkey

Tabelle einfiigen

Zeilen Spalten Rand

3 3 1

Innenabstand Zellenabstand Hintergrundfarbe

Breite Hihe Ausrichtung
Defauit. L

Zusammenfassung

|eser Tabelle werden die durchschnittlichen Downloadzahler|

CSS Style :
Chne ~|

OK Abbrechen

Tabellenzellen kann man nun als Uberschrift-Zellen definieren (th anstelle td).
Hierzu muf man die Checkbox Ist Uberschrift anklicken. Des Weiteren sind die
Attribute id und headers hinzugekommen. Fiir nicht-visuelle Ausgabemedien, etwa
fiir Screenreader, konnen Sie festelegen, dass bei der Ausgabe einer Datenzelle ein
expliziter Bezug zu einer oder mehreren Uberschrift-Zellen hergestellt wird. Das
System kann den Inhalt der Uberschrift-Zelle(n) dann bei der Datenzelle
wiederholen. Ansonsten ist es bei der Sprachausgabe sehr schwer, den Bezug
zwischen einer Datenzelle und den zugehdrigen Uberschrift-Zelle herzustellen, da
die optische Eindeutigkeit einer Tabelle dort nicht vorhanden ist. Um die Beziige
herzustellen, vergeben Sie unter id einen eindeutigen Namen in einer
Uberschrift-Zelle. In den Datenzellen kénnen Sie nun diese Namen in headers
eintragen. Mehrere ids werden mit Leerzeichen getrennt.
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Abb. 180 Tabellenzelle bearbeiten

BE Zelle bearbeiten - SeaMonkey

Zelle bearbeiten

Breite Héhe

[] 1st Uberschrift

CSS Style
| Ohne

Spannweite

horiz. Ausrichtung  vert. Ausrichtung Hintergrundfarbe
Default v | Default v

headers

oK

Abbrechen

» Tabellenbeschriftung

Fiir eine Tabelle kann nun eine Beschriftung (Caption) eingegeben werden. Hierzu

klickt man auf den Beschrifiung Button.

Abb. 181 Tabellenbeschriftung

~| (55 style

Tk
"l
[Tl
"l

T
o

HH

& | Il

H

bt versteclkt

[
N,

| Beschriftung hinzufiigen I

Analog hierzu kann die Beschriftung auch wieder entfernt werden.

3.9.6 Liste (<we:block>)

Eine Liste besteht aus mehreren Listenelementen. Sie kann mithilfe der Buttons

verdndert werden.

Abb. 182 Liste in der Bearbeiten Ansicht

Hi= '_‘I v« ~| ®
Neuer Link fe=| 1

Fi= ‘I v & i o
Never Link /=2 | @ |

EY

I

* Weiteres Listenelement hinzufiigen. Mit dem Plus-Button erzeugen Sie ein weiteres

Listenelement.

* Reihenfolge der Listenelemente verdndern. Mit dem nach oben gerichteten
Pfeil-Button verschieben Sie das Listenclement nach oben; mit dem nach unten

gerichteten Pfeil-Button nach unten.

» Liste loschen. Durch Klick auf den Papierkorb-Button 16schen Sie das

Listenelement bzw. die Liste.
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Eine Liste kann aus beliebigem HTML oder we:Tags bestehen. Listen konnen auch
ineinander verschachtelt werden.

3.9.7 Linkliste (<we:linklist>)

Eine Linkliste ist eine Liste von Links (Beispiel siche Abb. 183). Mit dem Plus-Button
fligen Sie einen neuen Link der Liste hinzu; mit dem Papierkorb-Button I6schen Sie den
entsprechenden Link.

Abb. 183 Beispiel einer Linkliste

i

Prozedur 11 Linkanker mit dem Linkziel verlinken

In der Bearbeiten Ansicht
1 Klicken Sie auf den Button bearbeiten (Kette mit Bleistift).
Es ¢éffnet sich das Fenster Link bearbeiten (siehe Abb. 184).

Abb. 184 Fenster Link bearbeiten

B http://localhost - Link bearbeiten - SeaMonkey

Link bearbeiten

URL Externer Link |

http://living-e.de Auswahlen
Inhalt [Text =

Neuer Link
Anker
Parameter
Linkziel _top =
Sprache Link -t _ verlinkte Seite =

| v | v
Titel
Tastatur Accesskey Tahindex
Beziehung rel ) v -
v & Al

Link Attribute

Popup Fenster ] {5

x Position y Position Breite Hihe

[] status [] serollbars  [] Menubar
[] Resizable [] Location [] Toolbar

Speichern Abbrechen

2 Wahlen Sie das Linkziel im Bereich URL aus: Wenn Sie auf eine Datei verlinken wollen, die
nicht in webEdition gespeichert ist, aktivieren Sie den Radiobutton externer Link. Es 6ffnet
sich der Dateimanger, mit dem Sie das Zieldokument auswahlen kénnen.

Benutzerhandbuch



144 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs

Wenn Sie auf eine Datei verlinken wollen, die in webEdition gespeichert ist, geben Sie den

Pfad in das Feld Interner Link ein.

3 Wenn Sie Frames nutzen, geben Sie im Bereich Linkziel das Zielframe (_name-zielframe)
an. In der Auswahlbox rechts davon sind einige Standard-Zielbezeichnungen vorgegeben.

4 Wahlen Sie nun den Linkanker im Bereich Inhalt aus. Der Linkanker ist ein Text oder eine
Grafik, bei dem/der sich mit einem Klick auf diese(n) das Linkziel 6ffnet.
Wenn der Linkanker fur den Link ein Text sein soll, geben Sie im Bereich Inhalt den
Linktext. Wenn der Linkanker eine Grafik sein soll, geben Sie diese als externe bzw. interne
Grafik an und bestimmen Sie deren Positionierung und ALT-Text (Text, der alternativ zur
Grafik angezeigt wird, falls die Grafik nicht angezeigt werden kann). Eine interne Grafik
kénnen Sie mithilfe des Buttons Auswéhlen tGber den Dateimanager auswahlen.

5 Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit einem Klick auf Speichern.

3.9.7.1 Erweiterte Linkgestaltung

Einige Funktionen erweitern die Bearbeitungsmdglichkeiten der Links fiir alternative
Ausgabegerite, was eine Gestaltung barrierefreier Seiten ermoglicht. Mehr

Informationen zu diesen Feldern finden sie in Abschnitt 3.9.5.4
"WY SIWY G-Funktionen fiir barrierefreie Seiten" auf Seite 139

Abb. 185 Link bearbeiten

) Link bearbeiten - Mozilla Firefox i

Link bearbeiten

=10 x|

Link Attribute

URL | Externer Link hd|
http:// [ Auswahlen |
Inhalt EText LI
Neuer Link
Anker
Parameter
Linkziel Iﬁ,
Sprache Link verlinkte Saits
Titel
Tastatur Accesskey Tahindex
Beziehung ral rev

Popup Fenster [T Offnen [T Zentrieren

= Position  y Position Breite Hihe

[T status [ Scrollbars [ Menubar [T Resizable [~ Location

Speichern | | Abbrechen !

Beim Verlinken von Grafiken haben Sie jetzt auch die Moglichkeit, Alternativ Text und

Titel einzugeben, siche Abb. 186
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Abb. 186 Bilder verlinken

Inhalt | Externe Grafik ¥

Auswshlen

Breite  Hihe Rand horiz. Abstand wert. Abstand Ausrichtung
Default 5

Altarnativ Text

Titel

3.9.8 Auswabhlliste (<we:select>)
Eine Auswahlliste (auch Selectbox genannt) ist eine Liste mit vorgegebenen Werten,
aus der Sie einen Wert auswahlen konnen. Der ausgewihlte Begriff erscheint dann auf
der fertigen Webseite.

Abb. 187 Auswahlbox

3.9.9 Grafikfeld (<we:img>)
Mithilfe des Grafikfeldes konnen Sie eine Grafik bzw. ein Bild in ein Dokument
einfligen. Laden Sie dazu zuerst die gewiinschte Grafik nach webEdition hoch. Klicken
Sie dann auf den Button bearbeiten. Es 6ftnet sich der Dateimanager, mit dem Sie die
gewiinschte Grafik auswihlen konnen. Siehe auch Abschnitt 3.4 "Grafiken in die
Webseite einbinden, bearbeiten und austauschen" auf Seite 116. Beispielseite:
/we_demo/news/2004/we:devEdge.php

Abb. 188 Grafikfeld

Y

v

Alt-Text:
Titel:

FE| oFE @

3.9.10 Flash Movie-Feld (<we:flashmovie>)
Mithilfe des Flash Movie-Feldes konnen Sie einen Flash-Film in das Dokument
einfiigen. Laden Sie dazu zuerst den gewiinschten Flash-Film nach webEdition hoch.
Klicken Sie dann auf den Button bearbeiten. Es 6ftnet sich der Dateimanager, mit dem
Sie den gewiinschten Film auswihlen konnen. Siehe auch Abschnitt 3.5.2 "Flash-Filme
einbinden" auf Seite 127.

Abb. 189 Flash Movie Feld

@

fal| o
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3.10 Webseiten im seeMode bearbeiten

Der seeMode wurde entwickelt, um das Bearbeiten von Webseiten noch einfacher und
effizienter zu gestalten. Er zeigt eine WYSIWYG Ansicht [hrer Website wie in einem
“normalen” Browser.

Abb. 190 seeMode Ansicht

Datei Cockpit Module Extras Hilfe S ¢ <4 @ | we

index.php |

xit

CMS AND FRIENDSHIP

I | Standort: / we demo / Barrierefreiheit [ [suchen]
© Barrierefreiheit
[ Information 2= - -
s webEdition kann auch barrierefrei
' News
 Blog Schwerpunkt der webEdition Version 3.2 liegt auf der Erstellung von
& Veraehimnes barrierefreien Internetseiten.
“ Unternehmen
7 Impressum Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch
« Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fir Menschen mit kérperlichen
© Kundenbereich Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt werden muss
© Shop Barrierefreiheit ist aber weit mehr als das. Barrierefreiheit (Accessibility)
. Giastebuch beinhaltet das Entfernen samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den
© Newsletter Inhalten auf einer Web-Site verhindern kénnten. Dadurch ist es auch mit
~ alternativen Ausgabegeraten wie PDAs, ScreenReadern, Wap-Browsern oder
© Voting textbasierten Browsern méglich, den Inhalt der Seite chne Probleme zu
erfassen.
. Diese Website wurde komplett in webEdition erstellt und soll zeigen, wie eine
I i Website barrierefrei gestaltet werden kann. ohne auf ansorechendes Design
4 (1l
Bearbeiten In Workflow Speichern Verdffentlichen D Nach SDE-PC"‘IEI'T‘P neue Seite b

Die bearbeitbaren Felder jeder Seite sind durch ein seeMode Edit Icon gekennzeichnet:
Abb. 191 seeMode Edit Icon

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie vorgehen miissen, um ein Dokument im
seeMode zu bearbeiten. Als Startseite wurde /we_demo/index.php verwendet.
Prozedur 12 Dokument im seeMode bearbeiten

Auf dem webEdition login Bildschirm

1 Aktivieren Sie den seeMode Radiobutton, geben Sie lhren Benutzernamen und Kennwort
ein und klicken Sie auf Login.

webedition wird auf der festgelegten Startseite im seeMode gedffnet

Abb. 192 Festgelegte Startseite im seeMode

SeeMode Startdokument \fwe_demofindex,| [ Auswahlen |

2 Kilicken Sie auf ein seeMode Edit Icon.
webEdition 6ffnet ein Vorschaufenster des zu bearbeitenden Inhaltes
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Abb. 193 seeMode Vorschau Bildschirm
n = Mozilla ;lglil

Datei Optionen Module Hilfe i web@dition g

[ ]
web@dition
Online bestellen...
Al ...und loslegen!

CMS AND FRIENDSHIP

| Standatt: / we_dema / Barrierefreiheit

© Barrierefreiheit =
E tafnatoncn webEdition kann auch barrierefrei
o News
© Blog Schwerpunkt der webEdition Yersion 3.2 liegt auf der Erstellung von
© Veranstaltungen barrierefreien Internetseiten.
' Unternehmen |
¢ Impressum Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch
 Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fUr Menschen mit karperlichen
D ElLadonhireiah Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt werden rmuss.,
e :-Sr_'_'m Barrigrefreiheit ist aber weit mehr als das. Barnerefreiheit (Accessibility)
£ Gastebuch beinhaltet das Entfernien samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den
o Newsletter Inhalten auf einer Weh-Site verhindern kinnten, Dadurch ist es auch mit

S alternativen Ausgabegeraten wie PDAS, ScreenReadern, Wap-Browsern oder |

texthasierten Browsern moglich, den Inhalt der Seite ohne Probleme zu =

(4] I ] I v

Bearbeitern | [ Inworkflow | [ Speichern | [T Beim Speichern versffentlichen [~ Mach Speichern neue

3 Sie haben nun zwei Mdglichkeiten, Bearbeiten oder In Workflow.

a Falls Sie das Workflow Modul installiert haben, konnen Sie Ihr Dokument nun in den
Workflow einstellen.

Néheres finden Sie im Handbuch zum Workflow Modul. Die Prozedur ist hiermit
abgeschlossen.
b Wenn Sie die Seite bearbeiten mochten, klicken Sie bitte auf Bearbeiten.

Die Seite wird in der seeMode Bearbeiten Ansicht geéffnet und Sie kbénnen die Felder
nun editieren (analog zu Abschnitt 3.9 "Benutzeroberfldche beim Bearbeiten von
Dokumenten" auf Seite 135).

Abb. 194 seeMode - Ansicht Bearbeiten

BE webEdition - Mozilla

=[ofx]

Datei  Optionen  Module Hilfe De 4 » Web@dition g

[ ]
web®dition
Web Content Managenient
AL muss nicht teuer sein!

CMS AND FRIENDSHIP

Menu Level 1; ‘ Standart: / we_demo / Barrierefreiheit I,
accessible
Menu Level 2:

Hier geben sie einen Titel an, der chen in der Breadcrumb bei "Location” fir =
diese Datei erscheinen soll, i

© Barrierefreiheit Barrierefreiteit

Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.,

[webEdition kann auch|

Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite ein.

ol [v autobr
[?f‘ﬁfﬂg Schwerpunkt der webEdition Version 3.2 L
[hing] liegt auf der Erstellung von barrierefreien

Internetselten.

D itaranstq‘lt_l.lnge_n
[events]
' Unternehmen

compant

o Impressum Hier kann ein Flieftext eingegeben werden.

Imprint] } Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch

. Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite filr Menschen mit

image. g_alleriﬁ kirperlichen Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt

# Kundenbereich werden muss, =

4 _ I ] | I
Yorschau | [ Eigenschaften | | Scheduler | [ In Workflaw | | Speichern [ Beim Speichern vertffen
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4 Bearbeiten Sie |hre Inhalte.
5 Wahlen Sie aus den folgenden Optionen:
a Kehren Sie zur Ansicht Vorschau zurtck (Klick auf Vorschau).

b Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Seite durch einen Klick auf Einstellungen (siehe
Abschnitt 3.1.1 "Eigenschaften Ansicht" auf Seite 94.

¢ Stellen Sie das Dokument in den Workflow ein.

d Speichern Sie das Dokument durch einen Klick auf Speichern.
Die Funktionen der Checkboxen Beim Speichern verdffentlichen und Nach Speichern
neue Seite entsprechen denen im normalen Modus.

Nach dem Speichern des Dokumentes bestétigt webEdition Ihre Aktionen und Sie
kehren zu lhrer Startseite zuriick.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.11 Das Navigationstool

Mit dem Navigationstool konnen Sie einfach und komfortabel die Navigation Threr
Webseite steuern

3.11.1 Navigationstool benutzen
Starten Sie das Navigationstool iiber Optionen > Navigation....

Extras Abb. 195 Meni Navigationstool
Bannerverwaltung...
Benutzerverwaltung...

e Das Navigationstool wird darauthin in einem neuen Fenster

Glossar...

Voting... geoftnet (siche Abb. 196). Linkerhand ist die Navigation in einer

ST Orderstruktur abgebildet. Mittig finden Sie die Quickstart Eintréige
el Neuer Eintrag und Neuer Ordner.

Miniaturansichten...

Abb. 196 Das Naviagtionstool

Navigation Optionen Hilfe

E|Ey we_demo

H|--[[] Barrierefreiheit
I e Mavigation
(2] Blog

H--[[] Veranstaltungen
H--[[] Unternehmen Neuer Eintrag
H--[[] Impressum
#|--[[] Bildergalerie Neuer Ordner
H--[[] Kundenberaich
(2 Shop

H--[[] Gastebuch
H--[[] Newsletter
[0 Voting

b
B
b
B
b
B
b
B
b
B
b
B

Am Oberen Rand befinden Sich die Meniipunkte Navigation, Einstellungen und Hilfe.
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3.11.2 Die Menus
Das Menii Navigation enthélt die folgenden Eintrige:

* Neu > Eintrag/Ordner: Wihlen Sie diesen Punkt, um einen neuen Meniieintrag
oder Ordner zu erstellen. Dies entspricht den Funktionen der Quickstart Buttons

»  Speichern: Speichert den aktuell ausgewéhlten Navigationseintrag oder Ordner

* Léschen: Loscht den aktuell ausgewidhlten Navigationseintrag oder Ordner

* Beenden: Schlie3t das Navigationstool

Das Menii Einstellungen enthilt den Meniipunkt Regeln fiir Highlighting. Dieser wird
in Abschnitt 3.11.5 néher erléautert.

Das Menii Hilfe enthilt die folgenden Eintrége:

» Hilfe...: Fiihrt zur webEdition Onlinehilfe

* Info: Zeigt die Lizenzinformationen und Versionsnummer an

3.11.3 Neue Navigationseintrage erstellen
Im Folgenden wird die Bedienung des Navigationstools erldutert.

Hinweis: Die vorgestellten Beispiele und Screenshots konnen Sie in der
mitgelieferten we demo Ihrer webEdition Installation nachvollziehen

Links im Navigationstool sehen Sie die Navigation Ihrer Webseite (hier we demo) die
ihre Entsprechung auf der Webseite findet.

Abb. 197 Navigation im NaviTool und auf der Webseite

Bl (7= we_demo « Barrierefreiheit
[l (z= Barrierefreiheit I Inf
E Infarmation I mm
..[E] Diese Demo 7 News
(-] News  Blog
£ Bl
&-{9 Blog . Veranstaltungen
[#-[[7 Veranstaltungen
i 7 Unterneh
[#-[[] Unternehmen
[-[[] Impressum PRI
[#-([] Bildergalerie © Bildergalerie
[#-[[] Kundenbereich  Kundenbereich
-2 Shop © Shop
[#-[(] Gastebuch © Gastebuch
[#H-[[] Newsletter ~ N 1ot
[+ Voting =
& . Voting

Waihlen Sie nun den Quickstartbutton Neuer Eintrag oder Navigation > Neu > Eintrag,
so wird die Ansicht Eigenschaften fiir den neuen Eintrag gedftnet.

Benutzerhandbuch
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Abb. 198 Ansicht Eigenschaften fur Eintrag

Eintrag:

Eigenschaften I Kunden |

Allgemein Name
Ordner
S/ Auswahlen
Reihenfolge: 1 - o
Bild
/ Auswshlen biig

»  Bild-Eigenschaften

Auswahl Statische Auswahl M

Internes Dokument b

! =
\f Auswahlen

Parameter

»  Link-Eigenschaften

Im Bereich Allgemein befinden sich die folgenden Felder:

*  Name: Vergeben Sie hier den Namen des Eintrages, so wie er auch in der
Navigation auftauchen soll

*  Ordner: Mit einem Klick auf den Button Auswdhlen 6ffnet sich ein Fenster, in dem
Sie aus den bestehenden Navigationsordnern auswéhlen kdnnen. Der neue
Navigationseintrag wird dann als Unternavigationspunkt angelegt.

Abb. 199 Navigationsordner wahlen

Suchenin | we_demo v of tim +da

Name
3 Barrierefreiheit
3 News
3 Blog
(3 Veranstaltungen
3 Unternehmen
(3 Impressum
(3 Bildergalerie
3 Kundenbereich
3 Shop
3 Gastebuch
3 Newsletter
3 voting

Name

OK Abbrechen

» Icon: Hier konnen Sie ein Icon fiir [hren Navigationseintrag wihlen. Das Icon muss
zuvor in webEdition importiert worden sein.

*  Aufzihlungs-Nummer: Hier konnen Sie die Reihenfolge bei mehreren vorhandenen
Navigationspunkten verdndern

Der Inhalt des Bereiches Auswahl unterscheidet sich je nach gewéhlter Auswahl
(Statische/Dynamische Auswahl)
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3.11.3.1 Statischer Navigationseintrag
Bei einer statischen Auswahl konnen die folgenden Navigationseintridge verlinkt
werden:

Abb. 200 Auswahl Navigationseintrag

[Externes Dokument =

Internes Dokument

Objekt

egarje

Internes Dokument: Wihlen Sie liber den Auswdhlen Button ein beliebiges
webEdition Dokument aus, das iiber den Navigationseintrag verlinkt sein soll.

Externes Dokument: Geben Sie hinter das http:// eine valide Adresse ein, auf welche
der Navigationspunkt verlinken soll.

Objekt: Wihlen Sie liber den Auswdhlen Button ein beliebiges webEdition Objekt
aus, das liber den Navigationseintrag verlinkt sein soll.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass fiir Objekte ein Arbeitsbereich definiert sein
mul! Im erzeugten Link wird die ObjektID iibergeben; das Objekt selbst kann in
jedem beliebigen dynamischen webEdition Dokument angezeigt werden.

Kategorie: Hier konnen Sie eine Kategorie wihlen, die in der Navigation angezeigt
werden soll. Uber Name des Kategorie Parameters kann ein selbstdefinierter
Parameter im Link iibergeben werden. Als konkretes Anwendungsbeispiel fiir
solche tlibergebenen Kategorieparameter kann z.B. die Navigation der webEdition
Shop Demo unter dem URL http://de4.demo.webedition.de/shop demo/ dienen

In allen diesen Féllen kdnnen Sie im Feld Parameter noch zusitzlich einen zu
iibergebenden Parameter definieren, der in dem Link der Navigation weitergegeben
werden soll.

Abb. 201 Beispieleintrag

Eintrag: Eintragl

|
Eigenschaften | Kunden |

Allgemein Name
[Eintragy|
Ordner
J/we_demo/Unternehmen Auswahlen
Reihenfolge: 2 PO
Bild
/ Auswshlen o

» | Bild-Eigenschaften

Auswahl Statische Auswahl
Objekt
Jfveranstaltungen/2006_08_24_14 Auswshlen

Arbeitsbereich

/we_demo/events 5
Parameter

parameter
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Der Beispieleintrag in Abb. 201 wiirde z.B. in der Navigation den Link
http.//meineSeite/we_demo/events/index.php?we_objectID=14&parameter erzeugen
und wiére ein Unternavigationseintrag des Punktes Unternehmen.

Abb. 202 Navigationsuntereintrag

© Unternehmen

3.11.3.2 Dynamischer Navigationseintrag

Wihlen Sie im oberen Dropdown Menii des Bereiches Auswahl die Dynamische
Auswabhl, bieten sich erweiterte Moglichkeiten fiir eine automatisierte Aktualisierung
der Navigation. Wihlen Sie zunichst die Art des dynamischen Eintrages aus:
Dokumente, Objekte oder Kategorien.

Abb. 203 Bereich Auswahl - Dynamische Auswahl

Auswahl i Dynamische Auswahl L

Dokumente v

Dokument-Typ
--egal-- v

Titel-Feld

Verzeichnis

/ Auswahlen

Kategorien

Alle lschen Hinzufiigen

Sortierung

Hinzufiigen

Parameter

Anzahl anzuzeigender Eintrage
5

Vorschau

Dokumente: Hier bestimmen Sie iiber die Auswahl des Dokument-Types, welche
Dokumente in der Navigation verlinkt werden sollen. Die Benennung der Links in
der Navigation erfolgt nach dem Titel-Feld. Die mogliche Auswahl beim 7itel-Feld
richtet sich nach der Vorlage im Dokument Typ! Uber Verzeichnis sowie Kategorie
konnen Sie die anzuzeigenden Dokumente auf bestimmte Verzeichnisse oder
Kategorien beschrianken.

Im Feld Sortierung konnen Sie die Reihenfolge der Navigationseintrdge nach einem
bestimmten Feld vornehmen lassen (auch hier stammen die Felder aus dem
Dokument Typ). Das Parameter Feld kann mit einem zu iibergebenden Parameter
gefiillt werden. Die Anzahl anzuzeigender Eintrdge beschriankt die Menge der
angezeigten Navigationspunkte.

Mit Klick auf den Vorschau Button wird ein Vorschaufenster geéftnet, in welchem
die Namen der erzeugten Eintrige sowie deren interne Verlinkung angezeigt
werden. Im Beispiel in Abb. 204 sehen Sie die Vorschau iiber die
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Navigationseintrage des Dokument-Types “news - Article* mit dem Titel-Feld
“headline*

Abb. 204 Vorschau der Navigationseintriage

Dynamische Auswahl

Dokumente

webEdition in Finnland
fwe_demo/news/2004/finnland.php

we:devEdge
fwe_demo/news/2004fwe_devEdge.php

SchlisBen

Abb. 205 Navigation auf Webseite

In der Navigation auf Threr Webseite erscheint der neue
dynamische Eintrag wie in Abb. 205 zu sehen ist.

*  Objekte: Wihlen Sie im Klasse Dropdown Menii eine bestehende Klasse aus.
Beachten Sie bitte, dass ein giiltiger Arbeitsbereich vorhanden ist. Die iibrigen
Felder werden analog zu den dynamischen Dokumenten ausgefiillt. Die Auswahl
von Titel-Feld und Sortierung ergibt sich hier aus den in der Klasse definierten

Feldern.

* Kategorien: Die dynamischen Navigationseintrige fiir Kategorien orientieren sich
an denen fiir statische Kategorien.

3.11.4 Neuen Navigationsordner erstellen
Um einen neuen Navigationsordner zu erstellen, klicken Sie auf Navigation > Neu >
Ordner im Navigationstool Fenster oder den Quickstartbutton Neuer Ordner.
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Abb. 206 Neuer Ordner

Ordner:

Eigenschaften | Inhalt | Kunden I Varschau I

Allgemein Name

Ordner

/

Reihenfolge: 1
Bild

/

»  Bild-Eigenschaften

Auswahl Internes Dokument

/

Parameter

Zeichenkodierung

Auswahlen

Auswihlen

Auswshlen

0 Die ausgewahlte Zeichenkodierung gilt fir den vorhandenen Ordner und fir alle
Eintrage des Ordners.

150-8859-1 - Westeuropaisch (West Europe)

»  Link-Eigenschaften

v

Geben Sie in der Ansicht Eigenschaften im Bereich Allgemein folgende Angaben ein:

Im Bereich Link konnen Sie mit Klick auf Auswdhlen das Linkziel des Ordners

Name: Geben Sie dem Navigationsordner einen Namen, der dann in der Navigation

auftaucht

Ordner: Mit Klick auf Auswdhlen konnen Sie einen bestehenden Navigationsordner
auswdhlen, in welchen der neue Ordner als Unterordner geschrieben wird

Icon: Hier konnen Sie ein Icon fiir den Navigationsordner wéhlen

Aufzihlungs-Nummer: Legen Sie hier die Position des Ordners fest

festlegen

3.11.4.1 Die Ansicht Inhalt

Sie gelangen durch Klick auf den Karteireiter /nhalt in diese Ansicht. Hier konnen Sie
den Inhalt des Ordners per Dropdown Menii festlegen: Keine dynamischen Inhalte oder
Der Ordner enthdlt dynamische Inhalte.

In ersterem Fall ist der Vorgang abgeschlossen - Unterpunkte inerhalb des Ordners
erstellen Sie iber Neu > Eintrag. In zweitem Fall wird er Bereich Inhalt fiir dynamische

Inhalte angepal3t.
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Abb. 207 Dynamische Inhalte in Ordner

Ordner: *
Eigenschaften | Inhalt | Kunden | Vorschau |
Inhalt Der Ordner enthalt die dynamischen Inhalte
Dokumente
Dokument-Typ
news - Article s
Titel-Feld
headline Auswahlen
Verzeichnis
/ AuswEhlen
Kategorien
Alle laschen Hinzufigen
Sortierung
Hinzufigen
Parameter
Anzahl anzuzeigender Eintrage
5
Vorschau
= > we_demo Abb. 208 Dynamischer Navigationsordner in Explorerbaum
{ [-[] Barrierefreiheit
ITJEy News
i [E] R55-Feed . . . . .
.. [F] shortcuts Legen Sie die dynamischen Ordnerinhalte nun analog zu Abschnitt
R 3.11.3.2 "Dynamischer Navigationseintrag" auf Seite 152 an. Die
[ eranstaltungen . . 1 1
(] Unternehmen neuen Eintrdge werden nun nach dem Speichern in der
”g e Explorerleiste links angezeigt. Uber einen Klick auf den Button
PO ildergalerie . . . . : M
| B[] Kundenbereich Vorschau werden die Eintrage mit Pfad angezeigt (vgl. hierzu Item
f‘gz?“:b ) 204 "Vorschau der Navigationseintrage" auf Seite 153).
iR dstebucl
Ej[:] Newsletter
. [-{2 Voting
[=l-(z= navigationsordner
[E] webEdition in Finnland
.[B] weidevEdge

Nun stellt sich die Frage, welches den der Unterschied zwischen den hier erzeugten
dynamischen Eintrdgen in einem Navigationsordner und analog dazu erzeugten
Eintrdgen liber Neu > FEintrag ist. Im Endeffekt werden die dynamischen Eintridge in
diesem Ordner gemil der Ordnerregeln statisch abgespeichert. Dies bedeutet, dass,
falls sich an den Eintrdgen (in diesem Beispiel Dokumente des Dokument Typs
AktuellNews) etwas dndert, der Ordner im Navigationstool neu gespeichert werden
muss. Im vergleichbaren Beispiel unter Abschnitt 3.11.3.2 "Dynamischer
Navigationseintrag" auf Seite 152 wiirde ein neuer Eintrag sofort automatisch
hinzugefiigt.

3.11.4.2 Die Ansicht Vorschau
Klicken Sie auf den Karteireiter Vorschau um diese Ansicht zu 6ffnen.
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Abb. 209 Ansicht Vorschau

‘Ordner: navigationsordner

Eigenschaften I Inhalt I Kunden | Vorschau |

Vorschau

+ webEdition in Finnland
+ wedevEdge

Vorschau - Quellcode

<we:navigation navigationname="default”" parentid="42" /=

Iv]

<we:navigationEntry type="folder" navigationname="default">
<liz<we:navigationField name="text" />
<we:ifHasEntries=<ul><we:navigationEntries /></ul></we:ifHasEntries>
<fli=
</we:navigationEntry

<we:navigationEntry type="item" navigationname="default" >
<liz<a href="<we:navigationField name="href" /="><we:navigationField name="text"
[m<faz</liz
</we:navigationEntry= [
-

<ul=

Aktualisieren Zuricksetzen

Im oberen Bereich werden die erzeugten Navigationseintrage angezeigt, im unteren der
dazugehorige Quellcode. Sie konnen den Quellcode im unteren Fenster anpassen und
mit einem Klick auf Aktualisieren sofort die Verdnderungen tliberpriifen.

3.11.5 Regeln fur das Highlighting
Mit dem Navigationstool ist es moglich, den aktiven Eintrag hervorzuheben. Das
Navigationstool erkennt dabei automatisch, wenn das aktive Dokument selbst in der
Navigation vorkommt. Dariiber hinaus werden alle dynamischen Eintrdge als Regeln
fiir das Highlighting definiert. Ein dynamischer Eintrag in der Navigation, der die ersten
drei Dokumente eines bestimmten Dokument-Typen anzeigen soll, markiert den
betreffenden Navigationspunkt nicht nur bei den angezeigten drei Dokumenten,
sondern bei allen Dokumenten dieses Dokument-Typs als aktiv. Neben diesem
automatischen Highlighting kdnnen zusétzlich noch weitere Regeln definiert werden.
Diese enthalten bis auf die Anzahl der anzuzeigenden Dokumente die gleichen
Datenfelder wie ein dynamischer Navigationseintrag.

Optionen | Hilfe Abb. 210 Dropdown Regeln fiir das Highlighting

i Regeln fir Highlighting |

| Einstellungen Uber Einstellungen > Regeln fiir Highlighting im
Navigationstoolfenster erreicht man das Menii zum
Bearbeiten der Highlighting-Regeln. Hier lassen sich, abhdngig vom Dokument-Typ
und Ordner bei Dokumenten, bzw. abhéngig von Arbeitsbereich und Klassen bei
Objekten festlegen, welcher Navigationseintrag hervorgehoben werden soll (Abb. 211
zeigt ein Beispiel aus we_demo).
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Abb. 211 Fenster Navigations Regeln

[E¥ webEdition (c) living-e AG - SeaMonkey

Navigations Regeln
Eingetragene Regeln News-Detail [&]  neuerEintrag
Blog-Entry
Veranstaltungen A
Unternehmen
Bildergalerie
Shop
Voting ]
hd
Name der Regel
Aktiver Navigationspunkt Auswshlen
Regel gilt fiir Dokumente N
Im Ordner Auswshlen b
Dokument-Typ --egal-- v
Kategorien
Alle léschen Hinzufligen
Speicharn SchlieBen
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4 Vorlagen erstellen — Aufgabe des
Administrators

Dieses Kapitel richtet sich an Administratoren. In diesem Kapitel wird unter
Administrator derjenige verstanden, der Struktur und Layout der Webseiten in
Vorlagen erstellt. Es richtet sich also vornehmlich an den entwickelnden und weniger
an den technischen Adminstrator der Website.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

"Was ist eine Vorlage?"

"Was sind we:tags?"
"Was ist Caching?"

"Ansichten fiir Vorlagen"

"Hauptvorlage (Mastertemplate) erstellen"

"Vorlagen erstellen"

"Variable Inhalte durch we:tags ersetzen"

"Weitere Funktionen iiber we:tags definieren"

"Tags fiir das Navigationstool"

"Bearbeitbare Linkliste bzw. bearbeitbare Links erstellen”
"Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren"
"Bildergalerie erstellen”

"Seiten und Objekte im Frontend erstellen und bearbeiten"
"Dokument einbinden"

"Suche realisieren"

"Formular per E-Mail verschicken"

"Mit Frames arbeiten"

"Vorlagen automatisch erzeugen"

"Externen RSS-feed einbinden"

"webEdition Seiten als RSS-Feed ausgeben"
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Es werden erweiterte Grundkenntnisse in HTML vorausgesetzt. PHP- und
MySQL-Kenntnisse sind von Vorteil, aber nicht unbedingt erforderlich.

Hinweis: Die Beispiele in diesem Kapitel beziehen sich in der Regel auf
Beispielseiten aus der we_demo. Diese finden Sie nach der Installation von
webEdition im linken Bereich des webEdition Fensters in einer Baumstrukturansicht.

4.1 Was ist eine Vorlage?

Eine Vorlage, auch Template genannt, bildet Struktur und Design der Website als
HTML-Gertist ab. Sie enthélt Elemente, die im Sinne der Corporate Identity auf jeder
Webseite erscheinen sollen. Fiir Texte und Bilder, die Redakteure dndern konnen
sollen, enthalt die Vorlage Platzhalter wie z. B. Texteingabefelder oder Buttons zum
Hochladen von Bildern). Die Platzhalter werden durch we:tags realisiert.

Abb. 212 Beispiel einer Vorlage (we_demo/accessible/accessibleText.tmpl) in der
Ansicht Vorschau Editmode

webEdition-Vorlage: fwe_demo/accessible/accessibleText.tmpl

Eigenschaften Bearbeiten Information Vorschau Editmode Vaorschau

xit.

CMS AND FRIENDSHIP

| Standort: / we demo / banner / images / [ " 1[suchen]

e iadn
acc Fexttmpr

Barrierefreiheit
News

Blog

Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.

talb |

Unternehmen
Impressum

Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite ein.
| autobr

Bildergalerie
Kundenbereich
Shop
Gidstebuch
Newsletter

S| [ T o e ey

Voting

Hier kann ein FlieBtext eingegeben werden.

@

Eine Vorlage wird i.a. fiir mehrere Dokumente benutzt. Sind die Vorlagen fertiggestellt,
legen Redakteure auf der Basis dieser Vorlagen Dokumente an, fiillen die Dokumente
mit Inhalt bzw. pflegen den Inhalt.
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Abb. 213 Dokument, basierend auf einer Vorlage, gefillt mit Inhalt
(we_demo/accessible/demo.html)

webEdition-Seite: fwe_demo/accessible/demo.html

Eigenschaften Bearbeiten Information Varschau Scheduler PRO Validierung

xit

CMS AND FRIENDSHIF

[ Jfsuchen

| Standort: / we demo / Barrierefreiheit / Diese Demo

© Barrierefreiheit

Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.

Oificae ~ |Uber diese Demoseite |

« Blog

1 Veranstaltungen Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite ein.
 Unterneh | autobr

« Impressum Hier finden sie einige Anmerkungen zu
- Bildergalerie dieser barrierefreien Demo-Seite

7 Kundenbereich

. Shop

T Gastebuch

' Newsletter

Hier kann ein FlieBtext eingegeben werden.

. Voting

Ziel dieser Demo ist es, beispielhaft zu zeigen, wie sine barrierefreie Website
umgesetzt werden kann. In diesem Fall wurde besonders darauf geachtet,
dass sie auf madglichst vielen Ausgabegeraten gut zu bedienen, aber auch
ansprechend gestaltet ist.

Dafur wird je nach verwendetem Ausgabegerat sine spezielle C55-Datei
eingebunden. Momentan gibt es CSS-Dateien, die fir die Ausgabe am
Monitor, Drucker und Handheld optimiert sind. Auch textbasierte Browser
(Lynx) sollten keine Probleme haben, den Inhalt der Seite wiederzugeben.
Sie verwenden zwar keine CSS zur Gestaltung des Inhalts, dank der
strukturierenden HTML-Tags kann der Inhalt aber in einer Gbersichtlichen
Form dargestellt werden,

Aus den Vorlagen und den Inhalten der Dokumente generiert webEdition die Website.
Platzhalter, die nicht mit Inhalt gefiillt wurden, ignoriert webEdition.

Abb. 214 Webseite, generiert aus Vorlage und Inhalten des Dokuments

xit

CMS AND FRIENDSHIP

| Standort: / we demo / accessible / Diese Demo |:|
© Barrierefreiheit
Information - = £

E, Uber diese Demoseite

7 News

. Blog Hier finden sie einige Anmerkungen zu dieser barrierefreien Demo-Seite

 Veranstaltungen

 Unternehmen R . - : L . . .
Ziel dieser Demo ist es, beispielhaft zu zeigen, wie sine barrierefreie Website

© Impressum umgesetzt werden kann. In diesem Fall wurde besonders darauf geachtet,

. Bildergalerie dass sie auf maglichst vielen Ausgabegeraten gut zu bedienen, aber auch

© Kundenbereich ansprechend gestaltet ist.

© Shop Dafir wird je nach verwendetem Ausgabegerat sine spezielle CS5-Datei

7 Gdstebuch eingebunden. Momentan gibt es CSS-Dateien, die fir die Ausgabe am Monitor,

© MNewsletter Drucker und Handheld optimiert sind. Auch textbasierte Browser (Lynx) sollten

~ Vot keine Probleme haben, den Inhalt der Seite wiederzugeben. Sie verwenden

= ng zwar keine CS5 zur Gestaltung des Inhalts, dank der strukturierenden

HTML-Tags kann der Inhalt aber in einer Ubersichtlichen Form dargestellt
werden.
Auch die verwendeten Javascript-Funktionen schranken die Zuganaglichkeit der
Seite nicht ein. Sie dienen dazu, die Balken rechts und links neben dem Inhalt
bis zum unteren Bildschirmrand zu strecken bzw. die Eingaben des
Kontoltformulor: w Loptrollioron (d) swaordon ohor nochs lo vom Coruar
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Hier sehen Sie den Inhalt der Vorlage we demo/accessible/accessibleText.tmpl in der
Quellcodeansicht (Ansicht Bearbeiten). In diesem Fall wurde die headline tiber
<we:include> eingebunden und ein Hauptvorlage in den Eigenschaften definiert:
<we:include type=""template™ 1d="98" />
<div class="contentBox"">
<we: ifEditmode>
<div class="editmode'>
Hier kann ein FlielRtext eingegeben werden.
</div>
</we:ifEditmode>

<we:textarea wysiwyg=""true'™ name="accessibleText"
cols="60" inlineedit="false" rows="20" xml="true"
removefirstparagraph="true" buttonpos="bottom"
classes="imageRight, imageLeft"” />
</div>

4.2 Was sind we:tags?

Mit we:tags werden Platzhalter fiir die Bereiche der Website erzeugt, die spiter von den
Redakteuren gepflegt werden sollen (Texte, Grafiken, Bilder, Navigationsleiste etc.).
Sie ermdglichen die Erstellung von Textbereichen, das Hochladen von Bildern und das
Erstellen von Ubersichtsseiten.

we:tags sind eine an XML angelehnte Tag-Sprache, die HTML-, Javascript- und PHP-
Funktionalititen beinhaltet. we:tags speichern Funktionen in Bibliotheken. Diese
Funktionen werden ausgefiihrt, wenn eine Seite aufgerufen wird.

Sie beginnen immer mit "we:". Es gibt we:Tags, die ein Endtag bendtigen (z. B.
<we:block> </we:block>), die meisten benotigen kein Endtag (z. B. <we:textarea/>).

4.3 Was ist Caching?

Um die Geschwindigkeit der Ausgabe von mit webEdition gepflegten Sites zu
verbessern, verfiigt webEdition 5 {iber sogenannte Caching-Technologie. Was bedeutet
das fiir Sie als Nutzer? An der einfachen Bedienung von webEdition dndert sich nichts.
webEdition erzeugt weiterhin validen (X)HTML-Code. Durch die Verwendung des
Cachings wird der von webEdition erzeugte Code zwischengespeichert, so dass nicht
bei jedem Aufruf Threr Website die komplette Seite neu erzeugt werden muf. Dies
reduziert die Last fiir Ihren Server und auch die Antwortzeiten fiir Ihre Besucher. Da
Ihre Website immer auf dem aktuellsten Stand sein soll, kdnnen Sie ganz gezielt Seiten,
die hiufig aktualisiert werden, vom Caching ausnehmen oder kiirzere Cachingintervalle
festlegen.

4.3.1 Caching aktivieren
Um das Caching zu aktivieren, gehen Sie folgendermassen vor:

Prozedur 13 Caching global aktivieren

webEdition ist gestartet

1 Offnen Sie die allgemeinen webEdition Einstellungen mit Extras > Einstellungen >
Allgemeine... und wahlen Sie hier den Karteireiter Cache

Das Einstellungen Fenster ist in der Ansicht Cache geéffnet
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Abb. 215 Einstellungen - Ansicht Cache

Erweitert | System | Modulaktivierung | Fehlerbehandlung | Backup | Validierung |

Email | Benachrichtigungen | Formmail |

Oberfléche | Cache Sprachen | Dateierweiterungen | Editor | Prosmy-Server |
Art des Caches Caching deaktiviert v
Cache Giiltigkeit in Sekunden |g [ P

Speichern Abbrechen

2 Wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU Art des Caches den Cache aus, flr den Sie |hre
Einstellungen vornehmen wollen: we:Tag Cache, Dokument Cache oder Full Cache

Hinweis: Die Einstellungen fur den Navigationscache werden an anderer Stelle
vorgenommen, dazu spater mehr. Sollten Sie in diesem Dropdown-Menu Caching
deaktiviert auswahlen, so ist das Caching deaktiviert.

» Cache deaktiviert. Hier wird nichts gecachet, aul3er einem cachebaren Tag wird
Uber das Attribut cachelifetime ein Wert zugewiesen, dann wird dieser Tag fur die
angegebene Dauer gecached.

» we:Tag-Cache: Hier werden alle cachebaren Tags mit der in der Vorlage
eingestellten Cache Giiltigkeit gecached. Soll ein Tag eine abweichende Giiltigkeit
besitzen, muss diese Uber das Attribut cachelifetime des entsprechenden Tags
definiert werden. Soll der Tag nicht gecached werden, kann dies mit einer
cachelifetime von 0 Sekunden erreicht werden.

*  Dokument Cache: Bei diesem Cache Typ wird das komplette Dokument, welches
auf dieser Vorlage basiert, gecached. Befindet sich innerhalb dieses Dokumentes
ein Dokumenteninclude, so Ubernimmt das inkludierte Dokument das Caching. Hier
greift auch der Tag we:noCache.

»  Full Cache: Bei dieser Cache Art wird alles gecached. Auch der Tag we:noCache
wird nicht bertcksichtigt.

3 Wahlen Sie nun im Bereich Cache Giiltigkeit in Sekunden aus dem Dropdown-Meni die
Dauer der Giiltigkeit des Caches aus

Abb. 216 Cache Giiltigkeit auswéahlen

1 Minute

5 Minuten
10 Minuten
20 Minuten
1 Stunde

& Stunden
12 Stunden
1Tag

4 Wenn Sie mit lhren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf Speichern
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Ihre Einstellungen sind nun gespeichert, Caching ist nun aktiviert

Hinweis: Beachten Sie bitte, dal3 die hier getroffenen Einstellungen fiir alle Vorlagen
gelten, die Sie ab jetzt erstellen. Vorlagenspezifische Einstellungen zum Caching, die
vor Ihren Anderungen an Vorlagen vorgenommen wurden, werden nicht tangiert!

4.3.2 Caching Einstellungen auf Vorlagenebene
Wenn Sie die allgemeinen Einstellungen fiir das Caching vorgenommen haben, konnen
Sie auch fiir einzelne Vorlagen, bzw. die auf diesen Vorlagen basierenden Dokumente,
separate Einstellungen vornehmen. Die Standardeinstellungen bei neuen Vorlagen
richten sich nach den von Thnen vorgenommenen Einstellungen in den allgemeinen
Einstellungen (vgl. Abschnitt 4.3.2).

Prozedur 14 Caching in Vorlagen

Eine webEdition Vorlage ist ge6ffnet

1 Wabhlen Sie den Karteireiter Eigenschaften, um in die Ansicht Eigenschaften zu wechseln.

2 Im Bereich Caching kénnen Sie nun die Caching-Einstellungen fiir alle auf dieser Vorlage
basierenden Dokumente vornehmen

Abb. 217 Vorlagen Einstellungen fiir Caching

Caching

‘.
‘{H Art des Caches
kain Cache (Cache deakbiviert) L4

Cache Giilhgkeit in Sekunden

o w

3 Nehmen Sie hier Ihre gewlinschten Einstellungen vor. Diese Einstellungen entsprechen
denen aus Prozedur 13

Hinweis: Beachten Sie bitte, dal3 diese Einstellungen fir alle Dokumente gelten, die auf
ihr basieren. Sollten Sie unterschiedliche Caching Einstellungen fir Dokumente, die auf
der gleichen Vorlage basieren, vornehmen wollen, so missen Sie eine Kopie der
Vorlage erstellen und dort die jeweiligen Einstellungen vornehmen.

4.4 Ansichten fur Vorlagen

Im Folgenden werden die Ansichten, in denen Sie eine webEdition Vorlage anzeigen
konnen, beschrieben.

441 Eigenschaften Ansicht

Hier konnen Sie Namen und Speicherort ihrer Vorlage festlegen oder eine bereits
bestehende Vorlage kopieren.
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Abb. 218 Vorlagenansicht Eigenschaften

ion-Vorlage: [VorlageNeu.tmpl
| | |

Eigenschaften I Bearbeiten | Information I ‘Vorschau Editmode | Worschau |

Pfad

Dateiname Erweiterung
[UorlageNeuf tmpl

Verzeichnis

v AuswEhlen
Hauptvorlage

il Auswahlen bl
@

Dokumente

Auf dieser Vorlage basieren bisher keine Dokumente.

Caching

t"-\.
1{0 Art des Caches
kein Cache (Cache deaktiviert) ¥
Cache Giiltigkeit in Sekunden

0 w

Zeichenkodierung

Vorlage kopieren

‘( Auswshlen

Editor starten Speichern [] Automatischer Rebuild [| Nach Speichern neues Dokument

Es gibt hier die folgenden Bereiche:

* Pfad: Hier legen Sie Namen und Speicherort Ihrer Vorlage fest. Klicken Sie auf den
Auswdhlen Button, um im Dateimanager das Verzeichnis auszuwahlen. Um
Eingabefehlern vorzubeugen, ist eine manuelle Eingabe nicht vorgesehen. Die
Dateierweiterung ist auf .tmpl (fiir Template) voreingestellt.

*  Hauptvorlage: Klicken Sie auf den Auswdhlen Button, um der Vorlage eine
Hauptvorlage zuzuweisen, auf der Sie basieren soll. Ndheres zu Hauptvorlagen
erfahren Sie in Abschnitt 4.5, "Hauptvorlage (Mastertemplate) erstellen,".

*  Dokumente: Hier werden die Dokumente angezeigt, die auf dieser Vorlage basieren.
Mit einem Klicke auf eines dieser Dokumente gelangen Sie direkt zu dem
entsprechenden Dokument.

* Caching: Hier konnen Sie Einstellungen fiir das Caching fiir auf dieser Vorlage
basierende Dokumente vornehmen. Mehr Informationen zum Caching: Abschnitt
432

»  Zeichenkodierung: Hier konnen Sie die Zeichenkodierung fiir die Vorlage
einstellen (z.B. UTF-8 oder ISO 8859-1). Diese wird dann fiir auf dieser Vorlage
basierende Dokumente verwendet.

» Vorlage kopieren: Hier konnen Sie eine bereits bestehende webEdition Vorlage
importieren um auf deren Basis eine neue Vorlage zu erstellen. Wahlen Sie dazu die
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gewlinschte Vorlage im Dateimanager aus und importieren Sie sie dann mit einem
Klick auf OK.

Abb. 219 Vorlage mit dem Dateimanager importieren

Suchen in | news ~| / tin +dm
Datei ID Anderungsdatum
=] index.tmpl 21 24.03.2006 - 14:28 Uhr | Eigenschaften
newsImageText.tmpl 22 28.03.2006 - 09:17 Uhr| Name: [@ neveTextimageText tmpl
newsTextImageText.tmpl 2,55 28.03.2006 - 09:21 Uhr| IB: A2z
&l rssz.tmpl 24 05.07.2006 - 11:56 Uhr| Erstellungsdatum: 15.12.2004 - 14:04 Uhr
=] rssFeed.tmpl 25 21.05;2007 - 12:55 Uhr | ARdesungsdatums 2805, 20065, 0220 Uhy
Dateityp: webEdition-Vorlage
Hauptvorlage
(=P 57
Pfad: Jwe_demao/masterTemplate.tm|
4] Il D
Name newsTextImageText.tmpl
oK Abbrechen

4.4.2 Bearbeiten Ansicht

Die Ansicht Bearbeiten zeigt die Vorlage im HTML-Code. Hier konnen Sie

selbststindig Verdnderungen vornehmen oder den Standard HTML-Code durch
verschiedene we: Tags erweitern.

Abb. 220 Vorlagenansicht Bearbeiten

webEdition-Vorlage: /VorlageNeu.tmpl

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | Vorschau Editmode | Vaorschau

1< !'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HIML 4.01 Transitional//EN">
[<html>
|<head>

<we:titlex</we:title>

<we:description/>

<we:keywords/>

<we:charset defined="IS0-8859-1">I50-8859-1</we:charset>
{</head>
<body>

I

<table cellpadding="0" cellspacing="0" border="0" width="400">
<tr>
<td>
<p>
<font face="verdana" size="2"><b><we:input type="date" name="Date" format="d=|
</p>
<p>
<font face="wverdana" size="2"><b><we:input type="text" name="Headline" size=
</p>
<p>
<we:ifNotEmpty match="Image">
<we:img name="Image"/>
<we:ifEditmode>
<br><br>
</we:ifEditmode>
</we:ifNotEmpty>
<we:textarea name="Content"” width="250"
</p>

</td>» [
</ftr» |

height="100" autobr="true" wysiwyg="

sl

(K1 I I

3

[] Zeilenumbruch

» | Taghilfe anzeigen

Editor starten Speichern [] Automatischer Rebuild [] Nach Speichern neues Dokument
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Unter dem Textbearbeitungsbereich mit dem Code finden Sie die webEdition Taghilfe,
die Thnen hilft, die korrekten we:tags mit den entsprechenden Attributen zu finden
(siehe Prozedur 20 "Tagwizard benutzen" auf Seite 182).

4.4.3 Information Ansicht
Hier finden Sie Informationen iiber Speicherpfad, Grof3e und Erstellungs- bzw.
Bearbeitungsdatum der Vorlage. Wenn die Benutzerverwaltung (PRO) installiert ist,
werden auch der Ersteller und der letzte Bearbeiter der Vorlage angezeigt.

Abb. 221 Vorlagenansicht Information

16

webEdition-Vorlage: /VorlageNeu.tmpl

1D

Dateityp
Vorlage

Dateigrife
0.88 KB (906 Byte)

Erstellt am

21.05.2007 - 15:05 Uhr
Erstellt von
Administrator (admin)
Gedndert am
21.05.2007 - 15:05 Uhr

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | Vorschau Editmode | ‘orschau

Editor starten

Speichern

[] Automatischer Rebuild [| Nach Speichern neues Dokument

4.4.4 Vorschau Editmode Ansicht
Die Ansicht Vorschau Editmode zeigt, wie die Seite in der Bearbeitungsansicht des
Redakteurs aussieht.

Abb. 222 Vorlagenansicht Vorschau Editmode

Eigenschaften I Bearbeiten I Information I Vorschau Editmode | Vaorschau |

xit.

CMS AND FRIENDSHIP

| Standort: / index_copy.tmpl

[ Jfsuchen

. Barrierefreiheit

News

Blog

Veranstaltungen

* Unternehmen

Impressum

alaaaaan

Bildergalerie

Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.

Hier geben Sie die Unteriiberschrift der Seite ein.

> |

Kundenbereich

Shop

. Gistebuch

' Newsletter

alalala

 Voting

[29.09.2004]

Mit neuem Vertriebspartner geht webEdition einen weiteren Schritt in

Richtung Internationalisierung.
[23.09.2004]

we:DevEdge - die webEdition Knowledgebase
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4.4.5 Vorschau Ansicht

In der Ansicht Vorschau konnen Sie die Vorschau eines auf der Vorlage basierenden
Dokumentes sehen, wie es spiter den Websitebesuchern angezeigt werden wiirde.

Abb. 223 Ansicht Vorschau

webEdition-Vorlage: /VorlageNeu.tmpl

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | Vorschau Editmode Vorschau

xit.

CMS AND FRIENDSHIP

[ [suchen]

| Standort: / index_copy.tmpl

© Barrierefreiheit

7 News

© Blog [29.09.2004]

L [ stalt

© Unterneh Mit neuem Vertriebspartner geht webEdition einen weiteren Schritt in
Richtung Internationalisierung.

 Impressum

 Bildergalerie [23.09.2004]

© Kundenbereich we:DevEdge - die webEdition Knowledgebase

. Shop

© Gastebuch

© Newsletter

. Voting

Im Beispiel in Abb. 223 ist der Designrahmen der Vorlage durch die Auswahl des
Mastertemplates bereits definiert.

4.5 Hauptvorlage (Mastertemplate) erstellen

Mit einer Hauptvorlage kann man das komplette Layout einer ganzen Website
festlegen, sie bildet den Designrahmen der Website. Unter eine Inhaltsvorlage versteht
man eine Vorlage, welche von der Hauptvorlage "umbhiillt" wird. Die Hauptvorlage
wird genauso erstellt wie eine normale Vorlage, sie muss jedoch das Tag <we:content>
enthalten. Das komplette Start- und Endtag, inklusive allem was dazwischensteht, wird
spéter mit dem Code der Inhalts-Vorlage ersetzt. Es kann allerdings zwischen dem
Start- und Endtag Code stehen, welcher dann auch in der Vorschau der Vorlagen
angezeigt wird, damit man eine bessere Vorstellung des letztendlichen Dokuments hat.
Das <we:content> Tag kann auch ohne Endtag benutzt werden.

Beispiel

<html>

<head>

<we:title></we:title>

<we:keywords></we:keywords>

<we:description ></we:description>

</head>

<body>

<we:content><b>Beispiel-Code</b> Wird in der Vorschau der
Vorlage angezeigt</we:content>

</body>
</html>

bzw. ohne Endtag:
<html>
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<head>

<we:title></we:title>

<we: keywords></we:keywords>
<we:description ></we:description>
</head>

<body>

<we:content/>

</body>

</html>

Abb. 224 Schematische Darstellung

web®dition

CME AND FRIENDSHIP

| Standort: / we_demo / Barrierefreiheit [ [suchen]

= Barrierefreiheit
__ webEdition kann auch barrierefrei
7 News
 Blog Schwerpunkt der webEdition Version 3.2 liegt auf der Erstellung von
DA barrierefreien Internetseiten.
© Unternehmen
© Impressum Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch
. Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fir Menschen mit krperlichen
O Kundenbereich BEehinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt werden muss.
© Shop Barrierefreiheit ist aber weit mehr als das. Barnierefreiheit (Accessibility)
7 Gastebuch beinhaltet das Entfernen samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den
© Mewsletter Inhalten auf einer Web-Site verhindern kénnten. Dadurch ist es auch mit

R alternativen Ausgabegerdten wie PDAs, ScreenReadern, Wap-Browsern oder
4 textbasierten Browsern mdglich, den Inhalt der Seite ohne Probleme zu

erfassen.

Diese Website wurde komplett in webEdition erstellt und soll zeigen, wie sine
Website barrierefrei gestaltet werden kann, ohne auf ansprechendes Design
zu verzichten.

Die folgenden Links enthalten einige Anmerkungen iiber diese Seite selbst
sowie einige weiterfihrende Informationen zum Thema Barrierefreiheit.

<we:content> Bereich

Die Hauptvorlage masterTemplate.tmpl in der we_demo umschliesst die gesamte
Seite.

* 1: In den <we:content> Bereich werden die verschiedenen Vorlagen
eingebunden

* 2: Die Navigation wird {iber ein <we:include> einmal in die Hauptvorlage
eingebunden und steht so stets zur Verfiigung

* 3: Auch der Header ist iiber ein includiertes Dokument eingebunden, da er ja
nicht stdndig verdndert werden muf}

Die Hauptvorlage kann Vorlagen ganz einfach iiber die Eigenschaften der betreffenden
Vorlage zugewiesen werden (vergleiche Abschnitt 4.4.1, "Eigenschaften Ansicht,").
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Abb. 225 Eigenschaften der Vorlage

webEdition-Vorlage: /we_demo/ newsletter]index.tmpl

Eigenschaften | Bearbeiten | Information | WVorschau Editmode | Varschau

Pfad

Dateiname Erweiterung
index tmpl
Verzeichnis

Swe_demo/newsletter Auswahlen

Hauptvorlage

' Jfwe_demo/masterTemplate.tmpl Auswahlen b
! - '

Dokumente

| /we_demo/newsletter/index.php ] Offnen

Caching

‘-\'-\.
‘!ﬁ) Art des Caches

Wenn man eine Vorlage mit Hauptvorlage speichert, werden beim Speichern die beiden
Vorlagen zusammengefiigt und ins Dateisystem geschrieben. Diese zusammengefiigte
Vorlage wird dann wie eine einzelne Vorlage von webEdition weiter behandelt. Daher
muss auch ein Rebuild {iber Vorlagen und ggf. iiber die betroffenen Dokumente
erfolgen, wenn die Hauptvorlage spéter gedndert wird.

4.5.1 Vorlagen includieren
Wenn man im <we:include> Tag das Attribut type="template" setzt (<we:include
type="template" id="templateID">), dann wird anstelle eines Dokuments eine Vorlage
(mit der angegebenen ID) eingefiigt.

4.5.2 Vorlagen Rebuild
Um alle Vorlagen neu zu schreiben, kann man einen Vorlagen-Rebuild durchfiihren.
Dies ist z.B. notwendig, wenn eine Hauptvorlage gedndert und der Rebuild Vorgang
beim Speichern der Vorlage nicht durchgefiihrt wurde. Wéhlen Sie hierzu Datei >
Rebuild.... Im darauf folgenden Dialog wihlen Sie Dokumente und Vorlagen und
klicken dann auf Weiter. Nun wihlen Sie Alle Vorlagen und betétigen den Weiter
Button.
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Abb. 226 Vorlagen Rebuild

Rebuild

(& Dokumente und Vorlagen
Mit dieser Option werden die in der Datenbank gespeicherten Dokumente und
Vorlagen ins Dateisystem geschrieben.

() Objekte
Wahlen Sie diese Option um die Tabellen der Objekte neu zu schreiben. Dies ist
nur notwendig wenn die Objekttabellen fehlerhaft sind.

() Index-Tabelle
Wenn bei der Suche einige Dokumente nicht oder doppelt gefunden werden,
kénnen Sie hier die Index-Tabelle und somit den Suchindex neu schreiben.

() Miniaturansichten erzeugen

Hier kénnen Sie die Miniaturansichten Ihrer Grafiken neu schreiben lassen.

() Navigation

Hier kénnen Sie den Cache Ihrer Navigation neu schreiben lassen.

4.6 Vorlagen erstellen

Analysieren Sie zuerst, wieviele Grundlayouts Thre Website beinhaltet bzw. beinhalten
soll. Gruppieren Sie HTML-Seiten mit 4hnlichem Grundlayout. Erstellen Sie dann fiir
jede dieser Gruppen eine Vorlage. Aus jeder Vorlagen konnen dann (wieder)
unterschiedliche Webseiten erstellt werden.

Wenn Sie nur einige Webseiten Thres Internetauftritts mit webEdition verwalten wollen,
reicht es aus, nur auf diesen Seiten die zu pflegenden Bereiche durch we:Tags zu
ersetzen und diese als Vorlage abzuspeichern.

Hinweis: Verlinken Sie auf Layoutgrafiken absolut. Layoutgrafiken sind
Bilder/Grafiken, die das Corporate Design bestimmen und nicht von Redakteuren
ausgetauscht werden sollen. Geben Sie die Pfadangabe ausgehend vom
Root-Verzeichnis des Webservers (Ihres Hosts) an. Nur so kann gewéhrleistet
werden, dass eine Layoutgrafik unabhéngig von dem Ort, an dem die Datei
abgespeichert ist, gefunden wird.
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Es gibt folgende Vorgehensweisen, eine webEdition Vorlage zu erstellen:
*  Website existiert bereits:

Importieren Sie die bestehende Webseiten als webEdition Vorlage nach
webEdition. Ersetzen Sie anschlieBend die Bereiche, die spéter von den
Redakteuren gepflegt werden sollen, durch we:tags.

Siehe Prozedur 15 "Eine Vorlage aus einer bestehenden Webseite erstellen" auf
Seite 172.

*  Website existiert noch nicht:

— 1. Moglichkeit: Sie erstellen eine Vorlage direkt in webEdition.

Hinweis: webEdition beinhaltet keinen HTML-Editor wie z. B.
Dreamweaver. Deshalb wird diese Moglichkeit nicht empfohlen.

Siehe Prozedur 16 "Neue Vorlage erstellen" auf Seite 173.

— 2. Moglichkeit: Sie haben einen HTML-Editor wie Dreamweaver oder
Frontpage zur Verfiigung. In diesem Fall erstellen Sie eine Website mit
Beispieltexten und -grafiken in dem HTML-Editor, kopieren den Quellcode der
HTML-Datei und fiigen ihn in webEdition ein. Mit we:tags definieren Sie die
Bereiche, die von den Redakteuren gepflegt werden sollen, und zusétzliche
Funktionalitéten.

Siehe Prozedur 17 "Vorlage mit Hilfe eines HTML-Editors erstellen" auf Seite
173.

— 3. Moglichkeit: Sie benutzen die bei webEdition mitgelieferten Vorlagen der
we_demo bzw. we_demo?2 als Ausgangsbasis und passen diese entsprechend an.

Siehe Prozedur 18 "Vorlage kopieren" auf Seite 173 und Abschnitt 4.6.2
"Vorlage bearbeiten" auf Seite 174.

Prozedur 15 Eine Vorlage aus einer bestehenden Webseite erstellen

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Legen Sie eine Vorlage an. Siehe Prozedur 16 "Neue Vorlage erstellen" auf Seite 173.

2 Kopieren Sie per Copy & Paste den Quellcode der HTML-Seite in den Texteditor von
webEdition (Ansicht Bearbeiten, obere Textbox).

3 Ersetzen Sie die Bereiche, die spater von den Redakteuren gepflegt werden sollen, durch
die entsprechenden we:Tags. Siehe Abschnitt 4.8 "Variable Inhalte durch we:tags
ersetzen" auf Seite 179.

4 Definieren Sie alle gewlinschten Funktionalitdten mit den entsprechenden we:Tags. Siehe
Abschnitt 4.9, "Weitere Funktionen Uber we:tags definieren,"

Die Vorlage ist nun erstellt. Wenn Sie die Inhalte der urspriinglichen Website in webEdition
haben méchten, erstellen Sie nun in webEdition ein neues Dokument, das auf der Vorlage
basiert (Datei > Neu > webEdition Seite > “Name der neu erstellten Vorlage”) und fligen Sie
die Inhalte in dieses Dokument ein (siehe Kapitel 3 "Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe
des Redakteurs" auf Seite 93).

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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Prozedur 16 Neue Vorlage erstellen

Am webEdition Hauptbildschirm

1

Wahlen Sie Datei > Neu > Vorlage oder wahlen Sie im Quickstart Menu Neue Vorlage aus.
Die Ansicht Eigenschaften wird angezeigt.

Geben Sie im Bereich Pfad in das Feld Dateiname den Namen der Vorlage ein.
Klicken Sie darunter bei Verzeichnis auf Auswéhlen.

a Suchen Sie im Dateimanager nach dem passenden Ordner oder erstellen Sie einen
neuen.

b Klicken Sie auf das gewilinschte Verzeichnis und dann auf OK.
Klicken Sie auf Speichern am unteren Bildschirmrand.
webEdition informiert Sie nun (iber das erfolgreiche Speichern der neuen Vorlage.

Klicken Sie auf OK.
Die neue Vorlage wird links im Explorerfenster angezeigt.
Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Prozedur 17 Vorlage mit Hilfe eines HTML-Editors erstellen

Starten Sie Ihren HTML-Editor

1
2

3

Erstellen Sie eine Webseite wie gewohnt in Ihrem bevorzugten HTML-Editor.

Legen Sie alle Layoutgrafiken in einen Ordner namens images, welcher sich im gleichen
Arbeitsverzeichnis wie die zu erstellende Seite befindet.

Laden Sie die Bilder per FTP auf Ihren Webserver in das gewlnschte Verzeichnis, z. B.
layout_images, im Root-Verzeichnis.

Ersetzen Sie mit der Suchen/Ersetzen-Funktion alle images/ zu /images/.

Kopieren Sie per Copy & Paste den Quellcode der HTML-Seite in den Texteditor von
webEdition (Ansicht Bearbeiten, obere Textbox).

Ersetzen Sie die Bereiche, die spater von den Redakteuren gepflegt werden sollen, durch
die entsprechenden we:Tags. Siehe Abschnitt 4.8 "Variable Inhalte durch we:tags
ersetzen" auf Seite 179.

Definieren Sie alle gewlinschten Funktionalitaten mit den entsprechenden we:Tags. Siehe
Abschnitt 4.9, "Weitere Funktionen Uber we:tags definieren,"

Speichern Sie die Vorlage.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Prozedur 18 Vorlage kopieren

Am webEdition Hauptbildschirm

1

Wahlen Sie Datei > Neu > Vorlage.
Die Ansicht Eigenschaften wird angezeigt.

Geben Sie im Bereich Pfad in das Feld Dateiname den Namen der Vorlage ein.
Klicken Sie darunter bei Verzeichnis auf Auswéhlen.

a Suchen Sie im Dateimanager nach dem passenden Ordner oder erstellen Sie einen
neuen.

b Klicken Sie auf das gewlnschte Verzeichnis und dann auf OK.
Klicken Sie auf Auswéhlen im Bereich Vorlage kopieren.
a Wahlen Sie im Dateimanager die gewlinschte Vorlage.
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b Klicken Sie auf die entsprechende Vorlage und dann auf OK.
5 Klicken Sie auf Speichern am unteren Bildschirmrand.
webEdition informiert Sie nun (iber das erfolgreiche Speichern der neuen Vorlage.

6 Klicken Sie auf OK.

Die neue Vorlage wird links im Explorerfenster angezeigt und kann als Basis fiir ein neues
Dokument benutzt oder bearbeitet werden.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

4.6.1 Vorlage speichern
Sichern Sie Anderungen an der Vorlage durch einen Klick auf Speichern.

Abb. 227 Speichern Button

Speichern

Wenn Sie eine Vorlage bearbeiten, auf der bereits Dokumente basieren, fragt
webEdition, ob sich die Anderungen an der Vorlage auch auf die entsprechenden
Dokumente auswirken sollen.

* Antworten Sie mit ja, werden die Vorlage und dann alle Dokumente, welche auf
dieser Vorlage basieren, mit den Anderungen neu abgespeichert.

+  Antworten Sie mit nein, wird nur die Vorlage mit den Anderungen gespeichert. Die
Dokumente, die auf dieser Vorlage basieren, nutzen dann nicht die neue Vorlage,
sondern basieren weiter auf der alten Vorlage, bis die Dokumente selbst neu
gespeichert werden.

Die Option Automatischer Rebuild bewirkt eine automatisches Neuspeicherung aller
Dokumente, die auf dieser Vorlage basieren.

4.6.2 Vorlage bearbeiten
Um eine Vorlage zu bearbeiten, klicken Sie diese entweder einmal im Explorermentii an
oder wihlen Sie Datei > Offnen > Vorlage.... Nehmen Sie nun Thre Anderungen in der

Ansicht Bearbeiten vor und speichern Sie die Vorlage neu ab. Siehe auch Abschnitt
4.4.2 "Bearbeiten Ansicht" auf Seite 166.

4.6.3 Vorlage loschen
Eine Vorlage 16schen Sie, indem Sie im Menii Datei > Loschen > Vorlage wihlen. Die
Anwendung schaltet dann in den Léschmodus um. Wéhlen Sie dann die entsprechende
Vorlage im Explorermenii aus und klicken Sie auf den Button OK. Sie werden dann
gefragt, ob Sie die Vorlage wirklich 16schen wollen. Wenn Sie mit ja antworten, wird
die Vorlage endgiiltig geloscht.

Hinweis: Falls eine Vorlage schon von einem oder mehreren Dokumenten benutzt
wird, kann sie nicht geloscht werden. Sie erhalten in diesem Fall eine Fehlermeldung
mit dem entsprechenden Hinweis. Loschen oder andern Sie dann zuerst alle
Dokumente, welche diese Vorlage benutzen, und danach die eigentliche Vorlage.

4.7 Vorlagen mit der Dreamweaver Extension erstellen

Die Dreamweaver Extension in webEdition 5 stellt eine erheblich erweiterte Variante
des bekannten Editor Pluglns dar. Mit der Dreamweaver Extension haben Sie die
Moglichkeit, IThre webEdition Vorlagen in Adobe Dreamweaver zu erstellen und zu
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bearbeiten. Die extension sorgt fiir eine reibungslose Zusammenarbeit mit Funktionen
wie z.B. Anzeige von Attributen von we:tags und einer Integration des Tag Wizards in
Dreamweaver.

4.7.1 Dreamweaver Extension installieren
Um die Dreamweaver Extension installieren zu konnen, benotigen Sie zunéchst die
Datei webEdition.mxp. Den Link zu dieser Datei finden Sie in Ihrer webEdition 5 Beta
Mail. Fiihren Sie die Datei einfach mit einem Doppelklick aus. Die Extension wird dann
in [hrem Dreamweaver installiert. Sie wird dann im Dreamweaver Extension Manager
angezeigt

Abb. 228 Dreamweaver Extension Manager

@ Macromedia Extension Manager

Datei Hilfe
&;J m | Dreamweaver 8 ﬂ E] @
Einddus | Installierte Enveiterungean | Yerzion | Tup | Aukar
v| ob webEdition Extension 1.0.0 Produktpaket living-2 &G -4

4.7.2 Dreamweaver Extension starten

Sie starten die Extension wie gewohnt {iber das Editor Plugin innerhalb von
webEdition. Der Pfad zu Threr Dreamweaver Installation wird im Editor Plugin
definiert (wie Sie einen neuen Editor - hier Dreamweaver - fiir das Editor Plugin
einrichten, entnehmen Sie bitte Abschnitt 8.3 "Editoren hinzufiigen" auf Seite 44).

Prozedur 19 Extension starten

Die zu bearbeitende webEdition Vorlage ist in webEdition geb6ffnet
1 Klicken Sie auf den Button Editor starten
Das Editor Auswahl Fenster wird geéffnet

2 Wahlen Sie aus den zur Verfligung stehenden Editoren Dreamweaver aus
Die ausgewéhlte Vorlage wird in Dreamweaver gebffnet
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Abb. 229 webEdition Vorlage in Adobe Dreamweaver
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die veranderte Vorlage auch in webEdition gespeichert werden muf}
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4.7.3 Merkmale der Extension in Dreamweaver
Die Dreamweaver Extension unterstiitzt Sie bei der Verwendung der we:tags direkt
innerhalb Threr Entwicklungsumgebung. Dabei bietet sie Ihnen unter anderem alle
Funktionalisten des Tag-Wizards und der Tag Referenz.

» Inkrementelle Autovervollstindigung bei we:tags: Direkt beim Eintippen eines
we:tags bietet Dreamweaver Ihnen eine Liste der Tags an.

Abb. 230 Unterstiitzung bei Eingabe von we:tags

</p>

</ td>
</t
</table>

P e e

aften

<we:im

<we:textarea name="Content™ widtl

Der {

5 wetifVoteActive P
» wetifivebEdition
» we:ifiWorkspace
weifWritten

: » wetindude

» welinput

» weijs

% wetkeywords
Codeansicht vt ey wetlink

*  Auswahl von Attributen direkt im Tag-Inspektor: Markieren Sie ein we:tag im
Quelltext, konnen Sie zuldssige Attribute direkt im Tag-Inspektor eingeben bzw.

auswdahlen

Abb. 231 <we:img> tag im Tag-Inspektor

i w Tag <wesiimg>
Attribute
T | A

border

cachelifetime

height

hspace

id

name Image

i

parentid
showcontrol height
shawimage
showinputs | ,idth

startid
thumbnail
title

v

» Tag-Editor: Uber den Eigenschafteninspektor in Dreamweaver gelangen Sie auch
direkt zum Tag-Editor, in dem Sie bequem alle Attribute eingeben bzw. auswihlen

konnen
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Abb. 232 <we:img> tag im Tag-Editor

Tag-Editor -img

img - Tag
name| Image |
anly |
v)
id |
= w
width _:
height|shop_dema :I
7 i ]
vepace |_indude :I
ot i Long
title |
startid |
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parentid |
v|
aligr1| W |
ﬂ1umbnail| |
shuwmnh‘nl| v |
shnwimage| W |
xml| b |
showinputs| W |
md1eli1’e1:ime| |
FTag-Info
[ oK ] [ Abbrechen ]

* Tag Referenz: In den Referenzen konnen Sie sich die webEdition Tag Referenz

anzeigen lassen - mit Beschreibung aller Attribute

Abb. 233 webEdition Tag Referenz in den Dreamweaver Referenzen

i w Ergebnisse Suchen Referenz

Oberpriifung | Zielbrowser-Pritfung | Hyperlink-Pritfer | SiteBerichte | FTP-Protokoll | Serverde

Buch: |webEdiﬁDn Tag Referenz L | wertag: | we:a

Dieses Tag erzeugt ein HTML-Link-Tag auf sin internes webEdition-Dokument. Der ge
Zwischen dem Startelement und dem Endelement darf kein we:Tag stehen. Das Attri

Beispiel
<wera id="100"=Zu den News</we:a>

W || Description

button
cachelifetime
class

confirm

W

52

ischen Start- und Eng

ab Version 4 von we
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* we:tag tiber Rechtsklick bearbeiten: Markieren Sie das zu bearbeitende we:tag und

klicken Sie mit der rechten Maustaste. Im Kontextmenii wihlen Sie den Eintrag 7ag
bearbeiten

Abb. 234 Tag bearbeiten liber Kontextmenii

mo
wd

we:cg3 id=

rel="atyleahaa

Tag bearbeiten <we:ms>=...

<div id="container">
<2?php f** START CS5 - Heads
<div id="header">

</hesd> #msmaltlastewﬁ
Tag einfugen...

<bodys> Funktionen .

<php /** SIART CSS - Conts Auswahl

Meues Codefragment erstellen
C55-5tile
Codehinweiswerkzeuge

Auch hier wird der Tag-Editor gedffnet. Wenn Sie hier auf Tag-Info klicken, konnen
Sie sich auch die Beschreibung des Tags anzeigen lassen:

Abb. 235 Tag-Editor

Tag-Editor -css

ss - Tag
id| 3 |
standard.css b |
rel | stylesheet W |
1:it|e| |
media |
I
xml| W |
can:helifetime| |

=Tag-Info

Oheses lag erzeugt ein HIML-Tag, das adf eine
webEdition-interne C55-Datei verweist. Dadurch

kénnen Sie Stylesheets in einer separaten Datei
definieren.

Beispiel 1

<weicss id="30"/> <I-- argibt z.B.: <link bt

[ ox

l [ Abbrechen ]

4.8 Variable Inhalte durch we:tags ersetzen

we:tags werden in der Bearbeiten Ansicht in den HTML Quellcode eingefiigt. Aus den
we:tags generiert webEdition automatisch entsprechende Eingabemasken fiir die
Redakteure. In der Vorschau Editmode Ansicht konnen Sie iiberpriifen, wie die Seite
fiir die Redakteure aussieht.
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In folgender Tabelle sehen Sie, durch welche we:tags zu pflegende Uberschriften, Texte
und Bilder ersetzt werden.

Table 1 we:tags fiir Uberschriften, Texte und Bilder

HTMLTag we:tag

<h1>...</h1> (Uberschrift) <we:input type="text">
<p>...</p> (Text, evtl. mehrzeilig) <we:textarea>

<img src="...> (Bilder) <we:img>

Die we:tags sind fiir Redakteure als entsprechende Eingabemasken sichtbar.

+ <we:input type="text”> erzeugt ein Texteingabefeld, in das eine Zeile Text
eingegeben werden kann.

Abb. 236 Einzeiliges Texteingabefeld

[ |

+ <we:textarea> erzeugt ein mehrzeiliges Texteingabefeld, in das mehrere Zeilen
Text eingegeben werden kann.

Abb. 237 Mehrzeiliges Texteingabefeld

Schriftstil |+ schriftname |+ SchriftarsBe |+ !/ cs5 style |+
F oK U A & & 3l E T a[E =
BB —®

& B - =
Text auf Webseiten - irgendwo im m Quelltext versteckt...

* <we:img> erzeugt Buttons zum Einfiigen, Austauschen und Léschen von Bildern.

Abb. 238 Button zum Einfiigen, Austauschen und Léschen von Bildern

FEl oFE @

Nachfolgend einige Beispiele dazu.

Beispiel

Ein Text in Fettschrift soll fiir Redakteure pflegbar sein. Der Text wird durch das
we:tag ersetzt, das ein einzeiliges Texteingabefeld generiert (<we:input
type="text”). Das HTML-Tag <bold> bleibt bestehen.

Vorher:
<b>Das ist ein Text in Fettschrift.</b>

Nachbher:
<b><we:input type=""text" name="Fettschrifttext" size="20"></b>

Beispiel
Text aus einer Tabellenzelle wird durch das we:tag ersetzt, das ein mehrzeiliges
Texteingabefeld generiert (<we:textarea>).

Vorher:

<tr>
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<td align="left" valign="top">
Talai: Die Insel bietet auBer freundlichen Menschen eine
ansprechende Landschaft.

</td>
</tr>

Nachher:
<tr>
<td align="left" valign="top">
<we:textarea name="Text" cols="60" rows="30" WYSIWYG="true"

showMenues="'on""/>
</td>

</tr>

Redakteure kdnnen nun auf der Basis der Vorlage ein Dokument anlegen und in das
Texteingabefeld Text eingeben und bearbeiten.

Beispiel

Eine Tabellenzeile enthélt zwei Tabellenzellen mit jeweils einem Bild. Das erste
Bild gehdrt zum Layout der Seite und wird deshalb nicht ersetzt. Das zweite Bild
soll spéter von den Redakteuren ausgetauscht oder geloscht werden konnen.
Deshalb wird es durch ein we:tag ersetzt, das Buttons generiert, die diese
Funktionen ermoglichen (<we:img>).

Vorher:
<tr>
<td>
<img scr="bildl.jpg" width="100" height="30" border="1">
</td>
<td>
<img src="bild2_jpg" width="120" height="30" border="1">
</td>
</tr>

Nachher:
<tr>
<td>
<img scr="bildl.jpg"” width="100" height="30" border="1">
</td>
<td>
<we:img name=""bild2”>
</td>
</tr>

Eine Auflistung der am héufigsten verwendeten we:tags finden Sie in folgender
Tabelle:

Table 2 Haufige we:tags und ihr Resultat

we:tag (mit Attribut) Resultat
<we:textarea> Mehrzeiliges Texteingabefeld
<we:img> Buttons zum Einfligen, Austauschen

oder Loschen von Bildern

<we:input type="text”> Einzeiliges Texteingabefeld
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Table 2 Haufige we:tags und ihr Resultat

we:tag (mit Attribut)

Resultat

<we:input type="choice”>

<we:input type="date”>

<we:input type="checkbox”>

<we:search type="textinput”>

<we:search type="textarea”>

<we:select>>

<we:category>

<we:linklist>
<we:link>

<we:title>

<we:keywords>

<we:description>

Einzeiliges Eingabefeld mit einer
Auswahlliste

Auswabhlfelder fur Datums- und
Zeitangaben

Checkbox, mit der man ein Feld auf
ein oder aus setzen kann

Einzeiliges Texteingabefeld fur
Suchanfragen der Websitebesucher

Mehrzeiliges Texteingabefeld fir
Suchanfragen der Websitebesucher

Auswahlbox fiir Eintrage

Zuordnung einer Seite zu einer
Kategorie (wichtig fiir Ubersichten)

Erweiterbare Linkliste
Link-Definition in Linklisten

Texteingabefeld fir das Meta-Tag
<title>

Texteingabefeld fir das Meta-Tag
<keywords>

Texteingabefeld fir das Meta-Tag
<description>

4.8.1 Wie erfahre ich die korrekte Syntax? Die Taghihlife

Die Taghilfe (sieche Abb. 240) hilft Thnen, das gesuchte Tag und die passenden
Attributeinstellungen schnell zu finden. Er listet die we:tags auf, nennt zu jedem we:tag
Pflicht- und optionale Attribute und generiert aus Ihrer Auswahl die korrekte Syntax.

Prozedur 20 Tagwizard benutzen

In der Bearbeiten-Ansicht der Vorlage
1 Blenden Sie den Tagwizard ein.

Abb. 239 Taghilfe anzeigen

»  Taghilfe anzeigen

Die Taghilfe wird eingeblendet (siehe folgende Abbildung).
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Abb. 240 Taghilfe

we:tags Alle weitags v
El e
addDelNewsletterEmail |
addDelShopltem ¥
addPercent L
answers
author
hark b
Alles auswidhlen Vorne einfigen Hinten einfig

Im linken Bereich der Taghilfe sind alle we:tags in alphabetischer Reihenfolge aufgelistet.
2 Beschranken Sie ggf. die Anzeige auf Tags mit speziellen Funktionen (Eingabe-Tags,
If-Tags etc) mit Hilfe der Selectbox links oben.

3 Wabhlen Sie das gewiinschte we:tag aus, indem Sie entweder darauf doppelklicken oder
indem Sie das Tag markieren und auf den Pfeil zwischen den beiden Kasten klicken.

Falls das we:tag Attribute erlaubt oder bendtigt, 6ffnet sich ein neues Fenster mit einer
kurzen Beschreibung des we:tags und den Feldern mit allen méglichen Afttributen.
Zwingend bendtigte Attribute sind mit einem Stern (*) gekennzeichnet.

Abb. 241 Mit dem Tagwizard Attribute zuweisen

<we:listview>

Beschreibung

Das we:listview-Tag ist das Start- und Endtag von automatisch generierten
Listen. (Ubersichtsseiten von News, usw.).

Typ - Attribut

Attribute
name
defaultname
documentid

Auswihlen

objectid

Auswahlen

Standardwert:

<we:repeat>

<we:field name="Title" alt="we_path" hyperlink="on"/>
<br />

oK Abbrechen

4 Nehmen Sie ggf. die Attributeinstellungen vor und klicken Sie dann auf Speichern.

Das Fenster schlie3t sich und das we:tag erscheint samt gewiinschten Attributen in der
Textbox rechts des Pfeil-Buttons in der korrekten Syntax.

Hinweis: Einige we:tags verfiigen liber sehr viele Attribute, die oftmals nur unter
gewissen Einstellungen Sinn machen. Je nach ausgewéhltem Attribut - in obigem
Beispiel das ‘“type” Attribut - werden nur die dazu passenden zusétzlichen Attribute
angezeigt. Dies dient der besseren Ubersicht und Bedienbarkeit

5 Fugen Sie nun das we:tag per Copy & Paste in den entsprechenden Platzhalter fir
Quellcode (oberes Texteingabefeld) ein. Mit den Buttons vorne einfiigen oder hinten
einfligen bestimmen Sie, ob der Code am Anfang oder am Ende des in der oberen Textbox
enthaltenen Codes angefigt wird.
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4.8.2 webEdition Snippets
Ab Version 5 stehen Thnen unter der Taghilfe auch sog. Snippets zur Verfiigung. Dies
sind Codefragmente, die eine bestimmte Funktionalitit fiir Thre Vorlagen zur
Verfligung stellen, wie beispielsweise Kontakt- oder Suchformulare. Sie konnen diese
Codefragmente in Ihren Templates verwenden, um schnell und unkompliziert die
genannten Funktionen einzubetten. Die Anzahl der verfiigbaren Snippets wird in
Zukunft kontinuierlich wachsen. Neue Snippets werden jeweils mit aktuellen Updates
eingespielt.

Prozedur 21 Snippets verwenden

Eine Vorlage ist in der Ansicht Bearbeiten geéffnet
1 Wahlen Sie aus dem Taghilfe Dropdownmenu den Punkt Standard Snippets

Abb. 242 Standard Snippets auswahlen

Standard Smippets Y

Snippets

Eigene Snippets
lwe tags

Alle weitags

Newsletter Modul
Shop Modul
Voting
Benutzerverwaltung
Bannerverwaltung
DB/Objekt Modul
Kundenverwaltung
lfwetags
Navigation

Es werden die derzeit verfiigbaren Snippets angezeigt:

Abb. 243 Verfiigbare Snippets

Formulare
Kontaktformular
Login/Logout
Suchformular
Ubersichten
Ubersicht uber Dokumente

2 Wahlen Sie das gewlinschte Snippet per Doppelklick aus oder markieren Sie es und
benutzen den kleinen Dreieck Button rechts neben dem Auswahlfenster

Der entsprechende Quellcode wird nun im Codefenster angezeigt

3 Fugen Sie den Quellcode nun in die Vorlage ein. Dies geschieht analog zu den we:tags: Mit
den Buttons Vorne einfligen bzw. Hinten einfiigen wird der Code in lhre Vorlage an der
entsprechenden Stelle eingefiigt. Sie kdnnen den Quelltext natirlich auch per Copy&Paste
an beliebiger Stelle in die Vorlage einfiigen

4.8.3 Eigene we:tags einbinden
Es ist moglich, eigene we:tags in webEdition einzubauen. Damit diese we:tags korrekt
vom System erkannt und eingebunden werden, miissen einige Regeln beachtet werden.
Soll z.B. der we:tag <we:b> angelegt werden, so miissen folgende Schritte
durchgefiihrt werden:
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Prozedur 22 Eigenen we:tag erstellen

1 Erstellen der php-Funktion: Fir we:b muss die Datei
/webEdition/we/include/we_tags/custom_tags/we_tag b.inc.php mit der Funktion

function we_tag b($attribs, $content) {
--- php - code ...
return $text;

erstellt werden. Diese kann beliebigen php-Code enthalten.

$attribs
enthalt einen assoziativen Array mit Attributnamen als key und Attributwert als Wert.

$content
enthalt den Inhalt zwischen 6ffnendem und schlieRendem we:tag

php-code
ist der Platzhalter fUr Ihren eigenen funktionalen Code

2 Erstellen der Informationsdatei fiir den Tag Wizard: Die Informationsdatei fiir eigene
we:tags, auf welche der Tag Wizard zugreift, befindet sich im Verzeichnis
/webEdition/we/include/we TagWizard/we_tags/custom_tags. Fur <we:b> muss die Datei
we_tag_b.inc.php angelegt werden.

3 Fur die bendtigten Attribute bietet es sich an, einen vorhandenen we:tag zu kopieren und
die Attributnamen/Attributtypen anzupassen. Ist das eigene we:tag korrekt eingesetzt,
erscheint es sowohl in der Liste aller we:tags auf der Bearbeiten Seite einer Vorlage als
auch im Tag Wizard.

4.9 Weitere Funktionen uUber we:tags definieren

Im Folgenden werden weitere Funktionen vorgestellt, die Sie liber we:tags realisieren
konnen und die fiir die Entwicklung von Vorlagen wichtig sind.

4.9.1 Tags fir das Navigationstool
Die Ausgabe einer Navigation unterscheidet sich stark von anderen Elementen mit
wiederholendem Charakter wie we:block oder we:listview. Nachdem die Navigation
initialisiert wird, kann jeder Eintrag in der Navigation explizit gestaltet werden.
Anstelle auf viele unterschiedliche if-Tags zugreifen zu miissen, kann man nun das
Aussehen einzelner Eintrdge verdndern. Vor allem das Bearbeiten von Navigationen
mit mehreren Ebenen ist so viel iibersichtlicher.

4.9.1.1 we:navigation
Mit we:navigation wird eine Navigation initialisiert. we:navigation hat die beiden
Attribute "name" und "parentid". Der Parameter "name" weist der Navigation einen
Namen zu, mit dem spiter auf diese Navigation zugegriffen werden kann. Der
Parameter parentid bestimmt, von welchem Element aus die Navigation erstellt werden
soll. Mit parentid=0 wird die komplette Navigation initialisiert.

<we:navigation navigationname="default" parentid="0" />

4.9.1.2 we:navigationEntry

Das Aussehen eines Navigationsitems wird mit we:navigationEntry festgelegt. Anders
als bei einer listview wird hier explizit das Aussehen eines Eintrags eines bestimmten
Typs auf einer bestimmten Ebene festgelegt. we:navigationEntry hat die Parameter
navigationname, type, level, current und position. Mit navigationname verweist man
auf den im we:navigation vergebenen Namen. Als type stehen "folder" und "entry" zur
Auswahl, diese konnen verschieden dargestellt werden. Mit level kann man auf eine
bestimmte Ebene der Navigation zugreifen. Mit dem Parameter current kann man
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aktive Elemente von inaktiven differenziert darstellen. Uber den Parameter position
kann man auf Elemente einer Hierarchieebene der Navigation an einer bestimmten
Position gesondert zugreifen. Als position kann eine beliebige Zahl (1,2,3, ...) oder
"odd", "even" oder “last” verwendet werden. Lediglich navigationname und type sind
Pflichtattribute. Verwendet man ansonsten keine Attribute, legt man das Aussehen fiir
alle Eintrdge des genannten Typs global fest.

Das Aussehen aller Ordner (aller Ebenen) der Navigation legt man wie folgt fest:
<we:navigationEntry type="folder" navigationname="default'>
<li><we:navigationField name=""text" />
<ul><we:navigationEntries /></ul>

</li>
</we:navigationEntry>

Auf Aktive Ordner (aller Ebenen) kann man mit dem zusétzlichen Parameter
current="true" zugreifen:
<we:navigationEntry type="folder™ navigationname="default"
current=""true'">

<li id="currentFolder'><strong><we:navigationField name="text"
/></strong>

<ul><we:navigationEntries /></ul>
</li>
</we:navigationEntry>

Das Erscheinungsbild normaler Navigationseintrage:

<we:navigationEntry type="item" navigationname="default'>

<li><a href="<we:navigationField name="href"
/>"><we:navigationField name="text" /></a></li>

</we:navigationEntry>

Sowie aktiver Navigationseintriage:

<we:navigationEntry type="item" navigationname="default"
current=""true">

<li><a id="currentA" href="<we:navigationField name="href"
/>"><we:navigationField name="text" /></a></li>

</we:navigationEntry>

4.9.1.3 we:navigationEntries

Das we:navigationEntries Tag kann nur innerhalb eines we:navigationEntry Tags
verwendet werden. Es dient als Platzhalter fiir alle Eintrdge innerhalb eines
Navigationsordners. we:navigationEntries hat keine Parameter.

<we:navigationEntry type="folder™ navigationname="default"
current=""true">

<I1 id="currentFolder"><strong><we:navigationField name=""text"
/></strong>

<ul><we:navigationEntries /></ul>
</li>
</we:navigationEntry>

4.9.1.4 we:navigationField

we:navigationField kann nur innerhalb eines we:navigationEntry verwendet werden. Es
wird als Platzhalter eines Feldes eines Navigationseintrags verwendet. Der Parameter
"name" gibt den Namen des Feldes aus, das ausgegeben werden soll.
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Mogliche Werte sind:

» text: Eingetragener Text

e href: Pfad zum Zieldokument

* icon: Pfad zum Ausgewihlten Icon

» level: Ebene, auf welcher sich der Eintrag befindet

» position: Position des Eintrags

» current: Ist Eintrag gerade aktiv

* id: id des Navigationsitems

» parentid: Id des Elternelements des Navigationseintrags

* type: folder oder entry

4.9.1.5 we:navigationWrite
SchlieBlich wird mit we:navigationWrite die Navigation noch ausgegeben, einziger
Parameter ist "navigationname", dieser verweist auf die Navigation, die mit demselben
Namen erstellt wurde.
<ul>
<we:navigationWrite name="default"” />
</ul>

4.9.2 Beispiel

Mit dem Navigationstool erstellte Navigationen konnen beliebig gestaltet werden. Im
folgenden Beispiel wird dies anhand der Navigation der webEdition Demo “we_demo*
verdeutlicht. Ausgangspunkt ist eine schon eingepflegte Navigation und ein komplettes
Highlighting-Regelwerk. Hier soll nur noch der Einsatz der we:tags erklart werden.

Hinweis: Sie konnen dieses Beispiel in der bei der Installation mitgelieferten
we_demo jederzeit nachvollziehen.

Zunichst wird die Navigation initialisiert:
<we:navigation parentid="0" navigationname="mainNavigation" />

Name der Navigation ist mainNavigation, als parentid wird 0 gewahlt: dies bewirkt,
dass die komplette Navigation verwendet wird.

Die darzustellende Navigation enthélt 2 Ebenen. Sie soll, soweit moglich, barrierefrei
gestaltet werden. Die Navigation wird daher als verschachtelte unsortierte Liste
ausgegeben, simtliche Layoutinformationen sind in einer CSS-Datei enthalten
(/we_demo/css/screen/basic.css). Bei Ordnern soll nur der Inhalt des gerade aktiven
Ordners angezeigt werden, dieser soll gleichzeitig optisch hervorgehoben werden.
Gleiches gilt fiir die "normalen" Navigationseintrdge, auch hier soll der aktive Eintrag
visuell hervorgehoben werden.

Zunichst wird die Ausgabe der Ordner festgelegt. Bei nicht aktiven Ordnern wird
lediglich ein Link zur Startseite der betreffenden Rubrik ausgegeben:
<we:navigationEntry navigationname=""mainNavigation" type="folder">
<hi>
<a href="<we:navigationField name="href" />">
<we:navigationField name="text" />
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</a>
</li>
</we:navigationEntry>

Aktive Ordner sollen zusétzlich alle Unterpunkte anzeigen. Zusétzlich wird noch eine
id vergeben. Anhand dieser wird dem aktiven Element mittels der CSS-Datei (s.0.) ein
anderes Aussehen gegeben. Ein aktiver Ordner enthélt ein Listenelement mit dem
eigentlichen Link sowie alle enthaltenen Elemente innerhalb einer weiteren unsortierten
Liste.
<we:navigationEntry navigationname="mainNavigation" type="folder"
current=""true'">
<hi id="li_navl _open">
<a i1d="a_navl_open" href="<we:navigationField name="href" />">
<we:navigationField name="text" />
</a>
<ul><we:navigationEntries /></ul>
</li>
</we:navigationEntry>

Es fehlen nun noch die Standardnavigationseintrige. Diese werden als Listenelement
ausgegeben.
<we:navigationEntry navigationname="mainNavigation' type="item">
<hi>
<a href="<we:navigationField name="href" />">
<we:navigationField name="text" />
</a>
</li>
</we:navigationEntry>

Aktive Elemente werden mit einer bestimmten "id" versehen und durch die CSS-Datei
visuell hervorgehoben.

<we:navigationEntry navigationname="mainNavigation' type="item"
current=""true">

<Ii id="li_nav2_open'>
<a id="a_nav2_open" href="<we:navigationField name="href" />">
<we:navigationField name="text" />
</a>
</li>
</we:navigationEntry>

SchlieBlich muss die Navigation ausgegeben werden. Dies geschieht mit
we:navigationWrite. Da die Navigation eine unsortierte Liste enthélt, muss
we:navigationWrite von einem <ul>-tag umschlossen werden.

<ul>

<we:navigationWrite name="mainNavigation" />
</ul>

Ein Auszug aus der fomatierten Ausgabe dieser Navigation konnte dann wie folgt
ausschen:
<ul>
<hli id="li_navl _open">
<a i1d="a_navl_open" href="/we_demo/accessible/index.php">
Barrierefreiheit
</a>
<ul>
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<li>
<a
href="/we_demo/accessible/information.html">Information</a>
</li>
<li>
<a href="/we_demo/accessible/demo.html"">Diese Demo</a>
</li>
</ul>
</li>
<li><a href="/we_demo/news/index.php">News</a></1i>
<li><a href="/we_demo/blog/index.php">Blog</a></li>
<li><a href="/we_demo/events/index.php'>Veranstaltungen</a></li>
<li><a href=""/we_demo/company/index.php">Unternehmen</a></l1i>
<li><a href="/we_demo/imprint/index._html">Impressum</a></li>
<li><a
href="/we_demo/image_gallery/index._php">Bildergalerie</a></1i>
<li><a href="/we_demo/customer/index.php'>Kundenbereich</a></1i>
<li><a href=""/we_demo/shop/index.php">Shop</a></1i>
<li><a href="/we_demo/guestbook/index.php">Gastebuch</a></1i>
<li><a href="/we_demo/newsletter/index.php''>Newsletter</a></l1i>
<li><a href="/we_demo/voting/index.php">Voting</a></l1i>
</ul>

xit

Ty e Dies ergibt inklusive des CSS auf unserer we_demo Webseite die
folgende Ausgabe.

Abb. 244 Navigation auf we_demo
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4.9.3 Bearbeitbare Linkliste bzw. bearbeitbare Links erstellen
Mithilfe des <we: Iinklist>-Tags konnen Sie eine variable Linkliste auf Ihrer
Webseite einbinden. Redakteure konnen dann selbst den Linkanker (Text oder Grafik)
und das Linkziel bearbeiten, neue Links einfiigen, die Reihenfolge der Links dndern,
etc.

Hinweis: Das folgende Beispiel ist der we_demo_2 entnommen. Es zeigt eine
Linklist-Navigation, die ohne das Navigationstool erstellt wurde
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Abb. 245 Ausschnitt einer Navigation als bearbeitbare Linkliste
(we_demo_2/include/navigation.php)
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Wenn Sie nur einen einzelnen Link fiir Redakteure bearbeitbar machen wollen,
benutzen Sie dafiir das <we: Iink>-Tag.

Abb. 247 <we:link> in der Vorschau Ansicht

| Mever Link (fe=) (@ |

Wie das Bearbeiten von Linklisten und Links funktioniert, ist in Abschnitt 3.9.7
"Linkliste (<we:linklist>)" auf Seite 143 detailliert beschrieben.

Zu Linklisten, bei denen die Links mit Zeichen oder Steuerbefehlen getrennt werden
sollen:

Wenn Sie die einzelnen Links innerhalb einer Linkliste mit Zeichen oder mit einem
Steuerbefehl trennen wollen, z. B. mit einem <p>, ist es in der Regel nicht erwiinscht,
dass diese Zeichen (z. B. das <p>) auch vor und nach der Linkliste steht. Um dies zu
verhindern gibt es die we:tags <we:prelink> und <we:postlink>. Alle Zeichen und
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Steuerbefehle, die zwischen <we:prelink> und </we:prelink> stehen, werden vor
dem ersten Link der Linkliste nicht angezeigt. Alle Zeichen und Steuerbefehle, die
zwischen <we :postl ink> und </we:postlink> stehen, werden nach dem letzten Link
der Linkliste nicht angezeigt. Der <we : 1ink>-Tag innerhalb der Linkliste leitet den
eigentlichen Link ein.

Beispiel

Sie wollen das <p> vor dem ersten Link einer Linkliste ausblenden:

<we:linklist name="linklist">
<we:prelink><p></we:prelink>
<we: link/>

</we:linklist>

Dies ergibt bei einem einzigen Link innerhalb der Linkliste:
<a href="link">Linktext</a><p>

und bei zwei Links innerhalb der Linkliste
<a href="link">Linktext</a><p><a href="link">Linktext</a><p>.

Ohne das <we:prelink>-Tag wiirde es bei einem einzigen Link innerhalb der Linkliste
so aussehen:
<p><a href="link">Linktext</a><p>

Und bei zwei Links innerhalb der Linkliste:
<p><a href="link">Linktext</a><p><a href="l1ink">Linktext</a><p>

So weisen Sie dem <we:link>-Tag ein Stylesheet zu:
<we: link name="MyLink" class="fo0"/>

4.9.4 Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren
Eine Ubersichtsseite generiert eine Liste von Elementen, die auf bestimmten oder allen
Seiten enthalten sind. Anwendungen von Ubersichtsseiten sind z. B.:

+  Aktueller Abschnitt "Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren"

+  Abschnitt 4.9.4.1, "Ubersicht der aktuellsten News und Newsarchiv erstellen,"
* Abschnitt 4.9.4.2, "Ergebnisse einer Suchanfrage ausgeben,"

* Abschnitt 4.9.4.3, "Bildergalerie erstellen,"

* Navigation bei einer kleinen Webseite mit wenigen Seiten

Fiir jede Ubersichtsseite bendtigen Sie die beiden folgenden Tags:

e <we:listview> </we:listview>
Diese Tag umschlieBt alle anderen benétigten Tags. Um eine Ubersicht iiber einen
bestimmten Bereich zu erstellen, kann die Ausgabe iiber die Attribut doctype und /
oder categories des <we: listview>-Tags eingegrenzt werden.

* <we:repeat> </we:repeat>
Dieses Tag steht innerhalb von <we:listview>. Zwischen dessen Tags wird
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definiert, aus welchen Elementen jede Zeile der Ubersicht bestehen soll. Dies kann
normales HTML sein (z. B. Zeilen einer Tabelle) und / oder <we: field />.

e <we:field />
Dieses wE-Tag steht innerhalb von <we: repeat> und stellt den Inhalt eines
Platzhalters dar.

Beispiel

Sie haben eine Vorlage fiir News erstellt. Die Vorlage hat den Dokumenttyp
"News" und die Texteingabefelder <we: input type="text"
name="Ueberschrift/> und <we:input type="date'" name="Datum"/>. Nun
mochten Sie eine Ubersicht generieren, die von allen eingegebenen News der
Kategorie Sport und Politik das jeweilige Datum und die Newsiiberschrift mit Link
auf die Newsseite anzeigt:

<we:listview doctype="News" categories="Sport,Politik">
<we:repeat>
<we:Field type="'date" name='"Date' />
<we:field type=""text" name="‘Header'>
</we:repeat>
</we:listview>

Wenn die erzeugte Ubersicht aus vielen Zeilen besteht, wird die Ubersicht schnell
uniibersichtlich. Deshalb ist es sinnvoll, die Anzahl der angezeigten Zeilen pro Seite
durch das Attribut rows des Tags <we: listview> zu begrenzen. Beispiel: rows="10"
-> Es werden maximal 10 Zeilen pro Seite angezeigt, die Ubersicht wird ggf. iiber
mehrere Seiten verteilt. Der Websitebesucher soll zwischen den Seiten iiber die
Linkanker “Weiter” und “Zuriick” navigieren konnen. Um die Links zur vorigen bzw.
nichsten Seite der Ubersicht zu erzeugen, verwenden Sie die Tags <we :back> und
<we:next>. Diese stehen innerhalb von <we: listview>, aber aullerhalb von
<we:repeat>.

Beispiel

Sie mdchten Datum und Header der Newsartikel auf einer Ubersichtsseite
ausgeben. Dabei soll die Ubersicht aus maximal 10 Zeilen pro Seite bestehen und
Links zum Navigieren zwischen den Seiten enthalten.

<we:listview doctype="newsArticle" rows="10">
<we:repeat>
<we:field type="date' name="Date'/>
<we:Ffield type="text" name='"Header''>
</we:repeat>
<we :back>Zuruck</we :back>

<we:next>Weiter</we:next>
</we:listview>

4.9.4.1 Ubersicht der aktuellsten News und Newsarchiv erstellen
In Prozedur 23 wird anhand folgendem Beispiel beschrieben, wie Sie dazu vorgehen.

Beispiel

Sie wollen eine Ubersichtsseite erzeugt, die Name und Uberschrift der zehn
aktuellsten News auflistet (vgl. Abschnitt4.9.4). Aulerdem mochten Sie ein Archiv
erzeugen, das Name und Uberschrift aller dlteren News auflistet.

Zur Realisierung dieses Beispiels sind zwei Ubersichtsseiten notig: eine Ubersichtsseite
fiir die aktuellen News und eine Ubersichtsseite flir das Archiv.
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Prozedur 23 Ubersicht der aktuellsten News und Newsarchiv erstellen

1 Erstellen Sie zunachst den Quellcode, der eine Ubersicht {iber die zehn aktuellsten News
generiert.

Achten Sie dabei darauf, dass die Newsartikel das Datumsfeld Date besitzen. Lassen Sie
die Tags <we:next> und <we:back> weg, da bei zehn Eintragen eine Seite ausreicht.
Setzen Sie stattdessen einen Link zur Ubersichtsseite des Archivs.

<we:listview doctype="News" rows="10" order="Date" desc="true'">
<we:repeat>
<we:field type="date" name="Date'/>
<we:field type=""text" name="Headline" hyperlink="true"/><br>
</we:repeat>
</we:listview>

2 Erstellen Sie nun den Quellcode, der die Ubersichtsseite fiir das Archiv generiert.

Erganzen sie dabei das <we:listview>-Tag um das Attribut offset mit dem Wert 10. Dies
bewirkt, dass die ersten zehn Eintrage nicht ausgegeben werden. Der erste Eintrag der
Ubersicht ist also die 11. aktuellste News. Geben Sie <we:back> und <we:next> an, um das
Navigieren zu den weiteren Seiten des Archivs zu ermdglichen.

<we:listview doctype=""News" order="Date" desc="true'" offset="10">
<we:repeat>
<we:Ffield type="'date" name='Date'/>
<we:field type=""text" name="Headline'" hyperlink=""true"/><br>
</we:repeat>

<we :back>Zuruck</we:back>
<we:next>Weiter</we:next>

</we:listview>

4.9.4.2 Ergebnisse einer Suchanfrage ausgeben
So konnte eine Uberssichtsseite aussehen, die Ergebnisse einer Suchanfrage generiert:

Abb. 248 Ubersicht der Ergebnisse einer Suchanfrage
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Prozedur 24 Ergebnisseite einer Suchanfrage anlegen

1 Schreiben Sie den Quellcode fiir eine Ubersichtsseite (siehe Abschnitt 4.9.4), <we:listview>
hat dabei keine Attribute.

2 Stellen Sie sicher, dass die relevanten Felder (z. B. Headline und Datum) auf allen Seiten
gleich benannt sind. Ansonsten muss im <we:field>-Tag ein Alternativfeld durch das
Attribut alt angegeben werden (z. B. <field name="Title" alt="Headline"/>).

Wenn das Titel-Feld (siehe Ansicht Eigenschaften!) leer ist, wird der Inhalt des Feldes
Headline angezeigt, sofern es ein Feld Headline gibt und es gefiillt ist.

3 Geben Sie we_path bzw. we_text als Wert des Attributs alt beim Tag <we:field> an, um zu
gewabhrleisten, dass praktisch immer ein Ergebnis zurtickgeliefert wird (optional). we_path
zeigt den Pfad der Seite an, we_text den Textinhalt der Seite. Begrenzen Sie die Anzahl
der ausgegebenen Zeichen des Textinhalts mit dem Attribut max.

Hinweis: Die korrekte Syntax lautet we_path, nicht we:path; we_text, nicht we:text.

4 Fir den Fall, dass die Ubersichtsseite kein Ergebnis anzeigen kann, kénnen Sie eine
entsprechende Meldung ausgeben lassen. Verwenden Sie dazu das Tag <we:ifNotFound>
</we:ifNotFound> und schreiben Sie zwischen die Tags die gewiinschte Meldung.

Beispiel

Sie wollen eine Ubersicht iiber alle Seiten generieren. Die Eintriige sollen aus dem
Titel der Seite und der Beschreibung (wie bei webEdition-Seiten unter
Eigenschaften eingetragen) bestehen. Ist kein Titel eingetragen oder handelt es sich
um eine HTML-Seite, soll anstelle des Titels der Pfad angezeigt werden
(alt="we_path"). Falls keine Ergebnisse angezeigt werden konnen, soll die Meldung
“Leider nichts gefunden” ausgegeben werden. Bei der Beschreibung (Description)
soll der Inhalt der Seite auf maximal 200 Zeichen beschnitten angezeigt werden.

<we:listview type="search” rows="6">
<we:repeat>
<we:Field name="Title" alt="we_path" hyperlink="true" />
<we:Ffield name="Description’” alt="we_text" max="200" />
</we:repeat>
<we: ifNotFound>Leider nichts gefunden<we:else />
</we: ifNotFound>
</we:listview>

Abb. 249 Ubersicht iiber alle Seiten (Ausschnitt)

News - webEdition nun auch in Finnland Mit neuem Vertriebspartner geht die
webEdition Software GmbH einen weiteren Schritt in Richtung Internationalisierung.

News - we:devEdge we:DevEdge - Die webEdition Knowledgebase

Unternehmen Firmenphilosphie
Bildergalerie Eine kleine Auswahl an Bildern

Kundenbereich Als registrierter Kunde haben Sie Zugang auf unseren
Premium-Inhalt, ausserdem kénnen Sie Artikel aus unserem Shop bestellen.

Shop - Demonstration Diese Seite demonstriert an einem kleinen Beispiel, wie das
Shop-Modul von webEdition funktioniert.

Wenn Sie die Ausgabe mit “zuriick” und “weiter” erweitern wollen, fiigen Sie im
Template eine Tabelle mit drei Spalten ein: 1. Spalte: zuriick, 3. Spalte: weiter, 1-3.
Spalte: Ausgabetext).
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4.9.4.3 Bildergalerie erstellen )
Eine Bildergalerie (siche auch Abschnitt 3.4.6) besteht aus einer Ubersicht von
Miniaturansichten von Bilddateien.

Abb. 250 Ubersicht iiber Miniaturansichten von Bildern

Bildergalerie

Eine kleine Auswahl an Bildern

Zeige Bild: 1 -4 von 5

weiter »

Klickt man auf eine Miniaturansicht, so erscheint das Bild in der Originalgrof3e in
einem separaten Popup-Fenster oder in demselben Fenster.

Abb. 251 Detailansicht eines Bildes aus der Bildergalerie

Bildergalerie - Detailansicht

Zuriick zur Bildergalerie
Detailansicht von Bild: 4 von

Um eine Bildergalerie anzulegen, bendtigen Sie fiir die Ubersicht und die Detailansicht
jeweils eine Vorlage. Fertige Beispielvorlagen sind in der we_demo:
we_demo/image_gallery/index.tmpl und we_demo/image gallery/detail.tmpl.

So gehen Sie vor, um selbst eine Bildergalerie zu erstellen.
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Prozedur 25 Bildergalerie erstellen

1 Erstellen Sie zunachst die Vorlage fiir die Ubersicht der Bilder (vgl.
we_demo/image_gallery/index.tmpl). Legen Sie eine neue Vorlage an und erstellen Sie
darin eine Listview: <we:listview> </we:listview>. Geben Sie zur Listview folgende Attribute
und Subtags an:

name="ImageGallery”
Geben Sie der Listview einen aussagekraftigen Namen (optional).

contenttypes="img”

Dies bedeutet, dass Bilder in der Listview angezeigt werden. Neben “img” (Bilder)
waren die Attributwerte “wepage” (webEdition Dokumente) und “binary” (sonstige
Dokumente) moglich. Prinzipiell konnten mehrere Werte mit Komma getrennt
angegeben werden. Bei Fotoalben macht dies aber keinen Sinn.

rows="3*
Der Attributwert von rows gibt an, wie viele Bilder auf einer Ubersichtsseite gleichzeitig
angezeigt werden.

searchable="false”

Wenn bei den Bilder flr die Bildergalerie unter Eigenschaften die Checkbox /st
durchsuchbar? nicht aktiviert ist, setzen Sie hier das Attribut searchable="false".
Dadurch werden auch Bilder, die als nicht durchsuchbar gekennzeichnet sind, in die
Bildergalerie aufgenommen.

Wenn die Checkbox /st durchsuchbar? aktiviert ist, setzen Sie das Attribut
searchable="true”. Dadurch werden nur Bilder, die als durchsuchbar gekennzeichnet
sind, in die Bildergalerie aufgenommen.

Abb. 252 Checkbox Ist durchsuchbar? in Eigenschaften

Grafik: /we_demo/image_gallery/images/schiff.jpg

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Miniaturansichten ][ Information ]

Eigenschaften

Pfad

Dateiname

schiff

Verzeichnis
Jfwe_demo/image_gallery/images

Dokument [ 1st durchsuchbar?

workspacelD="15"

Dieses Attribut ist optional. Damit kdnnen Sie Uber die ID das Verzeichnis, in dem sich
ihre Bilder fir die Bildergalerie befinden. Es wird fir die Bildergalerie dann nur in
diesem Verzeichnis nach Bildern gesucht.

<we:ifFound>Zeige Bild: <we:listviewStart /> - <we:listviewEnd /> von
<we:listviewRows />
ergibt folgende Ausgabe:

Abb. 253 Zeige Bild 1-4 von 5

Zeige Bild: 1 -4 von 5
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+ Innerhalb von <we: repeat> </we:repeat> steht dasjenige, was bei der Ubersicht
wiederholt angezeigt wird, also in diesem Fall die Bilder. Da die Bilder variabel sind,
werden sie Uber ein Feld (<we:field/>) angesprochen.

+ <we:Ffield/> hat folgende Attribute:

— type="img"
Dies bedeutet, dass die Felder Bilddateien sind.

— id="86"
Geben Sie hier die ID der Detailseite an.

— thumbnail="200x150"
Dieses Attribut bendétigen Sie, wenn Sie statt des Originalbildes eine
Miniaturansicht anzeigen wollen. Definieren Sie dazu unter Optionen >
Miniaturansichten die gewlinschten Einstellungen fir Miniaturansichten (z. B. die
Bildgrofe der Miniaturansicht und den Namen fiir diese Einstellungen). Geben Sie
dann hier als Attributwert den Namen fiir die Miniaturansichtseinstellungen an.
200x150 ein Beispielname fir eine Benennung von Miniaturansichtseinstellungen.

— hyperlink="true"
Sie bendtigen dieses Attribut, wenn es mdglich sein soll, durch einen Klick auf ein
Bild in der Ubersicht auf die Detailansicht zu springen.

— winprops="width=900,height=650,left=-1,top=-1"
Dieses Attribut macht ein neues Fenster auf. Damit konnen Sie festlegen, dass die
Vergroferung des Bildes in einem neuen Popup-Fenster erscheint. Mit width und
height geben Sie die Fenstergrofie an. Zum Zentrieren des Fensters geben sie
fur left und top jeweils den Wert -1 an.

Mit <we:field> kdnnen Sie aulerdem auf die Meta-Informationen der Grafik (Titel,
Beschreibung, Schlusselworte) zugreifen:
<we:field name="Title" />
<we:field name="Description" />
<we:field name="Keywords" />

Der Quellcode sieht dann wie folgt aus:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "'-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<we:title></we:title>
<we:description/>
<we:keywords/>
<we:charset defined=""1S0-8859-1">1S0-8859-1</we:charset>
</head>
<body>
<we:listview contenttypes="img" rows="3" searchable="false"
workspacelD=""15">
<we: ifFound>
Zeige Bild: <we:listviewStart /> - <we:listviewEnd /> von
<we:listviewRows /><br />
<we:repeat>
<we:Ffield type="img" thumbnail="200x150" hyperlink=""true"
id=""86" winprops="width=900,height=650, left=-1,top=-1" />
</we:repeat>
<br />
<we: ifBack>
<we:back class="linkButton">&laquo;&nbsp;zurick</we:back>
</we:ifBack>
<we: ifNext>
<we:next class="linkButton">weiter&nbsp;&raquo;</we:next>
</we:ifNext>
<we:else />
Konnte kein Bild finden.
</we: ifFound>
</we:listview>
</body>
</html>
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Hinweis 1: Um eine HTML Tabelle mit einer Listview darzustellen, benutzen Sie das
Attribut cols des <we:listview> Tags und das Tag <we:tr>. Wenn "cols" gesetzt ist,
werden rows * cols Eintrage angezeigt. Das Tag <we:tr> erzeugt am Anfang einer neuen
Zeile das HTML-<tr>-Tag; das Tag </we:tr> erzeugt am Ende einer Zeile das
HTML-</tr>-Tag.

Hinweis 2: Normalerweise wird direkt auf das Bild verlinkt. Wenn Sie dies nicht wollen,
geben Sie beim <we:field> Tag das Attribut id mit dem Wert “ID eines webEdition
Dokuments” an. In diesem webEdition Dokument wird die Detailansicht der Grafik
angezeigt. In der Vorlage eines solchen webEdition Dokuments wird mit einer Listview
mit rows="1" die Grafik dargestellt. Alle notwendigen Einstellungen (wie "offset", "name"
der Listview, "workspacelD", "contenttype" usw.) werden dem Dokument und somit der
Listview automatisch Ubergeben. Der Listview-Code sieht dann in etwa wie folgt aus:

<we:listview rows="1">
</p>
<we:repeat>
<we:field name="Title'"><br>

<we:field type="img'"><br><br>
</we:repeat>
</p>
</we:listview>

2 Erstellen Sie nun - falls gewtinscht - die Vorlage fiir die Detailansicht (vgl.
we_demo/image_gallery/detail.tmpl). Kopieren Sie dazu den Quelltext der Vorlage fur die
Ubersicht in eine neue Vorlage und nehmen Sie folgende Anderungen vor:

» Loéschen Sie
Zeige Bild: <we:listviewStart /> - <we:listviewEnd /> von
<we:listviewRows /><br />

* Ldschen Sie beim <we : Field>-Tag die Attribute thumbnail und winprops.

» Erganzen Sie <we: ifBack> und <we: i fNext> um das Attribut useparent="true“.
Dies bewirkt, dass der Besucher der Bildergalerie nur bis zum letzten Bild der Galerie
zuruick- und bis zum ersten Bild vorblattern kann.

Der Quelltext sieht dann folgendermal3en aus:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>

<we:title></we:title>

<we:description/>

<we:keywords/>

<we:charset defined="1S0-8859-1">1S0-8859-1</we:charset>
</head>
<body>
<we:listview contenttypes="img" rows="1" searchable="false"
workspacelD=""15"">

<we: ifFound>

<we:ifBack useparent=""true">
<we:back>zurick</we:back> </we:ifBack>&nbsp;&nbsp;
<we: ifNext useparent=""true">
<we:next>weiter</we:next> </we:ifNext>
<we:repeat>
<we:field type="img" hyperlink="true" 1d="86" />

</we:repeat>

<br />

<we:else />

Konnte kein Bild finden.
</we: ifFound>
</we:listview>
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</body>
</html>

3 Wenn Sie nur eine Bildergalerie veréffentlichen wollen, ist die Prozedur hiermit beendet.
Ansonsten gehen Sie wie folgt vor:

a Legen Sie pro Bildergalerie ein Verzeichnis an. In diese Verzeichnisse legen Sie bzw.
(spater) die Redakteure die Bilder ab, die fiir die entsprechende Bildergalerien
bestimmt sind.

b Legen Sie eine Vorlage an, mit der aus verschiedenen Bildergalerien eine Galerie
ausgewahlt werden kann. Verllnken Sie dabei die Namen der Bildergalerien Uiber <a
href> mit der entsprechenden Ubersichtsseite der Bildergalerie.

<ul>

<li><a href="/gallery/egypt.php">Agypten</a> (2004)</li>
<li><a href="/gallery/france.php'>Frankreich</a> (2003)</l1i>
</ul>

Abb. 254 Bildergalerien Auswahl

Home ‘rodUkie erd uch  Kontakt " Impressum  Suche  Druckw

Frankreich | Agypten

Home : Bildergalerie

Bildergalerie I

Hier =teht Ihnen ein Fotoalbum zur Verfllgung, Fdgen Sie hier Fotos von Ihrer Familie, Ihrem Unternehmen ader
welche Fotos Sie auch immer anline wizsen mochten, ein und jeder, der machte, kann darauf zugreifen. Auch
das Anlegen von verschiedenen Kategaorien, wie Z.B. Familie, Unternehmen, Urlaub uvm. (Zugunsten der
Uhersichtlichkeity ist maglich. Klickt der Mutzer auf eine Kategaorie, sieht er die Bilder im Kleinfarmat, klickt er
dann das gewinschie Bild an, erscheint es im Originalformat,

* fgynten (2004)
+ Frankreich (2003)

¢ Offnen Sie die Vorlage, die Sie in Schritt 1 erstellt haben. Dies ist die Vorlage mit der
Ubersicht Gber die Bilder einer Galerie in Miniaturansichten.

Ersetzen Sie dort die Bezeichnung des Verzeichnisses, in dem die Bilder fiir die
Bildergalerie liegen, durch eine Variable. (Da Sie mehrere Galerien haben mdchten,
brauchen Sie auch mehrere Verzeichnisse, in denen die Bilder je nach Galerie
eingeordnet werden kdnnen. Deshalb kénnen Sie nun nicht mehr das Bilderverzeichnis
direkt angeben, sondern bendtigen eine globale Variable, wenn alle Galerien
sinnvollerweise auf derselben Vorlage basieren sollen). Fligen sie dazu folgenden
Quelltext zwischen den Tags <body> und <we: listview ...>ein:

Hinweis: Flgen Sie folgenden Quelltext zwischen die Tags <body> und
<we:listview .._>ein:
<we: ifEditmode>
Pfad des Bilderverzeichnisses:<br>
<we:href reload="true" directory="true" file="false"
type=""int" name="album™ output="id">
<br>
</we: ifEditmode>
<we:setVar to="global' nameto="album’ from="top"
namefrom=""album_we_ jkhdsf_intID" />
<we:listview contenttypes="img" searchable="false" rows="5"
cols="5" workspacelD="\$album">

Erklarung:

« <we:ifEditmode>Pfad des
Bilderverzeichnisses:<br>...</we:ifEditmode>
Alles, was innerhalb dieser Tags steht, ist nur fiir Redakteure wahrend dem
Bearbeiten des Dokuments sichtbar. Die Redakteure sehen den Text Pfad des
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Bilderverzeichnisses: und kdnnen durch Klick auf einen Button im Dateimanager das
gewulnschte Verzeichnis auswahlen.

+ <we:href reload="true" directory="true" file="false"
type=""int" name="album" output=""id">
reload="true” bewirkt, dass die Seite nach der Auswahl des Verzeichnisses neu
geladen wird.
directory="true" und file="false" bewirken, dass Verzeichnisse, aber keine Dateien
ausgewahlt werden kénnen.
type="int“bedeutet, dass das Verzeichnis in webEdition angelegt worden sein muss.
Den Attributwert bei name="album®kdnnen Sie frei wahlen, allerdings missen Sie
den Namen konsistent verwenden.
output="jd“ bedeutet, dass eine ID als Wert der Variablen ausgegeben wird.

+ <we:setVar to=""global” nameto="album" from=""top"
namefrom="album we_jkhdsf intID" />
Der durch den Link gewahlte Wert wird mit <we :setVar> in eine globale Variable
geschrieben.
Geben Sie bei dem Attribut nameto als Wert den Name an, der auch bei <we : href>
als Attributwert von name gesetzt wurde.
from="top“ bedeutet, dass es sich auf das aktuelle Dokument bezieht.
Schreiben Sie bei dem Attribut namefrom an den Anfang ebenfalls diesen Namen.
AnschlieRend fugen Sie _we_jkhdsf_intID an.

+ <we:listview contenttypes="img" searchable="false" rows="5"
cols="5" workspacelD="\$album">
Ersetzen Sie bei dem Attribut workspacelD des Tags <we : listview> die ID durch
die Entitat des Attributwert von name des Tags <we:-href>.

4.9.5 Seiten und Objekte im Frontend erstellen und bearbeiten
Fiir manche Anwendungen, z. B. bei einem Géstebuch oder einem Kleinanzeigenmarkt,
ist es notig, dass Besucher der Website webEdition Dokumente und Objekte erzeugen
und dndern konnen. Grundlage dafiir ist das <we : form>-Tag.

Dieses Tag kann um zwei Attribute erweitert werden:
* <we:form type="document’> : zur Erzeugung von webEdition Dokumenten

+ <we:form type="object"> : zur Erzeugung von webEdition Objekten

Geben Sie bei webEdition Dokumenten den Dokumenttyp als Wert des Attributes
"doctype" an. webEdition Dokumente ohne Dokumenttyp konnen nicht erzeugt oder
gedndert werden. Geben Sie bei Objekten die ID der Klasse als Wert des Attributs
"classid" an.

Zwischen Start- und Endtag von <we : form> werden die einzelnen Felder durch das Tag
<we :user Input/> dargestellt. Dabei wird durch den Wert, den man dem Attribut
"type" zuweist, festgelegt, um welchen Typ es sich handelt. Die genaue Beschreibung
dieses Tags und seiner Attribute finden Sie in der webEdition Tag-Referenz.

Beispiel

<we:form type="document™ i1d="56" doctype="Gaestebucheintrag">
<table width="500" border="0" cellspacing="0" cellpadding=""5"
align="'center">
<tr>
<td class=""t4"><strong>G&auml ; stebuch-Eintrag</strong></td>
<td align="right" nowrap>
<img src="/images/pixel._gif" width="1" height="1">
</td>
</tr>
<tr>
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<td class="t3" colspan="2">
<p>
<strong>lhr Name:</strong><br>
<we:Userlnput name="Name' type="text' size="60"/>
</p>
<p>
<strong>lhr Ort:</strong><br>
<we:Userlnput name="0rt" type=""text" size="60"/>
</p><we:userlnput name="Datum’” type='date’" hidden=""true'"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan="2">
<strong>lhr Eintrag:</strong><br>
<we:userlnput type=""textarea' name="Text" width="500"
height="200" autobr="true" wysiwyg=""true"
commands=""prop, list, link,color'/></td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan=""2"><input type="submit"
value=""eintragen'>&nbsp;<input type="reset"
value=""zur&uuml ;cksetzen">
</td>
</tr>
</table>
</we:form>

Geben Sie beim <we: form>-Tag als Wert des Attributs “id” die ID des webEdition
Dokuments an, an das Formular verschickt werden soll, also die ID der Folgeseite. Dies
kann eine Zwischenseite sein, auf der man die Eingaben noch einmal anzeigt oder auch
eine Seite, die die Eingaben speichert und gegebenenfalls verdffentlicht. Im Folgenden
werden beide Moglichkeiten gezeigt:

1. Moglichkeit: Sie mochten die Eingaben speichern und gegebenenfalls
verdffentlichen. Setzen Sie dazu sofort am Anfang der Vorlage das
<we :write>-Tag eingesetzt, um die vom Formular {ibertragenen Daten zu
speichern:
<we:write type="document" publish="true"
doctype=""Gaestebucheintrag"/>
Nach dem <we :write>-Tag konnen Sie mit dem Tag <we: i fWritten> bzw.
<we: ifNotWritten> feststellen, ob der Schreibvorgang des
webEdition-Dokuments bzw. des Objekts erfolgreich war und eine entsprechende
Meldung ausgeben:

<we:ifWritten type="document'>

Danke fiUr den Eintrag in unser Gastebuch!

<we:else/>

Leider trat beim Eintrag in das Gastebuch ein Fehler auf.
</we:ifWritten>

2. Moglichkeit: Sie mochten die eingegebenen Daten erst an eine Zwischenseite
schicken. Verwenden Sie dazu das <we: form>-Tag in Kombination mit dem
<we :user Input>-Tag. Im Gegensatz zur Eingabeseite stellen Sie nun die
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Eingabefelder auf "nicht editierbar". Geben Sie dazu bei allen
<we:user Input/>-Tags beim Attribut "editable" als Wert "false" an:

Beispiel

<we:form type="document™ id="57" doctype="'Gaestebucheintrag>
<p>Hier k&ouml;nnen Sie noch einmal lhre Eingaben
kontrollieren:</p>
<table width="500" border="0" cellspacing="0" cellpadding="5"
align=""center'>
<tr>
<td
class=""t4""><strong>G&auml ; stebuch-Eintrag</strong></td>
<td align="right" nowrap>
<img src="/images/pixel._gif" width="1" height="1">
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan=""2">
<p>
<strong>lhr Name:</strong><br>
<we:Userlnput name=""Name" type=""text" editable=""false"/>
</p>
<p>
<strong>lhr Ort:</strong><br>
<we:Userlnput name="0rt" type=""text" editable=""false"/>
</p>
<we:userlnput name="Datum" type='date'" hidden="true'"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan="2">
<strong>lhr Eintrag:</strong><br>
<we:userlinput type=''textarea' name=""Text"
editable="true"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan="2">
<input type="button" value="zur&uuml;ck"
onclick="history.back()'">&nbsp;
<input type="submit" value="eintragen'>&nbsp;
<input type="reset”™ value="zur&uuml ;cksetzen'>
</td>
</tr>
</table>
</we:form>

ACHTUNG !

'Wenn Sie beim Attribut "name" des <we:form>-Tags einen Wert
angeben, miissen Sie auch bei dem <we:write>-Tag als Wert des
Attributs "formname" den Namen des Formulars eintragen.

Wenn Besucher der Webseite ein webEdition Dokument bzw. Objekt &ndern kénnen
sollen, benutzen Sie das <we:a>-Tag und geben beim Attribut "edit" als Wert
"document" bzw. "object" an. Wenn das Tag in einer <we: Iistview> verwendet wird,
wird als Referenz automatisch der dazu gehorige Listview-Eintrag benutzt. Wenn nur
der Ersteller eines webEdition Dokuments bzw. Objekts dieses auch dndern konnen
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soll, geben Sie im webEdition Dokument bzw. Objekt ein Feld an, in dem die ID des
Erstellers gespeichert wird.

Wenn Sie die Kundenverwaltung installiert haben, geben Sie beim <we :write>-Tag als
Wert des Attributs "userid" den Namen des entsprechenden Feldes an. Beim Attribut
"admin" konnen Sie zusétzlich als Wert den Namen eines Feldes der
Kundenverwaltung angeben. Wenn bei einem Kunden in diesem Feld etwas
eingetragen ist (auBler 0), darf dieser Besucher ebenfalls das webEdition-Dokument
bzw. Objekt verdndern. Mit dem Tag <we: i fRegisteredUserCanChange> kann man
feststellen, ob ein Kunde ein webEdition-Dokument bzw. Objekt bearbeiten darf. Die
beiden Attribute "userid" und "admin" haben die gleiche Bedeutung wie beim
<we:write>-Tag.

Wenn auch die Kategorie eingegeben werden sollen kann, verwenden Sie das Tag
<we:categorySelect>. Dies erzeugt ein Dropdownmenii, mit welchem sich die
gewiinschte Kategorie auswéhlen l4sst. Beachten Sie bitte, dass bei diesem Tag auch
das End-Tag angegeben werden muss, auch wenn Sie keine <option> Tags angegeben
haben.

Die Eingaben konnen auch in einer PHP-Session gespeichert werden. Das bedeutet,
dass die Eingaben nicht verloren gehen, auch wenn man zwischendurch auf eine andere
Seite verweist. Dazu miissen folgende Bedingungen erfiillt sein:

» Das Formular wurde zu einem webEdition Dokument geschickt
* Das Formular enthilt ein <we : form>-Tag
* Als Wert des Attributs wurde "edit" "document" oder "object" angegeben

* Am Anfang jeder Vorlage steht das Tag <we:sessionStart>
Die Daten der Session werden bei einem <we :write> automatisch geldscht.

4.9.6 Dokument einbinden

Es ist sinnvoll, Teile einer Website, die in allen Vorlagen bzw. auf allen Seiten gleich
sind (z. B. eine Navigation), in eine Datei auszulagern und diese Datei mit dem
<we:include>-Tag an allen gewiinschten Stellen einzubinden. Dadurch ist Konsistenz
sichergestellt und globale Anderungen werden moglich. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Prozedur 26 Dokument einbinden

1 Klicken Sie auf Datei > Neu> Vorlage. Geben Sie in der Ansicht Eigenschaften Dateinamen
und Speicherort an. Geben Sie in der Ansicht Bearbeiten den Quellcode (z. B. fir eine
Navigation) ein.

Sie haben die Vorlage flir das Dokument erstellt, das Sie einbinden wollen.

2 Klicken Sie auf Datei > Neu > webEdition Seite > “Name der neu erstellten Vorlage”.
Benennen Sie das Dokument.
Sie haben das Dokument erstellt, das Sie einbinden wollen.

3 Offnen Sie die Vorlage, in die Sie das Dokument einbinden wollen und wechseln Sie in die
Ansicht Bearbeiten. Geben Sie die ID des einzubindenden Dokuments als Wert des id
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Attributs des Tags <we:include> an der Stelle an, an der das Dokument eingefligt werden
soll.

Beispiel
Das einzubindende Dokument hat die ID 100 -> <we:include id="100"/>

Das Dokument ist nun eingebunden.

Hinweis 1: Bei dynamisch erzeugten Dokumenten gilt: Wenn Sie das
einzubindende Dokument #ndern und die Anderungen speichern, wird die Anderung
sofort in alle Dokumenten {ibernommen, welche die entsprechende Vorlage
benutzen. Bei statisch erzeugten Dokumenten miissen Sie erst einen Rebuild
durchfiihren (Datei > Rebuild...), bevor die Anderung wirksam wird.

Hinweis 2: Wenn Sie HTML Dateien per <we: include> einfiigen wollen, miissen
entweder alle <html>-, <head>- und <body>-Tags einschlieBlich Endtags vorhanden
sein oder keines dieser Tags.

Beispiel

Datei, die eingebunden werden soll (id=90):
<p>
<a href="/we_demo/index.php" style="text-decoration:none'>
News
</a>
</p>
<p>
<a href="/we_demo/filmberichte/all.php"
style=""text-decoration:none"'>
Filmberichte
</a>
</p>
<p>
<a href=""/we_demo/programm/programm.html"
style=""text-decoration:none’>
Programm
</a>
</p>
<p>
<a href="/we_demo/links/links.html"
style=""text-decoration:none'>
Links</a>
</p>

Einbindung:
<td class="normal™” width="27"> </td>
<td colspan="2" class="normal" valign="top'>

<we:include id="90"/> </td>
<td bgcolor="white" colspan="2" valign=""top">

Ergebnis:
<td class="normal" width="27"></td>
<td colspan="2" class="normal" valign="top"'>
<p>
<a href="/we_demo/index.php" style="text-decoration:none'>
News
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</a>

</p>

<p>

<a href="/we_demo/filmberichte/all.php"
style=""text-decoration:none'>
Filmberichte

</a>

</p>

<p>

<a href="/we_demo/programm/programm.html*
style=""text-decoration:none'>

Programm

</a>

</p>

<p>

<a href="/we_demo/links/links.html"
style=""text-decoration:none'>

Links

</a>

</p>

</td>

<td bgcolor="white'" colspan="2" valign=""top'>

4.9.7 Suche realisieren

Die webEdition Datenbankarchitektur macht es leicht, eine Suchfunktion fiir alle Seiten
zu erstellen. Sie miissen dazu nicht, wie bei den meisten Suchtools, Thre komplette
Website indizieren. So funktionierts:

Prozedur 27 Suchfunktion realisieren

1 Erstellen Sie eine Seite, auf der die Ergebnisse der Suchanfrage anzeigt werden sollen.
Erstellen Sie diese Seite als Ubersichtsseite (siehe Abschnitt 4.6.2.2 "Ubersicht tber alle
Seiten erstellen” auf Seite 116).

2 Fugen Sie in lhrer Vorlage an der Stelle, an der das Eingabefeld fiir Suchbegriffe
erscheinen soll, folgende Tags in folgender Reihenfolge ein:

+ <we:form id="id der Ergebnisseite”>
Beispiel: Die ID der Ergebnisseite ist 100 -> <we:form id="100">

+ <we:search type="textinput” size="50"
Dieses Tag erzeugt das Feld, in das der Suchbegriff eingegeben werden kann.

*  <input type="submit" value="Suchen">
Diese Tag erzeugt einen Submit-Button mit Beschriftung Suchen.

+  </we:form>
Nun wird das <we:form>-Tag wieder geschlossen.

Beispiel

<we:form id=""100">
<we:search type=""textinput" size="50"/>

<input type="'submit"” value="Suchen'>
</we:form>

Wenn Sie nun auf der fertig generierten Seite in das Suchfeld etwas eingeben und auf den
Button Suchen klicken (oder RETURN auf Ihrer Tastatur driicken), werden die Ergebnisse
der Suchanfrage auf der in Schritt 1 erstellten Seite angezeigt.
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Hier ein weiteres Beispiel:

Beispiel

<td colspan="2" align="right">
<we:form 1d="114" method="'get'>

<span class="normal">

<b>Suche:</b>

<span class="normal''>&nbsp;</span>
<we:search type="textinput" size="15"/>

<span class=""normal''>&nbsp;</span><input type="submit" value=""ok">

<span class="normal''>&nbsp;</span>

</we:form>
</td>

Dies erzeugt folgendes Eingabefeld:

Such Abb. 255 Eingabefeld fiir einen Suchbegriff mit Submit-Button
ucne:

4.9.8 Formular per E-Mail verschicken
Sie konnen mit webEdition ein Formular per E-Mail an eine E-Mail-Adresse schicken.
Grundlage ist das Tag <we: form>.

Prozedur 28 Formular per E-Mail verschicken

1 Erstellen Sie wie ein Formular mit den Gblichen HTML-Tags.

2 Ersetzen Sie das <form>-Tag mit dem <we:form>-Tag.

3 Erganzen Sie das <we:form>-Tag mit folgenden Attributen (siehe auch nachfolgendes

Beispiel).

a type="formmail"

b recipient="empfaenger@domain.com’
Tragen Sie als Wert des Attributs die E-Mail-Adresse des Empfangers ein.

¢ required="feld1,feld3”
Tragen Sie als Attributwert die Namen derjenigen Felder ein, die im Formular ausgefullt
werden missen. Trennen Sie die Feldnamen dabei durch Kommas. required ist ein
optionales Attribut.

d order="feld2,feld1,feld3
Legen Sie mit dem Attribut order die Reihenfolge der Felder in der gesendeten E-Mail
fest. Trennen Sie auch hier die Feldnamen durch Kommas.

e onerror="31" onsuccess="16"
Tragen Sie als Attributwert die IDs der Seiten ein, welche bei einem Fehler (bendtigte
Felder nicht alle ausgefiillt) bzw. bei Erfolg angezeigt werden sollen.

f subject="Formular von unserer Website”

Geben Sie als Attributwert die Betreffzeile fiir die E-Mail ein.
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g mimetype="text/html”
Die E-Mail wird als HTML-Mail verschickt.

Hinweis: Setzen Sie das Attribut nicht, wenn Sie nicht sicher sind, dass der
Empfanger der E-Mail Uber ein E-Mail-Programm verfugt, das HTML-Mails
darstellen kann.

4 Klicken Sie auf Optionen > Einstellungen > Formmail-Empfénger. Klicken Sie auf
Hinzufiigen und geben Sie die E-Mail Adressen an, an die Formmails geschickt werden
durfen. An Adressen, die hier nicht eingetragen sind, kénnen keine Formmails verschickt
werden.

Abb. 256 Fenster Formmail-Empféanger

T
Validierung i Email | Benachrichtigungen | Farmmail |

Tragen Sie hier alle E-Mail-Adressen ein, an welche Formulare mit der

Formmail-Funktion (<we:form type="formmail" ..=) geschickt werden
dirfen.

I=t hier keine E-Mail-Adreszse eingetragen kann man keine Formulare mit
der Formmail-Funktion verschicken!

John.Doe@home.de = Hinzufiigen
Bearbeiten
Lischen
!
Beispiel

<we:form type="formmail" recipient="E-Mail@domain.com"
required="E-Mail ,name,vorname’™ order="name,vorname,E-Mail"
subject="Formular von meiner Website" onerror="66" on success="23"
mimetype=""text/html">

<p>E-Mail: <input type=""text" name="E-Mail''></p>

<p>Name: <input type=""text' name="name''></p>

<p>Forname: <input type="text' name="vorname''></p>

<p><input type="submit"” value="Formular versenden'></p>

Hinweis: Wenn Sie einem Formularfeld den Namen "E-Mail" geben, wird dieser
Wert in die Absenderadresse der zu versendenden Mail geschrieben. Dies ist jedoch
nur moglich, wenn die Adresse korrekt eingegeben wurde. Deshalb priift webEdition
ein solches Feld und gibt gegebenenfalls eine Warnmeldung aus.

4.9.9 Mit Frames arbeiten

Wenn Thre Website mit Frames arbeitet, erzeugen Sie mit webEdition die Inhalte der
Framesets. Die Framesets selbst konnen Sie entweder direkt, also ohne webEdition, auf
den Server hochladen oder als HTML Seite in webEdition programmieren.

Javascripte, die das zugehorige Frameset einer Seite nachladen oder fremde Framesets
entfernen, konnen Sie mithilfe des we:Tags <we: i fNotWebEdition> innerhalb des
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webEdition Editors eliminieren. Der Code zwischen Start- und Endtag wird dann nicht
ausgefiihrt bzw. angezeigt, wenn die Seite in webEdition editiert wird.

4.10 Website importieren

Wihlen Sie hierfiir Datei > Import/Export > Import.... Der Import-Wizard wird gedftnet
(siche Abb. 257)

Abb. 257 Import Wizard

Import-Wizard

Datei-Import () Lokale Dateien importieren

Eine oder mehrere Dateien von der lokalen Festplatte
importieren.

(% Dateien vom Server importieren

Dateien eines Server-Verzeichnisses importieren. Wahlen Sie
durch das Setzen von Filteroptionen, ob Grafiken, HTML-Seiten,
Flash-, JavaScript-, C55-Dateien, Plain-Text Dokumente oder
andere Dateien importiert werden =ollen.

Daten-Import (" webEdition XML Import

webEdition XML-Dateien enthalten Informationen uber
webEdition Dokumente, Vorlagen oder Objekte. Legen Sie fest
in welches Verzeichnis die Dokumente oder Objekte importiert
werden sollen.

() Generic XML Import

Import von "flachen” XML-Dateien, wie sie z.B. von
phpMyAdmin erzeugt werden. Die Datensatz-Felder werden den
webEdition Feldern zugeordnet. Nutzen Sie diesen Import um
¥ML-Dateien zu importieren die chne Exportmodul aus
webEdition exportiert wurden.

(O €SV Import
Import von CSV-Dateien (Comma Separated Values) oder

davon abgewandelter Textformate (z. B. *.txt). Die
Datensatz-Felder werden den webEdition Feldern zugeordnet.

Wihlen Sie Dateien vom Server importieren und klicken Sie auf Weiter. Im folgenden
Dialog muss die Checkbox Erzeuge webEdition Seiten aktiv sein.

Abb. 258 Checkbox bei Import

Importiere Grafiken (.gif .jpg -.pna) Javascripts
Flash Filme CSS Stylesheets
HTML Seiten Plain-Text Dokumente
Erzeuge webEdition Seiten Sonstige Dateien
Einstellungen... Quicktime Filme

Dadurch ist es moglich eine komplette Website pflegegerecht automatisch zu
importieren.

Es gibt zwei unterschiedliche Arten des Importes. Sie wéhlen dies Art des Importes
iber den Einstellungen Dialog, den Sie durch Klick auf den Einstellungen... Button
aufrufen. Dieser befindet sich direkt unter der Erzeuge webEdition Seiten Checkbox
(s.0.). Es gibt folgende Mdoglichkeiten:

4.10.1 Vorlagen automatisch erzeugen

webEdition erzeugt automatisch eine Vorlage fiir die zu importierende HTML-Seite.
Hier wird der gesamte Inhalt zwischen dem <body> Start- und Endtag in das Feld
content importiert und in der Vorlage dafiir ein Wysiwyg Editor eingesetzt
(<we:textarea wysiwyg="true" name="content" ...>).
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Abb. 259 Vorlagen automatisch erzeugen

Import-Einstell fiir webEdition Seiten

Importart: [Vorlagen automatisch erzeugen i v

j.) Bei dieser Option werden automatisch Vorlagen fir die zu

importierenden HTML-Sejten erstellt. Im Feld "Name der Vorlage" muss
ein Name angegeben werden, welcher der erzeugten Vorlage
zugeordnet wird. Bei mehreren Vorlagen wird automatisch ein Zahler
angehangt.

Name der Vorlage Erweiterung
NeueVorlage tmpl
Verzeichnis

/ Auswahlen

Title, Keywords, Description und Charset werden aus dem HTML Dokument extrahiert
und in die entsprechenden Felder geschrieben. In der Vorlage werden dementsprechend
die Tags angelegt (<we:title>, <we:description>, <we:keywords> und
<we:charset>). Bei dieser Importart kann man das Zielverzeichnis der Vorlage und
einen Namen vergeben, welcher der erzeugten Vorlage zugeordnet wird. Bei mehreren
Vorlagen wird automatisch ein Zéhler an den Namen angehangt.

4.10.2 Dedizierte Vorlage benutzen
webEdition benutzt eine von Thnen selektierte Vorlage und importiert Teile aus der
HTML Datei in die Felder. Welche Teile in welches Feld importiert werden sollen, wird
bestimmt, indem man zu jedem Feld eine Start- und Endmarkierung festlegt.
webEdition sucht dann in den zu importierenden Seiten nach diesen Markierungen und
importiert alles zwischen Start- und eine Endmarkierung in das entsprechende Feld.

Bei dieser Importart muss zuerst eine Vorlage ausgewahlt werden. Klicken Sie hierfiir
auf Auswdhlen und wihlen Sie eine Vorlage aus. Das Fenster wird entsprechend Ihrer
Auswahl angepal3t
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Abb. 260 Bestimmte Vorlage

Import-Einstellungen fiir webEdition Seiten
Importart: | Bestimmte Vorlage benutzen N
Vorlage
/master/standard.tmpl Auswihlen
[] Regulare Ausdriicke benutzen
= = [a]
<title> </title> —
Title
<meta name="descript|| ">
Description |
[ [
<meta name="keyword: (">
Keywords =
[ I [»]
<meta http-equiv="c¢| | (">
Charset ]
|
oK Abbrechen

Nach Auswahl der Vorlage werden die Felder der Vorlage angezeigt. Zu diesen Feldern
kann dann jeweils eine Start- und Endmarkierung festgelegt werden. Unter Start- und
Endmarkierung versteht man ein einzigartiges Code Fragment direkt vor und nach dem

zu importierenden Feldinhalt.

Beispiel
Sie haben ihre statischen Webseiten alle gleich aufgebaut:
<html>
<head>
</head>
<body>
<hl>
Uberschrift
<hl>
<div id="content'>
Hier steht der Content
</div>
<div id=""footer">
Hier steht der Footer
</div>
</body>
</html>
Ihre Vorlage enthélt zB. folgende Felder:
<we:input type="text" name="headline">
<we:textarea name="content''>
<we:input type="text" name='footer'>
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Nun geben Sie bei Start- und Endmarkierung folgendes ein:
* Im Feld headline:
— Startmarkierung: <h1>
— Endmarkierung: </h1>
* Im Feld content:
— Startmarkierung: <div id="content">
— Endmarkierung: </div>
* Im Feld footer:
— Startmarkierung: <div id="footer">

— Endmarkierung: </div>

Wenn die Checkbox Regulire Ausdriicke benutzen aktiv ist, dann kdnnen Sie in den
Markierungsfeldern reguldre Ausdriicke verwenden. Regulidre Ausdriicke sind ein
spezieller Code, welcher einen Text beschreibt. Néheres liber reguldre Ausdriicke
finden Sie im Internet unter folgender Adresse http://de. wikipedia.org/wiki/Regex

Falls ein Datumsfeld in der Vorlage definiert wurde, kann zusétzlich noch das
Datumsformat eingestellt werden. Sie konnen hier zwischen 3 Formaten wiahlen:

*  UNIX Timestamp: Der Unix-Timestamp zéhlt die Anzahl der Sekunden seit dem
Beginn der Unix-Epoche (01.01.1970).

*  GMT Timestamp: General Mean Time bzw. Greenwich Mean Time (kurz GMT).

» FEigenes Format: Innerhalb der Formatieranweisung sind folgende Symbole
zuldssig: Y (vierstellige Ausgabe des Jahres: 2004), y (zweistellige Ausgabe des
Jahres: 04),m (Monat mit fiihrender Null: 01 bis 12), n (Monat ohne fithrende Null:
1 bis 12), d (Tag des Monats mit zwei Stellen und fiihrender Null: 01 bis 31), j (Tag
des Monats ohnefithrende Null: 1 bis 31), H (Stunde im 24-Stunden-Format: 00 bis
23), G (Stunde im 24-Stunden-Format ohne fiihrende Null: 0 bis 23), i (Minuten: 00
bis 59), s (Sekunden mitfiihrender Null: 00 bis 59)

4.11 RSS-Feeds

Die Anzeige von Inhalten als RSS-Feed wird immer beliebter. Mit webEdition ist es
sehr einfach, sowohl externe RSS-Feeds auf Ihrer Seite anzeigen zu lassen, als auch
webEdition Seiten (z.B. aktuelle News) als RSS-Feed auszugeben.

4.11.1 Externen RSS-feed einbinden
Mit dem folgenden Code wird, analog zur we demo, ein externer RSS-Feed in
webEdition eingebunden und ausgegeben.
<we:xmlfeed name="test"
url="http://living-e.de/de/pressezentrum/pr-mitteilungen/rss2._.xml"
refresh="0" />
<we:xmlnode feed=""test" xpath="/rss/channel’>

<h2><we:xmlnode feed=""test"
xpath="title"></we:xmlnode></h2>

<h3><we:xmlnode feed=""test"
xpath=""description'></we:xmlnode></h3>

<ul class=""unformattedList'>
<we:xmlnode xpath=""item">
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<li>
<a href="<we:xmlnode xpath="l1ink"></we:xmlnode
>" target=""_blank'><we:xmlnode xpath="title'"></we:xmlnode></a>
<div class="contentBox"">

<we:xmlnode feed="test"
xpath=""description’></we:xmlnode><br />

</div>
</li>
</we:xmlnode>

</ul>
</we:xmlnode>

Der Code ist analog zu dem in /we_demo/news/rssFeed.tmpl verwendeten. Im
obigen Beispiel wird der RSS-Feed von
http://living-e.de/de/pressezentrum/pr-mitteilungen/rss2.xml
ausgegeben. Ndheres zur Verwendung der we:tags <we.xmlfeed> und <we:xmlnode>
entnehmen Sie bitte der webEdition Tag-Referenz.

4.11.2 webEdition Seiten als RSS-Feed ausgeben

Bieten Sie den Besuchern Threr Website eine bequeme Mdglichkeit, immer iiber die
letzten Neuigkeiten informiert zu sein. Auch hierfiir ist ein Beispiel in der we _demo
eingebunden. Somit bieten Sie eine simple Moglichkeit zur Newsaggregation.

Beispiel

<rss version="2.0">
<channel>
<title>webEdition Demo</title>
<link>http://<?php print $ SERVER["SERVER_NAME"]; ?></link>
<description>News der webEdition-Demo-Seite</description>
<language>de</language>

<pubDate><?php print date("D, j M Y G:i:s \G\M\T");
?></pubDate>

<lastBuildDate><?php print date("'D, j M Y G:zi:s \G\M\T");
?></lastBui ldDate>

<generator>webEdition</generator>
<managingEditor>demo@webedition.de</managingEditor>
<webMaster>demo@webedition.de</webMaster>

<copyright>Copyright © 2006 by living-e AG. Alle Rechte
vorbehalten.</copyright>

<we: listview type="'document” doctype="news - Article">
<we:repeat>
<item>
<title>[<we:field name=""newsDate'" type="'date"
format="d.m.Y" />] <we:field name="headline2" /></title>
<link>http://<?php print $_SERVER["SERVER_NAME"];
?><we:field name="we_path” /></link>
<pubDate><?php print date(’'D, J MY G:i:s \G\M\T",
substr($GLOBALS[ " Iv"]->F("newsDate"), 6, 10)); ?></pubDate>
<guid>http://<?php print $ SERVER["SERVER_NAME"];
?><we:field name="we_path” /></guid>
</item>
</we:repeat>
</we:listview>

</channel>
</rss>
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Dies ist der Code der Vorlage /we_demo/news/rss2.tmpl. Die Spezifikationen
entsprechen hier dem Standard RSS 2.0. Es wird eine Ubersicht iiber alle Dokumente
des Types “news - Article* erstellt. Basierend auf dieser Vorlage wird die XML-Datei
/we_demo/news/rss/rss2.xml erzeugt. Damit den Besuchern der Feed auch angeboten
wird, wird dieser in der Hauptvorlage /we_demo/masterTemplate.tmpl bekannt
gemacht:

<l-- Offer subscription to rss-feed -->
<link rel="alternate”™ type="application/rss+xml"
title=""webEdition Demo News" href="/we_demo/news/rss/rss2.xml" />

Die Integration in die Hauptvorlage bietet hier den groflen Vorteil, daf der Feed auf
allen Seiten Ihrer Internetpriasenz annonciert wird.

4.12 Die Sidebar

Ab webEdition 5 haben Sie die Moglichkeit dank der neuen Sidebar weiter
Informationen, z.B. fiir Redakteure, direkt im Backend zur Verfiigung zu stellen.
Prinzipiell konnen in der Sidebar alle webEdition-dokumente angezeigt werden. Daher
sind die potentiellen Anwendungsgebiete quasi unbegrenzt. Das Default Dokument fiir
die Anzeige in der Sidebar legen Sie in den Einstellungen fest (vgl.Abschnitt 2.4
"Einstellungen vornehmen" auf Seite 68). Mogliche Anwendungen der Sidebar:

* Allgemeine Hilfeinformationen

* Thre Kontaktdaten

» Spezielle Ausfiillhilfen fiir bestimmte Vorlagen

» Listen liber zu bearbeitende Dokumente und Objekte

» Direkte Verweise auf Dokumente

Innerhalb der Sidebar kdnnen Sie sowohl statische HTML Seiten als auch auf
webEdition Vorlagen beruhende Dokumente anzeigen lassen. Dadurch stehen Thnen
alle we:Tags uneingeschriankt zur Verfligung. Zusitzlich haben Sie Zugriff auf

webEdition interne Funktionen, mit denen Sie Dokumente und Objekte zur Bearbeitung
Offnen oder das Navigationstool anzeigen kdnnen.

4121 we:tags fur die Sidebar
Mit der Sidebar werden auch einige neue Tags eingefiihrt:

4.12.1.1 we:sidebar
Mit diesem Tag erzeugen Sie einen Link, der die Sidebar 6ffnet und ein festgelegtes
Dokument 6ffnet. Der Inhalt des Tags wird als Link dargestellt.

Attribut Defaultwert Optional Definition

id 0 Ja Definiert die ID des Dokumentes
url - Ja URL zu dem Dokument

file - Ja Pfad zu dem Dokument

width 300 Ja Breite der Sidebar in Pixel
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Wird keines der Attribute id, url oder file angegeben, so wird die liber die Einstellungen
definierte Standardseite geladen. Wird das Attribut width nicht gesetzt, so wird die liber
die Einstellungen definierte Breite verwendet.

Beispiel
Beispiel 1: Dokument mit der ID 23 laden und Breite der Sidebar auf 250 Pixel
setzen

<we:sidebar 1d="23" width="250">Hilfe 6ffnen</we:sidebar>

Beispiel 2: Dokument /test/test.html auf dem gleichen Server laden
<we:sidebar file="/test/test_html”>Hilfe O6ffnen</we:sidebar>

Beispiel 3: Externe Seite www.google.de laden
<we:sidebar url="http://www.google.de”>Hilfe
offnen</we:sidebar>

Beispiel 4: Standard Dokument laden, Standard Breite und Text verwenden
<we:sidebar />

4.12.1.2 <we:ifSidebar>

Dieses Tag dient dazu, den umschlossenen Inhalt nur dann anzuzeigen, wenn sich das
gedffnete Dokument innerhalb der Sidebar befindet. Dies ist zum Beispiel dann
sinnvoll, wenn fiir die Sidebar ein von der normalen Ausgabe abweichendes Stylesheet
verwendet werden soll. Dieses Tag hat keine Attribute!

Beispiel
Beispiel 1: Stylesheet bei Ausgabe im Editmode, Sidebar und normaler Ausgabe
wechseln
<we: 1 fEditmode>
<we:css 1d=“12“> <Il-- Stylesheet fir Editmode -->
<we:else>
<we: i1fSidebar>
<we:css i1d="13" “> <I-- Stylesheet fir Sidebar -->
<we:else>
<we:css i1d="14" *“> <I-- Stylesheet fir normale Ausgabe -->
</we:i1fSidebar>
<we: ifEditmode>

Beispiel 2: Dokument nur im Editmode und in der Sidebar anzeigen.Redirect auf
Homepage, wenn nicht innerhalb webEdition auf dieses Dokument zugegriften
wird.

<we: ifNotEditmode>
<we: ifNotSidebar>
<?php
Header(,,Location: /);

dieQ);

?>
</we:i1fNotSidebar>
</we: i fNotEditmode>

4.12.1.3 <we:ifNotSidebar>

Dieses we:tag dient dazu, den umschlossenen Inhalt nur dann anzuzeigen, wenn sich
das gedffnete Dokument nicht innerhalb der Sidebar befindet. Dieses Tag hat keine
Attribute.
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4.12.2 Javascript Kommandos fiir die Sidebar

Die Steuerung der Sidebar wird zu den genannten <we:tags> noch iiber die
nachfolgenden Javascript Kommandos bewerkstelligt. Diese sind innerhalb von
webEdition in der Datei /webEdition/js/weSidebar .php implementiert.

Sie kdnnen Dokumente, Vorlagen, Objekte und Klassen immer iiber zwei
unterschiedliche Methoden 6ffnen: iiber die ID des entsprechenden Dokumentes,
Vorlage etc. oder iiber genauere Einstellungen, wie z.B. mit welchen Dokumententyp
dieses Dokument, Vorlage etc gedffnet werden soll.

Die Javascript Funktionen fiir die Sidebar werden von webEdition immer iiber die
Klasse top.weSidebar zur Verfligung gestellt. Bei den Funktionen

top.weSidebar.openDocument(obj);
top.weSidebar.openTemplate(obj);
top.weSidebar.openObject(obj);
top.weSidebar.openClass(obj);

kann ein Javascript Objekt mit den folgenden Eigenschaften iibergeben werden:

obj[.id”] = [ID des Dokumentes/Vorlage/etc];

obj[,ct”’] = [Contenttype]; // text/webEdition, folder, text/css,
image/*, ..

obj[,dt’] = [ID des Doctypes];

Sollen Dokumente, Vorlagen, Objekte oder Klassen gedffnet/neu angelegt werden,
kann dies mit den Funktionen

top.weSidebar.openDocumentByld(id, contenttype =
“text/webEdition™);
top.weSidebar.openTemplateByld(id);
top.weSidebar.openObjectByld(id);
top.weSidebar.openClassByld(id);

erfolgen.Wird keine ID an diese Funktionen iibergeben, wird ein neues Dokument,
Vorlage etc. angelegt.Im folgenden Kapitel werden die einzelnen Javascript Funktionen
der Sidebar néher erldutert

* Dokumente in Sidebar laden
Beispiel

url = ,/test/test._html“; // Dokument muss Uber webEdition
gepflegt werden
top.weSidebar.load(url);

Diese Funktion wird auch intern von dem we:Tag <we:sidebar> verwendet. Der
Parameter ,,url” kann eine ID, ein Pfad zu einem Dokument oder eine URL sein.

» Sidebar 6ffnen
Beispiel
top.weSidebar.open();
» Sidebar schlielen

Beispiel
top.weSidebar.close();
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* Breite der Sidebar dndern
Beispiel

var width = 250; // Breite in Pixel
top.weSidebar.resize(width);

*  Dokumente innerhalb der Sidebar neu laden

Beispiel
top.weSidebar.reload();

* Dokumente (als Tab) im Editor 6ffnen

Beispiel
webEdition Dokument mit der ID 12 6ffnen
var id = 12; // Dokument mit der ID 12;
top.weSidebar.openDocumentByld(id);
Grafik mit der ID 13 6ffnen
var id = 13; // Dokument mit der ID 13;
var contenttype = ,,image/*”; // Contenttype einer Grafik
top.weSidebar.openDocumentByld(id, contenttype);
neues webEdition Dokument mit dem Dokumenttyp Textseite (Bsp. ID: 12)
Offnen

var obj = new Object();

obj[“ct“] = “text/webEdition”; // Contenttype webEdition
Seite

obj[“dt“] = 12; // Dokumenttyp Textseite
top.weSidebar.openDocument(obj);

» Vorlagen (als Tab) im Editor 6ffnen

Beispiel

Vorlage mit der ID 12 6ffnen
var id = 12; // Vorlage mit der ID 12;
top.weSidebar.openTemplateByld(id);

oder
var obj = new Object();
obj[“id“] = 12; // Objekt mit der 1D 12;
top.weSidebar.openTemplate(obj);

neue webEdition Vorlage 6ffnen
top.weSidebar.openTemplate();

* Objekte (als Tab) im Editor 6ffnen

Beispiel

Objekt mit der ID 12 6ffnen
var id = 12; // Objekt mit der ID 12;
top.weSidebar.openObjectByld(id);

oder
var obj = new Object();
obj[“id“] = 12; // Objekt mit der ID 12;
top.weSidebar.openObject(obj);

neues Objekt 6ffnen
top.weSidebar.openObject();
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» Klassen (als Tab) im Editor 6ffnen

Beispiel

Klasse mit der ID 12 6ffnen
var id = 12; // Klasse mit der ID 12;
top.weSidebar.openClassByld(id);

oder
var obj = new Object();
obj[“id“] = 12; // Klasse mit der 1D 12;
top.weSidebar.openClass(obj);

neues Objekt 6ffnen
top.weSidebar.openClass();

*  Cockpit 6ffnen (als Tab)

Beispiel
Cockpit 6ffnen
top.weSidebar.openCockpit();

* Navigationstool 6ffnen

Beispiel
Navigationstool 6ffnen
top.weSidebar.openNavigation();

* Dokumententypen 6ffnen

Beispiel
Dokumententypen 6ffnen
top.weSidebar.openDoctypes();
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5 Bannerverwaltung

5.1 Was

Dieses Kapitel fiihrt Sie in die Bannerverwaltung von webEdition ein. Folgende
Themen werden behandelt:

* Abschnitt 5.1 "Was ist die Bannerverwaltung?" auf Seite 219

* Abschnitt 5.2 "Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation" auf Seite
220

* Abschnitt 5.3 "Banner erstellen" auf Seite 226

ist die Bannerverwaltung?

Mit der webEdition Bannerverwaltung lassen sich Banner auf Webseiten komfortabel
verwalten. Sie konnen Banner gruppenweise anordnen und unterschiedlich stark
gewichten (“Banner Rotation™). Mit Hilfe von detaillierten Statistiken fiir jedes Banner
haben Sie jederzeit Uberblick iiber die Effektivitit der Bannerkampagne.

Die Bannerverwaltung ist zwar nur zusammen mit webEdition benutzbar, es ist
allerdings moglich, Banner auch auf "externen", also auf nicht mit webEdition
erzeugten, Seiten anzuzeigen.

Die Bannerverwaltung ist einfach zu bedienen. Voraussetzung sind grundlegende
Kenntnisse iiber die Bedienung von webEdition.

Die Bannerverwaltung hat folgende Funktionen:

* Banner aus webEdition-Bildern erzeugen

* Banner in Gruppen anordnen

* Beliebig viele Banner auf Ihrer Site anzeigen

* Banner gewichten

* Banner auf statischen und dynamischen Seiten (intern und extern) anzeigen

» Statistiken fiir jedes Banner auf jeder Seite (Views, Klicks und Klickrate) erzeugen
» Statistiken filir die Seitenbesuche erzeugen, indem statt eines Banners eine

transparente .gif Datei benutzt wird

Falls Sie die webEdition Kundenverwaltung besitzen, konnen Sie einen oder mehrere
Kunden als Besitzer eines Banners oder einer Bannergruppe definieren. So konnen Sie
fiir Ihre Kunden detaillierte Statistiken tiber deren Banner darstellen.
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5.2 Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation

Im Folgenden werden das Layout und die Navigation durch die Funktionsbereiche der
Bannerverwaltung erldutert.

5.2.1 Starten der Bannerverwaltung
Die Bannerverwaltung befindet sich im Menii Extras, wie in Abb. 261 ersichtlich ist.

Abb. 261 Menii Extras mit Bannerverwaltung

Extras | Hilfe T
Benutzerverwaltung... k
Export...

Glossar...
Voting...

Navigation...
Dokument-Typen...
Kategorien...
Miniaturansichten...
Kennwort 3ndern...

Einstellungen »

Wihlen Sie Bannerverwaltung... aus dem Menii Extras des webEdition Hauptmeniis.
Die Startseite der Bannerverwaltung 6ffnet sich (siche Abb. 262).

Abb. 262 Startseite der Bannerverwaltung

Bannerverwaltung | Benutzerverwaltung | Export | Glossar | Kundenverwaltung Newsletter Modul Shop Madul ToDo/Messaging Modul

Workflow Modul |

Banner Optionen Hilfe

i [F] weBannerl

Bannerverwaltung

Neuer Banner

Meue Bannergruppe
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5.2.2 Menus Banner, Optionen und Hilfe
Das Banner Modul bietet folgende Mentis:

* Banner
* Optionen
* Hilfe

5.2.2.1 Banner Meni
Das Banner Menil hat folgende Unterpunkte (siche Abb. 263):

Abb. 263 Banner Menii

Banner

Banner
Speichern Bannergruppe
Léschen
SchlieBen

*  Neu. Es gibt zwei Auswahlmoglichkeiten:

— Banner. Erzeugt einen neuen Banner.

— Bannergruppe. Erzeugt eine neue Bannergruppe.
» Speichern. Speichert einen Banner oder eine Bannergruppe.
* Ldschen. Loscht ein Banner oder eine Bannergruppe.
» Schlieflen. SchlieBt das Banner Modul.

5.2.2.2 Optionen Menu
Das Optionen Menii hat folgende Unterpunkte:

Abb. 264 Optionen Menii

Optionen

Standard-Banner...
Erzeuge Bannercode...

» Standard-Banner. Wihlt ein Standard-Banner. Dieses Banner wird angezeigt, wenn
kein anderes Banner ausgewihlt ist.

* Erzeuge Bannercode. Erzeugt Bannercode fiir Seiten auerhalb von webEdition.

5.2.2.3 Hilfe Menu
Das Hilfe Menii hat folgende Unterpunkte
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Abb. 265 Hilfe Menii

Hilfe

* Hilfe. Ruft die webEdition Onlinehilfe auf.

* Info. Information tiber das installierte System.

5.2.3 Navigation

Die Navigation befindet sich auf der linken Seite des Bildschirms. Sie enthélt eine Liste
Ihrer Bannerdateien (siche Abb. 262).

Abb. 266 Navigation

Banner Optionen

=3 EE- GroupoSprotivo
weBannerl
£ weBanner2

5.2.4 Hauptseite

Die Hauptseite des Banner Moduls erscheint, wenn Sie auf einen angelegten Banner in
der Navigation klicken. Die Seite hat drei Ansichten, welche durch Klick auf den
entsprechenden Karteireiter erscheint:

» FEigenschaft. Hier binden Sie Banner in webEdition ein.
* Platzierung. Hier legen Sie fest, auf welchen Seiten die Banner angezeigt werden.
* Statistik. Hier werden Statistiken wie Views, Klicks und Klickrate angezeigt. Die

Bannergruppen Hauptseite verfiigt nur liber den Bereich Eigenschafien.

5.2.4.1 Ansicht Eigenschaften

Die Ansicht Eigenschaften dient dazu, Banner in webEdition anzulegen. Sie erreichen
die Ansicht durch Klick auf den Karteireiter Eigenschaften oder iiber das Menii Banner
> Neu > Banner auf der Hauptseite. Abb. 267 zeigt diese Ansicht:

Standard 5.0.1 Juni 2007



Bannerverwaltung 223

Abb. 267 Ansicht Eigenschaften

Banner

Eigenschaften | Platzierung I Statistik I

Pfad Name

Neuer Banner

Gruppe

/ Auswahlen
Banner Grafik-Pfad

Auswahlen

(3) Externe URL

(O Interne URL

Auswihlen

Akti max. Anzahl Views max. Anzahl Klicks Gewichtung
W 10000 1000 | 5 (normal) ~
¥ Eigenschaften ausblenden
Zeitraum [ von [ Bis
22 v|[05 w[[2007 | [22 ¥|[05 ¥|[2007 ¥
15 [ | 34 16 [vi| | 34 &

Kunden

Alle léschen Hinzufigen

Speichern

Die Ansicht Eigenschaften besteht aus den Bereichen Pfad, Banner und Zeitraum. Falls
Sie das webEdition Modul Kundenverwaltung installiert haben, ist zusétzlich der
Bereich Kunden vertfiigbar.

Name. Geben Sie hier den Namen des Banners ein.
Gruppe. Hier konnen Sie das Banner einer Bannergruppe zuordnen.

Grafik Pfad. Wihlen Sie hier ein webEdition-Bild, das fiir das Banner benutzt
werden soll.

Externe URL. Geben Sie hier eine webEdition-externe URL ein, zu der nach einem
Klick auf das Banner weitergeleitet werden soll.

Interne URL. Geben Sie hier eine webEdition-interne URL ein, zu der nach einem
Klick auf das Banner weitergeleitet werden soll.

Aktiv. Falls diese Checkbox nicht aktiv ist, wird das Banner nicht angezeigt, es sei
denn, es ist als Standard-Banner definiert.

max. Anzahl Views. Geben Sie hier die maximale Anzeigehdufigkeit des Banners
an.
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max. Anzahl Klicks. Geben Sie hier die maximale Anzahl an Klicks an. Bei
Erreichen des Wertes wird das Banner nicht mehr angezeigt.

Gewichtung. Geben Sie hier die Gewichtung des Banners an. Eine hohere
Gewichtung bedeutet, dass das Banner hdufiger angezeigt wird, als ein Banner mit
einer niedrigeren Gewichtung.

Von. Falls diese Checkbox aktiv ist, wird das Banner ab dem eingegebenen Datum
angezeigt.

Bis. Falls diese Checkbox aktiv ist, wird das Banner bis zu dem eingegebenen
Datum angezeigt.

Der Bereich Kunden im Feld weitere Eigenschaften ist nur verfiigbar, wenn Sie das
webEdition-Modul Kundenverwaltung installiert haben. Hier konnen Sie einen
oder mehrere Kunden als Besitzer des Banners definieren.

5.2.4.2 Ansicht Platzierung
In der Ansicht Platzierung konnen Sie festlegen, auf welchen Seiten das Banner
erscheinen soll (siche Abb. 268).

Abb. 268 Ansicht Platzierung

Banner

Eigenschaften | Platzierung | Statistik |

Bannername [ e

Seiten |

Alle lschen Hinzufiigen

Verzeichnisse |

Alle laschen Hinzufiigen

* Eigenschaften ausblenden

Kategorien

alle laschen Hinzufiigen

|3

Dokument-Typen | accessible - Aicle
AktuelleNews
blog - Entry
Gaestebucheintrag
guestbook - Entry
news - Article
PhotoAlbum
Produktbild
Produktseite
shop - Article

1|

Speichern

In der Ansicht Platzierung gibt es folgende Bereiche:

Bannername. Geben Sie hier den Namen des <we :banner>-Tags ein, bei welchem
das Banner angezeigt werden soll.

Seiten. Geben Sie hier eine oder mehrere Seiten an. Das Banner wird nur auf den
spezifizierten Seiten angezeigt.
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»  Verzeichnisse. Geben Sie hier eines oder mehrere Verzeichnisse an. Das Banner
wird nur auf Seiten angezeigt, die sich in diesen Verzeichnissen befinden.

* Kategorien. Geben Sie hier eine oder mehrere Kategorien an. Das Banner wird nur
auf zu diesen Kategorien gehdrenden Seiten angezeigt.

*  Dokument-Typen. Geben Sie hier einen oder mehrere Dokument-Typen an. Das
Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die zu einem der ausgewihlten
Dokument-Typen gehoren.

5.2.4.3 Ansicht Statistik
In der Ansicht Statistik konnen Sie Statistiken fiir jedes Banner einsehen (siche Abb.
269):

Abb. 269 Ansicht Statistik

Banner

Eigenschaften | Platzisrung I Statistik |

[] Filter nach Datum

von:[22 | [05 ~|[2007 %] bis:[22 | [05 ~|[2007 *
Seite Gezeigt Geklickt Klick-Rate
alle 4 §0%
/banner.html 4 30%

w o m

Léschen

Die Ansicht Statistik zeigt eine Tabelle mit folgendem Inhalt:

» Seite. Die erste Spalte zeigt die Seite bzw. Seiten an, auf denen das gewéhlte Banner
erscheint. Die erste Zeile zeigt eine Zusammenfassung aller Seiten.

* Gezeigt. Diese Spalte zeigt an, wie héufig die Seite, auf welcher der Banner sich
befindet, angezeigt wurde.

» Geklickt. Diese Spalte zeigt an, wie hdufig das Banner angeklickt wurde.

* Klick-Rate. Diese Spalte zeigt die Klickrate in Prozent an.

Hinweis: Mehr Informationen tiber Filtern und Sortieren der Statistiken finden
Sie in Abschnitt 6.3 "Banner-Statistiken betrachten und sortieren" auf Seite 226.

5.2.5 Ansicht Eigenschaften fur Bannergruppen
In der Ansicht Eigenschaften fiir Bannergruppen konnen Sie Bannergruppen anlegen.
Sie erreichen die Ansicht iiber das Banner-Menii durch Klick auf Banner > Neu >
Bannergruppe. Die Ansicht Eigenschaft verfligt nur iiber den Bereich Pfad. Falls Sie
die webEdition Kundenverwaltung installiert haben, ist zusétzlich der Kunden Bereich
verfligbar (siche Abb. 270).
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Abb. 270 Ansicht Eigenschaft bei Bannergruppen

Gruppe
Eigenschaften |

Pfad Name
GroupoSprotivo

Gruppe
/ Auswshlen

Kunden |

Alle léschen Hinzufigen

Speichern

Der Bereich Pfad hat folgende Felder:
*  Name. Geben Sie hier einen Namen fiir die Bannergruppe ein.

*  Gruppe. Hier konnen Sie die Bannergruppe in eine andere Bannergruppe einordnen.

Der Kunden Bereich erscheint nur, wenn Sie das webEdition Modul Kundenverwaltung
installiert haben. Hier konnen Sie einen oder mehrere Kunden eingeben, die dann
Besitzer der Bannergruppe und damit der darin enthaltenen Banner sind.

5.3 Banner erstellen

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie, wie Sie Banner erstellen, in webEdition
verwalten und die Banner-Statistiken auswerten konnen.

5.3.1 Eigenschaften fiir ein Banner festlegen

Benutzen Sie folgende Vorgehensweise, um die Eigenschaften eines Banners
festzulegen.

Prozedur 29 Bannereigenschaften festlegen

1 Klicken Sie auf der Hauptseite im Banner Meni auf Banner > Neu > Banner, um ein neues
Banner zu erstellen.

webEdition 6ffnet das Eigenschaften Fenster (siehe Abb. 271).
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Abb. 271 Eigenschaften Fenster

Banner

Eigenschaften | Platzierung | Statistik |

Pfad Name

Neuer Banner

Gruppe )

/ Auswahlen
Banner Grafik-Pfad

Auswahlen

(3) Externe URL

(O Interne URL

Auswihlen

Akti max. Anzahl Views max. Anzahl Klicks Gewichtung
W 10000 1000 | 5 (normal) |

¥ Eigenschaften ausblenden
Zeitraum [ von [ Bis

[22 ¥ [05 ¥|[2007 &| [22 ][05 ¥|[2007 ¥

|15 #] [ 34 ¥ |16 (%] [ 34 |
Kunden

Alle léschen Hinzufigen

2 Geben Sie im Feld Namen einen Namen fiir das Banner ein.

3 Wenn das Banner zu einer Bannergruppe gehdren soll und Sie bereits eine entsprechende
Bannergruppe angelegt haben, klicken Sie im Feld Gruppe auf Auswéhlen, um in einem
Dialogfenster (siehe Abb. 272) eine bestehende Bannergruppe auszuwahlen.

Abb. 272 Dialogfenster zum Auswaéhlen einer Bannergruppe

B http://localhost - webEdition (c) living-e AG - SeaMonkey

Suchen in / V t@m | +08

Name
8 GroupoSprotivo

i Bannergruppe?2

Name Vv

Ok Abbrechen

4 Geben Sie bei Grafik-Pfad das Verzeichnis an, in welchem sich das Bild befindet, das Sie
als Banner verwenden mochten oder klicken Sie auf Auswéhlen, um das Bild Uiber den
Dateimanager in einem entsprechenden Dialogfenster (siehe Abb. 273) auszuwahlen.
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Abb. 273 Bild auswéhlen

Suchen in | banner B tln +@m +H
Datei Titel Anderungsdatum
] banner.qif 24.01.2005 - 14:24 Uhr
web@dition
ss s eer eaint
Eigenschaften
Name: banner.gif
10: A sz
Erstellungsdatum: 15.12.2004 - 13:23 Uhr
Anderungsdatum: 24.01.2005 - 14:24 Uhr
Dateityp: Grafik
Ereite x Hohe: 234 x 60 px
Dateigrobe: 6.12 kb
Meta-Infos
Titel:
Beschreibung:
Schlisselwarter:
Attribute
Titel:
Name:
Alternativ Text:
Breite x Héhea: 234 x 60 px
Name banner.gif
OK Abbreche:

5 Wahlen Sie das gewlinschte Bild aus und klicken Sie auf Ok.

Das ausgewéhlte Bild wird nun in der Eigenschaften Ansicht im Bereich Banner angezeigt

(siehe Beispiel in Abb. 274).

Abb. 274 Bannerauswahl

Grafik-Pfad
/we_demo/banner/images/banner/banner.gif

Banner

web®dition
Web Content Management
muss nicht teuer sein!

(&) Externe URL

() Interne URL

max. Anzahl Views

S 10000

1000

max. Anzahl Klicks

Auswahlen

Auswahlen

Gewichtung
| 5 (normal)

6 Geben Sie nun an, auf welchen Webseiten das Banner erscheinen soll.

+ Wenn das Banner auf einer Webseite erscheinen soll, die mit webEdition gepflegt wird,
wahlen Sie Uber den Auswéhlen Button neben Interne URL eine interne Seite aus.

» Wenn das Banner auf einer Webseite erscheinen soll, die nicht mit webEdition gepflegt
wird, geben Sie die URL dieser Webseite in das Feld Externe URL ein.

Das Banner wird mit der ausgewéhliten URL verlinkt.

Im Feld max Anzahl Views kdnnen Sie angeben, wie oft das Banner angezeigt werden soll.

Ist die Zahl erreicht, wird das Banner nicht mehr angezeigt. Wenn Sie das Feld leer lassen,

wird das Banner kontinuierlich angezeigt.
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8 Im Feld max Anzahl Klicks kbnnen Sie die maximale Anzahl Klicks angeben, bis zu der das
Banner angezeigt werden soll. Wenn Sie das Feld leer lassen, kann das Banner ohne
Begrenzung angeklickt werden.

9 Wahlen Sie im Feld Gewichtung aus, wie haufig das Banner angezeigt werden soll. Je
hoher der Wert, desto haufiger wird das Banner angezeigt.

10 Wenn das Banner automatisch ab einem bestimmten Zeitpunkt angezeigt werden soll,
markieren Sie die Checkbox Von und wahlen Datum und Uhrzeit aus (vorher ,Weitere
Eigenschaften einblenden).

11 Wenn das Banner automatisch bis zu einem bestimmten Zeitpunkt angezeigt werden soll,
markieren Sie die Checkbox Bis und wahlen Sie Datum und Uhrzeit aus.

12 Wenn Sie das Modul Kundenverwaltung installiert haben, kénnen Sie im Bereich Kunden
einen oder mehrere Kunden auswahlen, indem Sie auf den Hinzufiigen Button klicken,
einen Kunden auswahlen und auf Speichern klicken.

Abb. 275 Kunden auswiéhlen

B¥ webEdition (c) living-e AG - SeaMonkey CEX

Suchenin | / v t i

Dateiname
& admin
& customer

Name v

oK Abbrechen

13 Speichern Sie das Banner, indem Sie auf Speichern klicken oder wahlen Sie Speichern aus
dem Bannermend.

Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.

5.3.2 Banner auf einer Webseite plazieren
Das webEdition Banner Modul erméglicht die Platzierung von Bannern auf einer oder
mehreren Webseiten.

Um ein Banner auf einer Webseite darzustellen, muss die Seite mindestens ein

<we :banner>-Tag oder speziellen HTML Bannercode fiir nicht-webEdition Seiten
enthalten. Das <we :banner> Tag und der spezielle HTML Code werden in Kapitel 6
"Bannervorlagen erstellen" auf Seite 233 erléautert. Jedes <we :banner>-Tag hat ein
Attribut name, um das Banner zu identifizieren.

Mithilfe des Platzierung-Fensters konnen Sie exakt bestimmen, auf welchen Seiten ein
bestimmtes Banner angezeigt werden soll. Die Felder auf der Platzierung-Seite dienen
als Filter fiir Ihre Auswabhl. Sie konnen einen oder mehrere Filter anwenden, um IThre
Auswabhl zu verfeinern.

Benutzen Sie folgende Vorgehensweise, um ein Banner auf einer Webseite zu
plazieren.
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Prozedur 30 Banner auf einer Webseite plazieren

1 Klicken Sie auf der Hauptseite den Platzierung-Karteireiter, um das Platzierung-Fenster (
Abb. 276) zu 6ffnen.

Abb. 276 Ansicht Platzierung

Banner

Eigenschaften | Platzierung | Statistike |

Bannername i v

Seiten

Alle léschen Hinzufigen

Verzeichnisse

Alle laschen Hinzufiigen

* | Eigenschaften ausblenden

Kategorien |

Alle ldschen Hinzufligen

[»]

Dokument-Typen | gecessible - Aricle
AktuelleNews
blog - Entry
Gaestebucheintrag
guestbook - Entry
news - Aricle
PhotoAlbum
Produktbild
Produktseite
shop - Article

E

Speichern

2 Da Sie die Mdglichkeit haben, mehr als ein <we :banner>-Tag in Ihrer Vorlage zu
verwenden, mussen Sie dem Banner Modul mitteilen, welches Tag Sie benutzen wollen.
Benutzen Sie hierfir entweder das Bannername-Feld zur Linken oder die Auswahlliste der
<we :banner>-Tags auf der rechten Seite. Das Feld Bannername ist mit dem Attribut
name des <we :banner>-Tags verknupft.

a Wenn Sie den Namen des Tags kennen, kdnnen Sie es direkt in das Eingabefeld zur
Linken eingeben.

Hinweis: Wenn Sie ein Banner auf Seiten anzeigen lassen wollen, die nicht mit
webEdition erzeugt wurden, miissen Sie den Bannernamen direkt in das Textfeld
eingeben. webEdition kann den Namen nicht in der Auswabhlliste anzeigen, da auf
der externen Seite kein <we :banner>-Tag vorhanden ist. Fiir genauere
Informationen Uber Banner auf externen Seiten, siehe Kapitel 6, Abschnitt 31
"Erstellen von Bannern auf externen Webseiten" auf Seite 235.

b Wahlen Sie das <we :banner>-Tag aus der Auswahlliste zur Rechten aus. Die
Auswabhlliste zeigt die Namen aller in Ihren Vorlagen verwendeten <we :banner>-Tags
an. Durch Auswahl eines Tags wird sein Name in das Textfeld eingetragen.

Hinweis: Falls Sie keinen Namen angeben, wird das Banner auf jeder Seite, die ein
<we :banner>-Tag enthalt, angezeigt.

3 Geben Sie die Seiten an, auf denen das Banner angezeigt werden soll. Daflr sind ein oder
mehrere der folgenden Schritte notwendig:

Standard 5.0.1 Juni 2007



Bannerverwaltung 231

a Benutzen Sie das Feld Seiten, um ein Banner auf einer oder mehreren einzelnen
Webseiten anzuzeigen.

i  Klicken Sie auf den Hinzufiligen Button, um eine Liste lhrer Dateien anzuzeigen.
Eine Dialogbox mit Ihren Verzeichnissen wird angezeigt.

ii Wahlen Sie die Datei(en) aus, in denen das Banner angezeigt werden soll.
iii Klicken Sie auf den Ok Button.
Das Banner wird nur auf diesen ausgewéhlten Seiten angezeigt.
b Benutzen Sie das Feld Verzeichnisse, um ein Banner auf allen Seiten eines oder
mehrerer Verzeichnisse anzuzeigen.

i  Klicken Sie auf den Hinzufiigen Button, um eine Liste lhrer Verzeichnisse
anzuzeigen.

Eine Dialogbox mit Ihren Verzeichnissen wird angezeigt.
ii  Wahlen Sie das Verzeichnis mit den Seiten, auf denen das Banner angezeigt
werden soll.
iii. Klicken Sie auf den Ok Button.
Das Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die sich in den ausgewéhlten
Verzeichnissen befinden.
¢ Benutzen Sie das Feld Kategorien, um ein Banner auf allen Seiten einer oder mehrerer
Kategorien anzuzeigen.
i  Klicken Sie auf den Hinzufiigen Button, um eine Liste lhrer Kategorien anzuzeigen.
Eine Dialogbox mit den von lhnen definierten Kategorien wird angezeigt.
ii Wahlen Sie die Kategorie, zur der die Seiten gehdren, auf denen das Banner
angezeigt werden soll.
iii. Klicken Sie auf den Ok Button.
Das Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die zu den von lhnen angegeben
Kategorien gehéren.
d Benutzen Sie die Dokument-Typen Auswahlliste, um ein Banner auf allen zugehdrigen
Seiten anzuzeigen.

i  Klicken Sie in der Auswahlliste auf den Dokumenttyp, dem die betreffenden Seiten
zugeordnet sind.

Das Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die dem angegeben Dokumenttyp
angehdbren.
4 Klicken Sie auf den Speichern Button unten auf der Platzierungs-Seite, um |hre Auswahl zu
speichern.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

5.3.3 Banner-Statistiken betrachten und sortieren
Das webEdition Banner Modul ermdéglicht es Thnen, Statistiken zu Thren Banner und

Webseiten anzuzeigen, auf welchen Thre Banner erscheinen. Klicken Sie auf den
Statistik Karteireiter. Die Statistik Ansicht erscheint (siche Abb. 277).
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Abb. 277 Ansicht Statistik

Banner

Eigenschaften | Platzisrung I Statistik |

[] Filter nach Datum
von:[22 | [05 ~|[2007 %] bis:[22 | [05 ~|[2007 *

Seite Gezeigt Geklickt Klick-Rate
alle 4 §0%
/banner.html 4 80%

w o m

Léschen

Das Fenster zeigt in Tabellenform die Klickrate und wie oft ein Banner angezeigt und
angeklickt wurde. Die erste Zeile zeigt eine Zusammenfassung aller Seiten an. Die

folgenden Zeilen zeigen die Statistiken fiir einzelne Seiten, auf denen das Banner
angezeigt wird.

5.3.4 Statistiken sortieren

Durch einen Klick auf die Uberschrift konnen Sie die Tabelle sortieren. Ein zweiter
Klick sortiert in absteigender Reihenfolge. Wenn die Checkbox Filter nach Datum
aktiv ist, konnen Sie mit den Feldern Von und Bis einen Zeitraum fiir die Statistik
bestimmen. Mit dem Loschen Button setzen Sie die Tabelle zuriick.
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6 Bannervorlagen erstellen

Dieses Kapitel bietet eine Auswahl an Scripts und Beispielen, um Administratoren und
Designern zu helfen, webEdition-Code flir Banner-Vorlagen zu erzeugen.

In diesem Kapitel erfahren Sie folgendes:

* Abschnitt 6.1 "Banner mit JavaScript bzw. in einem iframe anzeigen" auf Seite 233
* Abschnitt 6.2 "Nur bestimmte Banner auf einer Seite anzeigen" auf Seite 234

* Abschnitt 6.3 "Banner ohne einen Link anzeigen" auf Seite 234

* Abschnitt 6.4 "Andere Dateien als /webEdition/getBanner.php und
/webEdition/bannerclick.php benutzen" auf Seite 234

* Abschnitt 6.5 "webEdition Banner auf externen Webseiten anzeigen" auf Seite 235

*  Abschnitt 6.6 "Mit der Bannerverwaltung Statistiken {iber Seiten ohne Banner
gewinnen" auf Seite 236

* Abschnitt 6.7 "Mit der Kundenverwaltung Bannerstatistiken anbieten" auf Seite
237

6.1 Banner mit JavaScript bzw. in einem iframe anzeigen

Um auf einer webEdition Seite ein Banner anzuzeigen, muss die Vorlage ein
<we :banner>-Tag enthalten. Mehr als ein <we :banner>-Tag ist mdglich, jedoch muss
jedes Tag einen eigenen Namen haben.

Beispiel

<we:banner name="bannerl'/><br>
<we:banner name="banner2'/>

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Banner anzuzeigen:
* Anzeigen des Banners mit JavaScript

* Anzeigen des Banners in einem iframe

6.1.1 Banner mit JavaScript anzeigen
JavaScript ist die Standardeinstellung fiir alle Banner, wenn das type Attribut im
<we :banner>-Tag nicht gesetzt ist. Die Banner werden auf statischen Webseiten mit
JavaScript angezeigt. Falls JavaScript im Browser ausgeschaltet ist, werden die Banner
als normales HTML (mit einem <a>- und einem <img>-Tag) angezeigt. Der Browser
benutzt ein Cookie, um die Referenz auf das vorher gezeigte Banner zu speichern, so
dass der Besucher auf die korrekte Seite umgeleitet wird, wenn er auf das Banner klickt.
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Wenn die Webseite dynamisch ist, wird das Banner als normales HTML (mit einem
<a>- und einem <img>-Tag) angezeigt. Die Referenz fiir das Banner wird mit der URL
weitergegeben.

Beispiel

<we:banner name="bannerl" type="js"/> oder
<we:banner name="bannerl"/>

6.1.2 Banner in einem iframe anzeigen

Das Banner kann mit Hilfe eines iframe (oder eines ilayer in Netscape 4) angezeigt
werden. Versteht der Browser weder iframe noch ilayer, werden die Banner als
normales HTML (mit einem <a>- und einem <img>-Tag) angezeigt. Der Browser
benutzt ein Cookie um die Referenz auf das vorher gezeigte Banner zu speichern, so
dass der Besucher auf die korrekte Seite umgeleitet wird, wenn er auf das Banner klickt.

Beispiel
<we:banner name="bannerl" type=""iframe'/>

6.2 Nur bestimmte Banner auf einer Seite anzeigen

Um ein oder mehrere bestimmte Banner auf einer Seite anzuzeigen, schreiben Sie die
Pfade zu den Bannern in das Attribut path des <we :banner>-Tags. Sie kdnnen auch den
Pfad zu einer Bannergruppe benutzen, um alle Banner der betreffenden Gruppe
anzuzeigen.

Beispiel

<we:banner name="bannerl"
paths="/bannerl,/groupl/banner2,/group2'/>

6.3 Banner ohne einen Link anzeigen

Fiigen Sie dem <we:banner>-Tag das Attribut /ink zu und setzten Sie das Attribut auf
false.

Beispiel
<we:banner name="bannerl' link="false'/>

6.4 Andere Dateien als /webEdition/getBanner.php und

IwebEdition/bannerclick.php benutzen

Ublicherweise benutzt webEdition die Datei /webEdition/getBanner.php als src
Attribut fiir das <img>- und <iframe>-Tag und die Datei /webEdition/bannerclick.php
fiir das Aref Attribut des <a>-Tags. Falls Sie Ihr webEdition-Verzeichnis mit einem
htaccess Passwort schiitzen oder aber die Original-Skripte nicht verwenden wollen,
konnen Sie zwei PHP-Scripte (externe oder interne HTML-Seite mit der Endung .php)
erstellen, die die entsprechenden Dateien enthalten. In diesem Fall muss der Pfad der
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Skripte in den Attributen getscript und clickscript des <we:banner>-Tags angegeben
werden.

Beispiel

<we:banner name="bannerl" getscript="/get.php"
clickscript="/click.php"/>

Der Code der zwei Skripte muss wie folgt aussehen:

Beispiel

get.php:
<?php

include($_SERVER[''DOCUMENT_ROOT'"]."/webEdition/getBanner .php
" ?>

click.php:

<?php
include($_SERVER["'DOCUMENT_ROOT']."/webEdition/bannerclick.p
hp™); 2>

6.5 webEdition Banner auf externen Webseiten anzeigen

webEdition kann Banner auf Seiten, die nicht mit webEdition erstellt wurden - hier
"externe Webseiten" genannt, darstellen; z. B. Seiten auf einer anderen Domain. Dafiir
muss der Seite, auf der das Banner angezeigt werden soll, ein spezieller Code
hinzugefiigt werden. Der benétigte Code hierfiir kann auf folgende Weise einfach von
webEdition generiert werden:

Prozedur 31 Erstellen von Bannern auf externen Webseiten

1 Klicken Sie auf Optionen > Erzeuge Bannercode um den Wizard fir die Codegenerierung
(siehe 278) zu offnen.

Abb. 278 Bannercode fiir externe Seiten erstellen

) Erzeuge Bannercode - Mozilla Firefox

Erzeuge Bannercode fiir externe Webseiten

v [ =

Bannername™

URL der Seite™

Linkziel

Breite™ 468

Héhe™ 60

Banner Pfade

Get Script™ http://localhost/webEdition/getBanner.php
Click Script™ http://localhost/webEdition/bannerclick.php

*bendtigte Felder

OK Abbrachen
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10

11

Wahlen Sie unter Typ aus, ob Sie JavaScript oder iframe zur Anzeige des Banners
verwenden wollen.

Geben Sie im Feld Bannername einen Namen fur das Banner ein. Diese Feld entspricht
dem Attribut name des <we:banner>-Tags.

In das Feld URL der Seite (z. B., http://www.living-e.de/index.html) geben Sie die URL der
Seite ein, auf der das Banner angezeigt werden soll.

Geben Sie das Ziel des Links in das Feld Linkziel ein. Lassen Sie das Feld leer, 6ffnet sich
die folgende Seite im selben Fenster, wenn das Banner angeklickt wird. Dieses Feld
entspricht dem Attribut target des <we :banner>-Tags.

Geben Sie Breite und Hohe des Banners in den entsprechenden Feldern an. Diese Felder
entsprechen den Attributen width und height des <we : banner>-Tags.

Wenn Sie ein oder mehrere bestimmte Banner auf einer Seite anzeigen méchten, kénnen
Sie deren Pfade kommasepariert im Banner Pfade Feld eintragen. Um eine Bannergruppe
anzuzeigen, kénnen Sie auch deren Pfad eintragen. Dieses Feld entspricht dem Attribut
paths des <we :banner>-Tags. Siehe auch Abschnitt 6.2 "Nur bestimmte Banner auf
einer Seite anzeigen" auf Seite 234.

Falls Sie andere als die iblichen webEdition-Skripte get und click verwenden wollen,
kénnen Sie die URLs der Skripte in die Felder Get Script und Click Script eintragen. Diese
Felder entsprechen den Attributen getscript und clickscript des <we :banner>-Tags.
Siehe auch Abschnitt 6.4 "Andere Dateien als /webEdition/getBanner.php und
/webEdition/bannerclick.php benutzen" auf Seite 234.

Klicken Sie den OK Button.

Ein Textfeld mit dem generierten Code wird angezeigt.

Per copy & paste fligen Sie nun den Code in die Seite ein, auf der das Banner angezeigt
werden soll.

SchlieRen Sie das Fenster mit dem SchlieSen Button.

Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.

6.6 Mit der Bannerverwaltung Statistiken liber Seiten ohne Banner

gewinnen

Sie konnen die Bannerverwaltung auch nutzen, um sich pageviews Ihrer Seite auch
ohne ein Banner anzeigen zu lassen:

Prozedur 32 Statistiken liber lhre Seite

Figen Sie in lhre Vorlage(n) ein <we :banner>-Tag ein.Geben Sie dem Tag einen
entsprechenden Namen (z. B., "stat") und setzen Sie den type auf "pixel".

Beispiel

<we:banner name="stat' type="pixel”/>

Erzeugen Sie ein Banner mit einem transparenten .gif als Bild (siehe Kapitel 6 "Banner
erstellen" auf Seite 221).

Geben Sie den Namen aus Schritt1 in das Feld Bannername im Fenster Platzieren ein. In
diesem Beispiel ist "stat" der Name des Banners.

Um sich die Statistiken fiir das Banner anzeigen zu lassen, klicken Sie auf den Statistik
Karteireiter.

Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.
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6.7 Mit der Kundenverwaltung Bannerstatistiken anbieten

Falls Sie das Modul webEdition Kundenverwaltung installiert haben, konnen Sie eine
Statistikseite erzeugen, die nur die Statistiken der Banner des eingeloggten Kunden
anzeigt. Diese Seite wird durch das <we: listview type="banner'>-Tag in
Kombination mit dem <we:bannerSelect>-Tag erzeugt. Detaillierte Informationen
tiber we:Tags finden Sie in der "webEdition Tag Referenz" online unter der URL
http://tags.webedition.de/.

Beispiel

<we:form id="'self" method="'get''>
<we:processDateSelect name="from'/>
<we:processDateSelect name="to" endofday="true"/>
<we:setVar to="global" nameto="filter" from="request"
namefrom="Ffilter"/>
<input
type=""checkbox"
name=""filter"
value=""true"
<we:ifVarNotEmpty match="Ffilter" type="global'>
checked
</we: ifvarNotEmpty>
> Filter<br>
<we:dateSelect name="from" class="normal"/><br>
<we:dateSelect name="to" class="normal"/><br>
<we:bannerSelect customer=""true" name="bannerpath"
showpath=""true"
firstentry="Bitte wahlen Sie einen Banner..."/>
<input type="'submit'>
<we:listview type="banner" customer="true" path="\$bannerpath"
rows="10"
order="views desc" usefilter="\$filter"
filterdatestart="\$from"
filterdateend="\$to"">
<table cellpadding="0" cellspacing="0" border="0" width="400">
<tr>
<td>Path</td>
<td>Shown</td>
<td>Clicked</td>
<td>Rate</td>
</tr>
<tr>
<td>all</td>
<td><we:bannerSum type="'views"/></td>
<td><we:bannerSum type="'clicks'/></td>
<td><we:bannerSum type="‘rate"/></td>
</tr>
<we:repeat>
<tr>
<td><we:field name="path"></td>
<td><we:field name="views"></td>
<td><we:field name="clicks"></td>
<td><we:field name="rate''></td>
</tr>
</we:repeat>
</table>
<we: ifBack><we:back>back</we:back></we: ifBack>&nbsp;&nbsp;
<we: ifNext><we:next>next</we:next></we: ifNext>
</we:listview>
</we:form>
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7 Benutzerverwaltung

7.1 Was

Dieses Kapitel fiihrt Sie in die webEdition Benutzerverwaltung ein. Folgende Themen
werden behandelt:

* Abschnitt 7.1 "Was ist die webEdition Benutzerverwaltung?" auf Seite 239
* Abschnitt 7.2 "Zugriffskontrolle" auf Seite 239

* Abschnitt 7.3 "Allgemeine Information und Navigation" auf Seite 239

* Abschnitt 7.4 "Benutzer anlegen" auf Seite 241

* Abschnitt 7.5 "Benutzereinstellungen dndern" auf Seite 243

* Abschnitt 7.6 "Benutzer 16schen" auf Seite 243

ist die webEdition Benutzerverwaltung?

Mit der webEdition Benutzerverwaltung konnen Sie Daten beliebig vieler Mitarbeiter
verwalten und fiir jeden Mitarbeiter die Rechte festlegen, die er bei der Bearbeitung und
Pflege der Website haben soll.

So lasst sich z. B. der Zugriff auf Vorlagen, serverseitige Administrationsfunktionen,
Arbeitsbereiche und Dokumente auf bestimmte Mitarbeiter beschrinken. Au3erdem
lasst sich festlegen, ob ein Redakteur nach der Arbeit an einem Dokument die Webseite
sofort publizieren darf oder ob eine berechtigte Person die Anderungen vorher
iiberpriifen muss.

7.2 Zugriffskontrolle

Die Benutzerverwaltung verhindert das gleichzeitige Bearbeiten eines Dokumentes
durch mehrere Benutzer und damit die Gefahr des unbeabsichtigten Uberschreibens.

Es kann nur ein Benutzer zur selben Zeit ein Dokument bearbeiten. Sind zwei oder
mehrere Benutzer auf dem Server eingeloggt und versuchen zur selben Zeit ein
Dokument zu 6ffnen, steht das Dokument nur demjenigen zur Verfiigung, der es zuerst
ausgewdhlt hat. Der oder die anderen Benutzer erhalten per Dialog den Hinweis, dass
das Dokument derzeit von Benutzer xyz bearbeitet wird. Sobald der Benutzer das
Dokument schlief3t, ein anderes 6ffnet oder sich abmeldet, kann ein anderer Benutzer
dieses Dokument bearbeiten.

7.3 Allgemeine Information und Navigation

Die Benutzerverwaltung finden Sie im Menii Extras (siche Abb. 279).
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Abb. 279 Extras Dropdown-Menii

Extras | )
Bannerverwaltung... I

Export... k

Glossar...
Voting...

Navigation...
Dokument-Typen...
Kategorien...
Miniaturansichten...
Kennwort 3ndern...

Einstellungen 3

7.3.1 Dropdown-Menii Befehle

Wahlen Sie Extras > Benutzerverwaltung.... Es erscheint folgendes Fenster (siche Abb.
280):

Abb. 280 Benutzerverwaltung Hauptbildschirm

Bannerverwaltung | Benutzerverwaltung | Export | Glossar | Kundenverwaltung | Newsletter Modul Shop Madul ToDo/Messaging Madyl

Benutzer Hilfe

. admin

Bildredaktaur

Benutzerverwaltung

Neuer Benutzer

Oben links finden Sie zwei Dropdownmentis: Benutzer und Hilfe.

7.3.1.1 Das Benutzer Menu
Das Benutzer Menii hat folgende Optionen (siche Abb. 281):
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Abb. 281 Das Benutzer Menii

Benutzer Hilfe

| Neu ) [

Speichern
Ldschen

Schliefen

*  Neu. Neuen Benutzer (Administrator oder Redakteur) anlegen.
*  Speichern. Eingaben/Anderungen zu Benutzern sichern.

* Loschen. Vorhandene Benutzer (Administratoren oder Redakteure) 16schen.
Bestétigen Sie das Loschen durch ein OK im Dialogfeld.

*  Schlieflen. Benutzerverwaltung verlassen.
7.3.1.2 Das Hilfe Menu

Auf dem Hauptbildschirm befindet sich auch das Hilfe Menii. Benutzen Sie Hilfe..., um
das Hilfeprogramm zur Benutzerverwaltung zu starten.

7.4 Benutzer anlegen
Die folgende Prozedur beschreibt das Anlegen eines neuen Benutzers.

ACHTUNG!

Das Anlegen von neuen Benutzern ist dem Administrator vorbehalten.
'Wenn Sie sich als Redakteur in das webEdition-System eingeloggt haben,
stehen Thnen diese Optionen nicht zur Verfiigung.

Prozedur 33 Neuen Benutzer erstellen

Im webEdition Startbildschirm
1 Melden Sie sich beim Start von webEdition als "administrator" an.
Administrator ist in der Regel die Person, die webEdition installiert hat.

2 Wahlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Extras Mend(.

Ein zweigeteiltes Fenster mit den Bereichen Benutzerdaten und Rechte 6ffnet sich (siehe
Abb. 282).
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Abb. 282 Neuen Benutzer anlegen

Daten | Einstellungen !

Benutzerdaten

Vorname Nachname
Benutzername Kennwort
Rechte ) Administrator

(&) Redakteur
[] Arbeitsbereich spezifizieren

Auswihlen

[] Benutzer darf verdffentlichen

Startdokument

s Auswshlen
fiir seeMode

Speichern

5

Geben Sie in die Felder des Benutzerdaten-Bereiches folgende Daten ein:

a Vorname des neuen Benutzers

b Nachname des neuen Benutzers.

Geben Sie in die nachsten zwei Felder folgende Daten ein:

a Benutzername. Name, mit dem der Benutzer in webEdition identifiziert wird.
b Kennwort. Alphanumerisches Passwort mit mindestens 4 Zeichen.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen. Gehen Sie nun zu Prozedur 34.

7.4.1 Rechtevergabe fiir neue Benutzer: Administratoren und Redakteure
Legen Sie nun die Rechte des neuen Benutzers als Administrator oder Redakteur fest.

Hinweis: Administratoren verfiigen {iblicherweise {iber alle Rechte und konnen auf
jeden Arbeitsbereich von webEdition zugreifen.

Prozedur 34 Benutzerrechte festlegen

Im unteren Teil des Benutzer-Fensters befindet sich der Bereich Rechte.

Wenn Sie einen Administrator anlegen wollen, gehen Sie zu Schritt 3;
wenn Sie einen Redakteur anzulegen wollen, gehen Sie zu Schritt 4.

Um einem Benutzer Administrationsrechte einzuraumen, klicken Sie auf den Administrator
Radiobutton und gehen Sie zu Schritt 7.

Hinweis: Administratoren haben generell alle Rechte und kénnen alle Arbeitsbereiche
von webEdition bearbeiten. Eine Einschrankung des Arbeitsbereichs ist nicht moglich,
die Option Arbeitsbereich spezifizieren/auswéhlen ist nicht aktiviert.

Um einen Benutzer als Redakteur anzulegen, klicken Sie auf den Redakteur-Radiobutton.

Sie konnen diesem Redakteur einen speziellen Arbeitsbereich zuweisen, indem Sie die
Arbeitsbereich spezifizieren Checkbox aktivieren.
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6 Klicken Sie auf den Auswéhlen Button, um die Verzeichnisse auszuwahlen, in denen der
Redakteur arbeiten darf.

Hinweis: Bei der nachsten Anmeldung des Redakteurs wird das MenU Vorlagen
deaktiviert, und im Explorermenu erscheint das ihm zugewiesene Verzeichnis - sein
Arbeitsbereich.

7 Speichern Sie lhre Einstellungen durch einen Klick auf Speichern.
Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.

7.5 Benutzereinstellungen andern
Benutzen Sie die folgende Prozedur, um die Benutzereinstellungen zu verandern.

ACHTUNG!

Die Anderung von bestehenden Benutzerdaten ist dem Administrator
vorbehalten.Wenn Sie sich als Redakteur in das webEdition-System
eingeloggt haben, steht Ihnen diese Option nicht zur Verfiigung.

Prozedur 35 Benutzereinstellungen andern

1 Melden Sie sich als "Administrator" an.

2 Wabhlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Bearbeiten Menu.
Das Fenster zeigt linkerhand eine Liste aller bestehenden Benutzer und rechterhand
detaillierte Informationen liber einzelne, ausgewéhlte Benutzer.

3 Wahlen Sie im linken Bereich den Benutzer aus, dessen Daten bearbeitet werden sollen.
Nehmen Sie lhre Anderungen vor.

5 Speichern Sie lhre Eingaben.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

7.6 Benutzer Ioschen
Benutzen Sie die folgende Prozedur, um Benutzer aus webEdition zu 16schen.

ACHTUNG

Das Loschen von bestehenden Benutzern ist dem Administrator
vorbehalten.Wenn Sie sich als Redakteur in das webEdition-System
eingeloggt haben, steht Thnen diese Option nicht zur Verfiigung.

Prozedur 36 Benutzer I6schen

1 Melden Sie sich als "Administrator" an.

2 Wahlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Bearbeiten Men.
Das Fenster zeigt linkerhand eine Liste aller bestehenden Benutzer und rechterhand
detaillierte Informationen (iber einzelne, ausgewéhlte Benutzer.

3 Wabhlen Sie im linken Bereich den Benutzer aus, der geldéscht werden soll.
Detaillierte Informationen (iber diesen Benutzer werden im rechten Teil angezeigt.
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4 Wahlen Sie Léschen aus dem Bearbeiten Meni
5 Wahlen Sie im folgenden Dialog OK oder Abbrechen.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Standard 5.0.1 Juni 2007



245

8 Erweiterte Exportfunktion

8.1 Was

Dieses Kapitel behandelt die webEdition Exportfunktion und deren Funktionsweise.
Diese Themen werden in den folgenden Abschnitten behandelt:

* Abschnitt 8.1, "Was ist der webEdition Export?" auf Seite 245

* Abschnitt 8.2, "Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation" auf Seite
245.

* Abschnitt 8.3, "Export 6fftnen" auf Seite 246

* Abschnitt 8.4, "Die Export Meniis" auf Seite 247

* Abschnitt 8.5, "Ansichten des Exports" auf Seite 247

* Abschnitt 8.6, "Einen neuen Export definieren" auf Seite 251
* Abschnitt 8.7, "Exportgruppen" auf Seite 252

ist der webEdition Export?

Der webEdition Export entspricht dem fritheren Export Modul und ermdéglicht den
feinabgestimmten Export von Dokumenten, Vorlagen, Objekten und Klassen aus
webEdition. Sie konnen mithilfe des Exportes exakt bestimmen, welche einzelnen Teile
Ihres Projektes exportiert werden sollen. Der Import ist in jede aktuelle webEdition
Installation (ab Version 3.3) moglich, ein separates Modul ist hierfiir nicht vonnoten.

Der erweiterte Export richtet sich also vornehmlich an Nutzer, die aus einer webEdition
Installation heraus mehrere webEdition-Sites zentral pflegen wollen. Der Import neuer
Templates, Objekte oder Inhalte wird so leicht moglich, ohne vorhandenen Content zu
beeintrachtigen.

8.2 Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation

Nach der Installation befindet sich im webEdition Hauptbildschirm im Menii Extras,
der entsprechende Mentipunkt fiir den Export. Siehe Abb. 283, "Extras Dropdown
Menii" auf Seite 246.
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Abb. 283 Extras Dropdown Menii

Extras| Hilfe @ )
Bannerverwaltung...
Benutzerverwaltung...

Glossar...
Voting...

Navigation...
Dokument-Typen...
Kategorien...
Miniaturansichten...
Kennwort dndern...

Einstellungen 3

8.3 Export offnen

Um einen erweiterten Export zu 6ffnen, wéhlen Sie Export ... aus dem Extras
Dropdown-Menii auf der webEdition Startseite. Der Quickstart Bildschirm wird
geoffnet, wie in Abb. 284 dargestellt ist.

Abb. 284 Export: Quickstart Screen

Bannerverwaltung | Benutzerverwaltung | Export | Glossar | Kundenverwaltung Newsletter Modul Shop Modul

Export  Hilfe

[:] Export Admin
[#]-(1] Export Redakteure

Export

Neuer Export

Meue Gruppe

Im Quickstart Bildschirm konnen Sie sofort eine neues Exportprofil oder eine Gruppe
anlegen.

8.3.1 Export Explorermeni

Das Explorermenii auf der linken Seite zeigt Ihnen eine Liste Threr Exportgruppen und
Profile an. (siche auch Abb. 285).
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Abb. 285 Export Modul Explorermenii

Export Hilfe

EE, Export Admin
: i--[E] Admin Technik
: L IEl Admin Templates
[l-[z=- Export Redakteure

E Redakteur Bild

E Redakteur Support

...... IEl Redakteur Text

8.4 Die Export Menus

Durch Extras > Export... gelangen Sie in die Modulansicht (sieche Abb. 284). Hier
befindet sich das Export und das Hilfe Meni.

8.4.1 Das Export-Dropdownment
Im Dropdownmenii Export befinden sich die folgenden Meniipunkte (siche Abb. 286).

Abb. 286 Export Dropdownmenii

Export Hilfe
Meu 3 Export
Speichern Gruppe
Ldschen
Beenden

Neu (Export/Gruppe) Klicken Sie auf Neu >Export /| Gruppe, um einen neuen
Export bzw. eine Exportgruppe zu definieren.

Speichern Klicken Sie auf Speichern, um Thre Exporteinstellungen dauerhaft
abzuspeichern.

Loschen Der momentan ausgewihlte Export oder die Exportgruppe wird geldscht.

Beenden Hiermit verlassen Sie das Export Modul-Fenster und kehren in das
webEdition Hauptfenster zurtick.

8.4.2 Das Hilfe-Dropdownmenii
Im Dropdownmenii Hilfe befinden sich folgende Mentipunkte (siche Abb. 287.)

Hilfe Abb. 287 Dropdownmenii Hilfe
IH”:E *Hilfe. Klicken Sie hier, um zur Hilfefunktion zu gelangen.
nfo

*Info. Klicken Sie hier, um Informationen {iber das System zu erhalten.

8.5 Ansichten des Exports

Die erweiterte webEdition Exportfunktion hat die folgenden Ansichten, die Sie {iber die
jeweiligen Karteireiter (Tabs) auswihlen: Eigenschaften, Optionen und Details.
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8.5.1 Die Eigenschaften Ansicht
Hier werden die grundlegenden Einstellungen fiir den Export vorgenommen.

Wibhlen Sie Export > Neu aus dem Export Menii, um in die Eigenschaften Ansicht zu
schalten (sieche Abb. 288):

Abb. 288 Ansicht Eigenschaften

Export: Redakteur Support
Eigenschaften I Optionen | Details :

Eigenschaften

Name
Redakteur Support

Gruppe
/Export Redakteure Auswshlen

Exportieren nach

Dateiname
weExport_1179919405.xml

[Lokale Festplatte v

Auswahl

Automatische Auswahl v

O Exportiert automatisch - nach Dokument-Typ oder Klasse - ausgewahlte Dokumente
oder Objekte.

Dokumente des Dokument-Typs ~
accessible - Article v
Verzeichnis
/ Auswshlen
Kategorien
alle léschen Hinzufigen
Speicharn Exportieren

Die Ansicht Eigenschaften besteht aus den Bereichen Eigenschaften, Exportieren nach
und Auswahl.

Eigenschaften: Geben Sie hier Ihrem Exportprofil einen eindeutigen Namen. Sie
konnen Thr Exportprofil auch einer Gruppe zuorden, die Sie durch Klick auf
Auswihlen selektieren konnen. Der hier vergebene Name ist der Name, unter
welchem das Exportprofil innherhalb des webEdition Export Modules gespeichert
wird und nicht der Name der Datei auf dem Server oder Ihrer Festplatte!

Exportieren nach: Geben Sie hier einen Dateinamen fiir die Exportdatei an. Dies ist
der Name, unter welchem die Datei auf Ihrem Server oder Ihrer Festplatte
gespeichert wird. Wenn Sie im Dropdownmenti Server auswéhlen, konnen Sie ein
Verzeichnis auf Threm Webserver festlegen, in dem die Exportdatei gespeichert
werden soll.

Auswahl: Hier legen Sie fest, welche Dokumente oder Objekte exportiert werden
sollen. Wihlen Sie Automatische Auswahl, um den Export anhand des Dokument-
oder Objekttypes zu definieren. Uber Manuelle Auswahl kénnen Dokumente,
Vorlagen, Objekte oder Klassen einzeln anhand des Verzeichnisbaumes ausgewahlt
werden.
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8.5.2 Ansicht Optionen

Diese Ansicht besteht aus den Bereichen Dokumente/Vorlagen, Objekte/Klassen,
Dokumenttypen/Kategorien, Exporttiefe und Besitzerdaten (siche Abb. 289). Im
Folgenden werden die einzelnen Bereiche genauer erldutert.

Abb. 289 Ansicht Optionen

Export: Redakteur Text
Eigenschaften | Opticnen | Details I

exportiert werden. Das Feld muss numerisch sein!
bis Ebene |5

Besitzerdaten
0 Die verlinkten Benutzerdaten mit exportieren.

[] Besitzerdaten exportieren

Dokumente
Vorlagen 0 Die Standard-Vorlage ist die Vorlage die in den Dokument-Eigenschaften ... 3
[] standard-Vorlagen exportieren
[] Enthaltene Dokumente exportieren
[] Enthaltene Objekte exportieren
[] verlinkte Dokumente exportieren
[ Miniaturansichten
Objekte
Klassen 0 Die Standard-Klasse ist die Klasse die in den Objekt-Eigenschaften def ... 3
[] standard-Klassen exportieren
[] Eingebundene Objekte exportieren
Dokument-Typen -
Kategoricn [] Dokument-Typen
Navigation [] Kategorien
[] Navigation
Export Tiefe

0 Die Export Tiefe ist die Tiefe bis zu der di_e enthaltenen Dokumente bzw. Objekte

8.5.2.1 Der Bereich Dokumente/Vorlagen

In diesem Bereich befinden sich die folgenden Checkboxen:

» Standard-Vorlagen exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die Vorlagen,
auf denen die zu exportierenden Dokumente standardméBig basieren (wird in den
Dokumenteigenschaften festgelegt), in den Export mitaufzunehmen.

»  Enthaltene Dokumente exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um sogenannte
inkludierte Dokumente in den Export mitaufzunehmen. Dies sind Dokumente, die
mittels der we:tags we:include, we.form, we:url, we:linkToSeeMode, we:a, we:href,
we:link, we:css, we:js, we:addDelNewsletterEmail in das zu exportierende
Dokument eingebunden sind. Diese Checkbox muss beispielsweise aktiviert
werden, wenn Sie die Navigation Ihrer Seite mit einem Include eingebunden haben

und diese im Export enthalten sein soll.

»  Enthaltene Objekte exportieren: Diese Checkbox verhilt sich analog zu der
Checkbox Enthaltene Dokumente exportieren, allerdings fiir Objekte. Sie wirkt sich
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auf Objekte aus, die mithilfe der we:tags we:object oder we.form eingebunden
wurden.

»  Verlinkte Dokumente exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um interne
Dokumente in den Export mitaufzunehmen, die mittels der HTML-Tags body, a,
img, table, td mit dem zu exportierenden Dokument verlinkt sind.

Hinweis: Diese Funktionen haben nur Einflufl auf den Export von Dokumenten
und Vorlagen.

8.5.2.2 Der Bereich Objekte/Klassen
In diesem Bereich befinden sich zwei Checkboxen:

» Standard-Klasse exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die in den
Objekteigenschaften definierte Klasse ebenfalls zu exportieren.

* Eingebundene Objekte exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um Objekte,
welche in die zu exportierenden Objekte eingebunden (inkludiert) sind, in den
Export aufzunehmen.

Beispiel
Sie haben in ein Objekt der Klasse “Artikel” Bilder eingebunden, welche
wiederum Objekte sind.

Hinweis: Diese Funktionen haben nur Einfluf3 auf den Export von Objekten und
Klassen.

8.5.2.3 Der Bereich Dokumenttypen/Kategorien/Navigation
Hier befinden sich folgende Checkboxen:

*  Dokumenttypen: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die zu den zu exportierenden
Dokumenten gehdrenden Dokumenttypen in den Export aufzunehmen. Diese
Funktion beeinflu3t nur den Export von Dokumenten

» Kategorien: Ist diese Checkbox aktiviert, werden auch die Kategorien der zu
exportierenden Elemente in den Export mitaufgenommen. Diese Funktion betrifft
sowohl Dokument- als auch Objektkategorien.

* Navigation: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die Navigation zu exportieren. Dies
betrifft alle Eintrage im Navigationstool.

8.5.2.4 Der Bereich Exporttiefe

Im Bereich Exporttiefe definieren Sie mittels eines numerischen Wertes, bis zu
welchem Grad eingebundene, verlinkte oder Vorlagenbasierende Elemente exportiert
werden sollen. Wenn Sie beispielsweise eine Exporttiefe von “1” definieren, wiirde bei
dem Export eines Dokumentes mit aktiviertem Standard-Vorlagen Export die Vorlage
auch exportiert. Hingegen wiirde eine gegebenenfalls inkludierte Navigation (und deren
Vorlage) nicht exportiert werden, auch wenn die Option Enthaltene Dokumente
exportieren aktiviert ist.
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8.5.2.5 Der Bereich Besitzerdaten
Aktivieren Sie die Checkbox Besitzerdaten exportieren, um Besitzrechte an
Dokumenten, Objekten etc. ebenfalls in den Export zu integrieren.

Hinweis: Um Besitzerdaten exportieren zu konnen, muss das die webEdition
Benutzerverwaltung (PRO) installiert sein.

8.5.3 Ansicht Details

In dieser Ansicht wird der Fortschritt Thres Exportes angezeigt. Alle exportierten
Dokumente, Vorlagen, Objekte und Klassen werden hier aufgefiihrt. Anhand des
Fortschrittbalkens am unteren Rand des Bildschirmes konnen Sie erkennen, wie weit
der Export ist.

Abb. 290 Die Ansicht Details

Export: Redakteur Text

Eigenschaften | Optionen | Details |

Export startet - 23.05.2007 15:07:19

Export vorbereiten...

Export
webEdition-Seite /we_demo/accessible/information.html
webEdition-Seite /we_demo/accessible/demo.html
webEdition-Vorlage /we_demo/accessible/accessibleText.tmpl
webEdition-Vorlage /we_demo/masterTemplate.tmpl
webEdition-Vorlage /we_demo/includes/headlinelnclude.tmpl
CSS Stylesheet /we_demo/css/screen/basic.css
CSS Stylesheet /we_demo/css/screen/editmode.css
CSS Stylesheet /we_demo/css/print/basic.css
CSS Stylesheet /we_demo/css/handheld/basic.css
Javascript /we_demo/js/checkForm.js

Speichern Exportieren Riteiten

— 62%

8.6 Einen neuen Export definieren

Exporte werden mithilfe sogenannter Exportprofile durchgefiihrt. Klicken Sie auf
Export > Neu > Export oder auf Neuer Export im Quickstart des Exportfensters, um
einen neuen Export anzulegen.

Prozedur 37 Export durchfiihren

Im Export Modul Hauptbildschirm

1 Wabhlen Sie einen Namen fir Ihr Exportprofil und die zu Exportierende Datei. Geben Sie
diese in die entsprechenden Felder in der Ansicht Eigenschaften ein.

2 Wahlen Sie mittels des Dropdownments im Bereich Exportieren nach den Zielort des
Exportes aus: Lokale Festplatte oder auf dem Server.

3 Entscheiden Sie sich nun im Bereich Auswabhl, ob Sie automatisch oder manuell Auswahlen
mdchten. Die manuelle Auswahl bildet die aus webEdition bekannte Baumansicht der
Dokumente, Objekte, Vorlagen oder Klassen ab, die Sie dann einzeln auswahlen kénnen.
Bei der automatischen Auswahl wird nach “Gattung” exportiert.

Hinweis: Objekte und Klassen stehen nur zum Export zur Verfligung, wenn das
webEdition DB/Objekt Modul installiert ist.

4 Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie nun auf den Optionen
Karteireiter.
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9

Die Optionen Ansicht wird geéffnet

Wahlen Sie nun aus den verschiedenen Exportoptionen die flr Ihren Export geeigneten
aus. Nahere Informationen zur Ansicht Optionen finden Sie in Abschnitt 8.5.2, "Ansicht
Optionen" auf Seite 249.

Klicken Sie nun auf Speichern

Der erfolgreiche Speichervorgang des Exportprofiles wird bestétigt
Hinweis: Vor dem Exportvorgang muss das neu angelegte Exportprofil zundchst
gespeichert werden.

Klicken Sie nun auf den Exportieren Button

Die Ansicht Details wird gedffnet (siehe Abb. 290)

Gemal Ihrer in 2 getroffenen Auswahl wird die exportierte XML Datei nun unter dem von

Ihnen vergebenen Namen auf dem Server gespeichert, oder Sie werden aufgefordert,
einen Speicherort auf lhrer lokalen Festplatte anzugeben.

Sie haben den Export hiermit erfolgreich abgeschlossen.

8.7 Exportgruppen

Exportgruppen dienen der Organisation wiederkehrender Exportaufgaben; die parallele
Entwicklung fiir mehrere webEdition-basierte Websites von einer Entwicklerlizenz aus
kann dadurch tibersichtlicher gestaltet werden.

Prozedur 38 Exportgruppe erstellen

Im Export Modul Fenster

1

Wahlen Sie Export > Neu > Gruppe aus dem Export Dropdownmen( oder Neue Gruppe
aus dem Quickstart

Das Exportgruppe Fenster wird geéffnet

Geben Sie einen Namen fir die neue Exportgruppe an; Sie kdnnen die Gruppen
beispielsweise nach den zu pflegenden Projekten benennen.

Klicken Sie auf den Speichern Button

Das System bestétigt den Speichervorgang. Die neue Gruppe wird nun im Explorermenti
links angezeigt (siehe Abb. 291)

Abb. 291 Neue Gruppe im Explorermenii

Export Hilfe

",_—‘I[E;r Export Admin

-2 Export Redakteure

E Admin Technik

E Redakteur Bild
IEl Redakteur Support

4

Die neue Exportgruppe ist jetzt angelegt, und Sie konnen Ihre Exportprofile nun dieser
Gruppe zuordnen. Die Prozedur ist damit abgeschlossen.
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9 Glossarfunktion

9.1 Was

Diese Einfiithrung behandelt die webEdition Glossarfunktion und deren
Funktionsweise. Diese Themen werden in den folgenden Abschnitten behandelt:

e Abschnitt 9.1 "Was ist das webEdition Glossar?" auf Seite 253

* Abschnitt 9.2 "Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation" auf Seite
254.

*  Abschnitt 9.3 "Glossar 6ffnen" auf Seite 254
* Abschnitt 9.4 "Die Menus" auf Seite 255

ist das webEdition Glossar?

Mit dem webEdition Glossar ist es moglich, innerhalb von webEdition Abkiirzungen
und Akronyme, aber auch Links, korrekt auszuzeichnen. Dies ist vor allem fiir einen
barrierefreien Internetauftritt von Bedeutung. Mit dem webEdition Glossar konnen
hiufig auftauchende Akronyme und Abkiirzungen zentral verwaltet werden, so dass
diese nicht bei jedem Auftauchen in einem Text manuell ausgezeichnet werden miissen.
Néhere Informationen zum Thema “Barrierefreiheit* konnen Sie auf unserer Webseite
unter www.living-e.de herunterladen. Dort stehen Thnen neben dem “Guide zur
Barrierefreiheit* auch ein Faltblatt sowie Forum zu diesem Thema zur Verfiigung. In
Kombination mit der integrierten Validierungsfunktion von webEdition stehen Thnen so
alle notwendigen Funktionen aus einer Hand zur Verfligung, um Ihre Seite zugénglich
zu gestalten und so den Bekanntheitsgrad Ihrer Webseite sowie Threr Services erheblich
zu erweitern. Zusétzlich zum Glossar wird die webEdition Rechtschreibpriifung
verwendet. Daraus ergeben sich weitere Vorteile in der tdglichen Arbeit fiir eine
barrierefreie Website. Das Glossar war urspriinglich als separat zu erwerbendes Modul
konzipiert worden. Daraus resultieren neben einigen Konventionen in der Bedienung
auch die Behandlung der Glossarfunktionen an dieser Stelle des Handbuches.

Hinweis: Im Folgenden werden haufig die Begriffe Akronym und Abkiirzung
verwendet, die im tiglichen Sprachgebrauch allerdings hiufig auch subsididr
Verwendung finden. Per definitionem versteht man allerdings zwei unterschiedliche
Dinge darunter:

»  Akronym: aus den Anfangsbuchstaben mehrerer Worter gebildetes Kurzwort;
Initialwort (z. B. EDV aus elektronische Datenverarbeitung) aus:

Duden - Das Fremdworterbuch, 8. Aufl. Mannheim 2005 [CD-ROM]

*  Abkiirzung: Abkiirzung (auch Abbreviatur) bezeichnet die gegeniiber der
urspriinglichen Lange verkiirzte Darstellungsform eines Wortes oder einer
Wortgruppe.
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Demnach handelt es sich bei Akronymen um eine Untergruppe der Abkiirzungen. Eine
Unterscheidung dieser beiden Begriffe ist notwendig, da Abkiirzungen (engl.
abbreviation) und Akronyme (engl. acronym) fiir barrierefreien HTML-Code
unterschiedlich aufbereitet werden miissen.

9.2 Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation

Die Einstellungen fiir die Glossarfunktion befinden sich im webEdition
Hauptbildschirm im Menii Extras... (siche Abb. 292).

Abb. 292 Extras Dropdown Menii

Extras | Hilfe
Bannerverwaltung...
Benutzerverwaltung...
Export...

Voting... [!

Navigation...
Dokument-Typen...
Kategorien...
Miniaturansichten...
Kennwort dndern...

Einstellungen 3

9.3 Glossar offnen

Um das Glossar zu 6ffnen, wéhlen Sie Glossar... aus dem Extras Dropdown-Menii auf
der webEdition Startseite. Das Glossar Fenster wird gedffnet, wie in Abb. 293 zu sehen
ist.

Abb. 293 Glossar Fenster

Bannerverwaltung I Benutzerverwaltung | Export Glossar Kundenverwaltung Newsletter Modul Shop Madul ToDo/Messaging Modul

Glossar Optionen Hilfe

[]- (3= Deutsch (Deutschland)
Ei[:] Abkiirzung
El[:] Akronym

: Glossar
. [-[] Fremdwort
|'_-F_|[:| Hyperlink
e ria e Neue Abkiirzung

[#-[17] Englisch (Vereinigtes Kénigreicl

Neues Akronym
Neues Fremdwort

Neuer Hyperlink

In diesem Fenster konnen Sie neue Abkiirzungen, Akronyme, Fremdworter oder
Hyperlinks hinzufiigen, aktualisieren oder 16schen. Sie konnen diese Aktionen direkt
iiber die entsprechenden Quickstart Buttons starten. Im linken Teil des Fensters sehen
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Sie die angelegten Sprachen in Form einer Verzeichnisliste. Diese Liste konnen Sie

durch Klick auf das + Zeichen 6ffnen, um sich die Eintrdge anzeigen zu lassen und
auszuwéhlen.

9.3.1 Glossar Modul Explorermeni

Das Explorermenti auf der linken Seite zeigt Ihnen eine Liste Ihrer angelegten Sprachen
und die jeweils angelegten Eintrége an. (siche Abb. 294).

Abb. 294 Glossar Modul Explorermenii

|- (= Deutsch (Deutschland)
EE? Abkiirzung
L[] Abk,

=z Akronym
--[5] cms

== Fremdwort

-- Semipermeabilitit
-[B] Warkflow

[#-(Z] Hyperlink

Ausnzhmen

[#-[7] Englisch {Vereinigtes Kinigrei

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass einige Eintrage in rot, andere in schwarz dargestellt sind.

Die roten Eintrage sind dabei solche, die zwar definiert und gespeichert, allerdings noch nicht
aktiv sind. Sie sind “geparkt”!

9.4 Die Mentus

Durch Module > Glossar... gelangen Sie in die Glossar Modulansicht (siche Abb. 293).
Hier befinden sich die Meniis Glossar, Optionen und Hilfe.

9.4.1 Das Glossar-Dropdownmeni
Im Menii Glossar befinden sich die folgenden Meniipunkte (siche Abb. 295).
Abb. 295 Glossar Dropdownmenii

Glossar Optionen Hilfe
m Deutsch (Deutschland) .: 3 Abktrzung
Speichern Englisch (Vereinigtes Kénigreich k Akronym
Loschen Fremdwort
Beenden Hyperlink

Neu (Sprache) Klicken Sie auf Neu > Sprache > Abkiirzung / Akronym / Fremdwort
/ Hyperlink, um der entsprechenden Gruppe einen neuen Eintrag hinzuzufiigen.

Hinweis: Die Sprachauswahlmdglichkeiten richten sich nach den von Thnen
definierten Sprachen. In Abschnitt 10.2 "Weitere Sprachen hinzufiigen" auf
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9.4.2

Seite 262 wird erklart, wie Sie Sprachen-Lander Kombinationen hinzufiigen und
entfernen.

Speichern Klicken Sie auf Speichern, um den aktuell ausgewéhlten Eintrag zu
speichern. Sie konnen dafiir natiirlich auch wie gewohnt den Button Speichern am
unteren Rand des Modulfensters verwenden.

Loschen Der momentan ausgewahlte Eintrag wird geldscht.
Beenden Das Glossar Fenster wird geschlossen und Sie kehren in das webEdition
Hauptfenster zuriick.

Das Optionen Dropdownmenti

Im Menii Optionen finden Sie die folgenden Meniipunkte (siche Abb. 296)

Abb. 296 Optionen Dropdownmenii

Optionen

Einstellungen

Einstellungen Ein Klick auf diesen Eintrag 6ffnet das Einstel/lungen Fenster

Abb. 297 Einstellungen

Einstellungen

automatische Glossarersetzung aktivieren

Speichern SchlieBen

Abb. 298 Glossar Einstellungen in der Benutzerverwaltung

Bildredakteur
Daten I Einstellungen
[+ Editor
- Glossar
Priifen bei Verdffentlichung [] Glossarprifung erzwingen
[] Aktion erzwingen

Hier konnen Sie die automatische Glossarersetzung aktivieren. Wenn diese
Checkbox aktiv ist, werden die Eintrdge in Ihrem Glossar automatisch auf Ihrer
Webseite ausgezeichnet. Weitere Einstellungen zum Glossar finden Sie in der
Benutzerverwaltung. Dort werden benutzerspezifische Einstellungen getroffen:
Hier finden Sie bei jedem Benutzer den unter den Einstellungen den Bereich
Glossar. Aktivieren Sie die Checkbox Glossarpriifung erzwingen, so wird jedes
mal, wenn Sie ein Dokument oder Objekt verdffentlichen, die Glossarpriifung
durchgefiihrt. Aktion erzwingen fiihrt bei Aktivierung dazu, dass unbekannte (nicht
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im Worterbuch der Rechtschreibkontrolle vorhandene) Begrifte stets eine
Benutzeraktion erfordern.

Abb. 299 Eingabeaufforderung nach Priifung

Glossarpriifung

Folgende Warter konnten nicht identifiziert werden:

nicht erkannt Aktion Title-Attribut / Vorschlag Sprache
Abb. Abbildung de
Abk. w Abklrzung -__d_e 'v_

Ahkiiung

Hinweis: Beachten Sie bitte, da3 die Glossarpriifung und Glossarersetzung je
nach Textmenge und Geschwindigkeit Thres Servers eine gewisse Zeit in
Anspruch nehmen kénnen!

9.4.3 Das Hilfe-Dropdownmenii
Im Dropdownmenii Hilfe befinden sich folgende Meniipunkte (siche Abb. 300.)

Hilfe Abb. 300 Dropdownmenii Hilfe

IH”:E *Hilfe. Klicken Sie hier, um zur Hilfefunktion zu gelangen.
nfo

*Info. Klicken Sie hier, um Informationen {iber das System zu erhalten.
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10 Glossar verwenden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie das Glossar verwenden, neue Abkiirzungen,
Akronyme, Fremdwdrter und Hyperlinks hinzufiigen und zusétzliche Sprachen
anlegen. Diese Themen werden behandelt:

* Abschnitt 10.1, "Eintrdge zu bestehendem Glossar hinzufiigen" auf Seite 259
* Abschnitt 10.2, "Weitere Sprachen hinzufiigen" auf Seite 262

* Abschnitt 10.3, "Glossarpriifung einer webEdition Seite" auf Seite 264

* Abschnitt 10.4, "Glossareintrdge direkt in Texten auszeichnen" auf Seite 266

* Abschnitt 10.5, "Glossareintrage verwalten" auf Seite 267

10.1 Eintrage zu bestehendem Glossar hinzufugen

Das webEdition Glossar wird standardméfBig mit den beiden Sprachen Deutsch
(Deutschland) sowie Englisch (Vereinigtes Konigreich) installiert. Um weitere
Eintrdge hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

Prozedur 39 Neuen Eintrag zu Glossar hinzufiigen

webEdition ist gestartet

1 Offnen Sie das Glossar Modul mit Module > Glossar...
Das Glossar Modulfenster éffnet sich

2 Im linken Bereich des Modulfensters befinden sich die Exploreribersicht tiber die
installierten Sprachen / Eintradge; um eine neue Abktirzung fir Deutsch (Deutschland)

anzulegen, klicken Sie auf den Button Neue Abkiirzung oder wahlen aus dem Meni den
Punkt Glossar > Neu > Deutsch > Abkiirzung

Im Modulfenster wird nun die Eigenschaften Ansicht fiir die neue Abklirzung angezeigt

Abb. 301 Eigenschaften Ansicht fiir neuen Eintrag

Abkiirzung: Neu

Eigenschaften |

Pfad Ordner
Deutsch (Deutschland) v
Typ
Abkdrzung v
Auswahl Abkirzung

Title-Attribut

Sprache
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3 ImBereich Pfad kdnnen Sie jetzt Uber die Dropdownmenus Ordnerund Typ gegebenenfalls
noch lhre Auswahl beziiglich der Sprache oder der Art des Eintrages korrigieren. Geben
Sie im Bereich Auswah/ nun in das Feld Abkiirzung die zu definierende Abkurzung ein, z.B.
HTML

4 Im Feld Title-Attribut geben Sie bitte die Definition der Abklrzung ein, z.B. Hypertext
Markup Language

5 Wahlen Sie nun aus dem Dropdownmenu Sprache das Landerkirzel der Sprache fir die
Erklarung aus, in diesem Beispiel ware das en fiir englisch

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass sich die Auswahl der Sprache hier nach der Sprache
der Erklarung richtet, nicht nach der oben ausgewahlten Sprache. Dies hat den Sinn,
dass auf diese Art die Erklarung fiir die Abkiirzung beispielsweise von Screenreadern
korrekt wiedergegeben werden kann.

6 Klicken Sie auf den Button Speichern

Abb. 302 Neuen Eintrag ins Glossar speichern

Deaktivieren Speichern [ ] Nach Speichern neuen Eintrag

Hinweis: Wenn die Checkbox Nach Speichern neuen Eintrag aktiviert ist, kbnnen Sie
sofort einen neuen Eintrag anlegen

7 Diese Prozedur ist damit abgeschlossen und die neue Abkirzung ist nun in lhrem Glossar
eingetragen

Hinweis: Abkiirzungen, Akronyme und Fremdwdrter werden wie oben beschrieben
hinzugefiigt. Bei der Erstellung neuer Hyperlinks gibt es Besonderheiten, die im
Folgenden erldutert werden

10.1.1 Hyperlinks hinzufiigen
Die Einrichtung eines neuen Hyperlink-Eintrages erfolgt analog zu den in Prozedur 39
vorgenommenen Schritten. Allerdings konnen Sie fiir die Definition eines Hyperlinks
erweiterte Eigenschaften festlegen. Diese entsprechen groftenteils den Einstellungen,
die Sie auch an anderen Stellen in webEdition verwenden, um das Aussehen und
Verhalten von Hyperlinks zu definieren. Ndhere Informationen zu Links im
Allgemeinen in webEdition finden Sie im webEdition Benutzerhandbuch.
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Abb. 303 Neuen Hyperlink Eintrag erstellen

Pfad

Auswahl

Ordner
| Deutsch (Deutschland) b.¢
Typ
| Hyperlink hd

Hyperlink

| Internes Dokument ~|

Auswihlen

Parameter

*  erweiterte Linkeigenschaften ausblenden

Attribute

Sprache

Tastatur

Beziehung

Popup Fenster

0 Hier kénnen Sie die zusatzlichen Link-Eigenschaften definieren. Fir die
dynamischen Eintrage werden nur die Link-Eigenschaften Linkziel und
Popup-Fenster verwendet.

Title
Anker
Link Attribute

Linkziel

Link

verlinkte Seite

Accesskey
Tabindex
rel
v
rev
b
[] Offnen [] Zentrieren
x® Position v Position Breite Hihe

[] status [ Scrollbars [ Menubar

[] Resizable [] Location [ Toolbar

Das Eigenschaften Fenster eines Hyperlinks besteht aus den folgenden Bereichen:

Pfad Hier wihlen Sie aus dem Dropdownmenii Ordner die Sprache fiir den Link aus
und aus dem Menii 7yp den Typ Hyperlink

Auswahl Unter Hyperlink geben Sie den Ausdruck ein, der auf Ihren Seiten

automatisch verlinkt werden soll. Im darunterliegenden Dropdownmenii wihlen Sie

die Art des Links aus: Internes Dokument, Externes Dokument, Objekt oder

Kategorie. Geben Sie in das Feld darunter das Linkziel ein bzw. wéhlen Sie es bei

webEdition internen Dokumenten/Objekten/Kategorien {iber den Button

Auswdihlen aus. Uber Parameter konnen noch weitere Parameter an den Link
angehingt werden.

Durch Klick auf das kleine Dreieck konnen Sie erweiterte Linkeigenschaften

anzeigen
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»  Attribute Hier konnen Sie die Attribute fiir title, Anker sowie Link Attribute und
Linkziel angeben (fop, parent, self, blank). Dies entspricht den korrespondierenden

HTML Anweisungen.

» Sprache Hier konnen Sie die Sprache des verlinkten Textes sowie die Sprache der
verlinkten Seite angeben (Felder Link und Verlinkte Seite unter Sprache). Diese
Felder entsprechen dem HTML-Attribut lang und hreflang.

* Tastatur In diesem Bereich befinden sich die Felder accesskey und tabindex. Diese
werden zur Steuerung mittels der Tastatur genutzt. Unter accesskey kann ein
Buchstabe oder eine Zahl angegeben werden. Der Link kann dann auch mit ALT+

Buchstabe/Ziffer aktiviert werden.

* Beziehung rel und rev: Diese beiden Felder entsprechen den Attributen re/ und rev
eines HTML <a> Tags. Mit dem Attribut re/ bestimmen Sie eine logische
Vorwirtsbeziehung zum Verweisziel, mit rev eine logische Riickwirtsbeziehung
(rel = relation = Bezug, rev = reverse = Umkehr). Beide Angaben sind nur in
Verbindung mit dem Attribut /4ref sinnvoll - dort geben Sie das eigentliche

Verweisziel an.

*  Popup Fenster Hier konnen Sie die Einstellungen vornehmen, um den Link in
einem Popup-Fenster zu 6ffnen (Checkbox Offien aktiv) und das Aussehen des
Popup Fensters genau definieren. Achten Sie bitte darauf, da3 die Besucher Threr
Website u.U. Popup Fenster in ithrem Browser unterdriicken!

10.2 Weitere Sprachen hinzufigen
Um dem Glossar weiter Sprachen hinzuzufiigen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Prozedur 40 Sprache hinzufiigen

webEdition ist gedffnet

1 Offnen Sie die webEdition Einstellungen mit Extras > Einstellungen > Allgemeine.

2 Wechseln Sie durch Klick auf den Karteireiter Sprachen in die Sprachen Ansicht

Abb. 304 Einstellungen - Sprachen

T T T
System | Modulaktivierung | Sprachen | Fehlerbehandlung | Backup |
validierung | E-Mail | Banachrichtigungen | Farmmai

O Figen Sie hier alle Sprachen hinzu, fir welche Sie eine Webseite mit
webEdition erstellen méchten.

Diese Einstellung wird fiir das Glossar und die Rechtschreibprifung
einzelner Dokumente verwendet.

Deutsch (Deutschland) Standard
Englisch (Vereinigtes Konigreich)
Léschen
Sprache hinzufiigen Sprache
| Deutsch v
Land
s
Hinzufigen
Speichern Abbrechen
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Wahlen Sie im Bereich Sprache aus dem Dropdownment die gewlinschte Sprache aus,
z.B. Franzdsisch

Wahlen Sie im Bereich Land das gewtnschte Land aus dem Dropdownmenu aus, z.B.
Frankreich

Hinweis: Die Unterscheidung zwischen Land und Sprache ermdglicht IThnen die
Berlcksichtigung landesspezifischer Unterschiede, z.B fiir britisches und
amerikanisches Englisch

Klicken Sie auf Hinzufiigen
Die von lhnen angelegte Sprache wird nun im Bereich “Verfiigbare Sprachen” angezeigt

Sie kénnen nun die neue Sprache auch als Standard fur die Glossarprufung definieren,
indem Sie sie im Bereich Verfligbare Sprachen markieren und auf Standard klicken. Durch
Klick auf den Léschen Button kann eine Sprache in diesem Fenster auch wieder entfernt
werden

Hinweis: Die neue Sprache steht lhnen ab sofort auch in der Ansicht Eigenschaften von
Dokumenten und Objekten zur Verfiigung. Die gewahlte Standardsprache ist hier
voreingestellt. Sollten Sie Dokumente/Objekte in einer anderen Sprache anlegen,
kénnen Sie dann im Dropdownmendi die korrekte Sprache einstellen, so dass Glossar
und Rechtschreibpriifung in der korrekten Sprache durchgefiihrt werden.

Klicken Sie auf Speichern

Die neue Sprache wurde zu Ihrem Glossar hinzugefugt. Sie wird in der Exploreransicht mit
den korrekten Unterverzeichnissen, Abkiirzung, Akronym, Fremdwort und Hyperlink,
angezeigt

Abb. 305 Neue Sprache im Explorerbaum

[l Deutsch {Deatschland)

FJ_ Englisch {Vereinigtes Kdnigreiq

[ (@@ Franzésisch {Frankreich)
El‘ Abkiirzung

|-T-_||t Akronym

|_TJ g Fremdwort

[l Hyperlink

Ausnahmen

Um die neue Sprache auch sinnvoll einsetzen zu kénnen, sollten Sie diese Sprache nun
auch im webEdition Modul Rechtschreibpriifung installieren, da Ihnen sonst alle Worte
der neu installierten Sprache als unbekannt angezeigt werden wiirden. Eine tiefer
gehende Beschreibung zum Modul Rechtschreibpriifung und zum Thema
Worterbiicher entnehmen Sie bitte dem Rechtschreibpriifung Modulhandbuch. Im
Folgenden wird beschrieben, wie Sie die neue Sprache fiir die Rechtschreibpriifung
installieren:

Prozedur 41 Worterbuch fiir neue Sprache installieren

9 Offnen Sie das Modul Rechtschreibpriifung mit Module > Rechtschreibpriifung

Das Modulfenster Rechtschreibpriifung éffnet sich
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Abb. 306 Modulfenster Rechtschreibpriifung

Warterbacher i Benutzer-Warterbuch |

® Deutsch | Deutsch (De v | ) i

(] Enalish | Deutsch (De ¥ ) i

O Franzdsisc... |peutsch(Dev| [ € it
Speichern Hinzufigen

10 Klicken Sie auf den Button Hinzufiigen

11 Lokalisieren Sie die korrekten Wérterbuch-Dateien und klicken Sie auf erstellen. Wahlen
Sie aus dem Dropdownmenu die korrekte Sprache aus, z.B. Deutsch (Osterreich)

Das Woérterbuch wird erstellt

Hinweis: Fir nahere Informationen zur Installation von Wérterbiichern oder zu
Downloadmadglichkeiten fur weitere Wérterblcher konsultieren Sie bitte das
Modulhandbuch zur webEdition Rechtschreibpriifung, das Sie kostenlos auf unserer
Homepage unter http://www. living-e.de herunterladen kénnen.

12 Setzen Sie nun die Checkbox der Sprache auf Aktiv. Wenn Sie es wiinschen, kénnen Sie
die neue Sprache auch mit dem Radiobutton als Standard definieren

13 Sie kdnnen nun die neue Sprache in lhrem Glossar verwenden

10.3 Glossarpriifung einer webEdition Seite

Wenn das Glossar Modul in Threr webEdition Installation installiert ist, wird
standardméaBig bei der Verdffentlichung von Dokumenten oder Objekten der Text auf
Glossareintrage gepriift. Sie konnen die Glossarersetzung und Glossarpriifung iiber die
Optionen im Glossar Modul Fenster aktivieren und deaktivieren. Sollte also die
Glossarpriifung bzw. Ersetzung nicht durchgefiihrt werden, tiberpriifen Sie bitte
zunéchst Thre Einstellungen in den Optionen des Glossars.

Hinweis: Die eigentliche Auszeichnung erfolgt bei der Erzeugung des
HTML-Codes. Bei dynamischen Seiten also zur Laufzeit auf [hrem Server

In der folgenden Prozedur wird die Glossarpriifung und Glossarersetzung exemplarisch
an einem WYSIWY G-textarea gezeigt. Die Glossarpriifung wird vor der
Veroffentlichung einer neuen Seite automatisch durchgefiihrt:

Prozedur 42 Glossarpriufung bei Veroffentlichung

webEdition ist gestartet
1 Erstellen Sie ein neues Dokument mit einer Textarea
2 Geben Sie den gewlinschten Text ein
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Abb. 307 Text in webEdition Textarea

Headline:
Jetzt mit Glossar!

Text: s T s

. Schriftstil iv _ Schriftname iv . SchriftgréBe iv CS5S Style

F E U A & & Banmn™ |TadlE = = = iz = & €
¥ E— ® H e

rif &, & & F oabe

CMS webEdition schont Ihr Budget.

3 Klicken Sie auf Speichern. Die Checkbox Beim Speichern veréffentlichen sollte aktiviert
sein
Die Glossarpriifung wird nun in einem separaten Fenster durchgefiihrt

Abb. 308 Glossarpriifung wird durchgefiihrt

Glossarpriifung

Folgende Warter konnten nicht identifiziert werden:
nicht erkannt Aktion Title-Attribut / Vorschlag Sprache

Keine unbekannten Worte gefunden.

Versffentlichen Abbrechen

Hinweis: Im Rahmen der Glossarpriifung wird auch die Rechtschreibpriifung
durchgefiihrt. Unbekannte oder falsch geschriebene Worte werden dann in diesem
Fenster angezeigt. Sie kbnnen Korrekturen dann auch direkt hier vornehmen

4 Nachdem Sie gegebenenfalls noch Anpassungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
den Button Verdffentlichen
Das Dokument ist nun veréffentlicht. Die erzeugte Seite wird nun mit den korrekten
Auszeichnungen im Browser angezeigt:
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Abb. 309 Fertige Seite im Browser

web®dition Online bestellen...

...und loslegen!

Jetzt mit Glossar!

eite

CMS %abEditinn schont Thr Budget.

webEdition im Online Shop |

Content Management System |

schont Ihr

cspan lang="fr" zxml:lang="fr">Budget</span’ . dsje=s

Wie in Abb. 309 zu erkennen ist, sind Abkiirzung und Hyperlink ausgezeichnet, sowie das
Fremdwort fiir Screenreader ausgezeichnet

5 Diese Prozedur ist damit abgeschlossen

10.4 Glossareintrage direkt in Texten auszeichnen

Sie konnen direkt wiahrend der Bearbeitung eines Textes Ausdriicke fiir Ihr Glossar
auszeichnen, die dann auch automatisch bei jedem Vorkommen auf Threr Webseite
ausgezeichnet werden. Hierfiir 6ffnen Sie ein beliebiges webEdition Dokument oder
Objekt mit WY SIWY G-Textarea. Im Bereich der WY SIWY G-Steuerelemente sind
zwei neue Buttons hinzugekommen:

™ Abb. 310 Button Abkiirzung

RER Abb. 311 Button Akronym

Markieren Sie den Ausdruck, fiir den Sie eine Definition hinzufiigen mochten und
klicken Sie auf den Abkiirzung bzw. Akronym Button. Sie kdnnen nun die Definition
und Sprache angeben. Klicken Sie auf den Button ins Glossar, so wird der neue Begriff

in das Glossar aufgenommen. Bei Klick auf den Button OK wird der Begriff nur an
dieser einen Stelle ausgezeichnet.

Hinweis: Sollten Sie einen bereits im Glossar ausgezeichneten Begriff noch einmal
auszeichnen (z.B. da eine Abkiirzung an einer bestimmten Stelle IThrer Webseite eine
andere Bedeutung hat) so hat die direkt im Text vorgenommene Auszeichnung an
dieser Stelle Vorrang! Falls Sie also einen Begriff per ins Glossar definieren, wiirde
eine bereits bestehende Definition iiberschrieben.
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Abb. 312 Abkiirzung bearbeiten

Abkiirzung bearbeiten

Titel
Bundesdatenschutzgesetz
Sprache
de
i ins Glossar oK Abbrechen

Der neu definierte Begriff ist nun in Threm Glossar vorhanden und kann dort bearbeitet
werden.

10.5 Glossareintrage verwalten

Die Eintrdge im Glossar werden iibersichtlich im Glossarfenster angezeigt. Hier ist es
auch moglich, Eintrége zu bearbeiten und die automatische Auszeichnung zu aktivieren
bzw. zu deaktivieren. Offnen Sie hierfiir das Glossar Modulfenster mit Module >
Glossar. In der Explorerleiste im linken Teil konnen Sie nun die Art der Eintrage
auswihlen, beispielsweise Abkiirzung.

Abb. 313 Ubersicht Abkiirzungen

Glossar Optionen Hilfe
[l (g8 Deutsch (Deutschland) Typ: Abkiirzung
EG Abkiirzung m
iibersicht
Suche Suchen
Ansicht 10 |& [] Zeige nur sichtbare Eintrage neuer Eintrag
Zuriick 1-10 von 122 Weiter 1 B8
Zeige Abkiirzung Title-Attribut Veraffentlicht Geandert
O (@] 2B1 2 Binary 1 Quaternary nglfszuoﬁf 01_1:1::1223:2&-??
0 0 ks e e
| ® Abo Abonnement - 2553‘:_{?3,_??
0 0 wm e e
0 0 ae A A
O @ |n | sigemen = =
& i Alroaym O] © |am S ToiasUne | 17:44 Uhr
e O 0 am  Amerener e
""" Ausnahmen O ® BDSG Bundesdatenschutzgesetz lll?1021.2U0|3r6 1115:102]:23'_??
[+--({@@ Englisch {Vereinigtes Kéinigreicl -
[+--({@ll Franzisisch (Frankreich) D @ bes. besonders 01:2. lfszuuﬁrs 2]_91::]-310.2&.?,.6
Alles auswahlen Zuriick 1-10 von 122 Weiter 1 B8
‘E' Ausgewdhlte Eintrige lischen,
"' Ersetzung ausgewihlter Eintrige aktivieren.
‘£ Ersetzung ausgewihlter Eintrige deaktivieren,
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Hier werden nun alle definierten Abkiirzungen angezeigt. Uber das Dropdownmenii
Ansicht konnen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Eintrage festlegen. Die Checkbox
Zeige nur sichtbare Eintrdge legt fest, ob auch “geparkte* Eintrige angezeigt werden
sollen.

In der Ubersicht wird die Abkiirzung angezeigt, die Definition unter Title-Attribut
sowie die Zeitpunkte der Verdffentlichung und der letzten Anderung. Ein Klick auf die
Abkiirzung 6ffnet die jeweilige Eigenschaften Ansicht des Eintrages. Vor den
Eintrdgen befinden sich Checkboxen, die aktiviert werden kdnnen. Um alle Eintrage
auszuwahlen, klicken Sie auf den Button Alle auswdhlen.

Fiir die ausgewihlten Eintrdge kdnnen Sie in dieser Ansicht iiber Buttons die folgenden
Aktionen ausfiihren:

Abb. 314 Eintrédge l6schen

T | Ausgewshlte Eintrige ldschen,

* Klicken Sie auf diesen Button, um die von IThnen ausgewahlten Eintrige zu 16schen.
Diese Eintriage werden dann nicht mehr auf Threr Webseite ausgezeichnet.

Abb. 315 Eintrage aktivieren

""' Ersetzung ausgewihlter Eintrige aktivieran.

» Kilicken Sie auf diesen Button, um die ausgewéhlten Eintrdage auf “aktiv‘‘ zu setzen:
die Eintrdge werden dann, wenn die automatische Ersetzung in den Optionen aktiv
ist, auf Threr Homepage ausgezeichnet. Neben aktiven Eintrdgen wird in der Spalte
Zeige ein grauer Punkt angezeigt - analog zu aktiven Objekten im
DB/Objekt-Modul

Abb. 316 Eintrdge parken

¥ | Ersetzung ausgewshlter Eintrage deaktivieren.

* Klicken Sie auf diesen Button, werden die ausgewéhlten Eintrdge “geparkt®. Dies
bedeutet, dass Sie nicht auf Ihrer Seite ausgezeichnet werden. Der Punkt in der
Spalte Zeige wird in diesem Fall blau angezeigt.

Abb. 317 Aktiver und inaktiver Eintrag
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11 Rechtschreibprufung

Diese Einfiihrung behandelt die webEdition Rechtschreibpriifung und deren
Funktionsweise. Diese Themen werden in den folgenden Abschnitten behandelt:

* Abschnitt 11.1, "Was ist die webEdition Rechtschreibpriifung?" auf Seite 269
* Abschnitt 11.2, "Einstellungen der Rechtschreibpriifung 6ffnen" auf Seite 269
* Abschnitt 11.3, "Die Rechtschreibpriifung im WYSIWYG" auf Seite 270

* Abschnitt 11.4, "Rechtschreibung iiberpriifen" auf Seite 271

* Abschnitt 11.5, "Neue Worterbiicher hinzufiigen" auf Seite 273

* Abschnitt 11.6, "Benutzerworterbuch" auf Seite 275

* Abschnitt 11.7, "Neue Attribute fiir we:tags" auf Seite 276

11.1 Was ist die webEdition Rechtschreibpriifung?

Mit der webEdition Rechtschreibpriifung ist es moglich, innerhalb von webEdition
Text- und Eingabefeldern die korrekte Rechtschreibung zu iiberpriifen. Der Redakteur
mul} die Texte dazu nicht mehr langwierig in andere Applikationen iiberfiihren und
nach der Kontrolle zuriickkopieren.

Die Rechtschreibpriifung kann die Rechtschreibung in mehreren Sprachen iiberpriifen
und es konnen Benutzerworterbiicher erstellt und zugefiigt werden. Ausdriicke, die dem
allgemeinen Worterbuch hinzugefiigt werden, sind allen danach erstellten webEdition
Benutzern zugénglich, so da3 beispielsweise firmenspezifische Ausdriicke in die
Rechtschreibkontrolle integriert werden konnen.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dall die webEdition Rechtschreibpriifung ein
sogenanntes Java-Applet ist! Java muf3 also in Threm Browser aktiviert sein.

11.2 Einstellungen der Rechtschreibprifung 6ffnen

Um die Einstellungen zu 6ffnen, wéhlen Sie Extras > Einstellungen>
Rechtschreibpriifung... auf der webEdition Startseite. Das Rechtschreibpriifung Fenster
wird gedffnet, wie in Abb. 318 zu sehen ist.
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Abb. 318 Installierte Worterbiicher

3 http://localhost - webEdition (c) living-e AG - SeaMonkey

Waérterbicher | Benutzer-Warterbuch |

® Deutsch Deutsch (De+ | k2 i)
(@) English | Er%gl.isch (Ve v 2] i
(@) Franzosisc... | Franzosisch | £2) i}
(@) Italienisc... | talienisch (v | o m

Speichern Hinzufiigen

SchlieBen

In diesem Fenster konnen Sie neue Worterblicher hinzufiigen, aktualisieren oder
l6schen. Uber den Karteireiter Benutzer-Worterbuch erreichen Sie den Bereich, in dem
Sie dem allgemeinen Benutzerworterbuch Begriffe hinzufiigen kdnnen (siche Abb.
319).

Hinweis: Bei Auslieferung enthélt die Rechtschreibkontrolle standardméaBig die
Worterbiicher fiir Deutsch und Englisch.

Abb. 319 Ansicht Benutzer-Wérterbuch

Warterbucher | Benutzer-Warterbuch |

webEdition

living-e

CMS

MySQL

Content

we:tag

RSS-Feed

Content Syndication|

Speichern

SchlieBen

11.3 Die Rechtschreibprufung im WYSIWYG
Nach Installation der Rechtschreibpriifung konnen Sie diese sofort bei Textareas und
Inputfeldern benutzen. Ein zusitzlicher Button wird hierfiir direkt bei den
entsprechenden Textfeldern angezeigt.
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Abb. 320 Rechtschreibpriifung: Buttons in webEdition

Standort: / we demo [/ Barrierefreiheit

i Barrierefreiheit

l‘l; :,_C?*— Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.
E;,?:«M 5 |webEdition kann auch

T MNews

i Blog Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite ein.

“ Veranstaltungen autul:r

© Unternchmen Parlez-vous francais?

0

0

0

0

ﬁ i

o 2 =z | = = = = |= 1= = =
e FKU&ZA-A-.ﬁ| TmwMIEEEE|= EE =
o test ¥ B — ® B AR

-
(o
-
L]
I-.. i

Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider .
immer noch eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fiir

Um die Rechtschreibpriifung zu starten, miissen Sie nur auf den Button klicken. Die
Sprache der Rechtschreibpriifung richtet sich hierbei zunichst nach einem eventuell in
der Vorlage vorhandenen HTML language tag und nach der in den
Rechtschreibpriifung-Moduleinstellungen definierten Standard-Sprache.

11.4 Rechtschreibung uberprifen

In dieser Prozedur wird die Benutzung der Rechtschreibpriifung exemplarisch in einer
webEdition Textarea beschrieben

Prozedur 43 Rechtschreibung in Textarea uiberpriifen

webEdition ist gestartet
1 Geben Sie lhren Text wie gewohnt in eine Textarea ein
2 Klicken Sie auf den Button Rechtschreibpriifung

Abb. 321 Button Rechtschreibpriifung

Das Java Applet zur Uberpriifung wird in einem separaten Fenster gestartet

Hinweis: Unter Umstdnden wird eine Java Sicherheitswarnung angezeigt (siehe Abb.
322). Gestatten Sie in diesem Fall bitte die Ausfiihrung des Applets, damit die
Rechtschreibpriifung durchgefiihrt werden kann

Rechtschreibprifung



272 Rechtschreibprifung

Abb. 322 Java Sicherheitswarnung

Warnung - Sicherheit

The application's digital signature has been verified.
Do you want to run the application?

Name: spellchecker

Urheber: living-e AG

Yon: http: fispelichecker . dev.intra

Ausfihren ] [ Abbrechen

‘reitere Informationen..,

g The digital signature has been validated by a trusted source.

Abb. 323 Rechtschreibpriifung im Java Applet

Rechtschreibpriifung

Under einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider []
immer noch eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fur
Menschen mit kirperlichen Behinderungen, die neben der

eigentlichen Website gepflegt werden muss.

(Accessibility) beinhaltet das Entfernen samtlicher Problempunkte,
die den Zugang zu den Inhalten auf einer Web-Site verhindern

ledmmtan Diadurch ict oo snckh mik slbarnstieoan AucashaoorSton o

Barrierefreiheit ist aber weit mehr als das. Barrierefreiheit I
Ed

Unter Ignorieren
Vorschlage
Honda

Austauschen

Hinzufiigen

Waérterbuch  [Deutsch |

Ubernehmen Abbrechen

3 Wenn ein Fehler entdeckt wird, wird dieser gelb hinterlegt angezeigt. Sie haben nun die
folgenden Moglichkeiten den Fehler zu bearbeiten:

» Ignorieren: Klicken Sie auf den Button Ignorieren, so wird die beanstandete
Schreibweise nicht verandert und die Rechtschreibprufung wird fortgesetzt.

» Austauschen: Wahlen Sie die korrekte Schreibweise fiir das Wort unter Vorschldge aus
oder geben Sie sie in dem Inputfeld selbst ein und klicken Sie auf Austauschen, um das
markierte Wort zu korrigieren.

*  Hinzufiigen: Mit einem Klick auf den Button Hinzufiigen wird das Wort dem
Benutzerwdrterbuch hinzugefugt und wird bei der nachsten Korrektur als korrekt
erkannt

Hinweis: Worter, die hier hinzugefiigt werden, sind nur fir den aktuell angemeldeten
Benutzer hinzugefiigt. Um fur alle Benutzer ein Wort hinzuzufligen, geben Sie es
bitte im Modulfenster unter Benutzerwérterbuch ein!

»  Priifen: Dieser Button ist zunachst ausgegraut. Nach erfolgter Rechtschreibpriifung
kénnen Sie einen erneuten Prifdurchlauf durch Klick auf diesen Button starten.

4 Wenn alle Korrekturen zu lhrer Zufriedenheit sind, klicken Sie auf Ubernehmen, um die
vorgenommenen Korrekturen zu bestatigen. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden die
Korrekturen verworfen.
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5 Speichern Sie nun das webEdition Dokument ab, in dem Sie die Anderungen
vorgenommen haben

6 Diese Prozedur ist damit abgeschlossen
Hinweis: Beachten Sie bitte, dal} sich die Standard-Korrektursprache nach den

Einstellungen im Rechtschreibpriifung Modul richtet. Sie kénnen einen andere
installierte Sprache tber das Dropdown-Meni Wérterbuch auswahlen

11.5 Neue Worterblicher hinzufligen

Die webEdition Rechtschreibpriifung verwendet die Ispel/ Technologie, die
beispielsweise auch in OpenOffice zum Einsatz kommt. Dadurch stehen Ihnen eine
ganze Reihe freier Worterbiicher zur Verfiigung. Ndhere Informationen und
weiterfilhrende Links zu Downloadmdglichkeiten finden Sie z.B. unter den URLSs:
http://ficus-www.cs.ucla.edu/geoff/ispell-dictionaries.html,
http://de.openoffice.org/spellcheck/about-spel lcheck-detail.html oder
http://wiki .services.openoffice.org/wiki/Dictionaries

Im Folgenden wird die Installation eines neuen Worterbuches schrittweise beschrieben:
Prozedur 44 Neues Worterbuch installieren

webEdition ist gestartet, das gewiinschte Wérterbuch wurde heruntergeladen
1 Klicken Sie auf Module > Rechtschreibpriifung...

Das Rechtschreibpriifung Modulfenster wird geéffnet. Hier werden alle installierten
Woérterblicher angezeigt

Abb. 324 Installierte Worterbiicher

Warterbicher ][ Benutzer-Wérterbuch ]

® Deutsch
O English

S
(=) =

Speichern HinzuFL}.gen

3

SchlieBen

2 Klicken Sie auf Hinzufiigen
Im Fenster wird nun der Auswahldialog fiir die Dateien angezeigt
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Abb. 325 Auswahldialog zum Hinzufiigen von Wérterbiichern

® Deutsch (£ (i
3, English ) W
Name | |
|Die Wibrter-Liste auswahlen | | auswahlen |
|F'h|:|netische Diatei augwahlan | | auswahlen |
Kodierung |[windows-1252 | - |

3 Geben Sie zunachst in das Feld Name den Namen des neuen Worterbuches ein, in

unserem Beispiel Franzésisch

4 Klicken Sie nun auf die auswéhlen Buttons, um im sich 6ffnenden Datei-Manager die
Worter-Liste und die Phonetische Datei hochzuladen

Abb. 326 Dateien fiir Worterbuch auswéahlen

Suchen in: | ]fr_FR

[

[ fr_FR.aff
[ fr_FR.dic

[} README_fr_FR.txt

Dateinamme: |

Datertyy:

Alle Dateien

- |

Offnen

Abbrechen |

Hinweis: Die Worter-Liste ist in unserem Beispiel die Datei fr_FR.dic. Sie enthalt die
einzelnen Worter fur das Worterbuch. Die Phonetische Datei ist die Datei fr_FR.aff.
Sie enthalt Regeln fur das Worterbuch. Suchen Sie also entsprechend nach den Dateien

mit der Endung .dic bzw. .aff!

5 Sie kénnen im Dropdown-MenU Kodierung die Kodierung anpassen. Diese Funktion ist nur
fur erfahrene Anwender. Im Regelfall ist die korrekte Kodierung bereits voreingestellt, so

dass Sie nichts andern miissen
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6 Klicken Sie nun auf den Button erstellen
Das Woérterbuch wird nun erstellt

Abb. 327 Worterbuch erstellen

Warterblcher ][ Benutzer-Warterbuch ]

(O] Deutsch
6 Enaglish

o [
= =

Erstellen... 1987K

Hinweis: Dieser Vorgang kann, je nach GroéRe des Worterbuches und Geschwindigkeit
Ihres Servers, einige Minuten in Anspruch nehmen
7 Das Woérterbuch wurde erstellt. Um es in webEdition verwenden zu kénnen, missen Sie
nun noch die Checkbox Aktiv anklicken

Abb. 328 Worterbuch aktivieren

0 Deutsch

&) English

Franzdsisch

8 Wenn das neuinstallierte Worterbuch nun lhr Standardworterbuch sein soll, aktivieren Sie
bitte den Standard Radiobutton.
9 Sie konnen lhr neues Worterbuch nun einsetzen

11.6 Benutzerworterbuch
Mit der webEdition Rechtschreibpriifung konnen Sie sehr einfach ein
Benutzerworterbuch erstellen, das fiir alle Benutzer von webEdition zur Verfiigung

steht. Dies ist flir viele Branchen- und Firmenspezifische Ausdriicke sehr sinnvoll, die
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in den normalen Worterbiichern nicht zur Verfiigung stehen. So kann eine einheitliche
Schreibweise fiir alle Redakteure, die an einer webEdition Site arbeiten, gewéhrleistet
werden.

Prozedur 45 Benutzerworterbuch erstellen und erweitern

webEdition ist gedffnet
1 Offnen Sie das die Rechtschreibpriifung mit Module > Rechtschreibpriifung...
Das Fenster der Rechtschreibpriifung wird gebffnet

2 Kilicken Sie auf den Karteireiter Benutzer-Wérterbuch, um in diese Ansicht zu wechseln

Abb. 329 Ansicht Benutzer-Worterbuch

Worterbucher | Benutzer-Worterbuch |

webEdition

living-e

CMS

MySQL

Content

we:tag

RSS-Feed

Content Syndication|

Speichern

SchlieBen

3 Geben Sie nun die Ausdriicke ein, die dem Benutzerwdrterbuch hinzugefligt werden sollen
4 Wenn Sie die Worter eingegeben haben, klicken Sie auf Speichern

Die eingegebenen Worter stehen nun allen Benutzern fiir die Rechtschreibpriifung zur
Verfligung

Hinweis: Die hier eingegeben Worter stehen allen Benutzern zur Verfigung. Im
Gegensatz dazu werden die Worter, die Sie durch die Hinzufiigen Funktion bei der
Korrektur hinzufiigen, nur fur den Benutzer hinzugefligt, welcher die Korrektur vornimmt.

11.7 Neue Attribute fur we:tags

Fiir die we:tags we : textarea und we: input gibt es nun das zusitzliche Attribut

spel lcheck. Sie konnen dieses Attribut auf true oder false setzen, so dass die
Rechtschreibpriifung bei dem entsprechenden Inputfeld bzw. Textarea angezeigt (true)
oder nicht angezeigt (false) wird. StandardmaBig ist dieser Wert auf false gesetzt; die
Buttons zur Rechtschreibpriifung werden also nicht angezeigt!

11.7.1 Rechtschreibpriifung in Objekten
Um die Rechtschreibpriifung in Objekten nutzen zu kdnnen, miissen Sie die
Rechtschreibpriifung fiir die jeweilige Klasse aktivieren. Offnen Sie dafiir die Klasse
und setzen Sie das Attribut spellcheck fiir den gewiinschten WYSIWY G-Bereich auf
true. Dazu 6ffnen Sie die Voreinstellungen des entsprechenden textareas in der Klasse
und klicken auf den Button Attribute....
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12 Voting

Diese Einfiithrung behandelt die Votingfunktion. Diese Themen werden in den
folgenden Abschnitten behandelt:

* Abschnitt 12.1, "Was ist das webEdition Voting?" auf Seite 277
* Abschnitt 12.2, "Voting 6ffnen" auf Seite 277.

* Abschnitt 12.3, "Die Meniis" auf Seite 278

* Abschnitt 12.4, "Ansichten des Voting Moduls" auf Seite 279

* Abschnitt 12.5, "Ein neues Voting erstellen" auf Seite 283

* Abschnitt 12.6, "Votinggruppen" auf Seite 285

* Abschnitt 12.7, "Votingergebnis auswerten" auf Seite 286

12.1 Was ist das webEdition Voting?

Mit dem webEdition Voting konnen Sie kinderleicht Votings (Abstimmungen) auf
Ihrer webEdition Seite einbinden und pflegen. Die Installation und Bedienung des
Voting Moduls entspricht dem gewohnten webEdition Look&Feel. Sie miissen also
keine umstindliche Konfiguration oder kryptische Befehle auf der Konsole vornehmen,
um den Besuchern Threr Website diesen zusétzlichen Service bieten zu konnen. Die
Auswertung der Votings ist selbstverstandlich nahtlos in das webEdition
Bedienkonzept eingebettet und kann Thnen und Thren Kunden aufschlussreiche
Einblicke iiber Ihre Websitebesucher verschaffen. Die Votings werden layoutneutral in
der webEdition Oberfléche verwaltet und mit votingspezifischen we:tags nahtlos in Ihre
Seite integriert.

Das Voting Modul richtet sich vornehmlich an Nutzer, die tagesaktuelle Informationen
fiir sich selbst und Ihre Besucher aus einer webEdition Website generieren wollen.

12.2 Voting o6ffnen

Um die Einstellungen fiir das Voting zu 6ffnen, wihlen Sie Voting... aus dem Extras
Dropdown-Menii auf der webEdition Startseite. Der Quickstart Bildschirm wird
gedffnet, wie in Abb. 330 dargestellt ist.

Hinweis: Bis zu Version 5 von webEdition war das Voting ein eigenstandiges,
separat zu erwerbendes Modul. Aus diesem Grund wird das Voting im Modulfenster

mit den librigen Modulen gedffnet und wird in diesen Einzelkapiteln innerhalb des
Handbuches erklart.
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Abb. 330 Voting: Quickstart Screen

ToDo/Messaging Maodul | Voting | Workflow Modul |

Voting Hilfe

[:] Allgemeine Votings
E|[:| Firmenspezifische Votings
Voting

MNeues Voting

MNeue Gruppe

Im Quickstart Bildschirm konnen Sie sofort eine neues Voting oder eine Gruppe
anlegen.

12.2.1 Voting Modul Explorermenti
Das Explorermenti auf der linken Seite zeigt [hnen eine Liste Ihrer Voting-gruppen und

Votings an. (siche Abb. 331).

Abb. 331 Voting Modul Explorermenii

E|[} Allgemeine ¥olings
I [E] BT-Wahl

E|[} Firmenspezifisch
----- E Produktzufriedenheit
----- [E] supportzufriedenheit

12.3 Die Menus
Durch Module > Voting Modul gelangen Sie in die Modulansicht (sieche Abb. 330). Hier

befindet sich das Voting und das Hilfe Menii.

12.3.1 Das Voting-Dropdownmeni
Im Dropdownmenii Voting befinden sich die folgenden Meniipunkte (siche Abb. 332).
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Abb. 332 Voting Dropdownmenii

Voting Hilfe

SEHG
Speichearm Gruppe
Ldschen

Beenden

Neu (Voting/Gruppe) Klicken Sie auf Neu >Voting /| Gruppe, um ein neues Voting
bzw. eine Gruppe zu erstellen.

»  Speichern Klicken Sie auf Speichern, um Thre Voting / gruppe dauerhaft
abzuspeichern.

* Loschen Das momentan ausgewéhlte Voting oder die Votinggruppe wird geldscht.

* Beenden Hiermit verlassen Sie das Voting Modul-Fenster und kehren in das
webEdition Hauptfenster zuriick.

12.3.2 Das Hilfe-Dropdownmenti
Im Dropdownmenii Hilfe befinden sich folgende Meniipunkte (siche Abb. 333.

Hilfe Abb. 333 Dropdownmenii Hilfe

H”:E--- *Hilfe. Klicken Sie hier, um zur Hilfefunktion zu gelangen.
Info...

*Info. Klicken Sie hier, um Informationen iiber das System zu erhalten.

12.4 Ansichten des Voting Moduls

Das webEdition Voting Modul hat die folgenden Ansichten, die Sie tiber die jeweiligen
Karteireiter (Tabs) auswihlen: Eigenschaften, Befragung und Ergebnis.

12.4.1 Die Eigenschaften Ansicht
Hier werden die grundlegenden Einstellungen fiir das Voting vorgenommen.

Waihlen Sie Voting > Neu aus dem Voting Menii, um in die A/lgemeine Ansicht zu
schalten (siche Abb. 334):
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Abb. 334 Ansicht Eigenschaften

Voting:

Eigenschaften | Befragung | Optionen !

Eigenschaften

Name

Gruppe

i/ Auswihlen

Datum der Einstellung
25 || 05 ™) | 2007 |
14 [ [ 11 B

[ Zugriff einschranken
Giiltigkeit
o Die Checkbox "Aktiv" muss aktiviert sein, damit das Voting auf Ihrer Seite »
gespeichert und nach Ablauf der Giltigkeit "geparkt” wird. ...
Aktiv
~immer- bt

Speichern

Die Ansicht Eigenschaften besteht aus den Bereichen Eigenschaften, Neu abstimmen
und Giiltigkeit.

» FEigenschaften: Geben Sie hier [hrem Voting einen eindeutigen Namen. Sie konnen
Ihr Voting auch einer Gruppe zuorden, die Sie durch Klick auf Auswdhlen
selektieren konnen. Das Datum der Verdffentlichung dient dazu, manuell ein Datum
eingeben zu konnen, welches ausgelesen und als Sortierkriterium verwendet
werden kann; es handelt sich hierbei nicht um eine Moglichkeit der zeitgesteuerten
Veroffentlichung! Hierfiir verwenden Sie bitte das webEdition Scheduler Modul
(PRO). Um ein Voting zeitgesteuert zu beenden, benutzen Sie bitte die Funktion
Giiltigkeit. Die Checkbox Zugriff einschrdnken erscheint nur, wenn das Modul
Benutzerverwaltung (PRO) installiert ist. Aktivieren Sie diese Checkbox und
wéhlen Sie Benutzer aus, die auf das Voting zugreifen diirfen, um den Zugriff
einzuschrinken.

*  Guiltigkeit: Die Checkbox Aktiv muss aktiviert sein, damit das Voting auf Ihrer Seite
gespeichert und nach Ablauf der Giiltigkeit "geparkt" wird. Legen Sie mit den
Dropdownmentiis das Datum und die Uhrzeit fest, zu welchem das Voting ablaufen
soll. Es werden ab diesem Zeitpunkt keine Stimmen mehr angenommen. Sie konnen
selbstverstiandlich das Voting jederzeit wieder auf Aktiv schalten bzw. den Zeitraum
der Giiltigkeit verdndern.

12.4.2 Ansicht Befragung
Diese Ansicht besteht aus dem Bereich Befragungsdaten (siche Abb. 335).
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Abb. 335 Ansicht Befragung

Voting: Euro2008

| |
Eigenschaften | Bafragung | Optionen i Ergebnis |

Befragungsdaten
[Version 1 ¥ +| &

Frage
Wer wird FuBball-Europameister?

Antworten
Deutschland

Schweiz

Osterreich

E Bl = =

Liechtenstein

+

In diesem Bereich befinden sich die folgenden Elemente:

*  Jersion Dropdownmenii: Sie konnen unterschiedliche Versionen Thres Votings
definieren. Dies ist zum Beispiel bei unterschiedlichen Sprachversionen sinnvoll.
Die Ergebnisse der unterschiedlichen Sprachen werden dann gemeinsam
ausgewertet und in einer Ergebnisiibersicht dargestellt.

* Frage: Geben Sie hier den Fragetext fiir [hr Voting ein, so wie er spéter auf Ihrer
Seite erscheinen soll. Sollten Sie mehrere Versionen vorgesehen haben, so wéhlen
Sie in dem Versionen Dropdownmenii jeweils die Version aus und geben die Frage
ein.

* Antworten: Geben Sie in die Felder die moglichen Antworten ein. Mit einem Klick
auf das + Symbol konnen Sie zusétzliche Antwortfelder hinzufiigen.

Hinweis: Es miissen mindestens zwei Antwortmdglichkeiten vorgegeben sein.

12.4.3 Ansicht Optionen
Hier konnen Sie die Mdoglichkeiten der Neuvotings einstellen. Hier gibt es die
folgenden Bereiche:
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Abb. 336 Voting Ansicht Optionen

Voting:

| |
Eigenschaften | Befragung | Optionen |

Neu abstimmen

0 Um zu vermeiden, dass einundderselbe Benutzer haufiger abstimmt, geben »
Sie hier eine Zeitspanne ein, ...

Zeit bis zur Neuabstimmung
—pig— ¥

0 Durch Cookie Methode

3
MNutzen Sie diese Methode, wenn Sie die IP Methode nicht nutzen kénnen ...

(& Durch Cookie Methode
[] Fallback IP-Methode

() Durch IP Methode

[] Daten des Benutzer-Agents speichern/verglichen

Kontrolle ¥} Voting protokollieren

Logbuch Léschen

Folgende IP-Adresse sperren

192.168.0.1 o

Alle léschen Hinzufigen

Speichern

*  Neu abstimmen: Hier konnen Sie festlegen, ob, und wenn ja, in welchen Intervallen,
Benutzer fiir das Voting erneut abstimmen kdnnen. Wihlen Sie Thre bevorzugte
Methode iiber die Radiobuttons Uber IP bzw. Uber Cookie aus und bestimmen Sie
mit dem Dropdownmenii einen Mindestintervall bis zur moglichen
Neuabstimmung. Ndhere Erklarungen zu den beiden Methoden finden Sie in der
Infobox oberhalb der Radiobuttons, die Sie mit Klick auf das Dreieck vergroBern
konnen.

Hinweis: WICHTIG! Damit die Methode Uber Cookie funktioniert, muss das
Tag <we:writeVoting/> in der ersten Zeile des entsprechenden Templates
stehen!

* Kontrolle: Hier konnen Sie liber Checkboxen bestimmen, ob das Voting
protokolliert werden soll. Das Log konne Sie iiber den entsprechenden Button
Offnen. Hier konnen auch einzelne IPs vom Voting ausgeschlossen werden (z.B. die
IP Adressen ihrer eigenen Firma etc.)

12.4.4 Ansicht Ergebnis

Diese Ansicht besteht aus den Bereichen Befragung und Export. Im Bereich Befragung
wird das aktuelle Ergebnis des Votings angezeigt. In dieses Ergebnis flieBen alle
Antworten aller (Sprach-) Versionen des Votings ein. Mit einem Klick auf
Zuriicksetzen konnen Sie das Voting wieder auf Null setzen. Das Ergebnis wird sowohl
numerisch wie auch prozentual angegeben. Durch das Balkendiagramm kdnnen Sie
sich auf einen Blick eine Ubersicht iiber das Ergebnis verschaffen.
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Abb. 337 Die Ansicht Ergebnis

Voting: Jahreszeiten

Eigenschaften | Befragung | Optionen I Ergebnis |

Befragung

Was ist deine Lieblingsjahreszeit

Fruhling = 23,08% (15

Sommer ————— 46,15% (30

Herbst = 12,31% |8

Winter —_ 18.46% (12

Gesamtstimmen: 65
Ergebnisse léschen

Export

0 Export von Voting Daten in eine CSV-Datei (Comma Separated Values).

Verzeichnis

/ Auswahlen

Dateiformat

Windows Format v
Trennzeichen

; {Semikolon’} v
Textbegrenzer

" {Anfuhrungszeichen} v

Exportieren

Der Bereich Export dient dem Export des Befragungsergebnisses, um die Daten z.B.in
einer Tabellenkalkulation weiter graphisch aufarbeiten zu konnen. Wéhlen Sie mit
Auswdhlen ein Verzeichnis aus, in das Thr Export gespeichert werden soll. Das genaue
Prozedere wird in Prozedur 49, "Export des Votingergebnisses in
Tabellenkalkulation,"erldutert.

12.5 Ein neues Voting erstellen

Votings, also Abstimmungen, in webEdition werden ganz einfach im Votingfenster
definiert. Klicken Sie auf Voting > Neu > Voting oder auf Neues Voting im Quickstart,
um ein neues Voting anzulegen.

Prozedur 46 Voting definieren

Im Voting Modul Hauptbildschirm

1 Wabhlen Sie einen Namen fiir Ihr Voting aus. Geben Sie diesen in das entsprechende Feld
in der Ansicht Eigenschaften ein.

2 Sie kénnen unter Gruppe mit dem Button Auswéhlen das Voting einer Gruppe zuordnen,
die Sie vorher definiert haben mussen

3 Geben Sie nun ein Datum der Verdéffentlichung mithilfe der Dropdownments an. Beachten
Sie bitte, dass es sich hier um das veroffentlichte Datum der Abstimmung handelt, nicht um
eine Funktion zum zeitgesteuerten Veroffentlichen des Votings. Benutzen Sie hierfir bitte
das webEdition Scheduler (PRO) Modul. Den Ablauf des Votings kénnen Sie im Bereich
Gliltigkeit bestimmen, der weiter unten behandelt wird.
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Abb. 338 Voting Eigenschaften

Eigenschaften

Name
Jahreszeiten

Gruppe
/Allgemeine Votings Auswshlen

Datum der Einstellung
16 (|| 11 (&4 | 2005 4
09 (¥ | 14 &

Zugriff einschranken

Zugriff nur fur folgende Benutzer
& /admin o

& /lohn Doe o

Hinzufligen

4 Sie kdnnen nun den Zugriff auf das Voting auf bestimmte Benutzer eingrenzen, indem Sie
die Checkbox Zugriff einschrdnken aktivieren. Sie kdnnen dann mit dem Hinzufiigen Button
berechtigte Benutzer hinzufiigen.

Hinweis: Diese Funktion steht nur mit installierter Benutzerverwaltung (PRO) zur
Verfligung

Abb. 339 Neu abstimmen Intervall in den Voting Optionen

i-hle-— i

1Tag

1 Stunde
30 Minuten
15 Minuten
—immer-—

5 Im Bereich Neu abstimmen kénnen Sie nun festlegen, ob, und in welchen Intervallen
Benutzer erneut in einem Voting abstimmen diirfen. Die Einstellung nie im Dropdownmeni
bedeutet hierbei, dass der Benutzer nur einmal abstimmen darf, die Einstellung immer,
dass er so haufig voten kann, wie er mdchte. Dazwischen gibt es noch die Intervalle 1 Tag,
1Stunde, 30 Minuten und 15 Minuten.

6 Mit den Radiobuttons Uber Cookie und Uber IP legen Sie nun fest, wie der Intervall
Uberpruft werden soll. Per default ist Uber Cookie ausgewahlt. Hierbei wird bei dem
Benutzer ein Cookie gesetzt, das es dem Voting Modul ermdglicht, den Benutzer wieder zu
identifizieren. Der Vorteil dieser Methode ist, dass auch Votes verschiedener Benutzer aus
einem Firmennetz, das sich nach aussen mit nur einer IP darstellt, gewertet werden
koénnen. Ebenso wird auf diese Art verhindert, dass ein Benutzer z.B. durch eine neue
Einwahl bei seinem Provider eine neue IP zugeteilt bekommt und dadurch neu voten
kénnte.Der Nachteil besteht allerding darin, dass einige Benutzer Cookies in ihren
Browsern deaktiviert haben kdnnten. Diese Gefahr kdbnnen Sie umgehen, indem Sie Uber
IP aktivieren, haben dann allerdings mit oben genannten Nachteilen zu rechnen.

Hinweis: WICHTIG! Damit die Methode Uber Cookie funktioniert, muss das Tag
<we:writeVoting/> in der ersten Zeile des entsprechenden Templates stehen!
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Abb. 340 Der Bereich Giiltigkeit

Alctiv
bis w
01 %|[12 »|[2008 |
(101 00 v

7 Geben Sie nun die Gliltigkeit des Votings an und setzen es auf Aktiv, damit die Benutzer
abstimmen kdnnen. Wenn die Giltigkeit abgelaufen ist, kann nicht mehr abgestimmt
werden. Sie konnen die Frist natlrlich jederzeit verandern oder den Status auf inaktiv
setzen, um das Voting zu “parken”

8 Klicken Sie nun auf den Karteireiter Befragung, um |Ihre Frage und Antworten eingeben zu
kénnen

Die Ansicht Befragung wird geoffnet

Abb. 341 Ansicht Befragung

Voting: Euro2008

| | | |
Eigenschaften | Befragung | Optionen | Ergebnis |

Befragungsdaten
[Version 1 vl +| @

Frage
Wer wird FuBball-Europameister?

Antworten
Deutschland

Schweiz

Osterreich

E Bl = =

Liechtenstein

+

9 Geben Sie nun in das Feld Frage die Frage Ihres Votings ein
10 Geben Sie in die Antworten Felder die moéglichen Antworten ein; mit einem Klick auf den
“+” Button kdnnen Sie zusatzlich Antworten hinzufiigen.
Hinweis: Es mlssen mindestens zwei Antwortmdglichkeiten vorgegeben sein

11 Falls Sie mehrere Versionen der Frage erstellen méchten, um z.B. verschiedene
Sprachenversionen auf Ihrer Seite anbieten zu kdnnen, wahlen Sie aus dem
Dropdownmenu Version 2, Version 3 ... aus, und geben analog die Frage und Antworten
ein.

Hinweis: Achten Sie bitte darauf, dass bei verschiedenen (Sprach-) Versionen die
einzelnen Antworten der Versionen korrekt korrespondieren, da das Ergebnis sonst
verfalscht wirde

12 Klicken Sie nun auf den Button Speichern
13 Sie haben Ihr Voting hiermit erfolgreich erstellt

12.6 Votinggruppen

Voting gruppen dienen der Organisation Threr Votings. So kdnnen verschiedene,
thematisch zusammenhéngende in Gruppen organisiert und besser ausgewertet oder auf
TIhrer Seite sortiert angezeigt werden.
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Prozedur 47 Votinggruppe erstellen

Im Voting Modul Fenster

1 Wabhlen Sie Voting > Neu > Gruppe aus dem Voting Dropdownmenu oder Neue Gruppe aus
dem Quickstart

Das Votinggruppe Fenster wird gedffnet

Abb. 342 Votinggruppe

Gruppe:

Eigenschaften |

Eigenschaften

Name
Gruppe 1

Gruppe

Auswahlen

2 Geben Sie einen Namen fiir die neue Gruppe an; Sie kdnnen die Gruppen beispielsweise
nach Themen oder Seiteninhalten benennen.

3 Klicken Sie auf den Auswéhlen Button, um die neue Gruppe als Untergruppe einer
bestehenden anzulegen

4 Falls Sie die Benutzerverwaltung (PRO) installiert haben, kdnnen Sie den Zugriff
einschrénken. Diese Funktion entspricht der gleichnamigen Funktion fiir Votings.

5 Klicken Sie auf den Speichern Button
Das System bestétigt den Speichervorgang. Die neue Gruppe wird nun im Explorermenti
links angezeigt (siehe Abb. 343)

Abb. 343 Neue Gruppe im Explorermenii

m Favorite Music
|‘ Gruppe 1

6 Die neue Voting gruppe ist jetzt angelegt, und Sie kdnnen lhre Votingprofile nun dieser
Gruppe zuordnen. Die Prozedur ist damit abgeschlossen.

12.7 Votingergebnis auswerten
Nun ist es an der Zeit, das Ergebnis Ihrer Votings auszuwerten.

Prozedur 48 Ergebnis anzeigen lassen

Im Voting Modul Fenster
1 Wahlen Sie das gewlnschte Voting im Dateibaum links aus
2 Klicken Sie auf den Karteireiter Ergebnis

Die Ansicht Ergebnis wird gedffnet
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Abb. 344 Die Ansicht Ergebnis - Bereich Befragung

Voting: Euro2008

| | | |
Eigenschaften | Befragung | Optionen | Ergebnis |

Befragungsdaten

Version 1 b

Frage
Wer wird FuBball-Europameister?

Antworten
Deutschland

Schweiz
Osterreich
Liechtenstein

+

E Bl = =

3 Klicken Sie auf den Button Zuriicksetzen, um das Ergebnis wieder auf Null zu setzen. Sie
kénnen die Ergebnisfelder auch manuell anpassen und dann mit Klick auf Speichern so

sichern.

Um das Ergebnis Threr Votings auch graphisch besser auswerten zu konnen, ist in das
webEdition Voting Modul eine Exportfunktion fiir Ihre Daten im gebrduchlichen CSV
(Comma seperated value) Format integriert. An einem Beispiel wird gezeigt wie so ein

Export in eine Tabellenkalkulation, hier OpenOffice, aussehen kdnnte.

Prozedur 49 Export des Votingergebnisses in Tabellenkalkulation

Im Voting Modul

1 Wabhlen Sie aus dem Dateibaum links das Voting, dessen Ergebnis Sie zu exportieren

winschen.
2 Klicken Sie auf den Ergebnis Karteireiter
Die Ansicht Ergebnis wird gedffnet

Abb. 345 Ansicht Ergebnis - Bereich Export

Export

Verzeichnis

/

Dateiformat

Windows Format
Trennzeichen

+ {Semikolon’}
Textbegrenzer

" {Anfihrungszeichen}

Exportieren

0 Export von Voting Daten in eine C3V-Datei (Comma Separated Values).

Auswihlen
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3 Nehmen Sie nun die notwendigen Einstellungen vor:

» Klicken Sie auf Auswéhlen, um ein Verzeichnis flr den Export zu wahlen. Per default
wird in das Rootverzeichnis (/) gespeichert

Abb. 346 Dateiformat fiir Export wahlen

Dateiformat
E'Windows Format

Windows Format
LINIx Format
Mac Farmat

* Wahlen Sie aus dem Dropdownmeni ein Dateiformat aus. Dies richtet sich nach dem
von lhnen eingesetzten Betriebssystem

» Legen Sie nun Trennzeichen und Textbegrenzer fir den Export fest. Im Regelfall
kénnen Sie die Voreinstellungen beibehalten (Semikolon und Anfiihrungszeichen), da
diese beim Import in die Tabellenkalkulation definiert werden kénnen.

4 Wenn die Einstellungen zu lhrer Zufriedenheit vorgenommen sind, klicken Sie auf den
Exportieren Button

Das Fenster CSV-Datei herunterladen wird gedffnet

Abb. 347 CSV-Datei herunterladen

CsV-Datei herunterladen

Die Datei '/voting_6_export_1180422577.csv' wurde
gespeichert.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Link und
wahlen Sie "Link-Ziel speichern unter...”

‘CSV-Datel herunterladen:

SchlieBen

5 Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf den Link und speichern Sie die CSV Datei
auf lhrer Festplatte

Abb. 348 CSV-Datei speichern

CSv-Datel herunterladeri
Link, in neuem Eenster GFfnen

Link in neuem Tab &ffnen

Lesezeichen Fir diesen Link hinzufigen. ..

Ziel speichern unter,.. 1,

&

Link senden, ..

Link-Adresse kopieren

Hinweis: Diese Vorgehensweise ist von lhrem Betriebssystem abhangig; in unserem
Beispiel wird Mozilla Firefox auf einem Windows XP System verwendet

6 Wabhlen Sie nun einen Dateinamen aus und geben ihm die Endung .csv (siehe Abb. 349)
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Abb. 349 Speicherort und Dateiname

Dateiname:

D ateityp:

| roduk

| Test Document

j Speichern
j fbbrechen

7 Klicken Sie auf Speichern
8 Offnen Sie nun die Datei in Ihrer Tabellenkalkulation (in unserem Beispiel OpenOffice)

9 Wahlen Sie die Importoptionen gemal der von lhnen getroffenen Auswahl wahrend des
Exports (siehe Abb. 350)

Abb. 350 CSV-Import in Open Office

Irnpart
Zeichensatz [westeurops (iindoms-1262nnLatin 1) 7|
&b Zeil |1 -23
Trennoptionen
T Feste Breite
o Getrennt
[~ Tabulstor I~ &ndere I
v Semikolon [~ Leerzeichen
[~ Feldtrenner zusammenfassen Textirenner |" 'I

Felder

Spafentyp

—

Standard

Sehr
fberwviegend
ziemlich

qar nicht
keine Angabe

FleElais

il

Mie zufrieden sind sie wit den Produkten aus unserem Hause?

Ok

Abbrechen

Hiie

i

10 Klicken Sie auf OK
Die Daten des Votings werden in der Open Office Tabellenkalkulation geéffnet

11 Sie kénnen nun die Daten speichern, weiterverarbeiten, archivieren oder graphisch

auswerten
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Abb. 351 Auswertung der Daten in Open Office

E produkt.cs¥ - OpenOffice.org 1.1.0
Datei  Bearbetten  Anszicht  Einfilgen Format  Exiras Daten Fenster  Hilfe
|C:'I.Du:ukumer‘|te unid Einstellungen'l.xL'I.Desk'tc-p'lprnduld.u:suj| |__4|v = E || %| J{,
[arie o] Fru A s=s== o %00 &
|34 la=s = |
I ) A B ]
= [&]
ol LA YWie zufrieden sind sie mit den Produkten aus unserem Hause?
2 ehr
[ Seh 215
" | 3 |iberwiegend 254
o 4 |ziemlich 102
y |5 |gar hicht a9
B | 6 |keine Angabe 192
' Produktzufriedenheit
9
ﬁ"c' 10
11
AEC
- 12
& 13
Y Mk
— | 15
S 16 Seh
it [l Senr
a |17 B m8% | 25.23% I bervisgend
o : [ ziemiich
»A | 14 [] gar nicht
= 20 |:| 11,97% 22 54% I keine Anoabe
|
E‘i a7 |:| 10,45%
23
24

12 Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen

Hinweis: Analog zu der beschriebenen Vorgehensweise funktioniert naturlich die
Datentibernahme in andere Software, die CSV-Dateien verarbeiten kann, wie z.B.
Microsoft Excel oder dhnliche.
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Abb. 352 Daten in Microsoft Excel 2007

voting_6_exp
Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen Ans
: j & Calibri
E'_f' = |
infdgen F X U~
Ggen o ||[F & u -
| A B C (B] E F
1 'Wie zufrieden sind sie mit den Produkten aus unserem Hause?
2 sehr B 2215
3 |uberwiegenil 1987
4 |ziemlich | 1102
5 |garnicht | 736
6 keine Angabl 1807
7
B
J Wie zufrieden sind sie mit den
10
= Produkten aus unserem Hause?
12
13
5 M =chr
15 . .
16 M iberwiegend
17 M ziemlich
18 M gar nicht
13 M keine Angabe
20
21
22
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13 Voting-Vorlagen erstellen

Dieses Kapitel zeigt Ihnen anhand einiger Beispiele, wie Sie Votings in Thre Seite
einbauen konnen. Sie finden diese Beispiele auch in der webEdition Demo:
Barrierefreiheit, die Sie unter http://www.demo.webedition.de finden.

In diesem Kapitel erfahren Sie folgendes:

* Abschnitt 13.1 "Vorlage fiir ein Voting erstellen" auf Seite 293

* Abschnitt 13.2 "Ergebnis des Votings anzeigen" auf Seite 294

+  Abschnitt 13.3 "Eine Ubersichtsseite iiber mehrere Votings erstellen” auf Seite 296

13.1 Vorlage fiir ein Voting erstellen

Um auf einer webEdition Seite ein Voting anzuzeigen, muss die Vorlage ein
<we:voting>-Tag enthalten. Es wird das Tag <we:votingSelect/> benutzt, um ein
Voting auszuwéhlen. Mit dem <we:votingField> Tag konnen Sie einzelne Felder eines
Votings gezielt auswéhlen. <we:answers> spricht die Antworten zu dem Voting an. Sie
konnen das Beispiel in der webEdition Demo in der Vorlage
/we_demo/voting/voting.tmpl nachvollziehen

Beispiel

<we:voting name="voting'>

Das Voting mit dem Namen “voting” beginnt hier
<we:form i1d="240" method="'post''>

Das Ergebnis wird an das Dokument mit der id 240 geschickt, wenn gevotet wurde.
Auch bei Klick auf Ergebnis wird das Dokument mit der id 240 aufgerufen
<we:votingSelect firstentry="----"" submitonchange=""true" />

Eine Selectbox mit Ihren Votings wird angezeigt, aus denen der Redakteur eines
auswdhlen kann
<input type="hidden" name="'votingld" value="<we:votingField
name="id" type='"voting" />" />
Im Beispiel soll als Seite fiir “Ergebnis” und “Vote abschicken” dieselbe Seite
verwendet werden. Auf der Ergebnisseite muss nicht eingestellt werden, welches
Voting angezeigt werden soll; es gibt daher diese Moglichkeiten: wenn die Stimme
abgegeben wurde, wird automatisch das passendes Voting ermittelt. Oder es wurde
keine Stimme abgegeben, dann wird u. U nichts abgeschickt, das Voting kann daher
nicht automatisch ermittelt werden, deshalb wird die voting-id mitgeschickt.
<h2><we:votingField name="question''></h2>

Die Frage des Votings wird angezeigt
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<we:answers>
<li><we:votingField name="answer" type="radio"

class="votingAnswer''><label for="<we:votingField name="id"
type="radio'>""><we:votingField name="answer"
type=""text"></label></1i>

</we:answers>

Die Antworten des ausgewdhlten Votings werden, mit Radiobuttons zur Auswahl
versehen, angezeigt

<input type="'submit" value="Abschicken" />
<input type="'submit" value="Ergebnis" />

Die Stimme kann abgeschickt werden oder man kann sich das Ergebnis anzeigen

lassen

</we:form>
</we:voting>

Die Vorlage ist fertig

Dies stellt eine vereinfachte, layoutfreie Variante der Vorlage voting.tmpl dar, auf
der das Dokument voting.php basiert. Sie enthélt alle Tags, die notwendig sind, um
dem Redakteur die Moglichkeit zu geben, ein Voting, das mit dem Voting Modul
erstellt wurde, einfach im Dokument auswéhlen zu konnen. Hier ein Dokument, das

auf der Vorlage basiert
Abb. 353 Einfaches Voting
b webEdition-5Seite: /vote test.php
'% Eigenschaften ][ Bearbeitan ][ Infarmation ][ Vaorschau "I Scheaduler PRO ][ Validierung |
2 || | Schokolade =
]
o 1
_|| Schokolade ...
ki
2l O istsuper
)| * st wiel zu i3
il e . macht dick
%|| Abschicken | Ergebnis
.Jg
P’
[ ==,
3
K
S

13.2 Ergebnis des Votings anzeigen
Nun wollen wir das Ergebnis des obigen Votings auf einer Ergebnisseite anzeigen
lassen. Wir halten uns in diesem Fall an eine vereinfachte Variante der Demo Vorlage

/we_demo/voting/result.php.

Hinweis: WICHTIG! Das Tag <we:writeVoting/> muss in der allerersten Zeile
der Vorlage stehen, in der es verwendet wird. Andernfalls ist eine Uberpriifung des

Abstimmungsintervalls per COOKIE nicht moglich!
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Beispiel

<we:writeVoting />

Wird verwendet, um eine abgegebene Stimme auch in die Datenbank zu schreiben
<we:ifVarEmpty match="votingld" type="request'>

Wenn die votingld nicht tibergeben wird (z.B. weil kein Voting ausgewdhlt wurde),
wird das default Voting angezeigt
<we:setVar to="request" nameto="'votingld" value="6" />
</we:ifvVarEmpty>
Die default votingld wurde hier auf “6” gesetzt; dies héingt von Ihren individuellen
ID’s ab
<we:voting name="voting" id=""\$_REQUEST["votingld®]">

Das Ergebnis des Votings mit dem oben definierten Namen “voting” und der
tibergebenen ID soll hier dargestellt werden

Unfrage vom: <we:votingField name="date" type=""text"
format="d.m.Y" />

<br />

<br />

Das eingestellte Datum des Votings wird angezeigt

<table class="voting" summary="Diese Tabelle enthalt die
Umfrage<we:votingField name="question" type="text" /> vom
<we:votingField name="date" type="text" format="d.m.Y" />">
<tr>

<th colspan="2"><we:votingField name="question' type=""text"
/></th>

Die Frage wird angezeigt
<tr>
<we:answers>
Die Antworten werden aufgefiihrt
<tr>
<td class=""answer'><we:votingField name=""answer™ type=""text"
/></td>
Der Text der Antwort wird ausgegeben
<td style="width: 150px;"><div style="background: yellow; width:
<we:votingField name="result" type="percent” />%; height:
12px;border:1px solid red;" /></div></td>
Balken werden erzeugt, welche die prozentuale Verteilung auf die Antworten
darstellen
<td><we:votingField name="result" type="'percent" />%</td>

Die Prozent werden ausgegeben

</tr>

</we:answers>

</tr>

</table>

<br />

bei <we:votingField name="result” type="total" /> abgegebenen
Stimmen

Die Gesamtzahl der abgegebenen Stimmen wird angezeigt
</we:voting>

Auch hier ist das Ergebnis eine vereinfachte Version der Ergebnisseite result.php
aus der webEdition Demo
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Abb. 354 Voting Ergebnis

Tmfrage votn: 01.02.2005

Schokolade ...
... 15t super 1 409
istwelmusaR 2804
Cmacht dick [ 0%

bei 192 abgegebenen Stimnmen

13.3 Eine Ubersichtsseite iiber mehrere Votings erstellen

Nun erstellen wir eine Vorlage, mit der wir eine Ubersicht {iber mehrere Votings
anzeigen konnen. Vergleichen Sie hierzu mit der Vorlage
/we_demo/voting/archive.tmpl aus der webEdition Demo

Beispiel

subgroup="false'>

Mit dem <we:votingList> Tag erstellen Sie ein Liste {iber Ihre Votings. In diesem
Fall mit der groupid “0”; d.h. liber alle. Mittels der groupid kdnnen Sie ganz einfach
Ubersichten iiber im Votingmodul zu Gruppen zusammengefassten Votings
erstellen. Nutzen Sie diese Funktion um Themengruppen separat darstellen zu
konnen

<we:repeat>

<br />

Unfrage vom: <we:votingField name="date" type=""text"
format="d.m.Y" />

<br />

<br />

<table class="voting" summary='"Diese Tabelle enthalt die
Unfrage<we:votingField name="question" type=""text" /> vom
<we:votingField name="'date" type="text" format="d.m.Y" />">

Das Datum des Votings wird angezeigt

<tr>
<th colspan="2"><we:votingField name="question” type="text"
/></th>

Die Frage des Votings soll angezeigt werden

<tr>

<we:answers>

<tr>

<td class="answer"><we:votingField name="answer" type=""text"
/></td>

Zeigt die Antworten des Votings an

<td style="width: 150px;"><div style="background: yellow;
width: <we:votingField name="result’ type="percent” />%; height:
12px;border:1px solid red;" /></div></td>

Balken werden fiir die Ergebnisse erzeugt
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<td class="'result'><div

class=""resultPercent''>&nbsp;<we:votingField name="result"
type="‘percent"” /> %</div><div class="votingBar" style="width:
<we:votingField name="result” type="percent"” />%;"></div></td>

Die prozentuale Verteilung der Antworten wird angezeigt

</tr>
</we:answers>
</tr>
</table>

<br />

bei <we:votingField name=""result" type="total" /> abgegebenen

Stimmen

Die Gesamtzahl der abgegeben Stimmen wird angezeigt

<br />

</div>
</we:repeat>
</we:votingList>

Abb. 355 Ubersicht iiber Votings

Thnfrage wvor: 07 06 2005

Was 15t deme Lieblingsjahreszeit?

Fribing (I 20%
Sommer [ | 2504
Herbst 1] 21 %
Winter 1 2204

beit 79 abgegebenen Stimmen

Thnfrage wvorm: 01.05. 2005

Schokolade ...
... 15t super 1 40 %%
cstwelzusaB 28 04
Cmacht dick [ ] 30 %

bet 192 abgegebenen Stimmen
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14 Der Scheduler

Dieses Kapitel fiihrt Sie in den Scheduler ein. Der Scheduler war bis webEdition
Version 5 als separates Modul zu erwerben, daher wird er hier in eigenen Kapiteln
behandelt. Folgende Themen werden behandelt:

* Abschnitt 14.1 "Was ist der Scheduler PRO?" auf Seite 299
*  Abschnitt 14.2 "Allgemeine Information und Navigation" auf Seite 299

14.1 Was ist der Scheduler PRO?

webEdition bietet Ihnen, je nach installierten Modulen, drei Moglichkeiten der
zeitgesteuerten Veroffentlichung:

Der Scheduler (vorher: das Scheduler PRO Modul) gibt IThnen die volle Kontrolle {iber
den automatisierten Verdffentlichungsprozess. Sie erhalten hochste Flexibilitdt beim
Ausfiihren automatisierter Prozesse auf der Webseite (wie dem Verdffentlichen und
Entfernen von Dokumenten, dem Verschieben von Dokumenten in andere
Verzeichnisse oder dem Loschen von Dokumenten). All diese Funktionen kénnen
mithilfe einer benutzerfreundlichen Oberflache einmalig, stiindlich, taglich,
wochentlich oder jéhrlich ausgefiihrt werden.

14.2 Allgemeine Information und Navigation

Nach der Installation von webEdition finden Sie den Karteireiter "Scheduler PRO" im
Bearbeitungsmodus jedes Dokuments bzw. Objekts (siehe Abb. 356):

Abb. 356 Das Bearbeiten Fenster mit dem Scheduler PRO Tab

Eigenschaften i Bearbeiten | Information i Varschau | Scheduler PRO I Validierung

14.2.1 Zeitgesteuerte Aufgaben
Der Scheduler PRO gibt Ihnen volle Kontrolle {iber die zeitgesteuerte Veroftentlichung
Ihrer Dokumente. Jedem Dokument konnen Sie zeitgesteuerte Aufgaben zuweisen.
Klicken Sie dazu auf den “+” Button in der Scheduler PRO Ansicht eines Dokumentes
(siche Abb. 357) und wéhlen Sie die Aufgabe aus.
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Abb. 357 Das Auswahlmenii fiir zeitgesteuerte Aufgaben

Aufgabe: | veréffentlichen v aktiv it
Freguenz: Einmal v

Datum/Zeit: | 20 v || 05 * || 2007 +
10 8| | 15 &

0 Um eine neue, zeitgesteuerte Aufgabe hinzuzufiigen, klicken Sie bitte auf den Plus-Button

+&

Wihlen Sie im Dropdownmenii Aufgabe die gewiinschte Art der Aufgabe aus (siche
Abb. 358).

[Verefentichen "v|| Abb. 358 Dropdownmenii Aufgabe

Verdffentlichen

Parken

Loschen ) *Verdffentlichen. Das Dokument wird zeitgesteuert verdffentlicht.
Dokument-Typ andern

Kategorien andern

Verzeichnis andern *Parken. Das Dokument wird aus der Webansicht entfernt.

* Ldschen. Das Dokument wird zu dem bestimmten Zeitpunkt geldscht.

*  Dokument-Typ dndern. Der Dokument-Typ wird gedndert.

* Kategorien dndern. Die Dokument-Kategorie wird gedndert.

»  Jerzeichnis dndern. Das Dokument wird zu dem bestimmten Zeitpunkt in ein

anderes Verzeichnis verschoben.

Bestimmen Sie mit der Checkbox aktiv, ob die Aufgabe ausgefiihrt werden soll
(Checkbox markieren) oder nicht (Checkbox nicht markieren).

Wihlen Sie im Dropdownmenii Frequenz die Haufigkeit, mit der die zeitgesteuerte
Aufgabe ausgefiihrt werden soll. Folgende Moglichkeiten bietet das 7yp Menti (sieche
Abb. 359).

Abb. 359 Dropdownmenii Frequenz

Stindlich
Taglich
Wiachentlich
Monatlich
13hrlich

14.2.2 Datum und Uhrzeit

Fiir die Eingabe von Datum und Uhrzeit ist die aktuelle Zeit des benutzten Webservers
maflgebend.

14.2.3 Ubersichtsseite benétigt

Die Scheduler-Option funktioniert nur mit Ubersichten beim Einsatz des we-tags
<we:listview>. siche auch <we:listview> in der Tag-Referenz.
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14.3 Veroffentlichen mit dem Scheduler PRO

Hier erfahren Sie, wie Sie Dokumente mit dem Scheduler PRO zeitgesteuert
verdffentlichen.

14.3.1 Aufgabe zeitgesteuert ausfiihren

Benutzen Sie das Dropdownmenti Frequenz, um Zeitpunkt und Haufigkeit der Aufgabe
zu bestimmen.

14.3.1.1 Einmalige Ausfiihrung
Wenn Sie bei Frequenz den Punkt Einmal gewéhlt haben, erscheinen folgende
Dropdownmentiis (siche Abb. 360).

Abb. 360 Frequenz: Einmal

DatumiZeit: [11 =] [02 =] [2004 =]

[12 =] [47 =]

Stellen Sie bei Datum/Zeit Datum und Uhrzeit ein. Zu diesem Zeitpunkt wird die von
Ihnen angegebene Aufgabe einmalig ausgefiihrt.

Hinweis: Nach dem Ausfiihren wird die Aufgabe auf "inaktiv" gestellt.

14.3.1.2 Stiindliche Ausfiihrung
Wenn Sie bei Frequenz den Punkt Stiindlich ausgewihlt haben, erscheint folgendes
Dropdownmenti (siche Abb. 361):

Abb. 361 Frequenz: Stiindlich

Miruten: 47 -

Stellen Sie hier ein, zu welcher Minute die von Thnen angegebene Aufgabe jede Stunde
ausgeflihrt werden soll.

14.3.1.3 Tagliche Ausfiihrung
Wenn Sie bei Frequenz den Punkt Tdglich ausgewdéhlt haben, erscheinen folgende
Dropdownmentis (siche Abb. 362):

Te—— m Iﬂ| Abb. 362 Frequenz: Taglich

Wihlen Sie hier die Uhrzeit in Stunden und Minuten, zu der die von Thnen angegebene
Aufgabe jeden Tag ausgefiihrt werden soll.

14.3.1.4 Wochentliche Ausfiihrung
Wenn Sie bei Frequenz den Punkt Wochentlich ausgewihlt haben, erscheinen folgende
Dropdownmentis (siche Abb. 363):

Abb. 363 Frequenz: Wochentlich
Uhrzelt: I|:|5 vi 3gv

Wochentage! [T So [0 Mo O 0i 0 Mi [T Do T Fr [T Sa

Wihlen Sie hier die gewiinschten Wochentage und eine Uhrzeit. Die von Thnen
angegebene Aufgabe wird dann jede Woche an den angegeben Tagen zur ausgewéhlten
Uhrzeit ausgefiihrt.
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14.3.1.5 Monatliche Ausfilihrung
Wenn Sie bei Frequenz den Punkt Monatlich ausgewdhlt haben, erscheint folgende
Dialogbox (siche Abb. 364):

Abb. 364 Frequenz: Monatlich

Uhrzeit:

Tage: CoiCozCo3fod CosCoa o7 Coe Doel 1011 012 0130 14
Oas O i Oar 0 18 019 0o O 20 Mgz O 23:0@4 O 25 0 O 27 0ies
C 290200031

Wihlen Sie bei der monatlichen Ausfiihrung die gewiinschten Tage und eine Uhrzeit.
Die von Thnen angegebene Aufgabe wird dann monatlich an den ausgewahlten Tagen
zur eingestellten Uhrzeit ausgefiihrt.

14.3.1.6 Jahrliche Ausfihrung
Wenn Sie bei Frequenz den Punkt Jahrlich ausgewihlt haben, erscheint folgende
Dialogbox (siche Abb. 365):

Abb. 365 Frequenz: Jahrlich

Uhrzeit: 12 -

Monate: T Janl” Feb ™ MarT apr™ Mail” Jun Jull™ augl™ Sep ™ Okt[T Movw [T Cez

Tage: NoiCo2DoslCo4aCosCoeCorCosCoe 100 110120 13010 14
Otz Oe 0 17 0180 19 D20 [0 2t [O:22<0 28 024 [0 23 026 [0 27 [1:28
2ol 300731

Wihlen Sie die Tage, Uhrzeit und Monate aus, an denen die von Thnen angegebene
Aufgabe ausgefiihrt werden soll.

14.3.2 Optionen beim Speichern einer zeitgesteuerten Aufgabe
Das Scheduler PRO Modul bietet folgende Speicheroptionen:

Abb. 366 Zeitgesteuerte Aufgabe speichern

" Speichern | [¥! Beim Speichern verdffentlichen

Sédmtliche Aufgaben des Scheduler PRO werden nur ausgefiihrt, wenn beim
Abspeichern des Dokumentes die Option Beim Speichern veroffentlichen aktiviert ist.

Ist die Option aktiviert, jedoch unter Veroffentlichen ein spéterer Zeitpunkt eingestellt,
wird das Dokument auch erst zu diesem Zeitpunkt im Internet veroffentlicht.
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