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Uber dieses Dokument

Zweck dieser Dokumentation

Dieses Handbuch behandelt das webEdition Datenbank/Objekt Modul. Es
gibt Thnen eine umfassende Ubersicht iiber die Funktionen und eine
Einfiihrung in alle Verfahren, die im Umgang mit dem Modul erforderlich
sind.

Das Benutzerhandbuch ist in die folgenden Abschnitte aufgeteilt:
*  Was ist das Datenbank/Objekt Modul?

*  Wie wird das Modul installiert?

*  Wie erstelle ich Objekte und Objektklassen?

*  Wie erstelle ich Vorlagen fiir das Modul?

Weitere Informationen zur Installation von webEdition und einzelnen
Modulen entnehmen Sie bitte der "Dokumentations-Referenz".

Zielgruppe
Dieses Handbuch ist fiir folgende Personen vorgesehen:

¢ Administratoren

* Fortgeschrittene Redakteure

Version und Auflage der Dokumentation uiberpriifen

Die Version und Auflage dieser Publikation konnen Sie der Titelseite
entnehmen. Sie finden sie ebenfalls in der FuBlzeile jeder geraden Seite.

Die ersten beiden Ziffern zeigen die Versionsnummer an. Die
Versionsnummer wird bei jeder neuen Release der Software erhoht.
Beispiel: die erste Auflage eines Dokumentes hat die Versionsnummer
01.01. Bei der ndchsten Release der Software hat die erste Auflage des
Dokumentes die Versionsnummer 02.01.

Die zweiten beiden Ziffern indizieren die Nummer der Auflage. Die
Nummer der Auflage wird erhoht, sobald das Dokument inerhalb eines
Softwarezyklus” liberarbeitet und neu herausgegeben wird. So wire die
zweite Auflage innerhalb eines Zyklus die 01.02.

Datenbank/Objekt Modul



4 Uber dieses Handbuch

Dieses Dokument online beziehen

Die aktuellste Version dieses Handbuches finden Sie auf der webEdition
Homepage unter folgender URL:

http://living-e.com

Die webEdition Benutzerhandbiicher

Die Dokumentationsabteilung verdffentlicht Dokumentationen zu allen
neuen Features, Modulen oder Verbesserungen in webEdition.

Unseren Handbiichern kénnen Sie detaillierte Informationen zu einzelnen
Modulen entnehmen, die Sie erworben haben, oder aber sich schon vor
dem Erwerb ein genaueres Bild iiber ein bestimmtes Modul machen. Alle
Dokumentationen sind im "portable document format" (.PDF) auf der
webEdition Homepage erhaltlich.

Dokumentations-Referenz

Die komplette webEdition Dokumentation besteht aus folgenden
Benutzerhandbiichern:

* webEdition Benutzerhandbuch
*  Banner/Statistik Modul

*  Benutzerverwaltung

*  DB/Objekt Modul

» Editor-Plugln

*  Export Modul

*  Newsletter Modul

*  Scheduler Modul

*  Scheduler PRO Modul

»  Shop Modul

»  ToDo/Messaging Modul

*  Benutzerverwaltung

*  Benutzerverwaltung PRO

*  Workflow Modul

* webEdition Tag-Referenz

* webEdition Installationguide

*  Handbuch zur Demosite we_demo?2

Was die Warnhinweise bedeuten

Es gibt zwei Arten von Warnhinweisen in webEdition Dokumentationen:
"Achtung" und "Vorsicht".

Standard 4.1.1 Oktober 2006



Uber dieses Handbuch 5

Ein mit "Achtung" iiberschriebener Warnhinweis enthélt wichtige
Informationen, um eine beschriebene Aufgabe korrekt ausfiihren zu
konnen.

"Vorsicht" weist auf mogliche Schiden an Threr Datenbank oder Software
hin, falls Sie eine beschriebene Aufgabe ausfiihren, ohne die
entsprechenden Vorsichtsmaflnahmen ergriffen zu haben (Backup etc.).

Beispiele der Warnhinweise:

ACHTUNG Informationen benétigt, um Aufgabe auszufiihren

Sie miissen...

VORSICHT Mogliche Beschddigung der Datenbank

CAUTION

Datenbank Warnung

Falls Sie diesen Schritt vollziehen, wird Thre
Datenbank iiberschrieben.

Wie Eingaben, Reaktionen des Systems und we:tags dargestellt
werden
Benutzereingaben, Systemantworten und webEdition Tags (kurz: we:tags)

werden in diesem Dokument folgenden Konventionen entsprechend
dargestellt.

Befehle Uuber das Web Interface
Befehle, die tiber einen Webbrowser durchgefiihrt werden, sind kursiv
dargestellt. Beispiel:

Klicken Sie auf speichern.

Meniibasierte Befehle in einem Webbrowser werden ebenfalls kursiv
dargestellt. Befehle, die sich in Dropdown Meniis oder Untermentis
befinden, sind durch eine Eingabeaufforderung (>) getrennt.Beispiel:

Wihlen Sie Kunden > Neu aus dem Hauptmenii der Kundenverwaltung.

webEdition Tags und Code in Vorlagen (template code)
In webEdition Vorlagen (Templates) werden spezielle Befehle, sogenannte
we:tags verwendet. Es gibt we:Tags, die ein Endtag (z.B: <we:block></
we :block>) bendtigen, die meifiten bendtigen aber kein Endtag (z.B.
<we:css />).Diese we:tags werden in der Schrift courier und in spitzen
Klammern dargestellt:

Datenbank/Objekt Modul



6 Uber dieses Handbuch

ohne Endtag: <we:tag />
mit Endtag: <we:tag> ... </ we:tag>

Entnehmen Sie die genaue Syntax der einzelnen Tags bitte der webEdition
Tag Referenz.

Codebeispiele, die in webEdition Vorlagen zur Anwendung kommen,
werden ebenfalls in der Schriftart courier dargestellt:

<we:sessionStart/>

<we: ifRegisteredUser>

Hallo: <we:sessionField nachname="user name"
type=""print"/><br>

Logged in

</we: ifRegisteredUser>

Attribute und Variablen
Attribute und Variablen werden in courier italic dargestellt. Beispiel:

<we:-hidden name="attributel">

Kundenservice

Fir weitere Informationen zu webEdition besuchen Sie bitte unsere
Webseite oder wenden sich an unseren Kundendienst:

*  Webseite:http://www.living-e.com/

*  Email:
— Technischer Support: technik@living-e.com
— Vertrieb: sales@living-e.com

— Information/Hilfe: info@living-e.com
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1 DB/Objekt Modul: Einfuhrung

Dieses Kapitel fiihrt Sie in das webEditon DB/Objekt Modul ein. Das Modul wendet
sich an fortgeschrittene webEdition Benutzer mit Kenntnissen iiber
Webseitenarchitektur und -design. AuBBerdem sind Grundkenntnisse in der Erstellung
von webEdition Vorlagen und der Nutzung der we:tags Voraussetzung.

Diese Themen werden behandelt:

* Abschnitt 1.1 "Warum das webEdition DB/Objekt Modul?" auf Seite 7

* Abschnitt 1.2 "Anwendungsbereiche" auf Seite 8

* Abschnitt 1.3 "Installation" auf Seite 8

* Abschnitt 1.4 "Was ist ein Objekt?" auf Seite 8

* Abschnitt 1.5 "Was ist eine Klasse?" auf Seite 10

* Abschnitt 1.6 "Ansichten fiir Objekte" auf Seite 10

* Abschnitt 1.7 "Ansichten fiir Klassen" auf Seite 14

* Abschnitt 1.8 "Klasse bzw. Objekt erstellen, 6ffen und 16schen" auf Seite 23

* Abschnitt 1.9 "Automatische Benennung von Objekten" auf Seite 23

* Abschnitt 1.10 "Feldtypen" auf Seite 25

* Abschnitt 1.11 "Klassen- und Objektrechte vergeben" auf Seite 32

* Abschnitt 1.12 "Arbeitsbereiche voreinstellen" auf Seite 33

*  Abschnitt 1.13 "Interaktion mit anderen webEdition Modulen" auf Seite 33

1.1 Warum das webEdition DB/Objekt Modul?

Ohne das DB/Objekt Modul miissen alle Informationen an Dokumente gebunden
werden. Zum Beispiel muss fiir die Angabe einer Adresse auf zwei verschiedenen
Seiten die Adresse auch zweimal eingeben werden. Diese Redundanz erschwert die
Datenpflege.

Mit dem DB/Objekt Modul haben Sie die Mdglichkeit, Informationen objektorientiert
darzustellen. Dabei werden die Daten frei von Layoutinformationen in Objektklassen
gespeichert. Die Daten konnen dadurch schnell und einfach in unterschiedlicher
Darstellungstiefe und Layout dargestellt werden. Das DB/Objekt Modul ist dann
sinnvoll, wenn viele Datenobjekte gleicher Datenstruktur existieren, wie es z. B. bei
Adressen oder Veranstaltungen der Fall ist.

Datenbank/Objekt Modul



8 DB/Objekt Modul: Einflhrung

1.2 Anwendungsbereiche

Das DB/Objekt Modul erleichtert IThnen das Verwalten Ihres Web-Contents. Bei
folgender Art von Daten bietet es sich typischerweise an, sie als Objekte in einer
Datenbank zu verwalten:

* Adressen

» Kontakte

* Veranstaltungen
* Bilder

* Publikationen

*  News

* Portalmanager

1.3 Installation
Die Installation aller Module ist in der webEdition Installationguide beschrieben. Eine
.pdf Version dieses Handbuches ist unter der folgenden URL erhéltlich:
http://www.living-e.com

1.4 Was ist ein Objekt?
Ein Objekt zeichnet sich dadurch aus, dass es eine feste Struktur besitzt. Die Struktur
wird in einer Objektklasse durch Felder bestimmt. Mdgliche Felder der Objektklasse
»Adressen* wiren ,,Name®, ,,Strale* und ,,Wohnort*“. Jedes Objekt einer Objektklasse
kann eigene Werte fiir die Felder seiner Klasse haben. Objekte verfiigen iiber keine
Layoutinformationen. Um Objekte dazustellen, werden sie in Vorlagen und/oder
Dokumenten ausgewéhlt.

Betrachten Sie nun die Objekte der we demo. Klicken Sie dazu auf den vertikalen
Karteireiter Objekte, der sich unter den Karteireitern Dokumente und Vorlagen befindet.
Es erscheint eine Baumstruktur aus Verzeichnissen mit Objekten. Objekte erkennen Sie
an dem Icon mit dem kleinen Buchstaben “0”. Offnen Sie ggf. die Verzeichnisse durch
einen Klick auf die Plus-Buttons, um die Objekte in den Verzeichnissen sehen zu
konnen.

Abb. 1 Objekte dargestellt im Dateibaum

[l adressen

. [o] cMs-Hall=

[0] Fusshallstadion

[0] trgendwe

i [e] Kirche

: IEl Musterhalle

[@] Turnhalle

: [0] webEdition-Halle

Lk [0] webEditionSoftwareGmbH

[=]-(@@ veranstaltungen
IE 2002_08_24 12
[o] 2002_08_24_13
[0] 2002_08_24_14
-..[0] 2002_08_24_15

i--[0] 2002_08_24_16

Objekte I Vorlagen | Dokumnente |

Klassen
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Klicken Sie nun auf eines der Objekte im Dateibaum und wechseln Sie in die Ansicht
Bearbeiten.

Abb. 2 Objekt ,,Fussballstadion“ der Klasse ,,adressen“

] Vorlagen ]Dokumente

| objekte

Klassen

B adressen Objekt: [adressen/Fusshallstadion

- [g] cMs-Hall= Eigenschaften || Bearbeiten | Arbeitsbersich || Information | Verschau | Scheduler BRO |

-.[g] Irgendwo Bearbeiten

El Kirche

IEl Musterhalle Name1* 2
FuBballstadion

IEl Turnhalle

IEl webEdition-Halle

----- IEl webEditionSoftwars Name2

EG weranstaltungen

|§| 2002_08_24_12
|§| 2002_08_24 13
s --|§| 2002_08_24_14
|§| 2002_08_24_ 15
|§| 2002_08_24_16

Strasse*
Sportweg 65

PLZ*
67868

ort*
Sporthausen

Telefon

Email

URL

*Pflichtfelder

e b »

Q IniVeiticon parken T [] Beim Speichern verdffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

Sie sehen in diesem Beispiel das Objekt ,,Fussballstadion® der Klasse (Verzeichnis!)
»adressen®. Das Objekt hat u. a. die Felder ,,Namel®, ,Name2*, ,,Strasse* und ,,PLZ*.

Im Abb. 3 sehen Sie das Objekt ,,2002 08 24 12 der Klasse ,,veranstaltungen®. Die
Struktur dieses Objektes wird u. a. durch die Felder ,,Veranstaltungsname* und
,» Veranstaltungsbeschreibung® bestimmt.

Abb. 3 Objekt ,,2002_08_24 12“ der Klasse ,,Veranstaltungen“

| B adressen Objekt: /veranstaltungen/2002_08_24_12
o
= [o] cMS-Halle Eigenschaften | Bearbsit=n | Arbaitsbereich | Information | Verschau ||
g IEl Fusshallstadion
=0 0 i [0] troendwe Bearbeiten
i ----- IEl Kirche
[g] Musterhalie Veranstaltungsname*
|
5 ~[8] Turnhalle Warum CMS?
g ----- IEl webEdition-Halle
g El webEditianSaftwars Veranstalt b hreibung*
2 - o [
— []-(a@ veranstaltungen F K U A A & §§_: g H=E = ===
& IE' 2 ol
5 | rtf
= [0] 2002_08_24_13 = sl oo 53 o\;
-g ----- [o] 2002_08_24 14 Ein webEdition Mitarbeiter, erl3utert die Vorteile eines Content-|
|§| 2002_08_24_15
|§| 2002_08_24_16
B
o
o
b
L
-4

Datenbank/Objekt Modul



10 DB/Objekt Modul: Einfihrung

1.5 Was ist eine Klasse?

Eine Klasse definiert die Struktur eines Objektes, indem sie festlegt, welche Felder fiir
ein bestimmtes Objekt zur Verfligung stehen. Die Felder der Klasse ,,veranstaltungen*
in Abb. 5 sind (u. a.) ,,Veranstaltungsname* und ,,Veranstaltungsbeschreibung*.
AuBerdem bestimmt sie Feldtyp, Voreinstellung und die Benutzer, die Zugriff auf die
Objekte haben (siehe Abb. 5).

Betrachten Sie nun die angelegten Klassen der we demo. Klicken Sie dazu auf den
vertikalen Karteireiter K/assen. Links erscheinen alle angelegten Klassen im
Dateibaum.

Abb. 4 Liste der angelegten Klassen

- [€] adressen
- [€] veranstaltungen

Klassen sind am kleinen "c¢" Icon erkennbar. Wihlen Sie eine der Klassen aus und
wechseln Sie in die Ansicht Bearbeiten.

Abb. 5 Klasse ,Veranstaltungen“

Klasse: [veranstaltungen

i IzlE__\_.:_§_|_'_§_|]_§_I_:_§_|_!:_y_r_|_g§!’_|§ Eigenschaften | Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ]

Bearbeiten

o
o
m
n
n
m
5

Name Veranstaltungsname

Beschreibung

Typ Textinput v

I Objekte | Yorlagen | Dokurmente |

Lange 255
Voreinstellung
& Titel

() Beschreibung
() Schlisselwérter

[ Klassen

Pflichtfeld

Honleiss |Ei Alle Benutzer

alle laschen Hinzufligen

Name Veranstaltungsbeschreibung

Beschreibung

Typ | Textarea |

Voreinstellung Attribute. ..

F K U A & & ¥

T %

1.6 Ansichten fiir Objekte

Durch Klick auf den Objekte Karteireiter konnen Sie - je nach ausgewéhlter Ansicht -
Eigenschaften der Objekte betrachten oder Objekte bearbeiten. In die verschiedenen

Standard 4.1.1 Oktober 2006
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Ansichten kénnen Sie durch Klick auf die horizontalen Karteireiter Eigenschaften,
Bearbeiten, Arbeitsbereich, Information und Vorschau navigieren.

1.6.1 Ansicht Eigenschaften
Die Ansicht Eigenschaften hat die folgenden Bereiche:

Abb. 6 Ansicht Eigenschaften bei Objekten

Objekt: fadressen/CMS5-Halle

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Varschau ][ Scheduler PRO ]

Eigenschaften

Pfad Objektname
CMS-Halle

Verzeichnis
fadressen Auswihlen

Ist durchsuchbar?

Klasse adressen

ID der Klasse i

Kategarien ]

Alle léschen Hinzufligen

Objekt kopieren e

E: Eigenschaften ausblenden

Besitzer Hauptbesitzer
/Administratoren/admin Bearbeiten

[ Zugriff einschranken

Zeichenkodierung v

In Workflow Parken Speichern [] Beim Speichern verdffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

* Pfad. In diesem Bereich werden Name und Verzeichnis des Objektes angegeben.
Aktivieren Sie die Checkbox Ist durchsuchbar?, um das Objekt bei einer
Websitesuche auch dursuchen zu lassen.

* Klasse. Klasse des Objekts.

» Kategorien. Ermoglicht das Erstellen von Unterstrukturen, um Objekte zu
verwalten.

* Besitzer. Benutzername des Hauptbesitzers des Objektes. Nur verfiigbar, wenn die
Benutzerverwaltung (PRO) installiert ist. Wird ein neues Objekt erstellt, ist der
aktuelle Benutzer auch der Hauptbesitzer.

» Die Zugriff einschrinken Checkbox: Wenn Sie den Zugriff auf das Objekt
einschrianken wollen, aktivieren Sie diese Funktion und wéhlen Sie die Benutzer
aus, denen Sie den Zugriff gestatten (siche Abb. 7).

Datenbank/Objekt Modul



12 DB/Objekt Modul: Einfihrung

Abb. 7 Zugriff einschranken

[] Zugriff einschranken

»  Objekt kopieren: Mit dieser Funktion konnen Sie neue Objekte schnell und einfach
erstellen. Da Objekte Ihre Klassencharakteristika teilen, konnen Sie ein bestehendes
Objekt kopieren, bearbeiten und dann unter neuem Namen speichern (siche Abb. 8).

Abb. 8 Objekt kopieren

Objekt kopieren

| Auswahlen

1.6.2 Ansicht Bearbeiten

Die Ansicht Bearbeiten ermoglicht Ihnen die Eingabe von Daten in die Felder, die Sie

in der entsprechenden Objektklasse definiert haben (siche Abb. 9).

Abb. 9 Ansicht Bearbeiten bei Objekten

Objekt: fadressen/CMS5-Halle

Bearbeiten

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Varschau ][ Scheduler PRO ]

Namel*
CMS-Halle

Name2

Strasse*
CMS-Strafie 111

PLZ*
12345

Ort*
CMS-Hausen

Telefon
01212 / 38934

Email
cms@cms.cms

URL

http://www.cms.cms

*Pflichtfelder

In Workflow

Parken

Speichern

[] Beim Speichern veréffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

1.6.3 Ansicht Arbeitsbereich

Ein Arbeitsbereich ist ein Verzeichnis, zu welchem Zugriffsrechte vergeben werden

konnen. Er enthédlt Dokumente und Vorlagen.
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Es gibt zwei Bereiche in der Ansicht Arbeitsbereich:

»  Arbeitsbereiche. Es wird jeweils nur der erste in der Klasse definierte
Arbeitsbereich angezeigt.

Alle anderen (in der Objektklasse definierten) Arbeitsbereiche kdnnen speziell fiir
dieses Objekt tiber das Drop-Down-Menii Arbeitsbereich hinzufiigen zusétzlich
ausgewahlt werden. (siche Abb. 10).

Abb. 10 Arbeitsbereich bei Objekten

Objekt: fveranstaltungen/2002_03_24_ 132

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Vorschau ][ Scheduler PRO ]

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche
m /we_demo/events i
Vorlage: 2
fwe_demo/events/eventDetail.tmpl v o

Zusatzliche |
Arbeitsbereiche

Arbeitsbereich hinzufiigen v

Von Klasse dbernehmen

*  Zusdtzlicher Arbeitsbereich. Sie konnen hier einem Objekt einen zusitzlich
Arbeitsbereich zuweisen.

1.6.4 Ansicht Information

In der Ansicht Information werden Informationen liber den Dateityp, den Ersteller, die
letzte Anderung und die letzte Veroffentlichung gegeben.(siehe Abb. 11).

Abb. 11 Ansicht Information bei Objekten

Objekt: fveranstaltungen/2002_03_24_132
Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Vorschau ][ Scheduler PRO ]

Information

1D 12

Dateityp Objekt

Erstellt am 24.08.2002 - 19:21 Uhr
Erstellt von (admin)

Gedndert am 23.03.2006 - 12:37 Uhr
Gedndert von (admin)

Zuletzt verdffentlicht  23.03.2006 - 12:37 Uhr

Logi:uch

In Workflow Parken Speichern [] Beim Speichern verdffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

1.6.5 Ansicht Vorschau
Diese Ansicht (siche Abb. 12) zeigt eine Vorschau auf das Objekt.

Datenbank/Objekt Modul
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Abb. 12 Ansicht Vorschau bei Objekten

Objekt: fveranstaltungen/2002_038_24 13

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Vorschau ][ Scheduler PRO ]

Vorschau M

Veranstaltungsname
webEdition Schulung fur Entwickler

Veranstaltungsbeschreibung
Diese Schulung ist fur Programmierer mit ausreichend guten Kenntnissen in HTML, DHTML, Javascript, PHP4
und Datenbank-Technologien gedacht.

Veranstaltungsdetails

Dauer: 2 Tage
Anzahl Personen: 10
Preis: 400 Euro / Person

Veranstaltungsdatum
07.11.2002 - 10:00 Uhr

| webEdition-Halle

Namel
webEdition Halle
Name2

Strasse

webEdition Strae 120
PLZ

56785

Ort

WebEdition
Telefon

0190 / 346782346

Email
info@webEdition.de

LRI hi

In Workflow Parken Speichern [] Beim Speichern veréffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

Hinweis: Wenn ein Arbeitsbereich definiert ist, wird das Objekt in der Ansicht der
Webseite angezeigt

1.6.6 Scheduler PRO Ansicht

Diese Ansicht ist nur mit installiertem Scheduler PRO Modul vorhanden. Mehr
Informationen finden Sie im Scheduler PRO Modul Benutzerhandbuch.

1.7 Ansichten fiir Klassen

1.7.1 Ansicht Arbeitsbereich, Felder und Suche einer Klasse
Wenn Sie auf ein Verzeichnis im Explorer Menti in der Ansicht Objekte klicken, werden
Information tiber die Objektklasse angezeigt. Die Karteireiter Arbeitsbereich und
Felder stehen zur Auswahl, wie in folgender Abbildung zu sehen ist:
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Abb. 13 Informationen liber eine Klasse

Datei

Optionen  Module

Hilfe D¢ <>

web®dition 3

%]

] Yorlagen |Dokumente |

[ Objekte

Klassen

-[o] EMS-Halle

~[B] Fussballstadion

= IEl Irgendwo

[0] Kirche

-[@] Musterhalle

~[0] Turnhalle

- [B] webEdition-Halle
- [B] webEditionSoftware
(&% veranstaltungen
--|§| 2002 _08_24 12
= |§| 2002_08_24 13
|§| 2002_08_74 14
-|§| 2002_08_24 15
|§| 2002 _08_24_ 16

« B/—— »

Verzeichnis: fadressen

Arbeitsbereich Felder

Arbeitsbereich

Suche | allen Feldem v [ CONTAIN v

Hinzufiigen

oK

Verzeichnis |f

Ansicht [10 = [] Zeige nur sichtbare Objekte

Zusatzlicher

flisehesiche Arbeitsbereich

Zeige Objekt &

() | webEditionSoftwareGmbH | -
CM3-Halle

Musterhalle

webEdition-Halle

Irgendwo

Turnhalle

A EEEE

Kirche

@]
o
0]
(@]
6]
6]
@]

O

Fussballstadion

Alles auswahlen Zurick

T | Ausgewshite Objekte léschen.

-+

| Ausgewihlte Objekte veriffentlichen,

¥ | Ausgewshlte Objekte parken.

Auswihlen

1-8von8 | siter EE

Verdffentlicht Geandert

06.04.2003 - 15:45 Uhr | 06.04.2003 - 15:45 Uhr

28.04.2006 - 09:02 Uhr | 28.04.2006 - 09:02 Uhr

24.08.2002 - 16:45 Uhr | 24.08.2002 - 16:45 Uhr

24.08.2002 - 16:46 Uhr | 24.08.2002 - 16:46 Uhr

23.08.2002 - 19:39 Uhr | 23.08.2002 - 19:39 Uhr

24.08.2002 - 16:46 Uhr | 24.08.2002 - 16:46 Uhr

23.08.2002 - 19:46 Uhr | 23.08.2002 - 19:46 Uhr

24.08.2002 - 16:45 Uhr | 24.08.2002 - 16:45 Uhr

1-8von 8 Maiter [1

S

1.7.1.1 Ansicht Arbeitsbereich
Arbeitsbereich zeigt alle in einer Klasse vorhandenen Objekte zusammen mit den
zugewiesenen (zusétzlichen) Arbeitsbereichen an.

In der oberen Hilfte sehen Sie:

» Verzeichnis. Wihlen Sie das Verzeichnis aus, dessen Arbeitsbereich Sie sehen
mochten.

* Ansicht. Wihlen Sie die Anzahl der dargestellten Objekte aus.

»  Zeige nur sichtbare Objekte. Hier klicken, um nur die Objekte darzustellen, die sich
im Arbeitsbereich befinden, welcher im Verzeichnis ausgewéhlt ist.

Datenbank/Objekt Modul
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Die Tabellentibersicht hat folgende Funktionen und Informationen:

»  Verzeichnis (Checkbox). Wahlen Sie die verschiedenen Arbeitsbereiche aus.
Mithilfe der Checkboxen legen Sie fest, welche Objekte in einem Arbeitsbereich
angezeigt werden.

* Zeige. Anhand der Kreise in der zweiten Spalte der Auflistung kann man je nach
gewdhltem Arbeitsbereich erkennen, welche Objekte dort darstellbar sind und
welche nicht.

— Kireis = grau: nicht darstellbar
— Kireis = blau:darstellbar

*  Objekt. Listet die Objekte der ausgewdhlten Klasse auf. Klicken Sie auf Objekt in
der Uberschrift, um die Liste alphabetisch zu sortieren.

*  Arbeitsbereiche. Der dem Objekt zugeordnete Arbeitsbereich.

*  Zusdtzliche Arbeitsbereiche. Der dem Objekt zugeordnete zusitzliche
Arbeitsbereich.

»  Veroffentlicht. Zeigt den Status des Objektes (veroffentlicht, geparkt oder
gespeichert) sowie Datum und Zeit der Operation an. Klickt man auf Veroffentlicht,
wird chronologisch nach dem Veroffentlichungstermin sortiert. Ist ein Objekt noch
nicht verdffentlicht oder geparkt, wird unter Verdffentlicht nichts eingetragen.

*  Gedndert. Zeigt das Datum der letzten Bearbeitung des Objektes an.

Unter der Tabelle befinden sich:
» Alles auswdhlen. Wihlt alle Eintrdge der Tabelle aus.
*  Gewdhlte Objekte l6schen. Loscht die ausgewdhlten Objekte.

*  Suchen. Geben Sie den Begriff in das Eingabefeld, welchen Sie suchen, oder
benutzen Sie die Auswahlbox, um nach Feldtypen zu filtern.

1.7.1.2 Ansicht Felder

Die Ansicht Felder entspricht im wesentlichen der Ansicht Arbeitsbereich, allerdings
werden alle Felder des Objektes statt der Arbeitsbereiche anzeigt (siche Abb. 14).
Benutzen Sie den Scrollbalken unten auf der Seite, um alle Felder sehen zu konnen.
Klicken Sie auf einen der Feldnamen, um die Eintrdge alphabetisch zu sortieren.
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Abb. 14 Ansicht Felder

Verzeichnis: [adressen

Arbeitsbereich Felder

Felder

Suche | allenFeldem v _.CONTAIN b

Hinzufligen

oK

Verzeichnis |/

Ansicht :.10 v [] zZeige nur sichtbare Objekte
Zuriick 1-8 von 8
Zeige Objekt Namel Name2  Strasse
[0 © | webEditionSoftwareGmbH | webEdition g?_:t;‘;'are Kersbargsit,
O CMS-Halle cMs-Halle iatiae
O O | Musterhalle Musterhalle Musterstrale
- webEdition webEdition
O O | webkdition-Halle Halle StraBe 12 ...
s Irgendeine
O O | Irgendwo Irgendwo S
Ll O | Turnhalle Turnhalle 'g;rnstraﬁe
O O | Kirche Kirche Kirchweg 54
Ll O | Fussballstadion FuBballstadion Sportweg 65
Alles auswahlen Zuriick 1-8 von 8

W | Ausgewshlte Objekte léschen,
"' Ausgewihlte Objekte verdffentlichen,

¥ | Ausgewshlte Objekte parken.

PL.

76227

12345

45464

56785

67857

23412

65438

67868

Auswihlen

Weiter

Ort

Karlsruhe

CMS-Hausen

Musterberg

WebEdition

Irgendein

Turningen

Kirchhausen

Sporthausen

Telefon

0721/
0815

01212/
38934

009876 /
4389334

0190/
346782346

00939 /
37485234

Email

info@webedition.de
cms@cms.cms

muster@musterhalle.d

info@webEdition.de

irgendwo@irgendeined

URL

http://www.webeditio
http://www.cms.cms

http://www.musterhal
http://www.webeditio

http://irgendeinedom

1.7.1.3 Ansicht Suche

In dieser Ansicht konnen Sie die einzelnen Felder anhand bestimmter Bedingungen

durchsuchen. (siche Abb. 15).
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Abb. 15 Ansicht Suche

Yerzeichnis: /addresses

Arbeitsbereich ][ Felder ][ Suche ]

Suche

Suche CONTAIN ¥ | allen Feldem v |

Léschen Hinzufilgen | oK

I ‘orlagen TDokumente |

| Obiekte

Klassen

Suche ir | allen Feldem |/ 0K

[

Suche. Geben Sie in das Feld Suche den Suchbegrift ein. In dem Dropdownmenii,
das rechts des Feldes liegt, konnen Sie die Bedingung, mit der Sie den Suchbegriff

verkniipfen mochten, auswéhlen.
* Inder Liste gibt es folgende logische Operatoren:

— CONTAIN. Der Suchbegriff stimmt mit einer beliebigen Zeichenkombination
innerhalb des gefundenen Begriffes liberein.
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Beispiel: Suchbegriff "s h" - gefunden wird "news_heute und alle anderen
Begriffe mit dieser Zeichenkombination.

— 1S. 100%. Die gefundenen Begriffe stimmen vollstindig mit dem Suchbegriff
tiberein, keine Abweichung erlaubt.
Beispiel: Suchbegriff: "news heute" — gefunden wird:"news_heute"

— START. Der Suchbegriff stimmt mit dem Anfang des gesuchten Begriffes
iiberein. Beispiel: Suchbegriff: "news" — gefunden wird "news_heute" und alle
anderen Begriffe, die mit "news" beginnen.

— END. Der Suchbegrift stimmt mit dem Ende des gesuchten Begriffes tiberein.
Beispiel: Suchbegriff: "heute" — gefunden wird "news_heute" und alle anderen
Begriffe, die mit "heute" enden.

— Fiir Zahlen:
- < ist kleiner als
- > ist grofer als
- <= ist kleiner gleich
— >=  ist groBer gleich

* Auswahlliste. In diesem Dropdownmenti konnen Sie das Feld aussuchen, in dem
gesucht werden soll.

e Loschen. Um eine neue Suche durchzufiihren, klicken Sie auf Léschen, dann wird
die Suchfunktion zuriickgesetzt.

*  Hinzufiigen. Wollen Sie gleichzeitig in mehreren Feldern suchen, klicken Sie den
Button Hinzufiigen, dann kdnnen Sie einen weiteren Suchbegriff eingeben.

1.7.2 Sonstige Ansichten von Klassen
Klicken Sie im Explorer auf ein “Klasse” Icon, um die Klasse zu bearbeiten. Hier gibt
es vier Ansichten:

1.7.2.1 Ansicht Eigenschaften
Hier gibt es zwei Bereiche: Pfad and Voreinstellung (siche Abb. 16).
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Abb. 16 Ansicht Eigenschaften bei Klassen

Datei Optionen Module

Hilfe S e web®di

[ Klassen I Objekte | WVorlagen IDokumente]

IE' adressen Klasse: fadressen
IE' weranstaltungen Eigenschaften ][ Eearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information

Eigenschaften

Pfad Klassenname
adressen

Voreinstellung Automatischer Name
[ w
Kategorien

= |aschen Hinzufigen

[ Zugriff einschranken

Zeichenkodierung

Hinzufigen

Klasse kopieren Rt

[] Nach Speichern neues Objekt

C{ Neues Objekt Speichern

Pfad. Zeigt den Klassennamen.
Voreinstellung. Hier gibt es die folgenden Felder:

— Automatischer Name. Wihlen Sie einen Eintrag aus dem Dropdownmenii. Die
einzelnen Typen werden in Abschnitt 1.9 "Automatische Benennung von
Objekten" auf Seite 23 néher erklért.

— Kategorien. siche Item ¢, "Kategorien. Ermoglicht das Erstellen von
Unterstrukturen, um Objekte zu verwalten.,".

— Zugriff einschrdnken. siehe Item e.

Zeichenkodierung. Hier konnen Sie eine voreingestellte Zeichenkodierung fiir die

Darstellung der Objekte definieren.

CSS. Definieren Sie ein Standard Stylesheet, das zur Darstellung der auf dieser

Klasse basierenden Objekte verwendet wird.

Klasse kopieren. Klicken Sie auf Auswdhlen um eine bestehende Klasse zu wéhlen,
auf der die neue Klasse basiert. Dies ist bei dhnlich aufgebauten Klassen sinnvoll.

Die Buttons Neues Objekt und Speichern sind in allen Ansichten vorhanden. Mit Klick
auf Neues Objekt erstellen Sie sofort ein Objekt auf Basis der ausgewihlten Klasse.

Speichern speichert die Anderungen an der Klasse - falls die Checkbox Nach Speichern
neues Objekt aktiv ist, wird nach dem Speichern ein neues Objekt auf Basis der Klasse

erstellt.
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1.7.2.2 Ansicht Bearbeiten
Die Struktur der Objektklasse wird in der Ansicht Bearbeiten (siche Abb. 17)
festgelegt. Die Ansicht besteht aus Datenfeldern, die keine Layout-Informationen

enthalten.

Abb. 17 Ansicht Bearbeiten bei Klassen

Objekte I Vorlagen ]Dokumente|

I

[ Klassen

i [€] adressen

IE' veranstaltungen

Klasse: fadressen

Bearbeiten

Eigenschaften EBearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information

() Beschreibung
() Schlisselwdrter

Name Namel L ==
Beschreibung
Typ :Textinput
Lange 255
Voreinstellung

& Titel

(&) Beschreibung

() Schlusselwdrter

Pflichtfeld
Benutzer |Ei Alle Benutzer

Alle |

Name Name2 *0 R
Beschreibung
Typ Textinput
Lange 253
Voreinstellung

O Titel

@\ N.eues O.bje.l-c.t

| Speichern | [| Nach Speichern neues Objekt

Klicken Sie den Plus-Button, um das erste Feld einer neuen Objektklasse zu erstellen.

*  Name. Geben Sie den Namen des Feldes ein. Erlaubte Zeichen sind alle Buchstaben
a bis z und A bis Z, Zahlen, Unterstrich (_), Minus (-) und Punkt (.). Alle anderen
Zeichen sind nicht erlaubt. Ein Standardname wird vorgeschlagen (input0).

* Typ.Indiesem Bereich wihlen Sie aus einem Dropdownmenii den Feldtyp aus. Die
verfligbaren Feldtypen werden in Abschnitt 1.10 "Feldtypen" auf Seite 25 ndher

beschrieben.

» Ldnge. Geben Sie die Lange des Feldes in der Datenbank ein. Geben Sie
beispielsweise 20 fiir ein Texteingabefeld ein, kann dessen Inhalt nur 20 Zeichen

lang sein. Dies kann wertvollen Speicher sparen.
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» Joreinstellung. Geben Sie einen Standartwert fiir das Feld ein. Wenn ein neues
Objekt erstellt wird, ist dies der voreingestellte Wert im Objektfeld.

*  Benutzer. Wihlen Sie die Benutzer aus, die das Objekt bearbeiten diirfen.

1.7.2.3 Ansicht Arbeitsbereich
Folgende Abbildung zeigt die Ansicht Arbeitsbereich ( Abb. 18).

Abb. 18 Ansicht Arbeitsbereich bei Klassen

- IE' adressen Klasse: [veranstaltungen

- [cf veranstaltungen: Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche
@8 /we_demo/events T

Standard Arbeitsbereich
Vorlage:
/we_demo/events/eventDetail.tmpl | wAED

Hinzufligen

Anzeige (%) Ein Objekt wird immer angezeigt, wenn keine Arbeitsbereiche ausgewahlt wurd
() Ein Objekt wird nicht angezeigt, wenn keine Arbeitsbereiche ausgewshlt wurde

[ Klassen ] Objekte ] Yarlagen | Dokumnente |

Q Neuss Objekt Speichern [] Nach Speichern neues Objekt

In dieser Ansicht konnen Sie den Bereich bzw. die Bereiche voreinstellen, fiir welche(n)
die aus dieser Objektklasse hervorgehenden Objekte darstellbar sein sollen. Weisen Sie
eine Vorlage zu, mit der die Detailansicht des Objektes (welches ja an sich ohne
Layoutinformationen gespeichert wird) nach der Auswahl in der Listview dargestellt

wird.

Mit den Radiobuttons im Anzeige Bereich legen Sie fest, ob die Objektklassen in dem
Arbeitsbereich angezeigt werden sollen.

Wenn Sie auf den Hinzufiigen Button klicken, 6ffnet sich der Dateimanager, in dem Sie
die entsprechenden Verzeichnisse (Arbeitsbereiche) auswéhlen kdnnen. Teilen Sie
keinen Arbeitsbereich zu, konnen die Objekte iiberall angezeigt werden. Das Objekt
wird immer unter Nutzung eines Dokumentes dargestellt (listview, detailed view).

1.7.2.4 Ansicht Information
Hier erhalten Sie Informationen {iber Datei-ID und Typus, Erstellungsdatum, Bearbeiter
und wann die letzten Verdnderungen an der Klasse vorgenommen wurden (siche Abb.

19).
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Abb. 19 Ansicht Information bei Klassen

Klasse: [veranstaltungen
Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ]
Information
1D 2
Dateityp Klasse
Erstellt am 24.08.2002 - 19:14 Uhr
Erstellt von (admin)
Gedndert am 23.03.2006 - 12:44 Uhr
Gedndert von (admin)
Neues Objekt Speichern [] Nach Speichern neues Objekt

1.8 Klasse bzw. Objekt erstellen, 6ffen und lI6schen
So erstellen, 6ffen und 16schen Sie Klassen bzw. Objekte:

» Erstellen: Datei > Neu > Objekt bzw. Datei > Neu > Klasse
+  Offnen: Datei > Offnen > Objekt bzw. Datei > Offnen > Klasse

» Loschen: Datei > Loschen > Objekt bzw. Datei > Loschen > Klasse

1.9 Automatische Benennung von Objekten

Im Folgenden werden die Werte erldutert, die Sie bei Klassen > Eigenschaften im
Bereich Voreinstellungen bei Automatischer Name auswihlen konnen.

Durch Auswabhl eines dieser Werte konnen Sie sicherstellen, dass alle Objekte dieser
Klasse automatisch einheitlich und fortlaufend benannt werden. Dies spart Thnen spiter
Arbeit und gewihrleistet eine konsistente Benennung.

1.9.1 Unique
Durch einen Klick auf die Option unique legen Sie den Namensteil fest, der als
Bezeichnung eine zufillige Buchstaben-Zahlenkombination hat. Die Option unique
bietet [hnen eine eindeutige Bezeichnung der Objekte.

Die Zahl hinter dem Auswahlfeld gibt die Anzahl der Stellen an, die der eindeutige
Bezeichner haben wird. Der Defaultwert ist 16; setzen Sie die Zahl auf 10, konnte der
Bezeichner wie folgt aussehen: dt63nf984z (siche Abb. 20).

Voreinstellung Automatischer Mame Abb. 20 Automatische Namensgebung:
i.unique ! |16 unique

bt |

1.9.2 Tag
Durch einen Klick auf die Option Tag legen Sie den Namensteil fest, der als
Bezeichnung das Datum des aktuellen Tages hat (siche Abb. 21).
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "01" angezeigt.
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Woreinstellung

Tag

Automatischer Mame

a

Abb. 21 Automatische Namensgebung: Tag

W

1.9.3 Monat (01-12)

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
das Datum des aktuellen Monats hat. (siche Abb. 22).
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "09" angezeigt.

Vareneling. . Aitomanachernane Abb. 22 Automatische Namensgebung: Monat (01-12)

[Monat (01-12) %]

gk

1.9.4 Monat (1-12)

Wie oben, nur ohne die "0" bei den Monaten Januar ("1" statt "01") bis September ("9"
statt "09").
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "9" angezeigt.

1.9.5 Jahr (03)

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
das aktuelle Jahr hat. (siche Abb. 23).
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "03" angezeigt.

Vorsinstellung  Automatischer Name | Abb. 23 Automatische Namensgebung: Jahr

1.9.6 Jahr (2003)
Wie oben, nur dass das volle Jahr angezeigt wird (2003).

1.9.7 Stunden

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
die aktuelle Stunde benutzt (siche Abb. 24).

Ist die aktuelle Systemzeit 11:23 Uhr, dann wird "11" angezeigt.

Haben Sie das amerikanische Zeitformat eingestellt (am/pm), werden trotzdem die
Stunden 0-23 angezeigt.

sutomatischer Hame | Abb. 24 Automatische Namensgebung: Stunden

Yoreinstellung

Stunden bl

byt

1.9.8 ID

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
die ID des entsprechenden Objektes hat (siche Abb. 25). Wie Dokumente haben auch
Objekte eine eindeutige ID. Ist die ID des gerade erzeugten Objektes die "566", so wird
"566" angezeigt.

Yoreinstellung

Automatischer Mame

1D

W

N,

Abb. 25 Automatische Namensgebung: ID
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1.9.9 Text

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
einen von lhnen frei wéihlbaren Text hat (siche Abb. 26).

Dieser Text kann GroB3- bzw. Kleinschreibung und Zahlen enthalten. Umlaute sind
nicht zu empfehlen, da Sie nicht von allen Serversystemen gleich interpretiert werden.
Erlaubte Zeichen in der Option Text sind: Alle Buchstaben a bis z und A bis Z, Zahlen,
Unterstrich (_), Minus (-) und Punkt (.). Alle anderen Zeichen sind nicht erlaubt.

ioreinstellung

Automatischer Name
| Text v | [Text
i =

Abb. 26 Automatische Namensgebung:
Text

1.10 Feldtypen

Im folgenden werden die Feldtypen beschrieben, die Sie unter Klassen > Bearbeiten
auswihlen konnen.

1.10.1 Select

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 27) erzeugen Sie einstufige Select-Felder mit
beliebig vielen Auspragungen. Der Redakteur kann dann bei der Erstellung eines neuen
Objektes auf Basis dieser Objektklasse einen Eintrag aus dem Select-Feld wihlen.

Abb. 27 Select Feldtyp

Name

Typ

woreinstellung

Benutzer

|MeuesFeld
Select

Key Walue

O Titel
() Beschreibung

[ Pflichifeld

+
iii
()
(1]
=1}

i

s
o
(r]
(€
=

|Ei 2lle Benutzer

Hinzufiigen

Voreinstellungen:

+  Key. Sollte bei 0 beginnen. Dient dazu, dass spitere Anderungen der einzelnen
Auswahlpunkte unter Value mdglich sind.

* Value. Name des Auswahlpunktes
» Titel. Titelausgabe fiir Suchfunktion

*  Beschreibung. Beschreibungsausgabe fiir Suchfunktion

» Pflichtfeld. Dieses Feld muss ausgefiillt werden, sonst ist ein Speichern des
Objektes nicht moglich.

Durch einen Klick auf den Plus-Button hinter Value definieren Sie einen neuen Eintrag
in dem Select-Feld. Durch einen Klick auf den Papierkorb-Button 1dschen Sie einen
bestehenden Eintrag.
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Bei Hinzufiigen konnen Sie das Recht zum Bearbeiten dieses Feldes des spateren
Objektes auf einzelne Benutzer und/oder Gruppen beschrinken.

Die Radio-Buttons 7itel und Beschreibung konnen pro Objektklasse nur einmal
ausgewdhlt werden. Mit ihnen kdnnen Sie pro Objektklasse den Titel und die
Beschreibung definieren, mit der das Objekt in einer Listview (title und description)
dargestellt wird. Nur diese Felder werden in der Listview dargestellt.

1.10.2 Datum
In diesem Dialogfenster (siche Abb. 28) konnen Sie ein Datumsfeld generieren.
Voreinstellung ist immer das aktuelle Datum plus Uhrzeit. Es kann durch den
Redakteur spéter angepasst werden.

Abb. 28 Datum Feldtyp

Name |NeuesFeld = &) =3
Typ ‘Datum v
[ Pflichtfeld

Benutzer
!Eﬁ 2lle Benutzer

Hinzufigen

Ansonsten wie bei Select.

1.10.3 Textinput

In diesem Dialogfenster (sieche Abb. 29) kénnen Sie einzeilige Texteingabefelder
definieren.

Abb. 29 Textinput Feldtyp

Name [NeuesFeld +E (=) &) (5
L | Textinput #|
Lange [255

Woreinstellung

O Titel
() Beschreibung

[ Pflichtfeld

Benutzer
|Ei slle Benutzer |

" Hinzufigen |

* Ldnge. Maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

» Joreinstellung. Eingabe eines Defaulttextes
Ansonsten wie bei Select.

1.10.4 Textarea

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 30) konnen Sie mehrzeilige Texteingabefelder
definieren.
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Abb. 30 Textarea Feldtyp
MName weranstaltungsbheschreibung =) =) =) ]
Tvp [Textarea -:’_'
“oreinstellung [ Attribute...

F K U A, & & 25| Ty 9y
= = = =E|i= = iE =
& P B — ®
jic]
ref (=)
O Titel
& Beschreibung
Pflichtfeld
SRS |[’5 slle Benutzer
Hinzufiigen |

Name: Geben Sie einen aussagekréftigen Namen an.

Typ: Geben Sie als Typ Textarea an.

Voreinstellung - Attribute... Durch einen Klick auf den Button Attribute... 6ffnet sich
ein neues Dialogfenster (siche Abb. 31), in dem Sie die Attributeinstellungen

vornehmen konnen.

Abb. 31 Textarea Attribute

% webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla

Attribute

Wy siveyg !-1_:_F_L_J_B__ ‘7| forbidhtml false \7_! forbidphp | true V

wml :.j‘_a!gn_a__ V removefirstparagraph ;_f§_|_§_E'_, V

inlineedit | false '+ | showmenus | false

classes |

commands [ v

QK ] &bbrechen

— wysiwyg:on/off schaltet den WYSIWYG Mode ein und aus.

— forbidhtml.on/off erlaubt oder verbietet das Codieren von HTML in der
Textarea.

— forbidphp:on/off erlaubt oder verbietet das Codieren von PHP in der Textarea.

— xml: Nur wenn xml auf true gesetzt ist, wird XML-konformer Quellcode
erzeugt.

— removefirstparagraph: Ist removefirstparagraph auf true gesetzt, wird der erste
Absatz geldscht.
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— inlineedit: Wenn Sie inlineedit auf true setzen, schalten Sie den WYSIWYG-
Editor im normalen Editmode ab. Anstelle des WYSIWY G-Editors erscheint
der Text mit einem Bearbeiten-Button. Klickt man auf diesen, erscheint der
WYSIWYG-Editor in einem separaten Fenster. Dies macht das Laden einer
Seite mit vielen WY SIWY G-Textareas um einiges schneller.

— showmenus:on/off chaltet die Dropdownmeniis ein und aus (nur wirksam, wenn
dhtmledit auf "on" gesetzt ist).

— classes:Geben Sie hier an, fiir welche Klassen die Einstellungen gelten sollen.

— commands:Wihlen Sie aus der Selectbox diejenigen Commands aus, fiir die die
Einstellungen gelten sollen. Die ausgewihlten Commands erscheinen dann
automatisch in der darunterliegenden Textbox. Sie kdnnen die Commands auch
direkt in die Textbox schreiben.

Voreinstellung - Titel/Beschreibung:Hier konnen Sie einen Titel oder eine
Beschreibung des Texteingabefeldes eingeben.

Voreinstellung - Pflichtfeld:Hier geben Sie an, ob Text in das Texteingabefeld
eingegeben werden muss (Pflichtfeld aktiviert) oder nicht (Pflichtfeld nicht
aktiviert).

Benutzer: Definieren Sie hier iiber den Button Hinzufiigen, welche Benutzer Text in
dem Texteingabefeld eingeben bzw. bearbeiten diirfen.

1.10.5 Grafik

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 32) kénnen Sie ein Grafikfeld definieren.

Abb. 32 Grafik Feldtyp

Name [MeuesFeld

Typ Grafik

wWoreinstellung -
!
Vi

[ Pflichtfeld

[ Bearbeiten TE

Benutzer |
|(& Alle Benutzer

' Hinzufiigen |

b
[»]

= (&

Voreinstellung:Hier kann, wenn gewiinscht, ein Defaultbild definiert werden.

Ansonsten wie bei Select.

1.10.6 Integer

In diesem Dialogfenster (sieche Abb. 33) kénnen Sie ein Zahlenfeld fiir Integer-Werte

(ganzzahlig) definieren.
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Abb. 33 Integer Feldtyp

Name [NeuesFeld +E (=) =) U
Typ | I-n-fegg_r |
Lange [255

‘Yoreinstellung

[ Pflichtfeld

Benutzer |
|G Alle Benutzer

Hinzufiigen

* Ldnge. Maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

» Joreinstellung: Hier kann, wenn gewiinscht, ein Defaultwert eingegeben werden.

Ansonsten wie bei Select.

1.10.7 Float
In diesem Dialogfenster (siche Abb. 34) konnen Sie ein Zahlenfeld fiir Float-Werte
(Kommazahlen) definieren.

Abb. 34 Float Feldtyp

+
0
[+]
(4]
(=)

Name [MeussFald

Typ Float bt
voreinstellung

[ Pflichtfeld

Benutzer [
|G Alle Berutzer

Hinzufigen

* Ldnge. Maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

» Voreinstellung: Hier kann, wenn gewiinscht, ein Defaultwert eingegeben werden.

1.10.8 Objekt
In diesem Dialogfenster (siche Abb. 35) kdnnen Sie ein anderes Objekt mit dem gerade
erstellten relational verbinden. Dies gibt dem Redakteur spéter beim Erstellen eines
neuen Objektes die Moglichkeit, aus einer anderen Objektklasse Objekte auszuwihlen.
Erstellt man z. B. Objekte der Klasse "News", kann man diese mit Objekten der Klasse
"Adressen" verbinden, so dass bei der Anzeige des Ansprechpartners immer seine
Adresse mitangezeigt wird.
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Abb. 35 Objekt Feldtyp

Name ._,-’-ad.ressen v +0O) (=1 7] (@
Typ [ Objekt v
voreinstellung " auswahlen | (@
[1 Pflichtfeld
BenLitzer |(’i alle Benutzer |
B " Hinzufugen

» Joreinstellung: Auswahlen der gewiinschten Klasse.
Ansonsten wie bei Select.

1.10.9 Link
In diesem Dialogfenster konnen Sie einen externen Link (URL) auf eine andere
Webseite, einen internen Link oder ein Dokument zum Downloaden definieren. Dieses
Feld hat die gleiche Funktionalitit wie das <we:link>-Tag. Die Ausgabe ist ein Link.

Hinweis: Externe Links miissen mit "http://" beginnen.

Abb. 36 Link Feldtyp

o
[»]
[«]
(=

Name [MeuesFeld
Typ [ Link v|

Vareinstellung  pouar Link [ Bearbeiten us

O Titel
() Beschreibung

[ Fflichtfeld

Benutzer
‘("i glle Benutzer

Hinzufilgen

Ansonsten wie bei Select.

1.10.10 Href

Hier kann man einen externen Link (URL) auf eine andere Webseite, einen internen
Link oder ein Dokument zum Downloaden definieren. Dieses Feld hat die gleiche
Funktionalitit wie das <we:href>-Tag. Der Button Auswcdhlen bei ext.href 6ffnet die
Browse-Server-Funktion. So konnen auch problemlos Dateien, die aullerhalb der
webEdition-Datenbank auf dem Server gespeichert sind, verlinkt werden. Bitte
beachten Sie, dass externe Links immer mit "http://..." eingegeben werden miissen. Die
Ausgabe ist ein Link.

Hinweis: Externe Links miissen mit "http://" beginnen.
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Abb. 37 Href Feldtyp

Name |MeuesFeld *0O) &) &) (@
Typ Href v
Typ all ¥
voreinstellund o 1nterner Link: -_ [ auswahlen | (W@
& Externer Link: - [ Auswahlen E
O Titel

() Beschreibung
[ pflichtfeld

Benutzer
‘Eﬂ glle Benutzer ‘

Hinzufilgen

Voreinstellung:Gewlinschte interne oder externe URL.

Ansonsten wie bei Select.

1.10.11 Binary
In diesem Dialogfenster konnen Sie eine bindre Datei zum Downloaden einfiigen. Diese
Datei muss erst iiber Datei > Neu > Sonstige > Sonstige Dateien in webEdition
importiert werden. Die Ausgabe ist ein Link.

Abb. 38 Binary Feldtyp

Name MeuesFeld +I=) (&) (=) ()
Typ Binary Dokument ¥
vareinstellung 7 auswahlen | (@

Es wurde noch kein Dokument hochgeladen.

[ Pflichtfeld

Benutzer |
ifi slle Benutzer

" Hinzufiigen |

Voreinstellung:Gewlinschte Datei.
Ansonsten wie bei Select.

1.10.12 Checkbox
Hier konnen Sie ein Feld des Types Checkbox erstellen. Sie konnen die Checkbox
standardmaBig auf ausgewdhlt setzen. Ebenso konnen Sie bestimmen, daf die
Checkbox ein Pflichtfeld sein soll.
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Abb. 39 Checkbox Feldtyp

[»
[«

Name NeuesFeld +0

Beschreibung

Typ i Checkbox i

Voreinstellung [ ausgewahlt

] Pflichtfeld

SRS |Ei Alle Benutzer

Alle leschen Hinzufiigen

1.10.13 Kombinieren von Feldern, Reihenfolge und Loschen von Feldern
Felder konnen mit den in Abb. 40 abgebildeten Buttons kombiniert, geloscht oder in
ihrer Reihenfolge geéndert werden.

——— — — — | Abb. 40 Felder kombinieren
#) (<) (=5 b

Klicken Sie auf den Plus-Button, um vor diesem Feld ein weiteres Feld einzufiigen.
Klicken Sie auf das Papierkorb-Symbol, um dieses Feld zu 16schen.
Klicken Sie auf den Button unten links, um am Ende ein weiteres Feld hinzuzufiigen.

1.11 Klassen- und Objektrechte vergeben
Um das Anlegen und Bearbeiten von Objekten zu reglementieren, ist kein weiteres
Modul nétig. Objektrechte kdnnen in der Ansicht Eigenschaften (Edit-Mode) der
Objektklassen durch die Checkbox Zugriff einschrinken eingeschrankt werden (ndhere
Informationen siehe Abschnitt 1.6.1, "Ansicht Eigenschaften,").

Abb. 41 Zugriff einschranken

Zugriff einschranken

Zugriff fur folgende Benutzer
%|é Mur Hauptbesitzer |

Hinzufiigen

Wenn Sie den Zugriff nicht einschrinken, kann jeder, der grundsétzlich das Recht dazu
hat, auf Basis dieser Klasse neue Objekte erstellen.

Wenn das Modul Benutzerverwaltung PRO installiert ist, konnen Sie neben Objekt-
auch Klassenrechte fiir jeden webEdition Benutzer festlegen.

Abb. 42 Klassen- und Objektrechte in der Benutzerverwaltung PRO

= Klassen- und Objektrechte
Der Benutzer darf Objekte sehen
Der Benutzer darf Objekte erstellen
Der Benutzer darf Objektverzeichnisse erstellen
[] Der Benutzer darf Klassen sehen
[] Der Benutzer darf Klassen erstellen
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Hinweis: Das Recht, Objektklassen zu erstellen, kann nur in der
Benutzerverwaltung PRO reglementiert werden. Ist die Benutzerverwaltung PRO
nicht installiert, kann automatisch jeder Benutzer Klassen anlegen.

1.12 Arbeitsbereiche voreinstellen

Objekte enthalten keine Layoutinformationen. Um Objekte im Frontend darstellen zu
konnen, wird deshalb ein Dokument auf Basis einer Vorlage erstellt, das die Objekte
beinhaltet (siche Kapitel 3 "Objekte darstellen" auf Seite 49).

Die Darstellung der Objekte im Frontend ist nach Arbeitsbereichen organisiert. Ein
Arbeitsbereich entspricht einem oder mehreren Verzeichnis(sen) einschlielich aller
Unterverzeichnisse, die flir ein Objekt als Arbeitsbereich definiert wurden. Ein
Arbeitsbereich definiert die Verzeichnisse, in denen dasjenige Dokument abgelegt sein
darf, das das Objekt beinhaltet. Eine Voreinstellung des/der Arbeitsbereich(e) wird in
der Ansicht Arbeitsbereich im Edit-Mode der Objektklassen vorgenommen.

Abb. 43 Arbeitsbereich voreinstellen

Klasse: /veranstaltungen

i [€] adreszen

b IE' veranstaltungen

Eigenschaften ][ Bearbeitan ][ Arbeitsbereich ]l Infarmation ]

Arbeitsbereich

Arbeitshereiche
@m /we_demofevents

Yorlage: .
fwea_demofeventsfeventDetail tmpl v

& (=

[ ‘orlagen IDokumente ]

| Hinzufiigen

Beispiel

Angenommen, Sie weisen der Klasse "Pressemeldungen” den Arbeitsbereich
"Presse" zu. Objekte der Klasse "Pressemeldungen" kénnen dann nur durch ein in
diesem Bereich abgelegtes Dokument mit der entsprechenden Listview angezeigt
werden. Wird das Dokument in ein anderes Verzeichnis (Arbeitsbereich) abgelegt,
konnten die Objekte nicht angezeigt werden.

1.13 Interaktion mit anderen webEdition Modulen

Das DB/Objekt Modul kann mit allen webEdition Modulen interagieren. Die
Benutzerverwaltung PRO, das Workflowmodul und der Scheduler PRO erweitern dabei
die Moglichkeiten des DB/Objekt Modules.
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2 Klassen und Objekte erstellen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Objektklassen und Objekten erstellen und
Arbeitsbereiche zuweisen. Am Ende des Kapitels finden Sie Tipps und Tricks fiir
typische Anwendungen.

* Abschnitt 2.1 "Klasse erstellen" auf Seite 35

* Abschnitt 2.2 "Objekt erstellen" auf Seite 38

* Abschnitt 2.3 "Arbeitsbereiche festlegen" auf Seite 40

* Abschnitt 2.4 "Tipps und Tricks fiir typische Anwendungen" auf Seite 46

2.1 Klasse erstellen

Bevor Objekte erstellen werden kdnnen, muss zuerst die Objektklasse der Objekte
erstellt werden. Eine Objektklasse bestimmt u. a. die Struktur derjenigen Objekte, die
auf dieser Klasse basieren.

Prozedur 1 Objektklasse erstellen

Im webEdition Hauptmenii

1 Kilicken Sie auf Datei > Neu > Klasse oder Neue Klasse im Shortcuts Menu

Die Klassen-Ansicht Eigenschaften wird geéffnet (siehe Abb. 44).

Abb. 44 Objektklassen erstellen

Klasse:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Infarmation ]

Eigenschaften

Pfad

Klassenname

Woreinstellung

Automatischer Mame
v

Kategorien

Hinzufiigen

[ Zugriff einschranken

Zeichencodierung

C55

Hinzufilgen

2 \Vergeben Sie im Bereich Pfad einen Namen fur die Klasse.
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3 Wenn Sie festlegen wollen, dass die auf dieser Klasse basierenden Objekte automatisch
einheitlich und fortlaufend benannt werden sollen, wahlen Sie in der Selectbox
Automatischer Name eine entsprechende Benennung aus. Welche Arten der
automatischen Benennung zur Verfugung stehen, wird in Abschnitt 1.9 "Automatische
Benennung von Objekten" auf Seite 23 beschrieben.

4 Wenn Sie die Objektklasse einer Kategorie zuordnen wollen, wahlen Sie Uber den
Hinzufiigen Button unter Kategorien die gewunschte Kategorie aus.

5 Wenn Sie den Zugriff auf bestimmte Benutzer beschranken wollen, aktivieren Sie die
Checkbox Zugriff einschrdnken..
Hinweis: Diese Funktion ist nur bei installierter Benutzerverwaltung (PRO) verfiigbar.
a Um Benutzern den Zugriff auf das Objekt zu gestatten, klicken Sie auf Hinzufiigen.
In einer Dialogbox wéhlen Sie die Benutzer, die Zugriff auf die Objektklasse erhalten
sollen (siehe Abb. 45).

Abb. 45 Zugriff einschrdnken: Auswabhlliste

Suchenin |/ vl t i

Benutzername
(& Administratoren
(& Redakteure
& John_Doe

Name

OK Abbrechen

b Nachdem Sie die Benutzer ausgewahlt haben, klicken Sie auf OK.

¢ Aktivieren Sie die Nur lesen Checkbox neben dem Benutzernamen, um nur lesende
Zugriffe zu gestatten. (siehe Abb. 46).

Abb. 46 Benutzer mit Nur Lesen Zugriff

Zugriff fur folgende Benutzer

& /lohn_Doe ¥ Nurlesen | @ ‘

Alle léschen Hinzufigen

d Mit einem Klick auf den Speichern Button werden |hre Einstellungen Gibernommen.

Ein Informationsfenster wird geéffnet und webEdition teilt Ihnen mit, dass Ihre
Anderungen libernommen wurden.

e Kilicken Sie auf OK.
6 Wechseln Sie durch Klick auf den Bearbeiten Karteireiter in die Ansicht Bearbeiten.
Wenn Sie eine neue Objektklasse erstellen, wird nur ein Feld-Icon (Plus-Button) angezeigt.
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Abb. 47 Objektklasse Bearbeiten Feld

Klasse:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ]

Bearbeiten

Name NeuesFeld O ) ) )

Beschreibung

Typ Textinput v
Lange 255

Voreinstellung

O Titel
(O Beschreibung
(O Schlisselwérter

[] Pflichtfeld
Benutzer @ Alle Benutzer
Alle laschen | Hinzufiigen
Sm]
Speichern [] Nach Speichern neues Objekt
7 Erstellen Sie durch einen Klick auf den Plus-Button das erste Feld der neuen Objektklasse.
webEdition 6ffnet den ersten Bearbeiten Bereich.
8 Name: Legen Sie hier den Namen des Feldes fest.
Hinweis: Erlaubte Zeichen sind: Alle Buchstaben a bis z und A bis Z, Zahlen,
Unterstrich (_), Minus (-) und Punkt (.). Alle anderen Zeichen sind nicht erlaubt. Umlaute
sind nicht zu empfehlen.
9 Typ: Uber dieses Dropdownmenii wird der Feldtyp festgelegt. Die méglichen Feldtypen
werden in Abschnitt 1.10 "Feldtypen" auf Seite 25 erlautert.
10 So kombinieren Sie Feldern, andern deren Reihenfolge und I6schen sie:
a Neues Feld vor dem aktuellen Feld: Plus Button.
b Neues Feld nach dem aktuellen Feld: Plus Button unten links.
¢ Feld innerhalb der Liste bewegen: Nach oben / nach unten Pfeile.
d Feld I6schen: Papierkorbsymbol.
11 Wenn Sie einschranken wollen, wo die Objekte dieser Klasse angezeigt werden kénnen,

wechseln Sie durch Klick auf den Karteireiter Arbeitsbereich in die Arbeitsbereich Ansicht
und wahlen Sie Uber den Hinzufligen Button die entsprechenden Verzeichnisse (entspricht
Arbeitsbereiche) aus.
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Abb. 48 Einer Objektklasse einen Arbeitsbereich zuweisen

- IE' adressen Klasse: [veranstaltungen

- [cf veranstaltungen: Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche
@8 /we_demo/events i

Standard Arbeitsbereich
Vorlage:
/we_demo/events/eventDetail.tmpl | wAED

Hinzufligen

Anzeige (%) Ein Objekt wird immer angezeigt, wenn keine Arbeitsbereiche ausgewahlt wurd
() Ein Objekt wird nicht angezeigt, wenn keine Arbeitsbereiche ausgewshlt wurde

[ Klassen ] Objekte ] Yarlagen | Dokumnente |

Q Neuss Objekt Speichern [] Nach Speichern neues Objekt

Hinweis: Wird kein Arbeitsbereich festgelegt, kann das Objekt tiberall angezeigt
werden. Die Anzeige geschieht immer Uber ein Dokument (Listview, Detailansicht).

12 Weisen Sie nun eine Vorlage zu, mit der die Detailansicht des Objektes (welches ja selbst
keine Layoutinformationen besitzt) nach der Auswahl in der Listview dargestellt wird.
Wahlen Sie eine Vorlage aus der Vorlage: Auswahlliste.

13 Klicken Sie auf Speichern.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

2.2 Objekt erstellen
Nachdem Sie eine Objektklasse definiert haben, konnen Sie ein Objekt erstellen. Ein
Objekt ist eine Dateninstanz, deren Struktur durch deren Klasse vorgegeben ist. Jedes
Objekt hat eigene Werte fiir die Klassenvariablen.

Prozedur 2 Neues Objekt erstellen

Im webEdition Hauptmenii
1 Wabhlen Sie im Hauptmeni Datei > Neu > Objekt > “Name der Objektklasse”.

Hinweis: Ohne Definition einer Klasse kdnnen keine Objekte erstellt werden. Sind
keine Klassen definiert, bleibt die Auswahl hinter dem Menupunkt Objekt leer. Fihren
Sie in diesem Fall zunachst die in Abschnitt 1 "Objektklasse erstellen" auf Seite 35
dargestellten Schritte aus.

Die Ansicht Eigenschaften wird geoffnet (siehe Abb. 49):
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Abb. 49 Neues Objekt erstellen

Datei Optionen Module Hilfe [l T T 2 web®
': B (@@~ adressen Objekt:

= -] cMs-Hall= Eigenschaften | Bearbeiten || Arbsitsbersich || Information | Verschau | Scheduler PRO |

g IEl Fussballstadion

= |E| Irgendwo Eigenschaften

& - :

Kirch 5

= - Olusn Pfad Objektname

1 IEl Musterhalle

= IEl Turnhalle

o : R

g IEl webEdition-Halle \:’e;zemhms = —

= [0] webEditionSoftwars ySUrESSen _ Auswahlen
— [5]-(a@ veranstaltungen Ist durchsuchbar?

o |§| 2002 _08_24 12

- i

T i--[0] 2002_08_24 13 = :

o — - — e 1

L H Klasse |

& - [o] 2002_08_24_14 = | adressen o

= cllonzon 2 b ID der Klasse 1

|§| 2002_08_24_16

5 : .

ﬁ Kategorien

& - -

Alle laschen Hinzufiigen
Objekt kopieren T

z Eigenschaften ausblenden

Besitzer Hauptbesitzer
/Administratoren/admin Bearbeiten

[ Zugriff einschranken

Zeichenkodierung v

L — »
Q Speichern [[] Beim Speichern verdffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

2 Geben Sie in der Ansicht Eigenschaften einen Namen flir das Objekt in das Objektname
Feld ein.

Hinweis: Wenn Sie wahrend der Erstellung der Objektklasse die automatische
Namensvergabe aktiviert haben, miissen Sie keinen neuen Namen eingeben. Fir das
neue Objekt wird automatisch ein Name generiert (siehe Prozedur 1, "Objektklasse
erstellen," Schritt 3 auf Seite 2-36).

3 Klicken Sie auf Weitere Eigenschaften.

a Wenn Sie die Objektklasse mit einer bestehenden Kategorie verknlpfen wollen,
wahlen Sie Hinzufiigen unter dem Kategorien-Feld.

Eine Liste der verfiigbaren Kategorien wird zur Auswahl angezeigt.

b Geben Sie (Haupt-) Besitzer im Bereich Besitzer ein.

Nur bei installierter Benutzerverwaltung (PRO) méglich. Wird ein neues Objekt erstellt,
ist der angemeldete Benutzer automatisch der Hauptbesitzer.

¢ Fur Benutzer der Benutzerverwaltung (PRO):

Abb. 50 Zugriff einschrianken

Zugriff fur folgende Benutzer

& /lohn_Doe ¥} Nur lesen ‘E' ‘

Alle léschen Hinzufigen

i  Mit der Funktion Zugriff einschrénken kdnnen Sie die Rechte einzelner Benutzer
beschranken (siehe Abb. 50).
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ii  Aktivieren Sie die Nur lesen Checkbox neben dem Benutzernamen, um nur
lesende Zugriffe zu gestatten.

d Die Funktion Objekt kopieren ist eine Hilfe, wenn mehrere Objekte nacheinander
angelegt werden, welche sich kaum voneinander unterscheiden. Mit der Funktion
Objekt kopieren kann man ein bereits bestehendes Objekt mit allen Einstellungen
importieren und dann die benétigte kleine Anderung in der Ansicht Bearbeiten
durchflhren.

Klicken Sie auf Speichern, um Ihre Eingaben zu sichern.

Wechseln Sie in die Ansicht Bearbeiten, fiillen Sie die Datenfelder aus und speichern Sie.

Je nach Ihren Einstellungen erscheint das Objekt dann in allen Ubersichten (listviews) oder

in der Detailansicht.

Wenn das Objekt nur in bestimmten Arbeitsbereichen (Verzeichnissen), klicken Sie nun auf

den Button Hinzuftigen.

Der Dateimanager wird gebffnet. Wéhlen Sie hier ein Verzeichnis (Arbeitsbereich).
Hinweis: Wird kein Arbeitsbereich festgelegt, kann das Objekt tberall angezeigt
werden. Die Anzeige geschieht immer Uber ein Dokument (Listview, Detailansicht).

In der Information Ansicht kénnen Sie lhre Eingaben Gberprifen.

Klicken Sie auf Speichern.

Ihr neues Objekt erscheint jetzt im Explorerment innerhalb seiner Objektklasse.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

2.3 Arbeitsbereiche festlegen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Objekten einen neuen (siehe Prozedur 3) bzw.
einen zusitzlichen Arbeitsbereich zuweisen (siche Prozedur 4).

Prozedur 3 Neuen Arbeitsbereich festlegen und alten Arbeitsbereich I6schen

In der Objekte-Ansicht

1
2

3

4

Klicken Sie in der Objekte-Ansicht auf Datei > Neu > Verzeichnis > Objektverzeichnis.

Geben Sie bei Dateiname den Namen des Unterverzeichnisses an (z. B.
veranstaltungen_2006) - vgl. Abb. 51.

Wahlen Sie bei Verzeichnis dasjenige Verzeichnis aus, in dem das Unterverzeichnis stehen
soll (z. B. veranstaltungen) - vgl. Abb. 51.

Klicken Sie auf Speichemn.

Abb. 51 Unterverzeichnis erstellen

[+-[@ adressen
[ (z- veranstaltungen

= (@ veranstaltungen_2006
[0] 2002_08_24_12
..[0] 2002_08_24_13
~[o] 2002_08_24_14
by @ 2002_08_24_15
[0] 2002 08 _24_ 16

Das neue Verzeichnis ist nun gespeichert und erscheint als Unterverzeichnis im
Verzeichnis veranstaltungen.

Klicken Sie nun auf Datei > Neu > Verzeichnis > Dokumenten Verzeichnis, um nun unter
dem Verzeichnis Events ein Unterverzeichnis mit dem Namen veranstaltungen_2006
anzulegen (vgl. Abb. 52).
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Abb. 52 Unterverzeichnis erstellen

I Yorlagen IDokumente |_

Klassen | Objekte

- (@ we_demo

: [#-(@m accessible
- banner

. [ blog

. [ company
: [+ css

i

-

| [-([@m customer
-

e index.php
: [#-[@@ veranstaltungen_2006
| [-{im guestbook

. [ images
[+-(@) image_gallery
[+l imprint

| [-[@m includes
-0 s

| G news

[+l newsletter
(0 search
- shop

. G- voting

: -[5] index.php

Die Dokument-Ansicht Eigenschaften wird gedffnet.
Wiederholen Sie Schritt 2 bis Schritt 4 dieser Prozedur.

Legen Sie nun ein neues Objekt in der neu angelegten Unterklasse veranstaltungen 2006
mit dem Namen 2006 _01_01_01 an:

Datei > Neu > Objekt > veranstaltungen. Geben Sie 2006_01_01_01 in das Feld
Objektname ein und wahlen Sie veranstaltungen_2006 mit dem Auswéhlen Button neben
dem Verzeichnis Feld.

Wahlen Sie den Bearbeiten Karteireiter der Ansicht Objekte und geben Sie die Werte in die
bendtigten Felder ein.
Hinweis: Obligatorische Felder sind mit einem asterisk (*) gekennzeichnet.
Speichern und veroffentlichen Sie dann das neue Objekt.
Im Explorer-Men(i erscheint jetzt folgende Darstellung:

Abb. 53 Objekt erstellen

-(@m adressen
E (@ veranstaltungen

[l (@ veranstaltungen_2006
-[a] 2006_01_01_01
-[0] 2002_08_24_12
-.[0] 2002_08_24_13
[0] 2002_08_24_14
-.[o] 2002_08_24_15
|§| 2002_08_24_16

10 Andern Sie jetzt den Arbeitsbereich fiir das neue Objekt. Klicken Sie auf das neue Objekt

2006_01_01_01 und wahlen Sie die Ansicht Arbeitsbereich aus (siehe Abb. 54).
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Abb. 54 Arbeitsbereich fiir das neue Objekt

— | Dbjelt: / taltungen / taltungen_2003/2002_01_01 01

g Eigenschaften ][ Bearbeiten }[ Arbeitsbereich " Information l[ worschau ][ Scheduler PRO ]

T

£

é Arbeitsbereich

= Arbeitshereiche =
|Iﬁ Jfwe_demafveranstaltungen R

3 Yorlage: ; Ry

= | fwre_demofveranstaltungen/detail tmpl o e

£

= | Arbeitsbereich hinzufligen )

el

T Fusatzliche |

= arbeitshereiche = =

Arbeitsbereich hinzufligen V|

L ; .

oo

b

Ei

In Workflaw | speichern | [ Mach Speichern neues Ohjekt

11 Flgen Sie Uber das Dropdownmeni den neuen Arbeitsbereich
/we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen_2006 hinzu. Dies ist das im
Dokumentenverzeichnis neu erstellte Verzeichnis. Das in der Objektansicht erzeugte
Unterverzeichnis veranstaltungen_2006 dient nur der Ordnung (siehe Abb. 55).

Abb. 55 Neuen Arbeitsbereich hinzufiigen

Objekt: fveranstaltungen/veranstaltungen_2006/2006_01_01_01

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ WVorschau ][ Scheduler PRO ]

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche —

[m /we_demo/events |

Vorlage: —

| fwe_demo/events/eventDetail.tmpl v <

Arbeitsbereich hinzufliigen %
] J/we_demo/events/veranstaltungen_2006

Zusatzliche |
Arbeitsbereiche
| Arbeitsbereich hinzufigen |

Von Klasse dbernehmen

12 Ldschen Sie mit dem Papierkorb-Symbol den alten Arbeitsbereich
/we_demo_veranstaltungen. Speichern Sie dann alle Anderungen im Objekt mit
veroffentlichen ab.

Jetzt ist nur noch der neue Arbeitsbereich sichtbar.
/we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen 2003 (siehe Abb. 56).
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Abb. 56 Alten Arbeitsbereich l6schen

Arbeitsbhereich

Arbeitshereiche

| Jfwe_demo/veranstaltungen/veranstaltungen_2003

Yorlage:

[ fwe_demojveranstaltungen/detail tmpl v

8 (=

| Arbeitsbereich hinzufigen  +|

Zusatzliche
Arbeitshersiche

13 Klicken Sie auf das Klassenverzeichnis Veranstaltungen in der Objektansicht.

Sie sehen jetzt die Gesamtibersicht Gber alle in der Klasse "Veranstaltungen" enthaltenen

Objekte.

Der Arbeitsbereich entspricht Abb. 57.

Abb. 57 Ubersicht iiber alle Objekt in der Klasse “Veranstaltungen”

—| Werzeichnisz /ver ltungen
‘2 Arbeitzbereich ][ Felder |[ Suche |
[y
E
5
g Arbeitsbereich
i Wearzeichnis ,-‘ Buswahlen
&
(i) e
= Ansicht 10 |88 [ Zeige nur sichthare Chjekte
f— 1-6 von 6 Weiter
E Zeige Objekt Arbeitsbereiche Zusé_tzlicher Veroffentlicht
z arbeitsbereich —_—
= 13

O 2002_08_24_12 /we_demo/Veranstaltungen - Eli.rllJ.ZDDZ 23550
o
c 3 2002_08_24_13 /we_demo/Veranstaltungen - ElhrllJ.ZDDZ addies
5
@
@
] L 1
= Ll (5] 2002_08_24_14  fwe_dermofVeranstaltungen - Elt.rllJ.ZDUZ 1328

] @] 2002_08_24_15 /we_dermo/Veranstaltungen - Eli.rllJ.ZDDZ addics

O 5] 2002_08_24_16 we_dermo/Veranstaltungen - EI]H"_]'U'ZDDZ 3

O O |2003_01_01_01 /we_demo/Ve... tungen_2003 | - Ela.roz.zom Gl

| alles auswahlen |
E Ausgewihlte Objekte ldschen, | Sigife . 1-6von 6 e ey 3
Suche | | in | allen Feldem v QK

Hinweis: Wenn kein Verzeichnis ausgewéhit ist, wenn Sie sich also im

Root-

Verzeichnis befinden, sind alle Kreise grau, weil im Root-Verzeichnis keines der

Objekte dargestellt werden darf.

14 Wenn Sie jetzt Giber Auswéhlen das Verzeichnis /we_demo/veranstaltungen wahlen,
werden die Kreise vor allen Objekten — bis auf das eben erzeugte — blau dargestellt.

Die Objekt kénnen im zugewiesenen Arbeitsbereich dargestellt werden (siehe Abb. 58).
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Abb. 58 Eigenschaften fiir Objekte in einem Arbeitsbereich darstellen

Verzeichnis: /veranstaltungen

Arbeitsbereich Felder

Arbeitsbereich

Suche '_allen Feldern A CONTAIN '+

Hinzufligen

oK

Verzeichnis fwe_demo/events

Ansicht 10 ¥ [] zZeige nur sichtbare Objekte
Zuriick 1-6 von 6
f : - f Zuséatzlicher o :
Zeige Objekt Arbeitsbereiche RS Verdffentlicht

[0 @ | 2002_08_24 12| /we_demo/events | - 23.03.2006 - 12:37 Uhr
O @& | zoo0z_os_24 13 I 18.10.2004 - 11:08 Uhr
O @& |zo0z_o08_24_14 s | 18.10.2004 - 11:09 Uhr
O @& | zoo0z_os_24 15 Facigaarens = 23.09.2004 - 11:37 Uhr
O @& | =zo0z_o08_24 16 Faicsdomalovents |- 23.09.2004 - 11:37 Uhr
[0 © | 2006_01_01_01 /we_demo/events | - Z

Alles auswihlen Zuriick 1-6 von 6
W | Ausgewshite Objekte léschen.
"' Ausgewdhlte Objekte verdffentlichen,

¥ | Ausgewshlte Objekte parken.

Auswihlen

Waiter j | 1 v

Geandert

23.03.2006 - 12:37 Uhr
18.10.2004 - 11:08 Uhr
18.10.2004 - 11:09 Uhr
23.09.2004 - 11:37 Uhr
23.09.2004 - 11:37 Uhr

06.06.2006 - 14:33 Uhr

Weiter ) 1 |

Wenn Sie jetzt das Verzeichnis /we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen 2003 wéhlen,
wird auch der Kreis vor dem neuen Objekt blau, hier ist es also darstellbar (siehe Abb. 59).

Abb. 59 Eigenschaften fiir Objekte in einem Arbeitsbereich darstellen (2)

Zuséatzlicher

Arbeitsbereiche Ahehira

Zeige Objekt

@ | 2002_08_24 12| /we_demo/events -

4 s
200208 24,13 /we_demo/events

200208724 14 /we_demo/events B

2002 08 24,13 J/we_demo/fevents N

I G|

2002.08_24.16 /we_demo/events =

J/we_demo/events

ZO06T0L T /we_demo/ev....tungen_2006

Alles auswshlen Zu

W | Ausgewshlte Objekte l5schen,

Susgewihlte Objekts verdffentlichen,

¥ | Ausgewshlte Objekte parken.

1-6 von 6

Verdffentlicht

23.03.2006 - 12:37 Uhr

18.10.2004 - 11:08 Uhr

18.10.2004 - 11:09 Uhr

23.09.2004 - 11:37 Uhr

23.09.2004 - 11:37 Uhr

06.06.2006 - 14:36 Uhr

Geandert

23.03.2006 - 12:37 Uhr

18.10.2004 - 11:08 Uhr

18.10.2004 - 11:09 Uhr

23.09.2004 - 11:37 Uhr

23.09.2004 - 11:37 Uhr

06.06.2006 - 14:36 Uhr

15 Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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Prozedur 4 Zuséatzlichen Arbeitsbereich festlegen

In der Objekt Ansicht

1 Wabhlen Sie das neue Objekt 2006_01_01_01 in der Objekt Ansicht, das Sie in Prozedur 3,
"Neuen Arbeitsbereich festlegen und alten Arbeitsbereich I6schen," erstellt haben.

2 \Wahlen Sie die Ansicht Arbeitsbereich.

3 Wahlen Sie aus dem Dropdownmenu im Bereich Zusétzliche Arbeitsbereiche das
Verzeichnis /we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen_2006 aus (siehe Abb. 60).

Abb. 60 Zusatzliche Arbeitsbereiche

Objekt: fveranstaltungen/veranstaltungen_2006/2006_01_01_01

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Vorschau ][ Scheduler PRO ]

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche
@ /we_demo/events N
Vorlage:
| /we_demo/events/eventDetail.tmpl v Ee 3
:Arbeitsbereich hinzufiigen v-_
Zusatzliche ., ) .,
Arbeitsbersiche B8 /we_demo/events/veranstaltungen_2006 I
Vorlage:
fwe_demo/events/eventDetail.tmpl | o

[ arbeitsbereich hinzufiigen v

Von Klasse dbernehmen

In Workflow i TR Beim Speichern verdffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

Speichern Sie das Objekt mit sofortigem Veréffentlichen ab.
5 Kilicken Sie in der Ansicht Objekte auf das Veranstaltungen Klassen Verzeichnis.

Hinter dem Objekt 2006_01_01_01 erscheint ein Eintrag in der Spalte Zusétzliche
Arbeitsbereiche (siehe Abb. 61):
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Abb. 61 Objektiibersicht

Verzeichnis: [veranstaltungen
Arbeitsbereich ][ Felder ]
Arbeitsbereich
Suche | allen Feldern b CONTAIN T
Hinzufiigen oK
Verzeichnis |/ Auswshlen
Ansicht 10 (v [ zeige nur sichtbare Objekte
Zuriick 1-6von 6 | Weiter J |1
Zeige Objekt Arbeitsbereiche Zusatzlicher Arbeitsbereich Verdffentlicht Geandert
0| © |z2002_08_24 12| /we_demo/events | - 23.03.2006 - 12:37 Uhr | 23.03.2006 - 12:37 Uhr
O © |zo02_08_24_13 e 18.10.2004 - 11:08 Uhr | 18.10.2004 - 11:08 Uhr
O © |zo02_08_24_14 e 18.10.2004 - 11:09 Uhr | 18.10.2004 - 11:09 Uhr
O © |zo02_o08_24_15 Fuctdamafevens | 23.09.2004 - 11:37 Uhr | 23.09.2004 - 11:37 Uhr
O © |zo02_08_24_16 P e 23.09.2004 - 11:37 Uhr | 23.09.2004 - 11:37 Uhr
] O | 2006_01_01_01 /we_demo/events [] /we_demo/ev....tungen_2006 | 06.06.2006 - 15:48 Uhr | 06.06.2006 - 15:48 Uhr
Alles auswshlen Zuriick 1-6 von 6 Weiter 1
T | Ausgewshlte Objekte ldschen,
4 | Ausgewshlte Objekts veriffentlichen,
¥ | Ausgewshlte Objekte parken.

6 Hier kdnnen Sie durch Anklicken der Checkbox das Objekt fur diesen Bereich freischalten.

Wenn in diesem Bereich ein Dokument mit einer Listview (iber die Objekte
"Veranstaltungen" enthalten ist, wird das neue Objekt also erst sichtbar, wenn man diese
Checkbox angeklickt hat. Ansonsten wird das Objekt dort nicht angezeigt.

2.4 Tipps und Tricks fur typische Anwendungen
2.4.1 Verwaltung von Adressen

Die Verwaltung von Adressen ist eine sehr hdufige Anwendung des DB/Objektmoduls.
Legen Sie dazu die Klasse Adressen an und definieren Sie die gewiinschten Feldtypen.
Lassen Sie dann die Redakteure Adressen als Objekte dieser Klasse einpflegen.

In Listviews konnen Sie die Adressen nach Kriterien wie PLZ, Metadaten, Nachnamen
u.s.w. sortieren (siche Abschnitt 4.7.4 "Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren"
auf Seite 138).

AuBerdem haben Sie die Moglichkeit, iiber verschiedene Vorlagen die Adressen in
unterschiedlichen Bereichen in unterschiedlicher Informationstiefe darstellen. Zum
Beispiel konnten Sie im Intranet alle Informationen zu den Adressen anzeigen, im
Internet dagegen nur ein Teil der Informationen. Die Adressen werden dabei im
jeweiligen Bereich mit der Vorlage angezeigt, die fiir diesen Arbeitsbereich
zugewiesenen ist.
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2.4.2 Verwaltung von Veranstaltungen mit einer relationalen Verkniipfung
von Objekten
Objekte konnen auch relational miteinander verkniipft werden, d. h., wenn man ein
Objekt dndert, das mit anderen Objekten verkniipft ist, wird die Anderung des Objekts
global wirksam.

Beispiel
Relationale Verkniipfung von Objekten der Klasse ,,veranstaltungen mit Objekten
der Klasse ,,adressen*:

Eine Redaktion veroffentlicht Veranstaltungen. Es gibt stindig neue
Veranstaltungen, die Veranstalter bleiben dagegen gleich. Die Redakteure sollen
nun die Moglichkeit haben, nach dem Einpflegen einer neuen Veranstaltung eine
unter Objekte enthaltene Adressen auszuwéhlen und der neuen Veranstaltung
zuzuweisen.

Die Vorteile:
» Der Redakteur muss die Adresse nicht stindig neu eingeben.

«  Andert sich eine Adresse, muss diese nur einmal bearbeitet werden. Sie wird
dann automatisch an allen entsprechenden Stellen aktualisiert.

Umsetzung: Legen Sie bei der Klasse ,,veranstaltungen" den Feldtyp ,,Adresse des
Veranstalters® an. Wiahlen Sie bei T3p ,,Objekt aus. Wahlen Sie dann bei Name den
Klassennamen ,,adresse* aus. Sie haben nun eine Verkniipfung zur Klasse
,,adressen‘ erstellt.

Abb. 62 Relationale Verkniipfung zur Klasse ,,Adressen“

Name |Jadressen =
Typ Objekt s
Wareinstellung I Auswahlen i3

Pflichtfeld

Benutzer |
|Ei slle Benutzer

Hinzufiigen

2.4.3 Kontaktverwaltung
Siehe 2.4.1, "Verwaltung von Adressen,", allerdings mit angepassten Feldern.

2.4.4 Bilddatenbank
Zum Anlegen einer Bilddatenbank erstellen Sie die Objektklasse "Bilder", in der Sie
z. B. folgende Feldtypen definieren:

Thumbnail (Miniaturansicht) des Bildes

das eigentliche Bild oder - wenn Sie gro3e Grafiken nicht in die Datenbank ziehen
wollen - einen Link auf das eigentliche Bild

alle Schlagworter

beschreibende Texte
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Legen Sie dann Objekt-Listviews an, liber die man in der Bilddatenbank suchen, sich
Beschreibungen und Thumbnails anzeigen lassen und das Bild downloaden kann (siche
Abschnitt 4.7.4 "Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren" auf Seite 138).

2.4.5 Publikationsdatenbank

Zum Anlegen einer Publikationsdatenbank erstellen Sie die Objektklasse
»~Publikationen®, in der Sie z. b. folgende Feldtypen definieren:

* Beschreibung der Publikation
* Metadaten

* Link zum Downloaden der Publikation

Legen Sie dann Objekt-Listviews an, liber die man in der Publikationsdatenbank suchen
kann und die Publikationen herunterladen kann (siche Abschnitt 4.7.4 "Ubersicht iiber
Inhalte der Website generieren" auf Seite 138).

2.4.6 Zentrale Newsverwaltung
Fiir eine zentrale Newsverwaltung erstellen Sie die Objektklasse ,,News* und
definieren die entsprechenden Feldtypen. Die News werden dann von den Redakteuren
als Objekte dieser Klasse erstellt.

Wenn Sie immer einen genauen Uberblick dariiber haben wollen, welche News noch
nicht veroffentlicht sind, welche News gerade online sind und welche nicht mehr live
sind, konnen Sie dies mit dem webEdition Scheduler Modul umsetzen.

2.4.7 Portalmanager
Angenommen, Sie haben unter einer Domain drei verschiedene Portale laufen. Jedes
dieser Portale entspricht einem Arbeitsbereich in webEdition. Die Redakteure der
einzelnen Portale konnen jetzt News, Informationen und Artikel fiir ihren Bereich als
Objekte erstellen. Bei Objekten, die sie den anderen Bereichen zur Verfligung stellen
mochten, konnen sie einen zusitzlichen Arbeitsbereich wihlen, der vorher wahrend der
Klassendefinition mit fester Vorlage festgelegt wurde und somit einem Redakteur eines
anderen Bereiches dieses Objekt zur Verfligung stellen. Der Redakteur des anderen
Bereiches kann jetzt durch einen einfachen Klick dieses Objekt auch fiir seinen Bereich
nutzen.
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3 Objekte darstellen

Da Objekte selbst keine Layoutinformationen besitzen, miissen Sie an webEdition
Dokumente bzw. Vorlagen gebunden werden, um im Frontend dargestellt werden zu
konnen. Wie Sie dazu vorgehen, erfahren Sie in diesem Kapitel.

Das Kapitel behandelt folgende Themen:

* Abschnitt 3.1 "Objektiibersicht erstellen" auf Seite 49

* Abschnitt 3.2 "Detailansicht von Objekten erstellen (<we:listview<)" auf Seite 50

* Abschnitt 3.3 "Einzelne Objekte in Dokumenten darstellen (<we:object>)" auf
Seite 52

* Abschnitt 3.4 "we:tags zum DB/Objekt Modul" auf Seite 53

Beachten Sie beim Erstellen und Darstellen von Objekten diese Reihenfolge:
1. Klasse erstellen
2. Der Klasse eine Detail-Vorlage zuweisen

3. Erstellen einer Detail-Vorlage (um das Objekt darzustellen, wenn es zu/von einer
listview verlinkt wird)

4. Objekt erstellen
5. Vorlage erstellen, die nach einem Objekt suchen kann. (listview)

6. Webseite von der Vorlage aus Schritt 5 erstellen

Dieses Kapitel erldutert das Erstellen der Vorlagen (Schritt 3 und 5). Details zu Schritt
6 entnehmen Sie bitte dem webEdition Handbuch.

3.1 Objektiubersicht erstellen

Wenn Sie eine Ubersicht iiber Objekte erstellen wollen, legen Sie eine Vorlage mit einer
entsprechenden Listview an, erstellen Sie daraus ein Dokument und speichern dann

dieses Dokument in einem Verzeichnis innerhalb des entsprechenden Arbeitsbereiches
ab.

Beispiel

Sie mdchten Objekte im Bereich "Veranstaltungen" darstellen. Legen Sie dazu eine
Vorlage an, die eine Listview iiber alle Objekte der Klasse ,,Veranstaltungen*
beinhaltet. Erstellen Sie aus der Vorlage ein Dokument (z. B. uebersicht.php) und
speichern Sie dann das Dokument in einem Verzeichnis innerhalb des Bereiches

, Veranstaltungen®.
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Wenn Sie das Dokument uebersicht.php aullerhalb dieses Bereiches speichern
wirden, wiirde die Listview keine Objekte finden.

Ubersichten iiber Objekte werden mit dem <we: listview type=“objekt*> Tag
erstellt. An folgendem Beispiel wird die Verwendung des Tags erlédutert.

<we:listview type="object”™ classid="2" rows="4"
order= "Veranstaltungsdatum'>
<we:repeat>
<p>
<we:field type="'date’" name="Veranstaltungsdatum”> -
<we:Ffield name="Veranstaltungsname' hyperlink="true"/>
<br>
<we:field name="Veranstaltungsbeschreibung">
<p>
</we:repeat>
</we:listview>

Es wird eine Ubersicht iiber alle Objekte der Klasse "Veranstaltungen" erzeugt (die
Klasse "Veranstaltungen" hat die ID=2). Die Objekte erscheinen sortiert nach dem Feld
"Veranstaltungsdatum".

In der Auflistung werden pro Objekt folgende Informationen angezeigt (siche

<we : Field> Tags innerhalb von <we:repeat>):

* Der Wert des Feldes "Veranstaltungsdatum"

* Ein Trennstrich "-"

* Der Wert des Feldes "Veranstaltungsname"

* Der Wert des Feldes "Veranstaltungsbeschreibung"

Durch das Attribut hyperlink="true" wird der Wert des Feldes "Veranstaltungsname"

mit der Vorlage verlinkt, die in der Ansicht Arbeitsbereich der Objektklasse zugeordnet
ist.

3.2 Detailansicht von Objekten erstellen (<we:listview<)

Um ein Objekt im Detail darzustellen, verkniipfen Sie das Objekt mit einer
entsprechenden Vorlage. Dies definieren Sie in der Ansicht Arbeitsbereich. Nach der
Zuweisung des Arbeitsbereiches konnen Sie die Vorlage fiir die Detailansicht des
Objektes auswihlen (siche Abb. 63).

Abb. 63 Ausgewahlte Vorlage

Objekt: fveranstaltungen/veranstaltungen_2006/2006_01_01_01
Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbersich ][ Information ][ WVorschau ][ Scheduler PRO ]

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche

[m /we_demo/events s
Vorlage:
fwe_demo/events/eventDetail.tmpl b =)
:E_A_rbeitsbereich hinzuftigen v
Arbeitsbereich hinzufligen %
] J/we_demo/events/veranstaltungen_2006
Zusatzliche | |
Arbeitsbereiche 2
| Arbeitsbereich hinzufigen v

Von Klasse dbernehmen
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Wenn Sie hier keine Vorlage ausgewéhlt haben, wird das Objekt nach einem Klick auf
den Link in der Listview immer mit dieser Vorlage im Frontend dargestellt. Sie konnen
fiir jeden ausgewihlten Arbeitsbereich eine andere Vorlage auswéhlen.

Abbildung 64 ist eine schematische Darstellung von Arbeitsbereichen und
zugewiesenen Vorlagen fiir Objekte. Hier wurde der Klasse "Veranstaltung" nur der
Arbeitsbereich "Veranstaltungen" zugewiesen:

Abb. 64 Arbeitsbereiche und Vorlagen

—{events /presse
summary.php ibersicht.php
] detail.php
Objekte der
Veranst. 1 Klasse Veranst.; Leer!
Veranst. 2 Arbeitsbereich: Events
Veranst. 1 Veranst. 3
[ — Objekt Veranst. 1 ver-
linkt auf detail.php

Wenn Sie ein einzelnes Objekt in einem Dokument darstellen wollen, ordnen Sie der
Objektklasse eine Vorlage zu. Dies konnen Sie in der Ansicht Arbeitsbereich im
Edit-Mode bei der Objektklassendefinition tun, wie in Abschnitt 1.12 "Arbeitsbereiche
voreinstellen" auf Seite 33 erldutert ist. Einer Objektklasse wird ein Arbeitsbereich
zugewiesen, in der die Objekte angezeigt werden diirfen. Hier wird ebenfalls die
Zuweisung einer Standardvorlage mit der Detaildarstellung des Objektes
vorgenommen. Haben Sie einer Objektklasse mehrere Arbeitsbereiche zugewiesen,
konnen Sie ebenfalls mehrere Standardvorlagen zuweisen, so dass das Objekt, abhéngig
in welchem Arbeitsbereich es angezeigt werden soll, verschiedene Vorlagen, also
Layouts oder Informationstiefen, haben kann.

Die Verkniipfung geschieht immer in Verbindung mit einer Listview. Beispiel:

order="Veranstaltungsdatum'>
<we:repeat>
<p>
<we:Ffield type="date" name="Veranstaltungsdatum"> -
<we:Ffield name="Veranstaltungsname' hyperlink="true"/>
<br>
<we:Ffield name="Veranstaltungsbeschreibung">
<p>
</we:repeat>
</we:listview>

Durch das Attribut "hyperlink" mit dem Wert "true" wird der Veranstaltungsname als
Link definiert. Dieser Link zeigt zum einen auf die in der Ansicht Arbeitsbereich der
Objektklasse definierte Standardvorlage fiir den Bereich, in dem das Dokument mit der
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Listview abgelegt ist, zum anderen auf das in der Listview aufgelistete Objekt. Durch
einen Klick auf diesen Link werden Objektdaten und Vorlage zusammengebracht und
entsprechend dargestellt. Beispiel siche Abb. 65.

Abb. 65 Beispiel: hyperlink="true"

Listview im
Bereich x , ‘
hyperlink = on Objekt

/ \ Objekt im Layout
Veranstal- der Vorlage x
tung \ Vorlage x fiir Arbeits /

bereich

Wichtig ist, dass die Variable des Attributes name des we:Tags <we: Field> identisch
mit dem gewliinschten Feldnamen des Objektes ist (Grof3- und Kleinschreibung
beachten).

3.3 Einzelne Objekte in Dokumenten darstellen (<we:object>)

Sie konnen einzelne Objekte auch direkt, d. h. ohne Listview, in Dokumente einbinden.
Dabei konnen Sie entweder ein konkretes Objekt einbinden oder den Redakteuren die
Entscheidung iiberlassen, welches Objekt eingebunden werden soll.

3.3.1 Ein konkretes Objekt einbinden

Wenn Sie sowohl die Klasse des Objektes als auch das Objekt selbst festlegen, wird in
dem Dokument immer dieses spezielle Objekt angezeigt. Dies wird mit den we:Tags
<we:object> und <we: field> realisiert. Ndhere Informationen zu den we:tags finden
Sie in derwebEdition Tag-Referenz.

Beispiel
Es soll das Objekt mit der id="324" und der Klasse mit der classid="77" angezeigt
werden. Die Redakteure sollen keine Einflussmoglichkeit darauf haben.

<we:object name="Veranstaltung'" classid="77" id="324">
<p>
<we:Ffield name="Namel" hyperlink="true"/><br>
<we:Field name="Text"/>
</p>
</we:object>

3.3.2 Redakteure ein Objekt auswahlen lassen

Wenn Sie den Redakteuren die Entscheidung iiberlassen wollen, welches Objekt
eingebunden werden soll, lassen Sie einfach das Attribut id des <we :object> Tags weg.

Beispiel
Redakteure sollen manuell die Details der Veranstaltung eingeben und die Adresse
des jeweiligen Veranstaltungsortes als Objekt einfiigen.

Fiigen Sie dazu unterhalb der Texteingabefelder fiir die Veranstaltung das we:Tag
<we:object> ein. Mit diesem Tag ermdglichen Sie es den Redakteuren, Objekte
einer Klasse auszuwéhlen. Als Attribut muss dabei eine Objektklasse angegeben
werden.
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Durch die Attribute des <we:field>-Tags kdnnen Sie bestimmen, welche Felder
des Objektes angezeigt werden. Wichtig ist, dass die Variable des Attributes name
von <we:field> mit dem gewiinschten Feldnamen des Objektes iibereinstimmt
(GroB-/Kleinschreibung beachten!).

In folgendem Beispiel kann der Redakteur aus allen Objekten, die auf der Klasse
mit classid="77" basieren, ein Objekt auswihlen.
<we:object name="Veranstaltung'” classid="77">
<p>
<we:Field name="Namel" hyperlink="true"/><br>
<we:field name="Text"/>
</p>
</we:object>

Im Frontend findet der Redakteur folgende Darstellung:

Veranstaltung  Auswihlen il

Abb. 66 Objekt auswihlen

Durch Klick auf den Button Auswdhlen 6ffnet sich der Dateimanager (siche Abb. 67),
in dem er das gewiinschte Objekt auswihlen kann.

Abb. 67 Dateimanager

3 webEdition (c) webEdition Software GmbH - Mozilla Firefox

Suchen in | veranstaltungen_2006 v ) (28 (+m
Datei Dateityp Anderungsdatum

@8 veranstaltungen_2006 Verzeichnis 06.06.2006 - 14:18 Uhr

[e] 2002_08_24_12 Objekt 23.03.2006 - 12:37 Uhr

[e] 2002_08_24_13 Objekt 18.10.2004 - 11:08 Uhr

[e] 2002_08_24_14 Objekt 18.10.2004 - 11:09 Uhr

[e] 2002_08_24_15 Objekt 23.09.2004 - 11:37 Uhr

[e] 2002_08_24_16 Objekt 23.09.2004 - 11:37 Uhr

Name V

oK | Abbrechen

3.4 we:tags zum DB/Objekt Modul

Fiir das Einbinden von Objekten in Vorlagen gibt es die folgenden we:tags. Eine
Beschreibung der Syntax und Attribute finden Sie in der webEdition Tag Referenz unter
http://www.living-e.com.

<we:author>
<we:ifNotobject>
<we:ifobject>
<we:object>...</we:object>
<we:Ffield type="'select'>

<we:input type="'select'>
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¢ <we:listview type="'search">
e <we:listview type="object">

* <we:var type="select'>
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