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Zu diesem Handbuch

Inhalt
Das webEdition Benutzerhandbuch macht Sie mit den Funktionen von
webEdition vertraut. Es beschreibt das Erstellen, Ubernehmen und
Bearbeiten von Webseiten mit Hilfe von webEdition.
Das Benutzerhandbuch besteht aus folgenden Abschnitten:
* Einfiihrung in webEdition
* Beschreibung der webEdition Benutzeroberfliche
» Aufgaben des webEdition Administrators
* Aufgaben des webEdition Redakteurs
* Index
Zielgruppe

Dieses Handbuch ist fiir folgende Personen vorgesehen:
* Administratoren

* Redakteure

Download der Handbliicher

Die webEdition Handbiicher stehen Thnen im "portable document format"
(.PDF) zum kostenlosen Download unter folgender URL zur Verfligung:

http://webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Dokumentations-Referenz

Die komplette webEdition Dokumentation besteht aus folgenden
Benutzerhandbiichern:

*  Das webEdition Benutzerhandbuch
* Die Benutzerverwaltung

*  Das Datenbank/Objekt Modul

*  Das Export Modul

* Das Voting Modul

* Das Editor Plugln

* Das Newsletter Modul
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Auflage des

* Das Scheduler Modul

* Das Scheduler PRO Modul

*  Das Shop Modul

* Das ToDo/Messaging Modul

* Die Benutzerverwaltung

* Die Benutzerverwaltung PRO

*  Das Workflow Modul

* Die webEdition Tag-Referenz

* Die webEdition Installationguide

*  Das Handbuch zur Demosite we_demo?2

Handbuchs

Die Dokumentationsabteilung verdffentlicht im Rahmen von Updates und
Software-Releases aktualisierte Handbiicher. Die Version der Software,
auf die sich das Handbuch bezieht, und die Auflage des Handbuchs kénnen
Sie der Titelseite oder auch der Ful3zeile jeder geraden Seite entnehmen.

Die ersten beiden Ziffern zeigen die Versionsnummer der Software an. Die
Versionsnummer wird bei jeder neuen Release von webEdition erhdht. Die
dritte Ziffer zeigt die Auflagennummer an. Die Auflagennummer wird
erhoht, sobald das Handbuch innerhalb eines Softwarezyklus iiberarbeitet
und neu herausgegeben wird.

Beispiel

Die Auflage des ersten Handbuchs ist 1.0.1 (webEdition Version 1.0;
Auflage 1 des Handbuchs). Nach der ndchsten Release der Software hat
die erste Auflage des Handbuchs die Nummer 2.0.1.

Bedeutung der Warnhinweise

Es gibt zwei Arten von Warnhinweisen in webEdition Handbiichern:
"Achtung" und "Vorsicht".

Ein mit "Achtung" iiberschriebener Warnhinweis enthélt Informationen,
die wichtig sind, um eine Aufgabe korrekt auszufiihren.

ACHTUNG!
Informationstext
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"Vorsicht" warnt Sie vor moglichen Schiaden an Threr Datenbank oder an
Ihrer Software, die auftreten konnen, falls Sie entsprechende
VorsichtsmaBBnahmen (Backup etc.) nicht beachten wiirden.

CAUTION
Datenbank Warnung
Thre Datenbank wird tiberschrieben.

Darstellung von Benutzereingaben, Systemantworten und we:tags

Benutzereingaben, Systemantworten und webEdition Tags (kurz: we:tags)
werden folgendermallen dargestellt.

Befehle Uuber das Web Interface
Befehle, die liber einen Webbrowser durchgefiihrt werden, werden kursiv
dargestellt.
Beispiel: Klicken Sie auf Speichern.

Meniibasierte Befehle in einem Webbrowser werden ebenfalls kursiv
dargestellt.

Befehle, die sich in Dropdownmeniis oder Untermeniis befinden, werden
durch eine Eingabeaufforderung (>) getrennt.

Beispiel: Wihlen Sie Kunden > Neu aus dem Hauptmenti der
Kundenverwaltung.

webEdition Tags und Code in Vorlagen (template code)
In webEdition Vorlagen (Templates) werden spezielle Befehle, sogenannte
we:tags verwendet. Es gibt we:Tags, die ein Endtag benétigen (z.B:
<we:block></ we:block>). Die meisten we:Tags bendtigen jedoch kein
Endtag (z. B. <we:css />).

Die genaue Syntax der einzelnen Tags finden Sie in der webEdition Tag
Referenz.

Codebeispiele fiir webEdition Vorlagen werden in der Schriftart courier
dargestellt. Beispiel:

<we:sessionStart/>

<we: ifRegisteredUser>

Hallo: <we:sessionField nachname="'user name"

type="print"/><br>

Logged 1in

</we: ifRegisteredUser>

Attribute und Variablen
Attribute und Variablen werden in courier italic dargestellt. Beispiel:

<we:hidden name="attributel'">

Benutzerhandbuch
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Bezeichnung der Screenelemente
Die in diesem Handbuch verwendete Bezeichnung von Screenelementen

entnehmen Sie bitte folgender Abbildung:

Abb. 1 Bezeichnung der Screenelemente
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Kundenservice

Informationen zu webEdition finden Sie auf unserer Website. Bei weiteren
Fragen steht Thnen unser Kundendienst zur Verfligung.

*  Website: http://www.webedition.de/

* E-Mail:
— Technischer Support: technik@webEdition.de
— Vertrieb: sales@webEdition.de
— Information/Hilfe: info@webEdition.de

Benutzerhandbuch
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1 Einfuhrung

1.1 Was

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

* Abschnitt 1.1 "Was ist webEdition" auf Seite 17

* Abschnitt 1.2 "Aufgabenteilung Redakteur - Administrator" auf Seite 17
* Abschnitt 1.3 "Installation" auf Seite 19

* Abschnitt 1.4 "Neues in webEdition 3.0" auf Seite 19

* Abschnitt 1.5 "Neues in webEdition 3.1" auf Seite 19

* Abschnitt 1.6 "Neues in webEdition 3.2" auf Seite 19

* Abschnitt 1.8 "Und was kommt jetzt...?" auf Seite 20

Falls Sie bereits mit einer élteren Version von webEdition gearbeitet haben,

iberspringen Sie den folgenden Abschnitt und lesen Sie ab Abschnitt 1.4 "Neues in
webEdition 3.0" auf Seite 19 weiter.

ist webEdition
webEdition ist ein Web Content Management System (WCMS), das auf MySQL und

PHP basiert. webEdition ermdglicht eine effektive Websitepflege, indem es den Inhalt
der Website (Texte, Bilder,..) vom Layout trennt.

Die Pflege Ihrer Site mit webEdition bietet folgendeVorteile:

* Inhalte kdnnen auch ohne HTML-Kenntnisse erstellt und gepflegt werden

» Mitarbeiter, die fiir die Textproduktion verantwortlich sind, miissen keine Zeit fiir
die optische Gestaltung des Inhalts aufwenden

* Design und Struktur der Website miissen nur einmal erstellt werden
* Qualitdt und Konsistenz des Designs sind gewéhrleistet
* Zentrale Layoutdnderungen sind effizient umsetzbar

*  Durch die XML Import/Export Funktionen kénnen die Websiteinhalte leicht
anderen Anwendungen zugénglich gemacht werden

1.2 Aufgabenteilung Redakteur - Administrator

Redakteure sind Mitarbeiter, welche die Inhalte der Website erstellen und bearbeiten.
Administrator ist der Mitarbeiter bzw. die Webagentur, der/die das Design und die
Struktur der Seite erstellt. Je nach Grofe Ihrer Firma oder Organisation konnen
Administrator und Redakteur auch dieselbe Person sein.
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1.2.1 Aufgaben der Redakteure
Redakteure haben folgende Aufgaben:

Neue Webseiten anlegen (Texte eingeben, Bilder hochladen, ...)

Redakteure legen fiir jede Webseite in webEdition eine neue Seite an und weisen
dieser Seite die passende Vorlage zu. Dann fiillen sie die Eingabemasken, die durch
die Vorlage vorgegeben sind, mit Inhalten wie Text und Bildern. Die Inhalte werden
in einer zentralen Datenbank abgelegt. webEdition generiert aus den Layout- und
Strukturinformationen der Vorlage und den Inhalten, die in der Datenbank
gespeichert sind, eine Website.

Abb. 1 Website-Publishing mit webEdition

Inhalt Dokument, basierend Webseite

Uberschrift s— Uberschrift

auf einer Vorlage

A
]

Grafik
FlieBtext A _E [
N He

:ﬁ

Bestehende Webseiten bearbeiten (Texte bearbeiten, Bilder austauschen, ...)

Die Inhalte konnen jederzeit in den Eingabemasken bearbeitet werden. Die
aktualisierte Website kann dann erneut veroffentlicht werden.

1.2.2 Aufgaben des Administrators
Der Administrator hat folgende Aufgaben:

Installation von webEdition
Konzeption und Erstellung der Vorlagen

Vorlagen (Templates) werden iiblicherweise in HTML programmiert und durch
we:tags erganzt. Das HTML-Gertist definiert Design und Struktur der Website,
we:tags legen fest, welche Bereiche verdndert, bearbeitet und mit Inhalten gefiillt
werden diirfen. Aus den we:tags generiert webEdition automatisch Eingabemasken
fiir Redakteure.

Vergabe von Benutzerrechten
Backups und Wiederherstellung

Installation von webEdition Modulen (Erweiterungen der Basisversion)

Standard 3.5.1
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1.3 Installation

Um einen Webauftritt mit webEdition zu pflegen, muss webEdition lediglich einmalig
auf einem Server installiert werden (entweder auf Ihrem eigenen oder auf dem eines
Internet Service Providers). Dann kdnnen alle Mitarbeiter webEdition in einem
beliebigen Browser starten und mit webEdition arbeiten. Eine Installation auf lokalen
Computern entfallt.

Néhere Informationen zur Durchfiihrung der Installation finden Sie in der webEdition
Installationsguide unter der URL
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

1.4 Neues in webEdition 3.0

Wenn Sie auf webEdition 3.0 upgegradet haben, werden Thnen die folgenden
Verdnderungen und Verbesserungen ins Auge fallen:

» Die Meniistruktur des webEdition Hauptbildschirms: Die Befehle in den
Dropdownmeniis wurden neu organisiert und logischer angeordnet. Néhere
Informationen dazu finden Sie in Kapitel 2 "Benutzeroberfldche" auf Seite 21.

* Der Super-Easy-Edit-Mode (seeMode). Ndhere Informationen dazu finden Sie in
Abschnitt 2.3.2 "seeMode" auf Seite 31.

* XML Import/Export

1.5 Neues in webEdition 3.1

Die Features der Version 3.1 sind u. a.:

» Fotoalbumfunktion: Ab sofort konnen Sie Bilder mit Hilfe von webEdition in
Fotoalben archivieren und all Thren Freunden bzw. Kunden weltweit zeigen. Ndhere
Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 4.6.2.3 "Bildergalerie erstellen" auf
Seite 118.

+ Bessere Ubersicht im Dateibaum: Sie konnen nun einstellen, wieviele Dateien
innerhalb eines Verzeichnisses dargestellt werden. Zu den weiteren Dateien konnen
sie bequem {iber Buttons navigieren. Néahere Informationen dazu finden Sie in
Abschnitt 2.4 "Einstellungen vornehmen" auf Seite 34.

* Leichtere Navigation: Dank zusédtzlicher Steuerelemente ist die Navigation nun
noch einfacher. Néhere Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 2.2.3
"Steuerelemente" auf Seite 27.

Eine vollstindige Ubersicht iiber alle Anderungen entnehmen Sie bitte der
Versionshistorie auf der webEdition Homepage.

1.6 Neues in webEdition 3.2

Die Version 3.2 steht ganz unter dem Zeichen der Barrierefreiheit, so wird mit den
neuen Funktionen das Erzeugen von validem XHTML Code deutlich erleichtert. Einige
der neuen Features der Version 3.2:

* Neue Funktionen des WYSIWY G-Editors: Insbesondere die Erstellung
barrierefreier Inhalte wird durch neue Funktionen des WYSIWYG deutlich
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erleichtert. Eine genaue Erkldrung der neuen Funktionen finden sie in Abschnitt
3.9.5.4 "WYSIWYG-Funktionen ab Version 3.2" auf Seite 89.

* Validieren Sie Ihre Seite gemif3 der Regeln des W3C: Sie konnen mit Hilfe
verschiedener Dienste bereits innerhalb von webEdition Thre neu erstellten Seiten
auf Validitét iiberpriifen lassen. Erfahren Sie Genaueres in Abschnitt 3.1.5
"Validierung Ansicht" auf Seite 51

* Neue Optionen fiir Links: Auch im Bereich der Verlinkung hat es Verbesserungen
gegeben, mehr dazu erfahren Sie in Abschnitt 3.9.7.1 "Verbesserungen bei Links
ab Version 3.2" auf Seite 94.

* Neue Einstellungen: In der Version 3.2 sind neue Optionen in den Einstellungen
hinzugekommen. Genaueres erfahren Sie unter "Neu hinzugekommene Optionen in
der Ansicht Erweitert ab Version 3.2:" auf Seite 40

1.7 Neues in webEdition 3.4
In webEdition 3.4 wurde hauptsichlich das neue Voting Modul und dazugehorige Tags
eingefiihrt.
* Neues Voting Modul

+ Erweiterte Moglichkeiten bei den Einstellungen (sieche Abschnitt 2.4.1, "Neue
Einstellungen ab Version 3.4,"

Eine vollstindige Ubersicht iiber alle Anderungen entnehmen Sie bitte der
Versionshistorie auf der webEdition Homepage unter www.webedition.de.

1.8 Und was kommt jetzt...?

Das folgende Kapitel richtet sich sowohl an Redakteure als auch an den Administrator
und beschreibt die ersten Schritte mit webEdition. Das darauf folgende Kapitel
vermittelt die Kenntnisse, die Redakteure benotigen, um mit webEdition zu arbeiten.
Das vierte Kapitel richtet sich ausschlieBlich an Administratoren.

Standard 3.5.1 01. Dezember 2005
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2 Benutzeroberflache

Dieses Kapitel beschreibt die webEdition Benutzeroberfldche und deren grundlegende
Bedienung. Es richtet sich an Redakteure und an Administratoren. Es werden folgende
Themen behandelt:

* Abschnitt 2.1 "webEdition starten" auf Seite 21
¢ Abschnitt 2.2 "Benutzeroberfliche kennenlernen" auf Seite 22
» Abschnitt 2.3 "Standard Modus und seeMode kennenlernen" auf Seite 30

* Abschnitt 2.4 "Einstellungen vornechmen" auf Seite 34

Informationen zur Installation entnehmen Sie bitte der webEdition Installationsguide.
Diese steht zum kostenlosen Download unter folgender URL bereit:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Nébheres tiber das Erstellen und Pflegen von webEdition Dokumenten finden Sie in
Kapitel 3 "Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs" auf Seite 47.
Vorlagenerstellung und -pflege wird in Kapitel 4 "Vorlagen erstellen — Aufgabe des
Administrators" auf Seite 99 behandelt.

2.1 webEdition starten

Geben Sie in Threm Browser folgende URL ein:

www.lhreDomain.de/webEdition/

Achten Sie dabei bitte auf die GroB3schreibung des “E” in “webEdition”.

Der Login-Bildschirm wird angezeigt. Geben Sie hier Thren bei der Installation
festgelegten Benutzernamen und Thr Kennwort in die entsprechenden Felder ein und
klicken Sie auf Login.

Benutzerhandbuch
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Abb. 2 Login Bildschirm

Lizenznehmer: webEdition Software GmbH

Version: 2.0

Haolger Mewer, Slavko Tamcic, Mas Horwath, Andreas Frey, Michael
Schneemann, Dirk Einecke, Julian Finn, Holger Biebinger, Lars Tiede, Denise
Dudek, Barbara Mauwe, Guido Polke, Hetbert Hohn, Stephanie Amend, Angela
Driirrmann, Marco Rauer, ©lga Meyer, Axel Regnet, Christian Schulmeyer, Miall
Davis, Dan Tavlor

© 2000-20032 webEdition Software GrbH, Alle Rechte vorbehalten

Benutzername
admin
Kennwort
*****l

Modus

@ Mormal

O SeeMode

Lagin

Unter Modus finden Sie zwei Radiobuttons, mit denen Sie zwischen den
Bearbeitungsmodi Normal und seeMode auswihlen konnen. Klicken Sie hier zunéchst
einmal “Normal” an (Normal Modus und seeMode werden spéter in diesem Kapitel

ausfiihrlich beschrieben).

Falls webEdition nicht bereits in der von Thnen gewiinschten Sprache vorliegt, wihlen
Sie nun Thre Sprache aus. Wéhlen Sie dazu Optionen > Einstellungen... um das
Einstellungen Fenster zu 6ffnen. Klicken Sie dann auf den Karteireiter Oberfldche, um
in die Ansicht zur Anpassung der Benutzeroberfldche zu wechseln. Im Dropdownmenii
Sprache konnen Sie nun Ihre Sprache auswihlen (siche Abb. 3). Klicken Sie dann auf
den Speichern Button unten im Fenster. Nach dem Speichervorgang wechselt

webEdition in die von Thnen ausgewihlte Sprache.

Abb. 3 Sprachauswahl

Oberflache

Sprache

English

Hinweis: Mehr liber Einstellungen erfahren Sie in Abschnitt 2.4 "Einstellungen

vornehmen" auf Seite 34.

2.2 Benutzeroberflache kennenlernen

Abb. 4 zeigt den webEdition Startbildschirm.
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Abb. 4 Startbildschirm

% webkEdition - admin - Mozilla

Datei Optionen Module Hilfe ®c 4 web@dition
- [ _configuration P

- (@ contact 5 Willkommen bei webEdition 3
[+l- (@ dovnloads 5 .

G @ gallery z Quickstart:

I aoes B Dokument éffnen

- images

[]--= include %

o @i Tg [ Neues Dokument ]

- i legal

- [ news Meue Vorlage

[+ @ products

[ (@ search [ Neues Verzeichnis }

Unverdffentlichte Seiten

Einstellungen

2.21

Hinweis: Direkt nach der Installation von webEdition zeigt das Menii nur die
we_demo und we demo?2 Verzeichnisse mit unseren Beispielseiten an. Die Beispiele
in diesem Handbuch basieren auf we demo. Thre eigenen Seiten werden im Root
Verzeichnis angelegt.

Quickstart

Die Quickstart Optionen werden direkt nach dem Login angezeigt. Sie konnen sofort
mit einer der folgenden Standardaktionen beginnen:

Abb. 5 Quickstart Optionen

Willkommen bei webEdition 3

Quickstart:

Cokument 6ffnen

Neues Objeldt

Meues Dokument

Meue Klasse

Meue Yorlage

Einstellungen

Meues Verzeichnis

ToDofMessaging:

Unverdffentlichte Seiten

I"E]

o vramad?

Meue Mitteilungen: 0O

Dokument dffnen. Offnet ein Dokument oder eine Vorlage.

Neues Dokument. Erstellt ein neues Dokument.

Neue Vorlage. Erstellt eine neue Vorlage.
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* Neues Verzeichnis. Erstellt ein neues Verzeichnis.
s Unverdffentlichte Seiten. Zeigt eine Ubersicht unverdffentlichter Seiten an.

s Einstellungen. Offnet das Einstellungen-Fenster. mehr zu den Einstellungen
erfahren Sie in Abschnitt 2.4 "Einstellungen vornehmen" auf Seite 34.

Je nach installierten Modulen werden im Quickstartmenii noch weitere
Auswahlmoglichkeiten angezeigt.

Mit Datei > Quickstart kann das Quickstart Menti bei Bedarf jederzeit wieder angezeigt
werden.

2.2.2 Meniileiste
Die webEdition Meniileiste finden Sie links oben auf IThrem Bildschirm.

Hinweis 1: Falls die Meniileiste nicht richtig angezeigt wird, miissen Sie in den
Optionen Thres Browsers Java einschalten. Falls Java nicht von Threm Browser
unterstiitzt wird oder nicht installiert ist, werden die webEdition Meniis als drei
separate Dropdownmeniis mit nur einer Ebene dargestellt.

2.2.2.1 Datei Menu
Im Datei Dropdownmenii (siche Abb. 6) finden Sie folgende Meniipunkte:

Datei Optionen Module _ Abb. 6 Datei Menii
Mel 3
&ffnen v | *Neu
Speichern
Léschen » | Abb. 7 Datei > Neu Untermenii
Unverﬁﬁentlichte SEi_te”"' Datei Optionen Module Hilfe
Unverdffentlichte Objekte... e =l = : 1
webEdition Seite »
Import/Export * Offnien b Grafik
E.ackl._m k Speichern Sonstige r
Rebuild... Laschen r
Yarlage
Server durchsuchen... Unveriffentlichte Seiten. .. (i)bjekt ,
Quickstart Unverdffentlichte Ohjekte. .. TR
Beenden Import/Export » NSRS o
Backup »
Rebuild...
Server durchsuchen...
Quickstart
Beenden

Dieses Untermenii ermdglicht Thnen das Erstellen neuer webEdition-Seiten, das
Offnen von Bildern, aber auch die Erzeugung einer neuen Vorlage oder anderer
Dokumente (HTML Seiten, Flash Movies, Quicktime Movies, JavaScript, CSS
style sheet und Plain text Dokumente, aber auch andere wie *.doc, *.pdf, *.zip, und
* txt Dateien). AuBBerdem konnen Sie sowohl in der Dokumenten- als auch der
Vorlagen-Ansicht des Explorermeniis neue Verzeichnisse erstellen.

+  Offnen
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Abb. 8 Datei > Offnen Untermenii

Dokument...
Speichern Yorlage...

Mit diesem Befehl konnen Sie bestehende Dokumente (webEdition Seiten, Bilder,
etc.) und Vorlagen 6ffnen. Haben Sie das Datenbank/Objekt Modul installiert,
konnen Sie hier auch Objekte und Objektklassen 6ffnen.

Speichern
Hier konnen Sie die momentan in der Bearbeiten Ansicht gedffnete Datei speichern.

Loschen

Abb. 9 Datei > Léschen Untermenii

Dokurnente
Unverdffentlichte Seiten... Voflagen
Unverdffentlichte Objekte... Objekte

Klassen

Hier konnen Sie ein Dokument oder eine Vorlage (bei installiertem DB-/Objekt
Modul auch Objekte oder Klassen) 16schen.

Unverdffentlichte Seiten.... Ein neues Fenster wird gedftnet, in welchem in einer
Tabelle alle unveroftentlichten Seiten aufgefiihrt werden.

Unverdffentlichte Objekte.... Bei installiertem Datenbank/Objekt Modul werden in
einer Tabelle alle nicht veroffentlichten Objekte angezeigt.

Import/Export. Hier konnen sowohl Dateien als auch Daten importiert und
exportiert werden. Nahere Informationen finden Sie in Abschnitt 3.3 "Dateien
importieren" auf Seite 58.

Rebuild. Mit diesem Befehl konnen alle Dokumente oder solche, die bestimmte
Kriterien erfiillen, neu in die Datenbank geschrieben werden. Sogenannte Rebuilds
sind notwendig, um Links konsistent zu halten, sobald sich die Link-Struktur auf
einer nicht dynamisch generierten Seite verdndert. Weitere Informationen zum
Rebuild finden Sie unter Abschnitt 3.2.8 "Rebuild von statischen und dynamischen
Webseiten durchfiihren" auf Seite 58.

Backup. Hier kdnnen Sie ein lokales Backup Ihrer webEdition Datenbank erstellen
oder wieder zuriickspielen. Nédhere Informationen zum Backup finden Sie in der der
webEdition Installationsguide. Diese steht zum kostenlosen Download unter
folgender URL bereit:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Server durchsuchen.... Ein Fenster wird gedffnet, das IThnen das Root-Verzeichnis
("/") Ihres Servers anzeigt. Die von webEdition erstellten Verzeichnisse und
Dateien werden blau angezeigt, alle anderen schwarz.

Der Dateimanager (siche Abb. 10) ermdglicht Ihnen die Verwaltung Threr Dateien
und Verzeichnisse. Sie konnen hier auch Verzeichnisse erstellen oder Dateien
verschieben.
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Abb. 10 Dateimanager

f webEdition {c) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla

Suchen in '-,-" | (7 (tim) (+0m) (+ B E
Dateiname Dateityp Anderungsdatum Dateigrilie

@ cai-bin arzeichhis 22-01-2004 11:27:56

M we_demo “erzeichnis 29-01-2004 22:19:53

@8 we demo_2 wWearzeichnis 22-01-2004 11:27:56

i webEdition Wearzeichnis 22-01-2004 11:27:56

E indesx.html HTML-Seite 22-01-2004 11:27:56 209 Byte

[E test.xml XML-Datei 30-01-2004 10:38:04 3.6 KB

Dateityp | Alle Dateien ~|

Name . .

Bearbeiten | | Schliefien

Quickstart. Bringt Sie zum Quickstart Menii (sieche Abschnitt 2.2.1 "Quickstart"
auf Seite 23).

Beenden. Sie werden aus webEdition ausgeloggt.

2.2.2.2 Optionen Meni
Im Optionen Menlii (sieche Abb. 11) finden Sie folgende Meniipunkte:

Abb. 11 Optionen Meni

Optionen Module Hilfe

Dokument-Typen..,
K ategorien...
Miniaturansichten. ..

Benutzername andern...
Kennwort andern...

Einstellungen...

Dokument-Typen.... Hier konnen Sie neue Dokumenttypen erstellen oder
Bestehende bearbeiten. So konnen Dokumente mit dhnlichen Charakteristika
gruppiert werden oder ein Dokument-Typ erstellt werden, der auf einem
bestehenden Typus basiert. Siehe Abschnitt 3.6 "Dokument-Typen erstellen,
16schen und bearbeiten" auf Seite 80.

Kategorien.... Hier kénnen Sie neue Kategorien (Ubersichtsseiten) erstellen, darin
Dokumente organisieren und bestehende Kategorien 16schen. Siehe Abschnitt 3.7
"Kategorien erstellen" auf Seite 83.

Miniaturansichten.... Hier konnen Sie Einstellungen fiir Miniaturansichten
vornehmen.

Benutzername dndern.../Benutzerverwaltung Hier konnen Sie den Benutzernamen
andern. Falls die Benutzerverwaltung installiert ist, erscheint hier der Meniipunkt
Benutzerverwaltung. Siche Abschnitt 3.8 "Benutzername und/oder Kennwort
andern" auf Seite 84.
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* Kennwort dndern.... Hier konnen Sie Ihr Kennwort dndern. Siehe Abschnitt 3.8
"Benutzername und/oder Kennwort dndern" auf Seite 84.

* FEinstellungen. Hier konnen Sie webEdition Grundeinstellungen dndern. Siehe
Abschnitt 2.4 "Einstellungen vornehmen" auf Seite 34.

2.2.2.3 Module Menu

Das Module Mentii listet alle von Thnen bereits installierten webEdition-Module auf.
Klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag, um das jeweilige Modul im Modulfenster
zu Offnen.

Abb. 12 Module Menii

Module Hilfe

Banner-/statistik Modul...
Benutzerverwaltung...
Datenbank-f Objektmodul...
Kundenverwaltung...
Newsletter..,

Scheduler...

Shop...

ToDofMessaging...
Workflow ..,

Editor-Plugin...

Modulinstallation..,

Weiterfithrende Informationen zu den einzelnen Modulen entnehmen Sie bitte dem
dazugehorigen Handbuch, welches fiir Sie unter
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html bereitsteht.

2.2.2.4 Hilfe Menii
Im Hilfe Menii befinden sich folgende Punkte:

Abb. 13 Hilfe Menii

Hilfe
Hilfe..

Update...

Info...

* Hilfe... Startet die Tagreferenz zum Erstellen von Vorlagen. Die Tagreferenz ist nur
fiir Administratoren, nicht fiir Redakteure relevant.

* Update... Hier konnen Sie iiberpriifen, ob seit Threr Installation von webEdition
bzw. seit Ihrem letzten Update ein (aktuelleres) Update von webEdition verfiigbar
ist und dieses ggf. online installieren. Auerdem kdnnen Sie hier neu erworbene
Module installieren.

* Info... Informationen iiber webEdition und die eingesetzte webEdition Version.

2.2.3 Steuerelemente
Neben den Dropdownmentis befinden sich folgende Steuerelemente:
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Abb. 14 Steuerelemente
T e a4 »
o Start. Mit Klick auf das “Haus”-Symbol gelangen Sie zu dem Dokument, das Sie
unter Optionen > Einstellungen... als seeMode Startdokument definiert haben.
*  Neu laden. Die Webseite wird neu geladen.

*  Zuriick. Sie gelangen auf die zuletzt gedffnete Webseite zuriick.

* Jor. Sie gelangen auf die vorherige Webseite.

2.2.4 Explorermeni / Dateibaum

Das Explorermenti (siche Abb. 15) ist nur im Normal Modus sichtbar und befindet sich
dann auf der linken Seite des webEdition Hauptbildschirmes. Es stellt die Inhalte der
Website in einem Dateibaum dar.

Abb. 15 Explorermenii / Dateibaum

2 tasthtml
EJ (& vre_demo
[+ (@ banner
- dhtmlpapup . html
¢ (i@ filmberichte
: index.php
i [-[im layout_images
(A links
E g nawigation.php
[l news
| [-{im newsletter
[+ ([l progranny
i [#-[f| shop
o[g] stylecss
H e suche.php
{ [@-(i veranstaltungen
B & e _demo_2

-l 55

[+l gaestebuch
[+ ([l images
[#-[ impressum
+-{lig include
index.php
- (i 3s
[#-{#g kontakt
(g news
[+l produkte
LJ"“ service
(@ suche
[+l ueber_die_seite

I Dakurnente T

T arlagen

-

Dbjekte

|

klassen

[ wir_ueber_uns

Wenn Sie ausschlie8lich Dokumente anlegen und bearbeiten wollen
(Redakteursaufgaben), konnen Sie auch im seeMode arbeiten. Kenntnisse iiber das
Explorermenii sind dann nicht nétig. Lesen Sie in diesem Fall ab Abschnitt 2.3
"Standard Modus und seeMode kennenlernen" auf Seite 30 weiter.
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Rechts des Dateibaumes befinden sich die Karteireiter Dokumente und Vorlagen. Wenn
Sie das Datenbank/Objekt Modul installiert haben, befinden sich an dieser Stelle noch
zwei weitere Karteireiter (K/assen und Objekte). Klicken Sie auf den entsprechenden
Karteireiter, um in die gewiinschte Ansicht zu wechseln.

*  Dokumente. Zeigt eine Liste der Dokumente (Webseiten, Stylesheets, Bilder, etc.)
und die Dokumentverzeichnisse an.

* Jorlagen. Zeigt alle Vorlagen an.

» Objekte. Zeigt alle Objekte an (nur wenn das DB-/Objekt Modul installiert ist).

* Klassen. Zeigt alle Objektklassen an (nur wenn das DB-/Objekt Modul installiert
ist).

Dokumente, Vorlagen oder Objekte, die im Dateibaum rot dargestellt werden, wurden
gespeichert, aber noch nicht veroffentlicht. Werden Sie schwarz angezeigt, wurden Sie
sowohl gespeichert als auch verdffentlicht (sieche Abschnitt 3.2.2 "Webseite speichern
und verdffentlichen" auf Seite 55).

Klicken Sie auf eine Datei, um sie in der Ansicht Bearbeiten zu 6ffnen, zu bearbeiten
oder zu ver6ffentlichen. Wenn Sie auf ein Dokument doppelklicken, wird es in einem
neuen Browserfenster gedffnet und so dargestellt, wie es spéter online erscheint.

2.2.4.1 ID Nummern (IDs)

Wenn Sie mit dem Mauszeiger liber einzelne Dokumente oder Vorlagen fahren, wird
links unterhalb des Dateibaumes eine Nummer angezeigt. Es handelt sich hierbei um
die sogenannte ID Nummer (ID). Jedes Dokument oder Vorlage besitzt eine eigene ID,
iiber die es webEdition-intern angesprochen wird. Fiir manche we:tags (wie we:a oder
we:url) benétigen Sie die ID eines Dokumentes, um einfacher darauf verlinken zu
konnen.

[C370] Abb. 16 webEdition ID Nummern

2.2.4.2 Explorermeni Icons
Dateitypen konnen optisch durch folgende Symbole unterschieden werden.

*  Verzeichnisse und Unterverzeichnisse

Abb. 17 Verzeichnis Icon

+ webEdition Seiten (.php und .html Dateien)

Abb. 18 webEdition Seite Icon
=
-
* Verzeichnisse, JavaScript, CSS (.tmpl, .js, .css Dateien)

Abb. 19 Vorlage Icon
._i:_
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» Bilder (.gif, .jpg, .jpeg, .png Dateien)

Abb. 20 Bild Icon

]

* Filme(.mov, .swf Dateien)

Abb. 21 Film Icon

=

* plain text (.txt)

Abb. 22 Plain text Icon

Bei installiertem Datenbank/Objekt Modul gibt es folgende Icons in der Objekte
respektive Klassen Ansicht:

*  Objekte

Abb. 23 Objekt Icon

* Objektklasse Icon

Abb. 24 Objektklasse Icon

b

2.3 Standard Modus und seeMode kennenlernen

In webEdition stehen Thnen zwei Bearbeitungsmodi zur Verfiigung: Normal Modus und
seeMode.

2.3.1 Standard Modus
Im Standard-Modus stehen alle Funktionen zur Verfiigung. Bestehende Dokumente
und Vorlagen werden iiber den Dateibaum (oder iiber Datei > Offnen) gedffnet und im
webEdition Hauptfenster, also rechts des Dateibaums, bearbeitet.
Wenn Sie als Redakteur liber Datei > Neu > webEdition Seite > Leere Seite eine neue
Seite 6ffnen, befinden sich oberhalb des Arbeitsbereichs vier Karteireiter (siche Abb.
25).
Falls das Modul Scheduler PRO installiert ist oder wenn Sie als Administrator mit Datei
> Neu > Vorlage eine neue Vorlage bearbeiten wollen, befinden sich fiinf Karteireiter
oberhalb des Arbeitsbereichs.
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Abb. 25 Bearbeiten Bildschirm (Normal Modus)

— wehEdition-Seite: /we_demo/index.php

= 7 - 1 ;

= Eigenzchaften Bearbeiten " Information " Yarschau ]

£

=

8 e CMS Channel - News 02/02/2004

Top Mews Search: | [ ok
News 04/01/2003  webEdition Software GmbH

1 \dorlagen

Mowie-Reviews 09/22/2001 Time flies and time is running out under stress!
09/27/2001 Talai — the island of dreams is the latest quiet tip
09/24/2001 Get wind of the new energy!

Program

Links

Shop-System

[ Obiskte

Events

Event
addresses

Klassen

MNewsletter

[

U Inworkflow Parken ] Speichern [] Beim Speichern verdffentlichen [] Wach Speichern neue Seite

» FEigenschaften. Hier konnen Sie Name, Speicherort, Dokumenttyp etc. angeben.
*  Bearbeiten. Hier konnen Sie ihr Dokument inhaltlich bearbeiten.
» Information. Hier konnen Sie wichtige Informationen iiber das Dokument lesen.

* Jorschau. Hier konnen Sie die Webseite so anzeigen lassen, wie sie nach einer
Veroftentlichung im Browser angezeigt werden wiirde.

»  Scheduler PRO. Bei installiertem Scheduler Pro Modul kénnen Sie hier Scheduler
PRO Optionen einstellen.

Die Bearbeiten Ansicht und ihre Auswahlmoglichkeiten unterscheiden sich fiir
Dokumente und Vorlagen. Sie wird deshalb in fiir Redakteure und Administratoren
unterschiedlichen Kapiteln behandelt.

2.3.2 seeMode

Der seeMode zeichnet sich durch den Wegfall von Administrationsfunktionen
(Erstellen und Bearbeiten von Vorlagen und Klassen) und eine einfachere Navigation
aus. Deshalb ist er fiir die Bearbeitung bestehender Webseiten besonders geeignet.

Das Offnen von Dokumenten erfolgt - im Gegensatz zur Navigation iiber das
Explorermenii im Normal Modus - direkt {iber die Navigation und Links der Website
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(oder auch iiber Datei > Offnen). AuBerdem kénnen Sie ein seeMode Startdokument
angeben, zu dem Sie nach dem Einloggen im seeMode automatisch gelangen. Ein Klick
auf Start bringt Sie wieder auf die seeMode Startseite zuriick.

Hinweis: Der seeMode funktioniert nur, wenn die reservierte JavaScript Variable
top nicht verandert wird. Wenn z. B. ein Bild mit dem Attribut name="top" versehen
wird, funktioniert der sseMode nicht, da die interne Referenz auf die Frameset-Datei,
welche die Funktionen enthélt, nicht mehr existiert.

Das folgende Diagramm verdeutlicht die verschiedenen Abstraktionslevel fiir
Redakteure, Administratoren und Websitebesucher.

Abb. 26 Was Redakteure, Administratoren und Seitenbesucher sehen

Administration Ansicht
- I &
- 0 r

SeeMode Besucher

Standard Modus

hohe Abstraktion geringe Abstraktion keine Abstraktion

’ T

| | | Server

MysqL- Content bEditi Itet Web-Seit
Datenbank onten webEdition verwalte eb-Seite

Web-Server (php4)

Beim ersten Einloggen in den seeMode fordert webEdition Sie auf, ein Startdokument
festzulegen (siehe Abb. 27):

Abb. 27 Kein Startdokument Warnmeldung

i' Momentan ist kein Startdokument fir Sie festaelegt,

‘Wollen Sie jetztin den Einstellungen ein Starkdokument Festlegen,

[ Ok I [ Abbrechen ]
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Klicken Sie auf OK, um in die Einstellungen fiir Oberfliche zu gelangen. Im Feld
seeMode Startdokument konnen Sie ein Startdokument fiir den seeMode auswéhlen.

Danach wird webEdition jedesmal, wenn Sie im seeMode starten, die von Thnen
gewihlte Seite anzeigen.

Abb. 28 Bearbeitungsbildschirm im seeMode

[ webEdition - Mozilla =[ojx|
Datei Optionen Module Hilfe TC 4P web@dition g

FY

web®dition

Online bestellen...
...und loslegen!

Standort: / we demo / Barrierefreihait | || Suchen |

webEdition kann auch barrierefrei

 Blog Schwerpunkt der webEdition Yersion 3.2 liegt auf der Erstellung von
barrierefreien Internetseiten.

O Unternehmen

(. Impressum Uriter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch

0 Bildergalerie gine unansehnliche oder rein texthasierte Seite fir Menschen mit kdrperlichen -
o Kundenbereich Behinderungen, die neben der sigentlichen Website gepflegt werden muss, B
0 Shop Barrigrefreiheit ist aber weit mehr als das, Barnerefratheit (Accassibility)

' Gistebuch beinhaltet das Entfernen samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den
 Newsletter Inhalten auf einer Web-Site verhindern konnten, Dadurch ist es auch mit

alternativen Ausgabegeraten wie PDAS, ScreenReaderh, Wap-Browsern odear
terthasierten Browsern miglich, den Inhalt der Seite ohne Problarme zu
erfaszen,

Nihere Informationen uiber das Bearbeiten von Dokumenten im seeMode finden Sie in
Abschnitt 3.10 "Webseiten im seeMode bearbeiten" auf Seite 96.

Falls die Benutzerverwaltung oder die Benutzerverwaltung PRO installiert ist, stehen
dem Administraor erweiterte Moglichkeiten zur Verfiigung, das Aussehen des
seeModes fiir Benutzer zu beeinflussen. In der Ansicht Rechte der Benutzerverwaltung
gibt es dann folgende Kontrollmdglichkeiten (siehe Abb. 29):
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Abb. 29 Rechte fiir den seeMode in der Benutzerverwaltung

— Super-Easy-Edit-Mode
Der Benutzer darf die Menue-Leiste sehen,
Der Benutzer darf ausserhalb des Super-Easy-Edit-Mode arbeiten.

[] Der Benutzer darf sein Startdokument dndern.

*  Benutzer darf Menii sehen. Falls diese Checkbox nicht aktiviert ist, sicht der
entsprechende Benutzer nur die Beenden und Start Meniieintrage. Somit ist der
Redakteur auf das Bearbeiten bestehender Dokumente beschrénkt.

*  Benutzer darf auflerhalb des seeMode arbeiten. Der Administrator kann den
Zugang zu Dateien einschrinken, die nicht mit webEdition erstellt wurden.

*  Benutzer darf sein/ihr Startdokument dndern. Ist diese Checkbox inaktiv, kann der
Benutzer nur die seeMode Startseite und mit ihr verlinkte Seiten bearbeiten.

2.4 Einstellungen vornehmen

Wibhlen Sie entweder Optionen > Einstellungen... oder Einstellungen aus dem
Quickstart Menii, um das Einstellungen Fenster zu 6ffnen.

Hinweis: Einige Einstellungen sind Administratoren vorbehalten. Die angezeigten
Einstellmoglichkeiten hingen mit der u. U. installierten Benutzerverwaltung (PRO)
und den darin vergeben Rechten zusammen.

*  Wenn die Benutzerverwaltung Standard oder PRO installiert ist, sind folgende
Einstellmdglichkeiten nur dem Administrator zuginglich: Proxy Server,
Erweitert, Module.

* Bei installierter Benutzerverwaltung sind folgende Einstellungen nur dem
Administrator moglich: seeMode, Dateierweiterungen, Formmail-Empfinger.

+ Ist die Benutzerverwaltung PRO vorhanden, kénnen durch die Vergabe der
entsprechenden Rechte durch den Administrator die folgenden Einstellungen
auch von normalen Benutzern/Redakteuren vorgenommen werden: seeMode,
Dateierweiterungen, Formmail-Empfinger.
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Abb. 30 Einstellungen Fenster in der Ansicht Oberfldche

% webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla  [= |/ 51/[5X]

Fehlerbehandlung Backup | Formmail-EmpFéngerl

Oberflache ][ Dateierwaiterungen ][ Editar ][ Proxy Sarver ][ Erweitart ]

Oberflache
Sprache [ Deutsch ¥ |
seeMode [] seeMaode deaktivieren
seeMode Startdokument
[f_configurationfint [ auswahlen |
Baumrmen Dieser Wett gibt die
i mazximale Anzahl
'“*l) anzuzeigender Eintréage in
der linken Navigation an.
| Ale v |
Fenstergrifie ) Maximieren

(= Spezifizieren
Breite: |1024
Hohe: [768

[ aktuelle Grifie dbernshmen |

)

Yoreingestellte GroBen anzeigen

Speichern | | Abbrechen

Im FEinstellungen Fenster finden Sie die folgenden Karteireiter (tabs) und Funktionen;
benutzen Sie die Karteireiter, um zwischen den verschiedenen Ansichten zu wechseln:

Ansicht Oberfliche. Hier gibt es die folgenden Bereiche:

Sprache. Wiahlen Sie aus dem Dropdownmenii die Sprache fiir die
Benutzeroberflache.

seeMode Startdokument. Legen Sie hier das Startdokument fest, das angezeigt
wird, wenn man sich in webEdition im seeMode einloggt. Falls kein
Startdokument definiert ist, fragt webEdition nach einem giiltigen
Startdokument, wenn Sie sich im seeMode einloggen.

Baummenii. Geben Sie hier die maximale Anzahl anzuzeigender Eintrage in der
linken Navigation an.

FenstergroBe/Voreingestellte GroBen. Hier konnen Sie die Grofe des
webEdition Hauptfensters definieren. Wahlen Sie den Maximieren
Radiobutton, um das Hauptfenster immer bildschirmfiillend darzustellen. Mit
Spezifizieren konnen Sie die Fenstergrof3e pixelgenau an Thre Bediirfnisse
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anpassen. Unter Voreingestellte Grofen konnen Sie aus weitverbreiteten
Standardauflosungen wihlen.

* Ansicht Dateierweiterungen. In dieser Ansicht befinden sich die folgenden
Bereiche (siche Abb. 31):

Abb. 31 Einstellungen Dateierweiterungen

Dateierweiterungen

webhEditon-Erweiterungen Statische Seiten
html ¥

Dynamische Seiten
|-Bhp i

HTML-Erweiterungen HTML-Seiten
html ™

— webEdition-Erweiterungen. Hier werden die standardmiBig verwendeten
Datei-Erweiterungen fiir statische und dynamische Seiten festgelegt.

— Statische Seiten. Wihlen Sie aus dem Dropdownmenti die Standard
Dateiendung fiir Statische Seiten (liblicherweise ist dies fiir HTML Seiten
.html oder .htm). Sie konnen auch .asp fiir Active Server Pages oder .jsp fiir
Java Server Pages auswihlen, wenn der entsprechende Code in der Seite
implementiert ist. Mdchten Sie PHP Code fiir Thre Vorlagen verwenden,
miissen die Seiten dynamisch gespeichert werden (siche nichster Punkt).

— Dynamische Seiten. Spezifizieren Sie die Dateiendung fiir Ihre dynamische
Seiten (iiblicherweise .php oder .PHP4). Diese Dateiendung veranlafit den
Webserver, PHP4 auszufiihren.

— HTML Erweiterungen: Wihlen Sie aus dem Dropdownmenti die
Standarddateiendung fiir HTML-Seiten. Kommen in erster Linie PHP oder
dhnliche Scripts zum Einsatz, konnen Sie auch hier die entsprechende Endung
auswéhlen.

* Ansicht Editor. Hier gibt es die folgenden Bereiche (siche Abb. 32):
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Abb. 32 Einstellungen - Editor (IE)

Editor

Editar Plugln Benttzar

Urn das Editor Plugln in Ihrem Browser

T Activer Plugln installiert werden,

benutzen zu kinnen, muss das Mozilla _ Plugln installieren

Schrift im Editor [ speczifizieren
Schriftart: | Courier NE
Grifie: 11

Editorgrafie O Mormal
@& Spezifizieren
Breite: 960
Hihe: 420

| aktuelle Grafie Obernehmen |

1 “oreingestellte Griflen anzeigen

— FEditor Plugin. Dieses Feature steht [hnen nur nach dem Erwerb einer Lizenz des
webEdition Editor Pluglns und unter Microsoft Windows zusammen mit dem
Internet Explorer zur Verfligung. Aktivieren Sie die Automatisch starten
Checkbox, um das Plugln bei jedem Wechsel in die Bearbeiten Ansicht einer
Vorlage zu starten. Ist Beim Starten nachfragen... markiert, fragt webEdition bei
jedem Start des Pluglns nach dem Editor, der benutzt werden soll (z. B.
Macromedia Dreamweaver, Adobe GoLive 0.4.).

i Fehlerbehandlung ]l Backup ][ Formmail-Empfanger |

Oherfliche ][ Dateisrweiterungen ][ Editar " Proxy Server ][ Erweitert ]

Editor

Editor Plugln

¥ Musz registriert sein

Um das Editor Plugln in Ihrem Browser

¥ berutzen zu kénnen, muss das Mozilla | Pluglninstallieren

T Activer PlugIn installiert werden.

Schrift im Editor [] spezifizieren

Schriftart: | Courier Ne

Grafie: ikt

Editargrafie ) Mormal
& Spezifizieren
Breite: 960
Hihe: 420

&ktuslle Gréfe Ubernehmen

[»! voreingestellte Grafen anzeigen

Abb. 33 Einstellungen - Editor
(Mozilla)

—Schrift im Editor. Geben Sie hier
Schriftart und Grof3e an.

—Editorgrofiel Voreingestellte
Grofen. Diese Funktionen werden
analog zu den Fenstergrofse
Einstellungen in der Ansicht
Oberfliche bedient.

*Formmail-Empfinger
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Abb. 34 Einstellungen - Formmail

Formmail-Empfanger

Tragen Sie hier alle E-Mail Adressen ein, an welche Formulare mit
der Formmail-Funktion {<we:form type="formmail" ..=) geschickt
\i!) werden dirfen,

Ist hier keine E-Mail Adresse eingetragen kann man keine
Formulare mit der Formmail-Funktion verschicken!

mustermann@home.de A | Hinzufugen |
Bearbeiten

Lischen

Tragen Sie hier alle E-Mail Adressen ein, an welche Formulare mit der
Formmail-Funktion (<we:form type="formmail" ..>) geschickt werden diirfen.
Werden keine Adressen angegeben, ist die Formmail Funktion ausgeschaltet. Falls
Sie Formmail in einer fritheren Version von webEdition eingesetzt haben, miissen
die im Template definierten Adressen (<we:form type="formmail" ....> unter
"recipients") in der Formmail Empfanger Funktion eingegeben werden. Weitere
Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 4.6.6 "Formular per E-Mail
verschicken" auf Seite 130.

*  Proxy Server. Hier nehmen Sie die Einstellungen fiir den Proxy Server vor, falls Sie
mithilfe eines Proxies die Verbindung mit dem Internet herstellen (z. B. in einem
Firmennetzwerk).

Abb. 35 Einstellungen - Proxy

Proxy Server

Prosy Server 1 Prosy Sgr\ter fur Live-Update
verwenden

Adresse

FPort

Benutzername

Kennwort

* Die Ansicht Erweitert. Hier gibt es folgende Bereiche und Einstellmoglichkeiten:
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Abb. 36 Einstellungen - Erweitert

Erweitert

Standard Einstellung fir
php-gitribut inowe tags

Standard Einstellung fir
infinesdit-attribut in | trug ¥
<wetextareas )

Art der Datenbank- cornee: B

yerbindungen
HTTP duthentifizierung Server verwendet HTTP
[ authentifizierung im webEdition
Werzeichnis
Benutzername
kennwort
verzeichnis flr /__we_thumbs__ " huswahlen

Miniaturansichten

— Standard Einstellung fiir php-Attribut in we:tags. Hier konnen Sie festlegen, ob
ein Redakteur PHP Code in ein Feld eingeben darf (zum Beispiel <we:input
type="text/>, <we:textarea/>). In der Standardeinstellung ist dieses Attribut auf
“false” gesetzt, so dass die Eingabe von PHP dem Redakteur nicht erlaubt ist.
Um die Eingabe von PHP zu ermdglichen, setzten Sie das Attribut auf “true”
oder verwenden Sie in der Vorlage das entsprechende we:tag (beispielsweise
<we:input type="text" php="true"/>).

— Standard Einstellung fiir inlineedit-Attribut in <we:textarea>. Wenn Sie true
wihlen, konnen Sie die Textarea direkt auf derselben Seite bearbeiten. Wenn
Sie false wihlen, miissen Sie zum Bearbeiten von Textareas zunéchst auf
Bearbeiten klicken; es 6ffnet sich dann ein neues Fenster, in dem Sie die
Textarea wie gewohnt bearbeiten konnen. Die Einstellung false wird
empfohlen, wenn Sie viele Textareas haben, da die Seite dadurch erheblich
schneller geladen wird.

— Art der Datenbankverbindungen. Stellen Sie hier die Verbindungsart zu Ihrer
MySQL Datenbank ein. Es gibt zwei Moglichkeiten:

— connect. Die Standardverbindung zu der Datenbank. Das System verbindet
sich mit der MySQL Datenbank mit der Serveradresse, dem Accountnamen
und Passwort, die der Administrator bei der Installation eingegeben hat.
Falls die Verbindung fehlschligt, wird das Programm angehalten.

— pconnect. Persistente Datenbankverbindung. Diese Verbindungsart verhalt
sich dhnlich wie die normale, allerdings mit zwei Unterschieden:
Erstens tiberpriift das System, bevor eine Verbindung zur Datenbank
hergestellt wird, ob bereits eine Verbindung mit dem gleichen
Benutzernamen und Passwort existiert. Falls das nicht der Fall ist, wird eine
neue Verbindung hergestellt.
Zweitens wird die Verbindung zum MySQL Server nicht beendet, wenn das
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Programm geschlossen wird. Die Verbindung wird zur spéteren
Verwendung aufrechterhalten.

Hinweis: Falls Sie nicht sicher sein sollten, welche Verbindungsart Sie
auswihlen sollen, wihlen Sie die Standardeinstellung connect.

— HTTP Authentifizierung. Falls Thr Server HTTP Authentifizierung im
webEdition Verzeichnis verwendet, aktivieren Sie die Checkbox und geben hier
Benutzernamen und Kennwort ein.

— Verzeichnis fiir Miniaturansichten. Geben Sie hier das Verzeichnis an, in dem
Miniaturansichten gespeichert werden sollen. Dieser Meniipunkt erscheint erst
ab Version 3.1.

* Neu hinzugekommene Optionen in der Ansicht Erweitert ab Version 3.2:

— Maximale Uploadgrofse in Hinweistexten: Da beim Upload von Dateien nicht
immer gewéhrleistet werden kann, da3 das automatische Auslesen der
max_upload size von PHP korrekt ist oder aber auch der Upload aus anderen
Griinden eingeschrinkt sein kann (z.B. Timelimit) hat der Administrator die
Moglichkeit, das Limit, welches bei den Hinweistexten angezeigt werden soll,
selbst einzutragen.

Abb. 37 Hinweistext fiir UploadgroéBe definieren

Maximale Upload Grile 0

{in MByte, D=autematisch]
In Hinwelstexten ' = ’

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass durch eine Anderung des Wertes nicht die
vom Server und PHP vorgegebenen reellen Werte veridndert werden, sondern
der Administrator hier die Moglichkeit erhélt, verniinftige Werte fiir die
Hinweistexte zu definieren.

— Standard Einstellung fiir showinputs-Attribut in <we:img>: Hier konnen Sie
bestimmen, ob Redakteure die A/f und Titel Felder bei Bildern angezeigt
bekommen sollen. Stellen Sie hier false ein, um den Eigenschaften Dialog fiir
Bilder iibersichtlicher zu halten. Die 4/t und Titel Felder werden fiir valide
barrierefreie Seiten bendtigt.
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Abb. 38 Showinputs

Standard Einstellung fr

showinputs-Attribut in I true 'I

swelimags

— Verhalten der Dokument-Typ Auswahl: Hier konnen Sie definieren, nach
welchen Kriterien die Auswahl von Dokument-typen durch Benutzer erfolgen

bzw. eingeschrinkt werden soll.

Abb. 39 Verhalten der Dokument-Typ Auswahl

Verhalten der Dokument-Typ {* Standard

Auswahl e
= Da=s Standardverzeichnis eines

Dokument-Typs mulb sich
innerhalb des Arbeitsbersich des
Benutzers befinden, damit der
Benutzer den Dokument-Typ
auswahlen kann.

= Umagekehrt

Der Arbeitsbersich des Benutzers
mul sich innerhalb des im
Dokument-Typ eingestellten
Standardverzeichnis befinden,
damit der Benutzer den
Dokument-Typ auswahlen kann.

* Ansicht Fehlerbehandlung.
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Abb. 40 Einstellungen - Fehlerbehandlung

Fehlerbehandlung

Fehlerbehandlung webhEdition Fehler-
behandlung aktivieren

Zu behandelnde Fehler Hinweise
Warnungen
Fehlar

Fehleranzeige Fehler anzeigen

Fehler protokollieren
Fehler als Mail senden

Adresse: |

E Experteneinstellungen aushlenden

Debug-Frame anzeigen Irn normalen Maodus*

1 Im SeeMaodus®

* Anderungen erfordern einen Meustart

— Fehlerbehandlung. Wenn Sie mochten, dass webEdition Fehler anzeigt,
protokolliert und/oder als E-Mail sendet, aktivieren Sie die Fehlerbehandlung
und nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen vor.

— Zu behandelnde Fehler. Geben Sie hier mithilfe der Checkboxen an, auf welche
Arten von Fehlern sich die Fehlerbehandlung richten soll.

— Fehleranzeige. Stellen Sie hier ein, wie auftretende Fehler behandelt werden
sollen. Sie konnen sich die Fehlermeldung direkt anzeigen lassen oder ein
Fehlerprotokoll (“Errorlog”) erstellen lassen.

— Experteneinstellung: Debug-Frame anzeigen. Im Debug-Frame werden am
unteren Rand Thres Bildschirms Informationen in einem separaten Frame
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angezeigt, welche die Fehlerdiagnose erleichtern. Der Debug-Frame kann, falls
gewiinscht, auch im seeMode angezeigt werden.

* Ansicht Validierung (ab Version 3.2):

Abb. 41 Einstellungen zur Validierung

Oberflache " Dateierweiterungen " Editor || Proxy-Server " Erweitert |

Fehlerbahandlung ][ Backup ][ Validierung ][ Formmail-Empfénger ]

Validierung

Standardeinstellung fir das xmi-Attribut in we:Tags

|true 'I

Das ¥HTML-Debugging unterstitzt Sie bei der Erstellung valider
Web-5ites. Optional kann jede Ausgabe sines we:Tags auf
i Giltigkeit kontrolliert werden und bei Bedarf, fehlerhafte Attribute
“*l) entfernt, bzw. angezeigt werden. Bitte beachten Sie das dieser
Vorgang etwas Zeit erfordert und nur wahrend des Erstellens einer
neuen Web-Site benutzt werden sollte.

XHTML-Debugging ¥ XHTML-Debugging aktivieren

[T Fehlerhafte Attribute entfernen

Eenachrichtigung bei fehlerhaften Attributen

[T Aktivieren
[ Als Text
¥ Als JavaScript-Meldung
[T Ins Error-Log (PHP)

— Standardeinstellung fiir das xml-Attribut in we:Tags: Da alle webEdition-Tags
nun validen XHTML-Code erzeugen konnen, eine wichtige
Grundvoraussetzung fiir barrierefreie Websites, kann diese Funktion xml=true
aktiviert werden. Dies kann, wie gehabt, fiir jedes Tag separat, oder per globaler
Einstellung fiir die ganze Web-Site festgelegt werden.Der globale Wert fiir das
xml-Attribut wird nur verwendet, wenn das Attribut innerhalb eines
webEdition-Tags fehlt. Die Ausgabe erfolgt derzeit nach dem XHTML
Transitional 1.0 Standard.

— XHTML-Debugging: Wird fiir die Ausgabe einzelner webEdition Tags
(we:Tags) oder der kompletten Web-Site XHTML verwendet (xml="true"), so
kann die HTML-Ausgabe einzelner HTML-Tags vor der Ausgabe kontrolliert
werden. So kann wihrend der Entwicklung eines Web-Projekts vorzeitig
erkannt werden, ob gewihlte Attribute auch den Standards entsprechen. Das
XHTML-Debugging erfordert grofBeren Speicherplatzbedarf und sollte daher
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nur wihrend der Entwicklung und nicht wéhrend des Produktiveinsatzes eines
Projekts aktiviert sein.

— Benachrichtigung bei fehlerhaften Attributen: Es ist moglich, fehlerhafte
Attribute in Form einer JavaScript-Alert-Box innerhalb des Dokuments
und/oder in der php_error log ausgeben bzw. diese automatisch entfernen zu
lassen.

2.4.1 Neue Einstellungen ab Version 3.4
An Version 3.4 sind die folgenden Einstellungsmoglichkeiten hinzugekommen oder
wurden verdndert:

* Die Einstellungen unter Erweitert: Das Fenster wurde iibersichtlicher gestaltet. Die
Einstellmdglichkeiten entsprechen den oben erklirten. hinzugekommen sind die
Optionen Standard Einstellung fiir showinputs-Attribut in <we:img> sowie
Verhalten der Dokument-Typ Auswahl.

— Standard Einstellung fiir showinputs-Attribut in <we:img>: Setzen Sie dieses
Attribut auf true, wird bei allen <we:img>-Tags das Attribut showinput als
Standard verwendet. Analog verhélt es sich mit false.

— Verhalten der Dokument-Typ Auswahl: Diese Einstellung ist im Interface
erldutert und betrifft Benutzerrechte.

Abb. 42 Einstellungen - Erweitert ab Version 3.4

Fehlerbehandlung ][ Backup ][ Walidierung ][ FormmaiI-Empfénger]
Oberfliche " Dateierweiterungen ][ Editar ][ Proxy-Server ][ Erweitert Systern

Erweitert

Standard Einstellung fur l__I'
pho-Attribut in we:tags false

Standard Einstellung fur

inlineedit-Attribut in | true | x I

owetextareas

Standard Einstellung fur

showinputs -Attribut in | frug = I

SWEmgs

werhalten der Dokument-Typ (+ Standard

Auswahl Das Standardverzeichnis eines

Dokument-Typs mul sich
innerhalb des Arbeitsbereich des
Benutzers befinden, damit der
Benutzer den Dokument-Typ
auswahlen kann,

¢ Umgekehrt

Cer Arbeitsbereich des
Benutzers muli sich innerhalb
des im Dokument-Typ
eingestellten
Standardverzeichnis befinden,
darmit der Benutzer den
Dokument-Typ auswahlen kann,

* Der Karteireiter System

Der Karteireiter System ist neu hinzugekommen. Dort befinden sich folgende
Einstellmdglichkeiten:
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Abb. 43 Einstellungen - System

Fehlerbehandlung " Backup " Walidierung " Farmmail-Empfanger |
Ohberfliche ][ Dateisrweiterungen ][ Editar ][ Proxy-Server ][ Erweitert ][ Systern ]_

System

Maximale Upload Grafle - o .

T T e i} (in MByte, O=autormatisch)
Zugriffsrachte flr 755 (Standard ist 755)

neue Verzeichnisse

Art der Datenbank- I—LI

verbindungen GOnnect

HTTP authentifizierung Server verwendet HTTP

[T Authertifizierung im webEdition
Werzeichnis

Benutzername

Kennwaort

Werzeichnis flr

Miniaturansichten o _swe thimbe. T

» Die Punkte Art der Datenbankverbindungen, HTTP Authentifizierung, Verzeichnis
fiir Miniaturansichten und Maximale Upload Grofie in Hinweistexten entsprechen
den gleichnamigen Punkten, die vor Version 3.4 unter dem Punkt Erweitert zu
finden waren. Mit dem Punkt Zugriffsrechte fiir neue Verzeichnisse konnen Sie
Schreib- und Leserechte fiir neue Verzeichnisse vergeben. Standard ist hierbei 755.
Beim Speichern eines Verzeichnisses wird dieses im Filesystem des Servers
angelegt. Da bei Unix Systemen Dateien und Verzeichnisse mit Zugriffsrechten
versehen werden, mufl man beim Erzeugen dieser angeben, welche Zugrifssrechte
die Datei (dasVerzeichnis) haben soll.

Hinweis: Hier konnen nicht die Zugriffsrechte aller Verzeichnisse verdndert
werden, sondern nur die Zugriffsrechte der Verzeichnisse, welche in Zukunft neu
angelegt werden.

2.4.2 Systemeinstellungen fur pageLogger
Ab Version 3.4.0.8 von webEdition ist, anlédsslich der Veroffentlichung von
pageLogger, ein zuséitzlicher Bereich zum System Karteireiter hinzugefiigt worden:
pageLogger-Verzeichnis (siche Abb. 44). Hier wihlen Sie bitte das Verzeichnis aus, in
welchem pageLogger installiert wurde.
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Abb. 44 pagelLogger-Verzeichnis in System Karteireiter

Fehlerbehandlung [ Backup [ Validierung [ Formmail-Empfanger |
Oberflache ][ Dateierweiterungen |[ Editor ][ Proxy-5erver ][ Erweltert |[ System

System

Maximale Upload Grilie 0 (in MByte, 0=automatisch)
in Hinweistexten : £
7 iffsrechte fir = [S=g 1

Zugriffsrechte fiir 755 {Standard ist 755)

neue Verzeichnisse

Atk der-Datenbanis m—

\I_-C!.LI.E‘n:ItltlﬂJ nk S .¢!

verbindungen

HTTP Authentifizierung _ Server verwendet HTTP

__ Authentifizierung im webEdition
Verzeichnis

Benutzername

Kennwaort
Verzeichnis fiir Miniaturansichten 'y we thumbs Auswahlen
pagelogger-Verzeichnis / pagelogger Auswahlen

Sobald hier das pageLogger Verzeichnis korrekt eingetragen ist, konnen Sie einfach
iiber den Meniipunkt Module > pageLogger den pagelLogger starten. Beachten Sie bitte,
dass ein Neustart von webEdition erforderlich ist.

Hinweis: Damit der Single Login funktioniert, muf3 es in pageLogger einen
Benutzer mit demselben Usernamen wie dem des webEdition benutzers geben,
damit der Benutzer automatisch in pageLogger eingeloggt wird. Des weiteren muf}
der Benutzer in den Benutzereinstellungen von pagelogger als webEdition Benutzer
markiert sein! Ndhere Informationen zu webEdition Benutzern in pageLogger
entnehmen Sie bitte der pageLogger Dokumentation.

2.4.2.1 pagelLogger in webEdition einbinden

Um die Einbindung von pageLogger in webEdition-Seiten moglichst komfortabel zu
gestalten, gibt es ab webEdition Version 3.4.0.8 das neue Tag <we:pagelogger>.
Dieses Tag gibt Ihnen, neben dem durch den pageLogger-Code Wizard generierten
Code, eine einfache Moglichkeit, pageLogger schnell und einfach in bestehende
webEdition Projekte zu integrieren.

Néhere Informationen zum Tag <we : page logger> entnehmen Sie bitte der webEdition
Tag Referenz und dem pagelogger Benutzerhandbuch.
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3 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des
Redakteurs

Dieses Kapitel richtet sich an Redakteure. Redakteure sind diejenigen, die neue
Webseiten erstellen bzw. bestehende Webseiten aktualisieren.

Unter Dokumenten werden nicht nur webEdition Seiten sondern auch HTML-Seiten,
Cascading Style Sheets, JavaScript Seiten, Bilder und Flash Movies verstanden.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

"Ansichten fiir Dokumente" auf Seite 48

"Neue Webseite erstellen" auf Seite 53

"Webseite speichern und veroffentlichen" auf Seite 55

"Webseite parken" auf Seite 55

"Inhalt einer Webseite bearbeiten" auf Seite 57

"Verzeichnis fiir Dokumente erstellen" auf Seite 58

"Rebuild von statischen und dynamischen Webseiten durchfithren" auf Seite 58
"Dateien importieren" auf Seite 58

"Grafiken in die Webseite einbinden, bearbeiten und austauschen" auf Seite 66
"Mit nicht-grafischen Dokumenten arbeiten" auf Seite 75

"Dokument-Typen erstellen, 16schen und bearbeiten" auf Seite 80

"Kategorien erstellen" auf Seite 83

"Benutzername und/oder Kennwort dndern" auf Seite 84

"Benutzeroberfliche beim Bearbeiten von Dokumenten" auf Seite 85

"Webseiten im seeMode bearbeiten" auf Seite 96

Hinweis: Soweit nicht anders vermerkt, beziehen sich die Beispiele in diesem

Handbuch auf die Beispielseiten, die mit webEdition mitgeliefert werden. Sie finden
diese Seiten im Verzeichnis we_demo.
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3.1 Ansichten fur Dokumente

Sie kdnnen ein Dokument in folgenden Ansichten anzeigen lassen:

Eigenschaften Ansicht

Bearbeiten Ansicht

Information Ansicht

Vorschau Ansicht

3.1.1 Eigenschaften Ansicht
Wenn Sie eine neue Webseite anlegen, konnen Sie in dieser Ansicht Dateiname,
Speicherort und weitere Eigenschaften des Dokuments festlegen (siche Abb. 45). Die
Eigenschaften konnen Sie in dieser Ansicht selbstversténdlich jederzeit &ndern.

Abb. 45 Dokumentansicht Eigenschaften

I ‘orlagen IDokumente T_

| Objekte

Klassen

webEdition-Seite:

[

Eigenzchaften ][ Bearbeiten ][ Information " Warschau ][ Scheduler PR ][ Walidierung

Eigenschaften

Pfad

Dateiname
222

Werzeichhis

/

Erweiterung
htrnl

Auswihlen |

-

Dokument

Dokument Typ

| -Ohne-— =

Worlage

I~ Seite dynamisch generieren [ Ist durchsuchbar?

| Bearbeiten |

| Auswahlen

Meta-Infos

Titel
Beschreibung
Schlisselwarte

Zeichencodierung

Kein we:charset-Tag in der Varlage |--0hne--

z Eigenschaften ausbhlenden

Kategorien

' Hinzufiigen |

Pfad. In diesem Bereich geben Sie Namen, Dateierweiterung und Speicherort
(Pfadangabe) des Dokumentes an. Um Eingabefehler zu vermeiden, wéhlen Sie das
Verzeichnis mithilfe des Dateimanagers aus, der sich nach einem Klick auf
Auswdhlen 6ffnet. Eine manuelle Eingabe des Verzeichnisses ist nicht vorgesehen.

Die Dateierweiterung bestimmt die Reaktion des Servers auf das Dokument.
Statische Seiten haben {iblicherweise die Erweiterung .html oder .htm, wihrend die
Erweiterung fiir dynamische Seiten .php ist.

Hinweis: Falls Sie einem dynamischen Dokument als Dateierweiterung .html
zuweisen, wird es nicht ausgefiihrt. Stattdessen wird dem Betrachter der Source
Code angezeigt, es sei denn, der Administrator hat den PHP Parser konfiguriert,
Dokumente mit der Endung .htm oder .html auszufiihren. Sollen andere
Scriptsprachen, wie ASP oder JavaScript ausgefiihrt werden, speichern Sie die
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Seiten als statische Dokumente mit der entsprechenden Dateierweiterung (z.B.
.asp bei ASP-Seiten).

*  Dokument. Im Bereich Dokument wihlen Sie den Dokument-Typ und die Vorlage
aus, auf der das Dokument basieren soll.

Wihlen Sie einen Dokument-Typ aus, sind Thre Auswahlmoglichkeiten auf die
Vorlagen beschrinkt, die diesem Dokument-Typ zugeordnet sind. Nidhere
Informationen iiber Dokument-Typen entnehmen Sie bitte Abschnitt 3.6.1
"Dokument-Typ erstellen" auf Seite 81. Wird kein Dokument-Typ ausgewihlt,
konnen alle vorhandenen Vorlagen benutzt werden, die Sie unter Vorlage mit dem
Auswdhlen Button wihlen kdnnen. Unter den Vorlagen finden Sie zwei
Checkboxen, Seite dynamisch generieren und ist durchsuchbar?. Ist dynamisch
generieren nicht aktiviert, wird eine statische Seite erstellt. Mehr Informationen zu
statischen und dynamischen Webseiten, siche Abschnitt 3.2.8 "Rebuild von
statischen und dynamischen Webseiten durchfiihren" auf Seite 58.

*  Meta-Infos. Im Bereich Meta-Infos geben Sie in das Feld Titel den Titel der
Webseite an, der im Browser angezeigt werden soll, wenn die Seite aufgerufen wird.
Dies entspricht der Funktion des HTML-Tags <title>. Im Textfeld Beschreibung
geben Sie eine kurze Beschreibung Threr Seite an, die z. B. von Suchmaschinen
angezeigt werden soll. Die Entsprechung hierzu ist der meta-tag <description>. Das
Feld Schliisselworte wird analog zum meta-tag <keywords> verwandt, es sind also
Worte, die Ihre Seite beschreiben sollten, um von Suchmaschinen gefunden zu
werden. Die entsprechenden we:tags miissen in der Vorlage vorhanden sein
(we:title; we:description oder we:keywords).

* Kategorien. Im Bereich Kategorien wihlen Sie die Kategorie aus, zu der Thr
Dokument gehoren soll. Benutzen Sie hierfiir den Ainzufiigen Button und wéhlen
Sie aus den verfiigbaren Kategorien aus der Liste. Lesen Sie bitte unter Abschnitt
3.7 "Kategorien erstellen" auf Seite 83 weiter, wenn Sie mehr tiber Kategorien
erfahren mdchten

3.1.2 Bearbeiten Ansicht

In dieser Ansicht kdnnen Sie die Inhalte der Webseite erstellen und bearbeiten, z. B.
Texte eingeben, Bilder hinzugefiigen, die Navigation bearbeiten und vieles mehr. Die
Bereiche der Webseite, die Sie mit Inhalt fiillen und bearbeiten konnen, erscheinen als
Eingabemasken, z. B. als Eingabefelder oder Auswahlmentis.
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Abb. 46 Dokumentansicht Bearbeiten

I webEdition-Seite: /we_demo /accessible /demo.html

Eigenschaften ] Bearbeiten Information Warschau Scheduler PRO Walidierung

xit

CMS AND FRIENDSHIP

Menu Level 1: | Standort: / we_demao / Barrierefreibieit / Demoseite |:|

Menu Level 2

Hier geben sie einen Titel an, der oben in der Breadorumb bei "Location" fur
diese Datei erscheinen sall,

 Barrierefreiheit

Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.

[acces —
[Uber diese Demoseite |

Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite sin.

o NBWS ¥ autobr

[T"I‘;f] Hier finden sie einige &nmerkungen zu
[E]'o'g]ug dieser barrierefreien Demo-Seite

. ¥eranstaltungen

[events]

© Unternehmen
mpany]

Artund Reihenfolge der Eingabemasken werden durch die Vorlage definiert, auf der die
Webseite basiert. Die Vorlage wurde vom Administrator erstellt.

Wie Sie mit den Eingabemasken arbeiten, sehen Sie in Abschnitt 3.9
"Benutzeroberfliche beim Bearbeiten von Dokumenten" auf Seite 85.

3.1.3 Information Ansicht
In dieser Ansicht finden Sie folgende Informationen zum gedffneten Dokument:

* webEdition interne ID

» Dateityp

* Dateigrofle

* Erstellungsdatum und -uhrzeit

* Name des Erstellers

+  Datum und Uhrzeit der letzten Anderung am Dokument
* Name desjenigen, der das Dokument zuletzt gedndert hat
* Datum und Uhrzeit der letzten Verdffentlichung

* Speicherort auf dem lokalen Server

* http-Adresse, unter der das Dokument online verfiigbar ist
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Abb. 47 Dokumentansicht Information

webEdition-Seite: /we_demo /accessible /demo.html
Eigenschaften ][ Bearbeitan ][ Infarmation " Warschau ][ Scheduler PRO ][ Walidierung ]

Information

10 67

Dateityp webEdition Dokurment
Dateigribe 9.19 KB (9406 Byte)
Erstellt am 15.12,2004 - 13:50 Uhr
Erstellt von webEdition {admin)
Geandert am 12.01.2005 - 16:18 Uhr
Geandert von webEdition {admin}

Zuletzt veroffentlicht  12.01,2005 - 16:18 Uhr

Lokaler Pfad C:fapachefriends/zampp/htdocsfwe_demofaccessible/demao.html
HTTFP Pfad http:/flocalhost/we demofaccessible/demo.html
Logbuch

3.1.4 Vorschau Ansicht
In dieser Ansicht sehen Sie die Webseite so, wie sie von Besuchern der Website nach
der Veroffentlichung gesehen werden wird.

Abb. 48 Dokumentansicht Vorschau (Ausschnitt)

webEdition-Seite: /we demo /accessible /demo.html

Infarmation Warschau Scheduler PRO Walidierung

Eigenzchaften Bearbeiten

Mtﬁi
CMS AND FRIENDSHIP

L e

| Standort: / we_demo / Barrierefreibeit / Demoseite

£ Barrierefreiheit

Uber diese Demoseite

o News

. Blog Hier finden sie einige Anmerkungen zu dieser barrierefreien Demo-Seite

7 Veranstaltungen

£ Unternehmen ;

- Ziel digser Demo ist es, beispielhaft zu zeigen, wig sine barrierefreie \Website

© Impressum umgesetzt werden kann. In diesem Fall wurde besonders darauf geachtet,

. Bildergalerie dass sie auf maglichst vielen Ausgabegeraten gut zu bedienen, aber auch

© Kundenbereich ansprechiend gestaltet ist.

© Shop Dafir wird je nach verwendetem Ausgabegerdt eine spezielle C35-Datei

© Gastebuch eingebunden. Momentan gibt es C55-Dateien, die fur die Ausgabe am Monitar,

© Newsletter Drucker und Handheld optimiert sind, Auch texthasierte Browser (Lynx) sollten
keine Probleme haben, den Inhalt der Seite wiederzugeben, Sie verwenden
zwar keine C55 zur Gestaltung des Inhalts, dank der strukturierenden
HTML-Tags kann der Inhalt aberin einer Ubersichtlichen Form dargestellt
werden,

3.1.5 Validierung Ansicht
Klicken Sie auf den Karteireiter Validierung, um in die Validierung Ansicht zu
wechseln.
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Abb. 49 Ansicht Validierung

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Information ][ Vorschau ][ Validierung ]

Online-Validierung dieses Dokuments.

Sie kinnen hier einige Dienste des Webs nutzen, um Ihre Seiten nach Validitat, bzw. Zuganaglichkeit zu testen.

Dienst | GOHTML Validierung des W3C per Datei-Upload x| [ Bearbeiten | | oK

Ergebnis

W3C Qe MARKUP VALIDATION SERVICE w057 -

Home ABouT... NEws Docs HELP & FAM

Link CHECKER

THis PAGE Is VALID XHTML 1.0 TRANSITIONAL!

Results

Tip OF THE DAY:

Use class with semantics in mind

m The Validator XML support has some limitations.

The uploaded file was checked and found to be valid XHTML 1.0 Transitional. This
means that the resource in question identified itself as "XHTML 1.0 Transitional”
and that we successfully performed a formal validation using an SGML or XML
Parser (depending on the markup language used).

W3 xH'er-iTO show your readers that you have taken the care to create an
ad interoperable Web page, you may display this icon on any page that
validates. Here is the HTML you should use to add this icon to your Web page: e

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass die Validierungsfunktion erst ab webEdition
Version 3.2 zur Verfligung steht.

Zur Kontrolle auf Validitit und Zugénglichkeit einer Internetseite gibt es im Netz
einige Dienste, die eine eingesandte Seite kostenlos auf Validitit bzw. Zugédnglichkeit
kontrollieren konnen. Dazu muB lediglich eine URL oder eine lokal gespeicherte
Datei an den Dienst iibertragen werden. Ab der Version 3.2 des CMS webEdition ist
es moglich, in webEdition erstellte Dokumente entweder per ULR-Ubergabe (dafiir
wird eine temporire Datei angelegt) oder per File-Upload an einen eingetragenen
Dienst zu iibertragen. Die Antwort des Dienstes wird dabei unverdndert von
webEdition angezeigt.

Um Ihre Seite mit einem der voreingestellten Dienste auf Validitét zu {iberpriifen,
wihlen Sie diesen aus dem Dropdownmenti Dienst aus, und klicken auf OK. In Abb.
49 sehen Sie die Ausgabe einer positiven Validierung gemif der Regeln des W3C.

Es besteht die Moglichkeit, weitere Dienste einzutragen. Anhand der
Datei-Erweiterung entscheidet webEdition dann, welche Dienste fiir eine bestimmte
Datei zur Auswabhl stehen.

Eigene Dienste konnen iiber ein eigenes Dialogfenster eingefiigt werden, siche Abb.
50. Eine logische Einteilung in Kategorien ermdglicht ein einfaches Auswéhlen des
gewiinschten Dienstes.
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Abb. 50 Eigene Validierungsdienste einbinden

Validierungsdienste bearbeiten

Eingetragene Dienste A | Meuer Dienst

[:[] Loschen |

hd

Kategorie [oHmL x|
Name des Diensts Neuer Dienst

Host example.com

Pfad /path

Datei-Typ text/html

Erkennungsmerkmal fir den Zielserver, um was fir eine Datei s sich handelt, [text/htm
oder text/css)
Datei-Endungen .html

Dateizsndungen fir den dizser Service benutzt werden soll, kinnen hier singstragen
werden, [,html,.css)

Methode lgEt vI
Verschicken per |UR|_.[_]bergabe vI
Variablenname varname

[{Name des HTML-Eingabefelds der Datei/ URL =intragen)

Zusatz-Parameter
optional: vari=wertiBvar2=wert2f..,
Aktiv |true vI

Siz kinnen Disnsts zeitwaise sushlendsn,

Beispiele fiir derartige Validierungsdienste sind z.B. Validome
(http://www.validome.org) oder im Bereich Barrierefreiheit bobby
(http://bobby.watchfire.com) und "Cynthia says" (http://www.contentquality.com/).
Checky (http://checky.sourceforge.net/) bietet eine Liste solcher Dienste.

3.2 Inhalte einer Website erstellen und bearbeiten
3.2.1 Neue Webseite erstellen

Prozedur 1 Neue Webseite erstellen

Auf dem webEdition Hauptbildschirm

1 Wahlen Sie Datei > Neu > webEdition Seite > Leere Seite.
oder
Neues Dokument aus den Quickstart-Optionen
Die Ansicht Eigenschaften wird angezeigt (siehe Abb. 51).
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Abb. 51 Neue Webseite erstellen

webEdition-Seite:

- Eigenschaften ][ Bzarbeiten ][ Information ][ Vaorschau ][ Scheduler PRO ]

Eigenschaften

Pfad Dateiname ~ Erweiterung
| |.html | ~ |
Werzeichnis )
,-r Auswihlen |
Diokurment _Dokyment Typ
| -Ohne-- ~»| | Bearbeiten
‘orlage
[ Auswahlen |

[] Seite dynamisch generieren [] Ist durchsuchbar?

Meta-Infos Titel
Beschreibung
Schlisselworte

Zsichencodisrung :
|Kein we:charset-Tag in der “arlage --Ohne--

z_ Eigenschaften aushlenden

Kategorien |

Hinzufiigen

Besitzer Haupthesitzer )
fBenutzer | Bearbeiten |

[ Zuariff einschranken

webEdition-Seite

: Auswahlen
kopieren

"~ Speichern | [] Beim Speichern verdffentlichen [] Mach Speichern neue Seite

2 Benennen Sie das Dokument im Textfeld Dateiname des Bereichs Pfad.

3 Klicken Sie im Bereich Pfad auf den Auswéhlen Button neben dem Verzeichnis Feld, um
ein Arbeitsverzeichnis auszuwahlen.

a Nauvigieren Sie im nun geéffneten Dateimanager zu dem gewtlinschten Verzeichnis.
b Klicken Sie auf den Namen des Zielverzeichnisses und dann auf OK.
4 Kilicken Sie auf den Speichern Button am unteren Bildschirmrand.
webEdition 6ffnet eine Infobox, die Sie (iber die erfolgreiche Speicherung des Dokumentes
informiert.
5 Klicken Sie auf den OK Button.

Die neue Datei wird jetzt in roten Buchstaben im Explorermenti angezeigt und kann
bearbeitet werden. Rot dargestellte Dokumente wurden gespeichert, aber noch nicht
verdffentlicht.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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3.2.2 Webseite speichern und veroffentlichen
Sie konnen Dokumente in jeder Ansicht (Eigenschaft, Bearbeiten, Information oder
Vorschau) speichern.

» Die Webseite speichern, aber noch nicht veroffentlichen.

Klicken Sie dazu auf den Speichern Button, ohne dass die Checkbox Beim
Speichern veroffentlichen aktiviert ist.

Falls das Dokument vor dem Speichern nicht verdffentlicht war, wird es im
Explorer Menti rot dargestellt. Falls das Dokument bereits verdffentlicht war, wird
es im Explorer Menii blau dargestellt - das Dokument bleibt nach dem Speichern in
unverandertem Zustand ver6ffentlicht.

*  Webseite speichern und gleichzeitig verdffentlichen

Die Webseite ist dann auch aulerhalb von webEdition aufrufbar. Aktivieren Sie
dazu die Checkbox Beim Speichern veriffentlichen und klicken Sie auf den
Speichern Button. Das Dokument wird im Explorer Menii schwarz dargestellt.

So tiberpriifen Sie, ob die Verdffentlichung erfolgreich war:

Doppelklicken Sie im Explorermenii auf das Dokument. Die Seite wird dann in
einem weiteren Browserfenster ge6ffnet. Wenn die Seite nicht verdéftentlicht ist
(rote Schrift im Explorermenii), erscheint in dem Browserfenster ein Hinweis, dass
das Dokument unverdffentlicht ist.

Wenn Sie wollen, dass sich nach dem Speichern ein neues leeres Dokument gleichen
Typs 6ffnet, aktivieren Sie die Nach Speichern neue Seite Checkbox.

3.2.3 Webseite parken
Parken bedeutet, eine veroffentlichte Seite aus der Veroffentlichung entfernen ohne sie
zu ldschen. Offnen Sie dazu zuerst das Dokument durch einen Klick im Explorer Menii.
Klicken Sie dann auf den Parken Button. Dieser befindet sich neben dem Speichern
Button. Das geparkte Dokument wird nun rot im Explorer Menii dargestellt.

Sie konnen Sie geparkte Webseite jederzeit iiber die Checkbox Beim Speichern
verdffentlichen und den Speichern Button wieder veroffentlichen.

Hinweis: Das Parken einer Webseite ist auch dann notig, wenn Sie bei einem bereits
verodffentlichten Dokument dndern wollen, ob es statisch oder dynamisch generiert
wird. Parken Sie dazu die verdffentlichte Seite, nehmen Sie die Anderung vor und
verdffentlichen Sie sie wieder.

3.2.4 Dokumente, Vorlagen, Objekte oder Klassen l6schen

Exemplarisch wird hier das Léschen von Dokumenten beschrieben. Zum Loschen von
Vorlagen, Objekten oder Klassen gehen Sie analog vor.

Klicken Sie auf Datei > Loschen > Dokumente.

Im Explorer Menii erscheint nun vor jedem Dokument- und Verzeichnisnamen eine
Checkbox.

Benutzerhandbuch



56 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs

Abb. 52 Checkboxen zum Loschen von Dateien und Verzeichnissen

Datei Optionen Module  Hilfe web®dition  § 9
T
@[ we_demo i RS
= 0 bamner Gschen
(@ [ filmberichte Markieren Sie links im Explorerment den Eintrag, welchen Sie loschen mochten, und
= [0 [ layout_images bestatigen Sie mit "ok". Bedenken Sie, dal bei einem Verzeichnis alle darin enthaltenen
kL = Eintrage automatisch mit gelascht werden!
@ [ links
B [ news

+ @ [ nevesletter

-8 [ programm

- (@ [] shop

[ @1 [] veranstaltungen

- EM cavsecse

H rl_ C10_Advertorial_2004
I

- [@ [T dhtmlpapuphaml

oK Abbrechen |

| Objekte | vorlagen | Dokuments |

Klassen

[

e 2
&l [T indesphep
Bl

Aktivieren Sie die Checkboxen fur alle zu 160schenden Dateien/Verzeichnisse.

Abb. 53 Aktivierte Checkboxen

(g [ we_demo
3@ [[] events
L.r|_ @m [ layout_images
& (g [ links
't'm [[] moviereviews
E Bg [ news
|_-r|_ il [ newsletter
=-{@m [ program
= @ [ shop
[} dhtmlpapup.html
@] index.php
b [@ ] navigation.php
[l search.php

LBl styleicss

VORSICHT!

Bedenken Sie, dass beim Loschen eines Verzeichnisses
auch alle darin enthaltenen Dokumente und
Verzeichnisse geldscht werden!

Klicken Sie auf OK, um die ausgewihlten Dateien zu 16schen. Um den Léschmodus
wieder zu verlassen, klicken Sie im rechten Bereich des webEdition-Fensters auf den
Button Abbrechen.
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3.2.5 Ubersicht iiber alle unveréffentlichten Seiten anzeigen lassen

Die Ubersicht iiber alle unverdffentlichten Seiten (bzw. unverdffentlichte Objekte)
erreichen Sie entweder

» iber einen Klick auf Unverdffentlichte Seiten (bzw. Unverdffentlichte Objekte) im
Quickstart Menii direkt nach dem Einloggen in webEdition.

Abb. 54 Unveroffentlichte Seiten - Quickstart Menii

Unwerdffentlichte Seiten

Unwverdffentlichte Objekte

» oder Sie wihlen Datei > Unverdffentlichte Seiten (bzw. Unverdffentlichte Objekte)
aus dem Datei Menii.

Es erscheint eine tabellarische Auflistung aller unverdffentlichten Seiten bzw.
Objekten.

Abb. 55 Tabelle unveroffentlichter Seiten

% Unwveriiffentlichte Seiten - Mozilla

Werdndert Merdndert Zuletzt

NOn am verbffentlicht
0&.0z.2004 - 0Z2.02.2004 -

14i25 Uhe | PEMEREC | ialeg b |

i 13.01.2004 - 13.01.2004 -
¢index ohp. | dan 10:58 Uhr dari 10:59 Uhr i

Pfad Autor Erstellt arn workflow-Schritt

fSeitel.himl | Benutzer

1-2 von 2

Folgende Angaben werden zu den Seiten/Objekten gemacht:

* Pfad. Wo ist das Dokument/Objekt gespeichert?

*  Autor. Wer ist der Ersteller des Dokumentes/Objektes?

»  Erstellt am. Wann wurde das Dokument/Objekt erstellt?

»  JVerdndert von. Wer hat das Dokument/Objekt verdndert?

*  Verdindert am. Wann wurde die Anderung gemacht?

*  Zuletzt verdffentlicht. Wann wurde das Dokument/Objekt zuletzt verdffentlicht?

*  Workflow-Schritt. Auf welcher Stufe des Workflows befindet sich das
Dokument/Objekt im Moment? Diese Spalte ist nur vorhanden, wenn das
Workflow-Modul installiert ist.

Durch einen Klick auf ein Auswahlkriterium wird die Tabelle nach diesem neu
sortiert. Durch einen Klick auf den Pfad gelangen Sie direkt zu dem entsprechenden
Dokument/Objekt.

3.2.6 Inhalt einer Webseite bearbeiten

Offnen Sie das zu bearbeitende Dokument entweder im Datei Menii (Datei > Offnen >
Dokument) oder indem Sie das Dokument im Explorermenii einmal anklicken. (Bei
einem Doppelklick 6ffnet sich ein neues Browserfenster mit der angeklickten Seite).
Wechseln Sie dann iiber den Karteireiter Bearbeiten in die Ansicht Bearbeiten und
nehmen Sie die Anderungen vor. Wechseln Sie in die Ansicht Vorschau, um sich ein
Bild von Ihren Anderungen zu machen. Ist alles zu Threr Zufriedenheit, speichern
und/oder veroffentlichen Sie das Dokument.
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3.2.7 Verzeichnis fur Dokumente erstellen
Wihlen Sie dazu Datei > Neu > Verzeichnis > Dokumenten Verzeichnis (siche Abb.
57). Analog erstellen Sie Vorlagen- und Objektverzeichnisse. Das neue Verzeichnis
wird im Explorer Menii angezeigt. Verzeichnisse, die ohne webEdition auf dem Server
erzeugt werden, werden nicht angezeigt.

3.2.8 Rebuild von statischen und dynamischen Webseiten durchfiihren

Bei einem Rebuild wird die komplette Website oder auch nur Teile davon neu generiert.
Dies kann nach grundlegenden Anderungen ndtig werden, u. a. in folgenden Fillen:

*  Wenn ein Dokument gedndert wurde, das mit dem <we:include>-Tag in viele
statisch erzeugten Seiten eingebunden ist.
(Bei dynamischen Seiten wird die Anderung am Dokument auch ohne Rebuild
wirksam, da das Dokument jedesmal neu beim Aufruf der Seite eingebunden wird.)

»  Wenn sich der Name oder Pfad einer Seite dndert, welche auf eine Vorlage mit dem
<we:a>- oder <we:url>-Tag verlinkt war.

Ein Rebuild wird im Datei-Menii mit Datei > Rebuild... durchgefiihrt. Ndhere
Informationen finden Sie dazu in der webEdition Installationguide.

3.3 Dateien importieren

webEdition ermdglicht den Import verschiedener Dateiformate und Daten. Dabei

unterstiitzt Sie ein Import-Wizard (siche Abb. 56). Der Import-Wizard besteht aus zwei
Bereichen:

* Datei-Import. Dateien werden von Ihrer lokalen Festplatte oder von Threm Server
importiert.

*  Daten-Import. Generische XML-Dateien oder CSV-Dateien werden importiert. Ab
Version 3.3 ist der Punkt webEdition XML Import hinzugekommen.

Abb. 56 Import-Wizard

Import-Wizard

Datei-Import ¢ Lokale Dateien importieren

Eine oder mehrere Dateien von der lokalen Festplatte
importieren.

 Dateien vom Server importieren

Dateien eines Server-Verzeichnisses impartieren. Wahlen Sie
durch das Setzen von Filteroptionen, ob Grafiken, HTML-Seiten,
Flash-, JavaScript-, CS5-Dateien, Plain-Text Dokumente oder
andere Dateien importiert werden =ollen.

Daten-Import ¢+ webEdition ¥ML Import

webEdition XML-Dateien enthalten Informationen uber webEdition
Dokumente, Vorlagen oder Objekte. Legen Sie fest in welches
Werzeichniz die Dokumente oder Objekte importiert werden
sollen.

¢ Generic XML Import

Import van "flachen” XML-Dateien, wie sie z.B. von phpMyaAdmin
erzeugt werden. Die Datensatz-Felder werden den webEdition
Feldern zugeordnet.

 CSV Import

Import von CSV-Dateien (Comma Separated Values) oder
davon abgewandelter Textformate (z. B. *.txt). Die
Datensatz-Felder werden den webEdition Feldern zugeordnet.

Weiter Abbrechen
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3.3.1 Lokale Dateien importieren
Prozedur 2 Lokale Dateien importieren

Im webEdition Hauptbildschirm

1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den Lokale Dateien Importieren Radiobutton.

3 Klicken Sie auf Weiter.

Das Lokale Dateien importieren Fenster wird gedffnet (siehe Abb. 57).

Abb. 57 Lokale Dateien importieren

Lokale Dateien importieren - Schritt 1 von 2

(&) Esistierende Datei Uberschreiben
() Meue Datei umbenennen
() Datei nicht importieren

Zielverzeichnis Pfad

I Auswahlen
W‘a.s tun bei i.) Bestimmen Sie hier das Werhalten von webEdition, wenn
gleichem Namen? =¢ eine Datei mit gleichem MNamen existiert,

1 Grafikfunktionen einblenden

4 Wahlen Sie ein Zielverzeichnis aus, indem Sie auf Auswéhlen neben Pfad klicken.

5 Bestimmen Sie das Verhalten von webEdition bei Existenz eines gleichnamigen Datei

mithilfe der Radiobuttons und klicken Sie auf Weiter.

6 Wahlen Sie eine oder mehrere Dateien von lhrer lokalen Festplatte mit Klick auf

Durchsuchen aus. Klicken Sie dann auf Weiter.

Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschlul3 des Importes werden Sie lber den Erfolg der Aktion informiert.

7 Klicken Sie auf OK.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.3.2 Dateien vom Server importieren
Prozedur 3 Dateien von lhrem Server importieren

Im webEdition Hauptbildschirm

1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den Dateien vom Server importieren Radiobutton.

3 Klicken Sie weiter.
Das Import-Fenster wird geéffnet (siehe Abb. 58).

Benutzerhandbuch



60 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs

Abb. 58 Dateien vom Server importieren

HTML Seiten
Flash Filme
Quicktime Filme

A=
Dateien vom Server importieren
Werzeichnisse Quellverzeichnis -
i | #uswahlen |
Ziglvarzaichnis —
¥ Auswihlen |
Importiere Grafiken (.gif .Jjpg .pna) JavaScripts

C55 Stylesheets
Plain-Text Dokumente
Sonstige Dateien

Begrenzungen Tiefe )
Lunbegrenzt o

Maximale Dateigrafie in MB
1 ol |

W as tun bei

() Neue Datei umbenennen
() Datei nicht importieren

. = i) Bestimmen Sie hier das Verhalten von webEdition, wenn sine
gleichem MNarmen? *‘1) Datei mit gleichern Namen existiert,

(%) Existierende Datei Uberschreiben

Zuriick

Weiter Abbrechen

4 Wahlen Sie im Bereich Verzeichnisse ein Quell- und ein Zielverzeichnis mithilfe der

Auswéhlen-Buttons.

5 Kreuzen Sie im Bereich Importiere die Dateitypen an, die Sie importieren mdchten.

6 Die beiden Selectboxen im Bereich Begrenzungen definieren die Tiefe und maximale
Grofde der zu importierenden Dateien.

7 Bestimmen Sie das Verhalten von webEdition bei Existenz eines gleichnamigen Datei
mithilfe der Radiobuttons und klicken Sie auf Weiter.

Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschilul3 des Importes werden Sie (iber den Erfolg der Aktion informiert.

8 Klicken Sie auf OK.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.3.3 Generic XML Daten importieren

Prozedur 4 Generische XML Daten importieren

Im webEdition Hauptbildschirm

1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den Generic XML Import Radiobutton.

3 Klicken Sie auf Weiter.

Das Generic XML Import Fenster offnet sich (siehe Abb. 59).
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Abb. 59 Generic XML Import

Generic XML Import

Importiers (& Quelldatei vom Server laden )
f | Auswahlen
& Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

} Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP und MySQL
—~_ Einschrankungen nicht gréfier als 0,999MB sein!

|E:\D0kumente und EinstellungenF | i Brawse.

@ Dokumente  Dokument Typ
Praduktbild v
vorlage
| fwe_demo_2/bild tmpl |
Zielverzeichnis
|fwe_demo_2/produkte | (R
Erwsiterung
DhD | ~ |  [v] Seita dynamisch generieran
IKategorien
|

Hinzufiigen

) Objekte Klasse
adressen b

Kategorien

Zuriick | Weiter | Abbrechen

Wahlen Sie im Bereich Importiere mithilfe des Auswéhlen Buttons die Quelldatei aus.

5 Wabhlen Sie den Radiobutton Dokumente bzw. Objekte, um ein Dokument bzw. ein Objekt
ZU importieren.

a Wenn Sie Dokumente wahlen, legen Sie Dokument-Typ, Vorlage, Zielverzeichnis,
Erweiterung und Kategorie fiir den Import fest.

b Wenn Sie Objekte wahlen, legen Sie Objektklasse und Kategorien fest.
6 Klicken Sie auf Weiter.
Die Dialogbox Datensatz auswéhlen 6ffnet sich (siehe Abb. 60).

Abb. 60 Datensatz auswahlen

Datensatz auswahlen

. Die ®ML-Datei ist giltig und enthalt 3 ¥ML Kind-Knoten in der ersten Ebene mit
L) unterschiedlichen Namen. Bitte wahlen Sie den XML-Knoten und die Anzahl der
Elemente, die Sie importieren méchten,

thlobject_1 V: Datensétze:: libis: 9

7 Wahlen Sie aus der Selectbox den gewilinschten XML-Knoten aus und geben Sie in den
Eingabefeldern die Anzahl der Elemente an, die Sie importieren mdchten.

8 Kiicken Sie auf Weiter.
Die Dialogbox Datenfelder zuordnen &ffnet sich (siehe Abb. 61).
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Abb. 61 Datenfelder zuordnen

Datenfelder zuordnen

webEdition Felder Datensatz Felder Attribute
Titel -- chne -- v
Beschreibungstext -- ohne -- V._
Schlisselworte --ohne -- v
MName @ automatisch
Prafiz
|Dokurmnent

) zugeordnet
Datensatz Feld ~ Attribute
1D ¥

9 Wahlen Sie die Datensatz-Felder zu den webEdition-Feldern aus und geben Sie
gegebenenfalls Attribute an.

10 Wahlen Sie im Bereich Name aus, ob die Namen automatisch vergeben werden sollen oder
ob sie den Datensatz-Feldern zugeordnet werden sollen.

11 Klicken Sie auf Weiter.

Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschlul3 des Importes werden Sie (iber den Erfolg der Aktion informiert.

12 Klicken Sie auf OK.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

3.3.4 CSV Dateien importieren
Prozedur 5 CSV-Dateien importieren

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den CSV Import Radiobutton.
3 Kilicken Sie auf Weiter.
Das CSV Import Fenster wird gedffnet (siehe Abb. 62).

Abb. 62 CSV Import

CSY Import

Importiere O Quelldatei vom Server laden :
i Auswahlen
& Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

. Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP und MySQL
= Einschrankungen nicht grifier als 0,.999MB sein!

: Browse...
Feld-Optionen Datei-Format
| Windows ¥
Trennzeichen .
= =
Texthegrenzer
" {anfuhrungszeichent A

Erste Zeile enthalt Feldnamen

Wahlen Sie im Bereich Importiere mithilfe des Auswéhlen Buttons Ihre Quelldatei aus.

5 Wahlen Sie im Bereich Einstellungen Dateiformat, Trennzeichen und Textbegrenzer |hres
Dokumentes aus und ob die erste Zeile Feldnamen enthalt.
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6 Klicken Sie auf Weiter.

Ein Dialogfenster mit den Bereichen Dokumente und Objekte 6ffnet sich.

Abb. 63 Dokumente und Objekte

CSY Import

® Dokumente  Dokument Typ =
Produkthild N
vorlage
Awedamo_g/bild tmb] |
Ziglverzeichnis

Erweiterung
[php | v Seite dynamisch generieren
Kategorien

,-‘we_demo_:?,-‘proﬂﬂkte fuswahlen

) Ohjekte Klasse
adressen bt
Kategorien

' Hinzufilgen

Hinzufiigen |

7 Wahlen Sie im Bereich Dokumente den Dokument-Typ, eine Vorlage, das Zielverzeichnis,

die Erweiterung und eine Kategorie aus.

8 Wabhlen Sie im Bereich Objekte Klasse und Kategorien aus.

9 Kiicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfenster Felder zuordnen &ffnet sich.

Abb. 64 Felder zuordnen

Datenfelder zuordnen

webEdition Felder
Titel

Beschreibungstext

Schlisselworte

Datensatz Felder

-- ohnhe -- %
--ohne -- ¥
-- ohne -- %

Name & automatisch
Brafisl
Dokument

() zugeordnet

Datensatz Feld

10 Wahlen Sie aus der Selectbox Datensatz-Felder zu den webEdition-Feldern aus.

11 Wabhlen Sie im Bereich Name aus, ob die Namen automatisch vergeben werden sollen oder

ob sie den Datensatz-Feldern zugeordnet werden sollen

12 Klicken Sie auf Weiter.

Ein Fortschrittsbalken am unteren Rand informiert Sie (iber den Fortschritt des Uploads.
Nach Abschlul3 des Importes werden Sie lber den Erfolg der Aktion informiert.

13 Klicken Sie auf OK.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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3.3.5 webEdition XML Dateien importieren

Diese Funktion steht Thnen ab Version 3.3 von webEdition zur Verfiigung; sie dient
ausschliesslich dem Import von XML-Dateien, die mit dem webEdition Export Modul
erzeugt wurden.

Prozedur 6 webEdition XML Dateien importieren

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Offnen Sie den Import-Wizard mit Datei > Import/Export > Import.
2 Aktivieren Sie den webEdition XML Import Radiobutton.
3 Kiicklen Sie auf Weiter
Das webEdition XML Import Fenster wird gedffnet (siehe Abb. 65)

Abb. 65 webEdition XML Import

webEdition XML Import

Importiere ¢ Quelldatei vom Server laden
/ ! Auswshlen |
{~ Quelldatei von der lokalen Festplatte hochladen

7. Die hochzuladende Datei darf auf Grund von PHP
—— Einschrankungen nicht gréfer als 16MB sein!

I Durchsuchen... |

Bei existierender Beim Import von Dateien in ein Verzeichnis, das eine Datei mit
Datei —— gleichem Namen enthalt, kommt es zu Konflikten. Geben Sie an,
wie der Import Wizard diese Dateien behandeln soll.

{+ Ersetzen

Bestehende Datei léschen und mit den neuen Eintragen Lhrer
vorliegenden Datei ersetzen.

¢ Umbenennen

Dem Dateinamen wird eine eindeutige ID hinzugefigt. Alle Links,
die auf diese Datei verweisen, werden entsprechend angepasst.

¢ Uberspringen

Beim Uberspringen der vorliegenden Datei bleibt die bestehende
Datei erhalten.

Zuriick [ Weiter | | Abbrechen

4 Wahlen Sie im Bereich Importiere die zu importierende Datei aus. Diese kann sich sowohl
auf dem Server, als auch auf Ihrer lokalen Festplatte befinden.

5 Im Bereich Bei exisitierender Datei legen Sie fest, wie das System sich verhalten soll, falls
bereits gleichnamige Dateien existieren sollten.

6 Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf den Weiter Button.
Das Import Optionen Fenster wird geéffnet (siehe Abb. 66)
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Abb. 66 webEdition XML Import Optionen

Import Optionen

Dokumente ¥ Dokumente importieren
Vorlagen

3. Geben Sie bitte das Verzeichnis an, in welches die [,
—— Dokumente importiert werden sollen. ... —

i __Auswahlen
¥ Pfade beibehalten

[~ vorlagen importieren

Objekte [~ Objekte importieren
klasse

[T Klassen importieren

Dokument-Typen [~ pokument-Typen importieren
Kategorien

[T Kategorien importieren

Besitzerdaten

i Sollte der Benutzer nicht existieren, dann wird die Option
— "Besitzerdaten tberschreiben” verwendet.

¥ Besitzerdaten wiederherstellen
¥ Besitzerdaten dberschreiben

/ | Auswshlen

Zurick Weiter | Abbrechen

7 In diesem Fenster gibt es, abhangig von Ihren installierten Modulen und den in der
exportierten Datei enthaltenen Daten, mehrere Bereiche:

Dokumente/Vorlagen Aktivieren Sie diese Checkboxen, so werden die Dokumente
und/oder Vorlagen aus der zu importierenden Datei importiert. Bei aktivierter Checkbox
kénnen Sie Uber den Auswéhlen Button ein Zielverzeichnis bestimmen.

Objekte/Klassen Aktivieren Sie diese Checkboxen, um Objekte und/oder Klassen zu
importieren. Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn das DB/Objekt Modul installiert
und Objekte oder Klassen in der zu importierenden Datei vorhanden sind.

Dokumenttypen/Kategorien Diese Checkboxen mussen aktiviert werden, wenn Sie
Dokumenttypen und/oder Kategorien importieren wollen.

Besitzerdaten Hier finden Sie die Checkboxen Besitzerdaten wiederherstellen und
Besitzerdaten liberschreiben. Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn die
Benutzerverwaltung (PRO) installiert ist und Benutzerdaten in den Export
mitaufgenommen wurden.

— Aktivieren Sie die Checkbox Besitzerdaten wiederherstellen, um dem Benutzer,
dem die Daten urspriinglich “gehérten”, auch auf dem Zielsystem die Rechte
zuzuteilen. Gehorten die Daten also User1, so ist auch auf dem Zielsystem User1
der Besitzer. Der Benutzer User1 muss dafir natirlich auf dem Zielsystem
vorhanden sein. Sollte dies nicht der Fall sein, werden die Dateien
allgemeinzugéanglich importiert. Dies gilt auch fur mehrere Benutzer: Gehdren die
Daten User1, User2 und User3, so werden diese Rechte auf dem Zielsystem
wiederhergestellt, sofern diese Benutzer auch dort vorhanden sind.

— Aktivieren Sie die Checkbox Besitzerdaten (iberschreiben und wahlen Sie einen
neuen Benutzer aus, indem Sie auf den Auswéhlen Button klicken, um den
importierten Dateien einen neuen Besitzer zuzuordnen. Wenn beide Checkboxen
aktiviert sind, werden die Rechte an den importierten Daten den gleichlautenden
Benutzern zugeordnet, sofern diese vorhanden sind. Sollten die Benutzer in der
webEdition Instanz, in welche importiert wird, nicht vorhanden sein, gehen die
Rechte an den unter Besitzerdaten liberschreiben ausgewahlten Besitzer Uber.

Klicken Sie auf Weiter
Das Fenster Details wird gedffnet (siehe Abb. 67)
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Abb. 67 Import Details

Details

WEDEUILIUN-SEILE [WE_UEINU/LOmpdny/cunedoL.pp F
CSS Stylesheet /we_demo/css/handheld/basic.css

CSS Stylesheet /we_demo/css/print/basic.css

CSS Stylesheet /we_demo/css/screen/basic.css

CSS Stylesheet /we_demo/css/screen/editmode.css

webEdition-Seite /we_demo/customer/index.php
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Importiere " abbrechen

— 15%

8 Kilicken Sie nach erfolgreichem Abschluss des Importes, dessen Fortschritt Sie an dem
Balken unten links ablesen kdnnen, auf den Fertig Button.

Der Import der webEdition XML Daten ist hiermit erfolgreich abgeschlossen.

3.4 Grafiken in die Webseite einbinden, bearbeiten und austauschen

webEdition ermoglicht IThnen nicht nur den Zugriff auf webEdition Seiten, sondern auch
auf grafische Dokumente, die Sie mit Datei > Neu > Grafik im Datei Dropdownmenii
auswihlen konnen.

webEdition unterscheidet zwischen reinen Layoutgrafiken, die in einem zentralen
Verzeichnis auf dem Server liegen und inhaltsabhéngigen Grafiken. Letztere werden
von den Redakteuren verwendet und in die Seiten eingefiigt. Diese inhaltsabhdngigen
Bilder/Grafiken miissen hochgeladen werden, bevor Sie in die webEdition Datenbank
iibernommen werden konnen. Natiirlich konnen auch alle Layoutgrafiken in die
Datenbank importiert werden.

3.4.1 Grafik einbinden
Klicken Sie auf Datei > Neu > Grafik. In der Bearbeiten Ansicht wird der Hochladen
Dialog angezeigt (siche Abb. 68).
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Abb. 68 Grafik hochladen

Grafil:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Miniaturansichten ][ Information ]

Bearbeiten

Grafik [ Haochladen... | | Bearbeiter ¥
(0 KB) ST . I R

ACHTUMNG: Bitte beachten Sie, dass Uber diese Funktion nur einzelne Dateien hochgeladen
werden kinnen. Fir den Upload mehrerer Dateien verwenden Sie bitte die Imporfunktion,
welche Sie Uber das Datei-Meni erreichen,

Y

Wenn Sie eine Grafik hochladen mochten, klicken Sie auf den Hochladen Button. Ein
Fenster wird geoftnet, in dem Sie Thre Festplatte nach der entsprechenden Grafik
durchsuchen konnen.

Abb. 69 Datei von lokaler Festplatte hochladen

@ Datei von lokaler Festplatte hochladen=Mozilla®

Datei von lokaler Festplatte hochladen

Die hochzuladende Datei darf auf Grund won
= PHP-Einschrankungen nicht gréfier als 16MB sein!

Browse... |

Hochladen | | abbrechen

Klicken Sie auf Durchsuchen.... Es 6ffnet sich das bekannte Explorerfenster, in dem Sie
Ihre Festplatte nach einem Bild durchsuchen kénnen (sieche Abb. 70).

Abb. 70 Grafik zum Hochladen auswahlen

Sucher in: I|,j Beispielbilder _j (&) 5 | B

| Blaue Berge.jpg
Sonnenuntergand.jpg

3§ ‘Wasserlilien. jpg
5:] ‘“Winker.jpg

[rateinames: ISonnenuntergang.ipg ;I Offnen I
Diateityp: IAII Files j Abbrechen |

7

Waihlen Sie die Grafik mit einem Doppelklick oder einem Klick auf OK aus und klicken
Sie auf Hochladen. Das Bild wird jetzt in der Ansicht Bearbeiten angezeigt.
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Abb. 71 Grafik in der Ansicht Bearbeiten

Grafile:

Eigenschaften " Bearbeiten " Miniaturansichten ][ Information ]

Bearbeiten

Grafik { Hochladen... | | Bearbeiten -
(5.08 KB} S —————————— I J
Uber dan Button "Hochladen” konnen Sie nun die aktuelle Datei ersetzen. Weann Sie aine
weitere, andere Datei oder mehrere Dateien hochladen machten, so verwenden Sie hierzu
bitte die Importfunktion oder rufen diese Seite erneut Uber das Datei-Menl auf,

Wechseln Sie durch Klick auf den entsprechenden Karteireiter in die Ansicht
Eigenschaften, um in gewohnter Weise Dateiname und Pfad einzugeben. Falls Sie
keinen neuen Dateinamen angeben, wird standardméBig der urspriingliche Dateiname
verwendet. Nachdem Sie gespeichert haben, wird die Grafik in Ihrem webEdition
Dateibaum angezeigt und kann in webEdition Seiten eingebettet - “included” - werden.
Nahere Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 3.9.9 "Grafikfeld (<we:img>)" auf
Seite 95.

3.4.2 Mehrere Grafiken gleichzeitig importieren

webEdition bietet Thnen auch die Mdoglichkeit, mehrere Grafiken auf einmal zu
importieren. Wéhlen Sie Datei > Import/Export > Import.... Der Import-Wizard wird
gedffnet (siche Abb. 72).

Abb. 72 Mehrere Grafiken importieren

Import-Wizard

Datei-Import ¢ Lokale Dateien importieren

Eine oder mehrere Dateien von der lokalen Festplatte
importieren.

¢~ Dateien vom Server importieren

Dateien eines Server-Verzeichnisses importieren. Wahlen Sie
durch das Setzen von Filteroptionen, ob Grafiken, HTML-Seiten,
Flash-, JavaScript-, CS5-Dateien, Plain-Text Dokumente oder
andere Dateien importiert werden sollen.

Daten-Import = webEdition XML Import

webEdition XML-Dateien enthalten Informationen iiber webEdition
Dokumente, Vorlagen oder Objekte. Legen Sie fest in welches
Verzeichnis die Dokumente oder Objekte importiert werden
sollen.

™ Generic XML Import

Import von "flachen” XML-Dateien, wie sie z.B. von phpMyAdmin
erzeugt werden. Die Datensatz-Felder werden den webEdition
Feldern zugeordnet.

 CSV Import

Import von CSV-Dateien (Comma Separated Values) oder
davon abgewandelter Textformate (z. B. *.txt). Die
Datensatz-Felder werden den webEdition Feldern zugeordnet.

Weiter | Abbrechen

Standard 3.5.1 01. Dezember 2005



Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs 69

Aktivieren Sie den lokale Dateien importieren Radiobutton und klicken Sie auf Weiter.
Der lokale Dateien importieren Bildschirm wird gedffnet (sieche Abb. 73):

Abb. 73 Lokale Dateien importieren - Schritt 1 von 2

Lokale Dateien importieren - Schritt 1 von 2

Ziglverzeichnis Pfad
I Auswahlen

Was tun bei i.) Bestimmen Sie hier das Werhalten von webEdition, wenn
gleichem Namen? ¢ eine Datei mit gleichern Namen existiert,

(&) Esistierende Datei Uberschreiben
() Meue Datei umbenennen
() Datei nicht importieren

1 Grafikfunktionen einblenden

Klicken Sie auf Auswdhlen; der webEdition Dateimanager wird gedffnet. Hier konnen
Sie nun das Zielverzeichnis auswéhlen, in das die Grafiken importiert werden sollen. Es
werden alle Verzeichnisse Thres Rootdirectories (/htdocs) auf dem Webserver
angezeigt; es werden also auch Verzeichnisse angezeigt, die nicht von webEdition
verwaltet werden. Wiéhlen Sie das gewiinschte Verzeichnis aus oder erstellen Sie ein
neues Verzeichnis.

Die Radiobuttons im Bereich Was tun bei gleichem Namen? ermoglichen Thnen, das
Verhalten von webEdition beim Import der Grafiken zu beeinflussen.

»  Existierende Datei iiberschreiben: Bei gleichem Namen wird die alte Grafik ersetzt.

*  Neue Datei umbenennen: Gleichnamige Grafiken bleiben erhalten. webEdition
erginzt die Dateinamen mit fotlaufender Numerierung (so wird z. B. aus bg.gif dann
bg 0.gif)

* Datei nicht importieren: Bei gleichem Namen wird die neue Grafik nicht importiert.
Wenn Sie die Grafikfunktionen einblenden, konnen Sie angeben, welche Art von

Miniaturansicht erzeugt werden soll und ob die Grafik gedreht oder skaliert werden soll.
Bei JPEG-Grafiken konnen Sie auBBerdem den Grad der Komprimierung festlegen.
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Abb. 74 Grafikfunktionen

" webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla

(&) Existierende Datei Uberschreiben
) Meue Datei umbenennen
) Datei nicht impaortieren
=) Grafikfunktionen ausblendan
Erzeuge Miniaturansichten
Miniaturansichten [10o0x70 |
120%100jh i |
160x190 =
200x150 |
|200x200 ~|
Gfe-dnesen Braite: [ Pixel v
Hihe: Pixel v._
Proportionen beibehalten
Grafik drehen & ohne Drehung
() 180°-Drehung
() 90%-Linksdrehung
() 90°-Rechtsdrehung
Qualitat [8-Hoch v
v
Zuriick | Weiter | abbrechen

Klicken Sie auf OK und danach auf Weiter. Das folgende Fenster erscheint:

Abb. 75 Lokale Dateien importieren - Schritt 2 von 2

Lokale Dateien importieren - Schritt 2 von 2

Durch Klick auf den Button neben dem Eingabefeld kénnen Sie eine Datei auf Threr
Festplatte auswahlen. Mach der Auswahl erscheint ein neues Eingabefeld mit dem Sie
., eine weitere Datei auswahlen kinnen. Beachten Sie, dafi pro Datei die maximale
L) Grafe von 0.999MB auf Grund von PHP und MySQL Einschrankungen nicht
dberschritten werden darf!

Klicken Sie auf "weiter", um den Import zu starten,

Dateil [

Klicken Sie auf Durchsuchen, um Ihre lokale Festplatte mit dem Dateibrowser zu
durchsuchen. Wiederholen Sie diese Prozedur, um mehrere Grafiken zu importieren.

Klicken Sie auf Weiter, um den Import zu starten. Wenn der Import erfolgreich
verlaufen ist, erscheint die folgende Bestdtigung:

Abb. 76 Import erfolgreich

l’ Der Import worde erfolgreich beendat!
4R
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Klicken Sie auf OK, um den Prozef} abzuschlieB3en.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass pro Datei die maximale Grofle von 1MB auf
Grund von PHP und MySQL Einschrankungen nicht tiberschritten werden darf!

3.4.3 Grafikeigenschaften definieren — Ansicht Eigenschaften

Die Eigenschaften Ansicht ermdglicht Ihnen, die Parameter Ihrer Grafiken zu
bestimmen. Es gibt drei Bereiche: Pfad, Attribute und Hyperlink (unter weitere
Eigenschaften).

* Pfad: Vergeben oder dndern Sie den Namen der Datei, wéhlen Sie ein Verzeichnis
und dndern Sie die Dateierweiterung in den entsprechenden Feldern.

* Attribute: In diesem Bereich konnen Sie das Erscheinungsbild IThrer Grafik
verandern.

Abb. 77 Ansicht Eigenschaften, Bereich Attribute

Attribute Breite Hihe Rand
250 | |85
Ausrichtung Horizontaler &bstand vertikaler shstand
Altarnativ Text Hame

Die Standardeinstellungen sind die Ausgangswerte der Originaldatei
— Breite. Breite der Grafik in Pixeln.

— Hohe. Hohe der Grafik in Pixeln.

— Rand. Rand um die Grafik in Pixeln.

— Ausrichtung. Geben Sie “left” oder “right” ein, um die Grafik links oder rechts
auszurichten. Begleitender Text wird dementsprechend links oder rechts
dargestellt.

— Horizontaler Abstand. Bestimmt den Abstand der Grafik nach links und rechts
zu anderen Elementen.

— Vertikaler Abstand. Bestimmt den Abstand der Grafik nach oben und unten zu
anderen Elementen.
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— Alternativ Text. Dieser Text wird wihrend des Ladevorganges angezeigt (oder
falls Bilder im Browser ausgeschaltet sind).

— Name. Interner Name der Grafik.

* Hyperlink. Die Grafik kann hier mit einer URL verlinkt werden:

Abb. 78 Eigenschaften, Hyperlink Bereich

Hyperlink (= Kein Link
() Extern hiref .
Auswahlen
) Intern href R
Auswahlen
3 Objekt href
" auswahlen !
Target
W
] rRall over  href .
| Auswahlen

— Kein Link. Grafik ist nicht verlinkt.

— Extern. Externer Link, z. B. www.webEdition.de, kann auch mit dem
Auswdhlen Button gewidhlt werden.

— Intern. Interner Link, kann auch mit dem Auswdhlen Button gewihlt werden.
— Target: Wo soll die verlinkte Seite erscheinen:

— wird das Feld leer gelassen, wird die neue Seite im selben Fenster bzw.
Frame geoftnet

— _blank: ein neues Browser Fenster wird gedffnet

— _top: Die Seite wird im gleichen Fenster auf oberster Ebene geladen, auch
wenn Sie aus einem Frame heraus aufgerufen wurde.

— oder man gibt den genauen Namen des Frames oder Fensters an, in dem sich
die Webseite 6ffnen soll.

— RollOver. Ist die Checkbox aktiviert, kann iiber den Button Auswdhlen eine
Grafik gewihlt werden, welche angezeigt werden soll, sobald man mit der Maus
tiber die Original Grafik fahrt (sogenannter RollOver oder MouseOver Effekt).

3.4.4 Grafiken einbinden und bearbeiten — Ansicht Bearbeiten
Sie gelangen in die Ansicht Bearbeiten iiber Datei > Neu > Grafik. Klicken Sie auf den
Button Hochladen. Laden Sie nun eine neue Grafik hoch.

Uber die Selectbox stehen Thnen verschiedene Moglichkeiten zur Verfiigung, die Grafik
zu bearbeiten:
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Abb. 79 Grafik bearbeiten

Bearbeiten

Grafik Hochladen... [Bearhaitan i
(2.24KB) (P entestieie |

i w GroBe andern...

i Grafik drehen

' j Konwertieran
JPEG-Format...

PMNG-Faormat

*  Grofse dndern. Definieren Sie hier die GroB3e der Grafik. Bei JPEG-Grafiken kann
bei Qualitdt der Grad der Komprimierung ausgewéhlt werden. Niedrige Qualitét
bedeutet stirkere Komprimierung und geringere Dateigrof3e. Hohe Qualitét
bedeutet schwéchere Komprimierung und mehr benétigter Speicherplatz.

Abb. 80 GroRe andern

Brejte: |100 :.Pixel |
Hihe: 63 Fixel b
Proportionen beibehalten

Qualitat :
| 8-Hach o

*  Grafik drehen. Hier konnen Sie die Grafik drehen. Bei JPEG-Grafiken kann bei

Qualitdt der Grad der Komprimierung ausgewdhlt werden.

* Konvertieren. Hier konnen Sie das Format der Grafik dndern. Bei JPEG-Grafiken
kann bei Qualitit der Grad der Komprimierung ausgewéhlt werden.

3.4.5 Informationen uber die Grafik anzeigen — Ansicht Information
In der Ansicht Information erhalten Sie fiir die entsprechende Grafikinformationen
analog zu denen, die in Abschnitt 3.1.3 "Information Ansicht" auf Seite 50 beschrieben

sind.

3.4.6 Miniaturansichten (Thumbnails) erzeugen — Ansicht Miniaturansicht
Die Erzeugung von Miniaturansichten ist sehr zeitintensiv und kann besonders bei
groBBen Ursprungsbildern ganze Server lahm legen. Um dies zu verhindern, verzichtet
webEdition darauf, Miniaturansichten jedes Mal neu in Echtzeit zu berechnen.
Definieren Sie deshalb unter Optionen > Miniaturansichten... Name, Grof3e und

Ausgabeformat der Miniaturansichten.
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Abb. 81 Miniaturansichten definieren

Miniaturansichten

i | Hinzufigen

| 120% 1005k
160%190
200%150
200x200
B00x600
test

Lischen

Mame

100x70

Eigenschaften Breite: (100

Hiohe: 70O

Proportionen beibehalten

[] eei bedarf maximieren

Ausgabeformat IPEG Datei bt

Name. Geben Sie der Miniaturansicht einen eindeutigen, aussagekréftigen Namen.

Eigenschaften. Geben Sie in den Feldern Breite und Hohe die gewiinschte GroB3e der
Miniaturansicht an.

Wenn Proportionen beibehalten aktiviert ist, bleibt das Seitenverhiltnis erhalten. Ist
das Seitenverhiltnis der Ursprungsgrafik anders als das definierte Seitenverhiltnis,
wird die Miniaturansicht so erzeugt, dass die Breite bzw. die Hohe der
Miniaturansicht nie groBer ist, als einer der eingestellten Werte.

Beispiel
Die Ursprungsgrafik ist 100 (Breite) x 80 (Hohe) grof3.

Fiir die Miniaturansicht ist eine Breite und eine Hohe von jeweils 50 und
Proportionen beibehalten definiert worden => Die Miniaturansicht wird 50 x
40.

Fiir die Miniaturansicht ist eine Breite von 50 und eine Hohe von 20 und
Proportionen beibehalten definiert worden => Die Miniaturansicht wird 25 x
20.

Wenn Sie nur einen der beiden Werte angeben bzw. in einem Feld 0 als Wert
angeben, wird der fehlende Wert (bzw. der Wert 0) proportional berechnet.

Beispiel
Die Ursprungsgrafik ist 100 (Breite) x 80 (Hohe) gro8.

Fiir die Miniaturansicht ist eine Breite von 50 und eine Hohe von 0 eingestellt
=> Die Miniaturansicht wird 50 x 40.

Wenn Bei Bedarf maximieren aktiviert ist, wird die Miniaturansicht vergrofert, falls die
Original-Grafik kleiner ist als die zu erzeugende Miniaturansicht.

Ist Bei Bedarf maximieren nicht aktiviert und die Originalgrafik kleiner als die
Miniaturansicht, wird die Originalgrafik als Miniaturansicht benutzt.

Um eine Miniaturansicht auswéhlen zu konnen, miissen Sie unter Optionen >
Miniaturansicht die Einstellungen fiir Miniaturansichten definiert haben.

Uber den Reiter Miniaturansichten konnen Sie nun auswihlen, welche
Miniaturansichten beim Speichern der Grafik erzeugt werden sollen.
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Abb. 82 Miniaturansicht auswahlen

Miniaturansichten

100x70 - -
‘ s
1

\i.) Um eine neue Miniaturansicht hinzuzufiigen, klicken Sie bitte auf den Plus-Button

)

3.5 Mit nicht-grafischen Dokumenten arbeiten

webEdition ermdglicht auch die Arbeit mit folgenden Dokumenttypen, die Sie aus dem

Datei Menii unter Datei > Neu > Sonstige auswihlen konnen:
* HTML Seite

* Flash Film

*  Quicktime Film

» JavaScript

* CSS Stylesheet

* Plain-Text Dokument

* Sonstige Dateien (*.doc, *.pdf, *.zip)

3.5.1 HTML-Seiten editieren
3.5.1.1 Eigenschaften Ansicht

Offnen Sie eine neue HTML-Seite mit Datei > Neu > Sonstige > HTML Seite. Zeigen

Sie die Ansicht Eigenschaften (siche Abb. 83) der neuen Seite an.
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Abb. 83 HTML Eigenschaften

HTHML-Seite:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Information ][ Warschau ][ Scheduler PRO ]

Eigenschaften

Pfad Dateiname Erweiterung
[512. | [html | ]
Warzeichnis
,I’ 1 Auswahlen |
Cokument Dokument Typ
[ --chne-- v| [ Bearbeiten |

[ 1st durchsuchbar?

': Eigenschaften aushlenden

Kategorien
~AllE = Hinzufiigen |
HTML-Seite Auswahlen
kopieren
[ speichern | [] Beim Speichern verdffentlichen [] Mach Speichern neue Seite

Hier konnen Sie in der Ansicht Dokumente des Explorermentis als Redakteur eigene
HTML-Seiten programmieren. In der Ansicht Eigenschaft des Edit-Bereiches konnen
Sie keine Vorlage mehr auswihlen, das heif3t, Sie konnen auf dieser Seite keine
webEdition-Funktionen integrieren. Sie konnen jedoch Dokument-Typen und
Kategorien ausgewihlen, um diese Seiten einfach in Ubersichten oder in die
Suchfunktion einzubinden. Dazu muf} die Checkbox Ist durchsuchbar aktiviert sein. Da
einfache HTML-Seiten keine Felder wie Titel oder Beschreibung haben, kann man auf
Ubersichtsseiten oder Suchergebnis-Seiten alternativ zu einem Feld den Pfad der Seite
oder den Inhalt der Seite (entweder ganz oder logisch auf eine bestimmte Anzahl
Zeichen verkiirzt) anzeigen lassen.

In der Ansicht Bearbeiten (siche Abb. 84) konnen Sie HTML-Code eingeben.
webEdition hat jetzt die Funktion eines einfachen Text-Editors. Natiirlich konnen Sie
auch PHP Scripte, Active Server Pages (.asp) oder Java Server Pages (.jsp) in diesem
Editor schreiben. Wéhlen Sie dann die entsprechende Dateierweiterung aus.

Standard 3.5.1 01. Dezember 2005




Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs 77

Abb. 84 HTML-Seite bearbeiten

HTML-Seite:

i Eigenschaften “ Bearbeiten ” Information ][ Yorschau ][ Schedular PRO

Bearbeiten

<htil>
<head:>
<titlex<ftitles
</ head>
<body>
</hodys>
|</html=>

] Zeilenumbruch

| Speichern | [ Beim Speichern verdffentlichen  [] Mach Speichern neue Seite

3.5.2 Flash-Filme einbinden

Um Flash-Filme hochzuladen, gehen Sie genauso vor wie bei Grafiken (siche Abschnitt
3.4.1 "Grafik einbinden" auf Seite 66).

Abb. 85 Flash Film hochladen

Bearbeiten

Hochladen

Hinweis: Es gibt keine Moglichkeit, Flash Filmen einen Hyperlink zuzuweisen -
Flash Movies haben andere Attribute.
In der Ansicht Eigenschaften befinden sich folgende Bereiche:
*  Pfad: Der urspriingliche Name des Flash Filmes wird als Standardvorgabe benutzt.
* Attribute: Entspricht den Attributen von Grafiken. Zusitzliche Attribute sind:
— Skalieren:

— In der Standardeinstellung (Attribute weglassen oder zeige alles) wird der
Film im angegebenen Bereich vollstindig angezeigt. Dabei bleiben die
urspriinglichen Seitenverhéltnisse des Films erhalten. Der Film wird nicht
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verzerrt angezeigt. Unter Umstéinden werden an zwei Seiten des Films
Rénder angezeigt

— Ohne Rand: skaliert den Film auf den gesamten angegebenen Bereich,
behilt aber das urspriingliche Seitenverhéltnis des Films bei. Der Film wird
nicht verzerrt angezeigt. Unter Umstinden werden Bereiche des Films
abgeschnitten.

— exactfit: zeigt den Film genau im angegebenen Bereich an. Dabei bleibt
allerdings das urspriingliche Seitenverhéltnis des Films unberiicksichtigt, so
dass der Film unter Umstdnden verzerrt angezeigt wird.

— Abspielen: Soll der Film sofort anfangen zu spielen, lassen Sie diesen Parameter
weg. Wollen Sie dagegen auf eine Benutzer-Aktion warten, stellen Sie den
Parameter ein. Dies entspricht einer STOP-Aktion im ersten Frame Ihres
Filmes.

— Qualitdt: Die Qualitit der Ausgabe wird hier bestimmt.

— Hintergrundfarbe: Flash hat keine grofle Auswahl an Optionen, Sie konnen die
Hintergrundfarbe Thres Films hier von Hand setzen.

— Ausrichtung: links, rechts, oben oder unten.
— Flash Ausrichtung:

— links, rechts, oben oder unten; richtet Filme an der entsprechenden Kante
des Browser-Fensters aus und schneidet gegebenenfalls die Rénder der
jeweils verbleibenden drei Seiten ab.

— oben links, oben rechts, unten links und unten rechts; richtet Filme an der
entsprechenden Ecke des Movie-Fensters aus und schneidet gegebenenfalls
die Réinder der jeweils verbleibenden zwei Seiten ab.

— Wiederholen. Flash Film nach Beendigung wiederholen. Wéhlen Sie Ja oder
Nein.

*  Weitere Eigenschaften:
— Pluginspage.
— Codebase.

3.5.3 Quicktime-Filme einbinden

Gehen Sie analog zu Flash-Filmen vor. Die meisten Attribute sind gleich - Quicktime
spezifische Unterschiede in den Attributen sind:

*  Autom. Abspielen.
» Zeige Kontrolleiste.
* Lautstdrke.

o Versteckt.
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3.5.4 JavaScript Code einbinden

Mit Datei > Neu > Sonstige > Javascript konnen Sie analog zu HTML Dateien auch
JavaScripts erstellen. Um das Javascript in eine Vorlage einzubinden, benutzen Sie am
besten das <we:js>-Tag.

Beispiel
<we:js i1d=""34"/>

In diesen Fall wird das Javascript mit der ID 34 in die Vorlage eingebunden.

3.5.5 Cascading Style Sheets (CSS) einbinden
Klicken Sie auf Datei > Neu > Sonstige > CSS Stylesheet, um ein CSS zu erstellen.

Um das Stylesheet in eine Vorlage einzubinden, benutzen Sie das <we:css>-Tag.

Beispiel
<we:css i1d="34"/>

In diesem Fall wird das Stylesheet mit der ID 34 in die Vorlage eingebunden.

Abb. 86 Style sheet in der Bearbeiten Ansicht

£S5 Stylesheet: /fwe_demo_2 /cs5/misc.cs5

[ Eigenzchaften “ Bearbeiten |[ Information ]

Bearbeiten

}

Ir]

/* Hintergrundfarben #/

bl { bhackground-color: #D03366;
b2 { bhackground-color: HFFFFFF;
b3 { background-color: H006699; )
b4 { background-color: #006699: )
b5 { bhackground-color: #$FFFFFFF; )

/* Navigation - Text */ =
MainWNavigation { font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif; font-size: 10px
SubNavigation { font-fawmily: Verdana, Arial, Helwetica, sahs-serif: font-size: 10px

/% Sonstiges - Text */
.tl { font-family: Verdana, Arial, Helwvetica, sans-serif; font-size: 10px; color: #FF

.t2 { font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif; font-size: 10px; color: #00
.t3 { font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans—serif; font-size: 12px: color: #$00
.4 { font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans—-serif; font-size: 14px; color: #00
t5 { font-family: Werdana, Arial, Helwvetica, sanhs-serif; font-size: 1Zpx:; color: #DD;ﬂ

]}| ] T CH

[] Zeilenumbruch

Speichern

3.5.6 Sonstige Dateien einbinden
Anderen Dokumente, welche webEdition nicht direkt anbietet, konnen iiber Datei >
Neu > Sonstige > Sonstige Dateien hochgeladen werden. In der Regel sind das binire
Dokumente, welche Sie zum Download bereitstellen mochten, wie z. B.:

*  Microsoft Office Dokumente (.doc, .xls, .ppt)
* PDF Dokumente (.pdf)

Benutzerhandbuch



80 Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe des Redakteurs

» Zip files (.zip)

»  Stuffit files (.sit)

* Programme (*.exe)

* Mac Binhex files (.hgx)
» BIN files (.bin)

Gehen Sie genauso vor wie beim Hochladen einer Grafik. Als Voreinstellung wird der
Dateiname der Originaldatei gesetzt. Sie miissen nun nur noch in der Ansicht
Eigenschaft das Verzeichnis angeben, in welches das Dokument gespeichert werden
soll.

Sie konnen nun in Thren Seiten das importierte Dokument zum Download anbieten. Sie
verlinken auf das Dokument im eingegebenen Text oder auf einer Linkliste.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass das Hochladen beschrinkt sein kann. MySQL ist
standardméafig so eingestellt, dass man Daten von max 1 MB pro SQL-Anweisung
speichern darf. Bei PHP ist die maximale Uploadkapazitdt auf max. 8 MB
standardmaBig eingestellt. Wenn Sie grofere Dateien hochladen wollen, dndern Sie
bitte die Einstellung in Threr MySQL- und PHP-Konfigurationsdatei oder sprechen
Sie mit IThrem Provider, damit er diec Werte erhoht.

3.6 Dokument-Typen erstellen, Idschen und bearbeiten

Den Meniipunkt Dokument-Typen erreichen Sie liber Optionen > Dokument-Typen....
Mithilfe von Dokument-Typen kénnen Dokumente mit &hnlichen Charakteristika
gruppiert oder bestimmte Eigenschaften einem neuen Dokument zugewiesen werden,
das bestehenden dhnelt. Dokument-Typen dienen Ihrer Arbeitserleichterung. Sie haben
mehrere Funktionen.

Zum einen kann man in ihnen bestimmte Attribute als Voreinstellungen bestimmen.
Wenn Sie ein neues Dokument erstellen und es einem Typus zuordnen, erbt es die
Standardeinstellungen des gewiahlten Dokument-Typs.

» Standard-Speicherverzeichnis der auf dieser Vorlage basierenden
webEdition-Seiten.

+ Datumsbasierte Unterverzeichnisse, in welche die Seite geschrieben werden soll
(z. B. 2004/04/04). Wenn die Unterverzeichnisse noch nicht existieren, werden sie
automatisch von webEdition erstellt.

» Standard-Erweiterung
* Zuverwendende Vorlage
* Ob eine Seite dynamisch generiert werden soll oder nicht

*  Ob eine Seite durchsuchbar sein soll oder nicht. (Wirkt sich auch auf
Ubersichtsseiten aus. Wenn die Seite nicht durchsuchbar ist, wird Sie dort auch
nicht angezeigt.)

Diese Attribute brauchen Sie dann nicht mehr extra auszuwéhlen, wenn Sie eine neue
webEdition-Seite erstellen.
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Zum anderen ist ein Dokument-Typ ein Merkmal, das einer webEdition-Seite
zugeordnet werden kann. Anhand dieses Merkmals kénnen spiter Ubersichtsseiten
erstellt werden.

Beispielsweise definieren Sie einen Dokument-Typ "News" mit einem
Standardverzeichnis “news”. Weisen Sie diesem dann eine Standard Vorlage zu:
news_template.tmpl. Jedesmal, wenn Sie nun eine neue News Seite erstellen wollen,
wéhlen Sie nur noch als Dokument-Typ “News” aus und schon sind die korrekte
Vorlage und das korrekte Verzeichnis automatisch eingestellt.

3.6.1 Dokument-Typ erstellen

Wihlen Sie im Optionen Dropdownmenii Dokument-Typen..., um das entsprechende
Fenster zu 6ffnen (siche Abb. 87).

Abb. 87 Neuen Dokument-Typ erstellen

Optionen  Module  Hilfe

Dokument-Typen..,
kKategarien..,

Benutzername andern...
kKennwort andern...

Einstellungen...

Das Fenster Dokument-Typen erscheint (siche Abb. 88).
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Abb. 88 Dokument-Typen

%f Dokument Typen - Mozilla

Dokument Typen

Dokument Typern | aktuelleMews
| Artikel
beispiel
|Filmberichte
| Gaestebucheintrag
| Mewsirtikel

| Produkthild

| Produktseite

Neuer Dokument-Typ

Dokument-Typ ldschen

ame beizpiel

orlagen | |
[ Hinzufiigen ‘
Standardwerte  Werzeichnis _
| [ Auswahlen |
Unterverzeichnis ~ Erweiterung
[ - keines — v | |html | v
“orlage
—-Keing-- v
[] Seite dynamisch generieren [ 1st durchsuchbar?
Kategorie
" Hinzufigen |
Speichern | | Abbrechen

Klicken Sie jetzt auf den Neuer Dokument-Typ Button.

[ Heuer Dokument-Typ | Abb. 89 Neuer Dokument- Typ Button

Geben Sie in das neu gedffnete Textfeld einen Namen fiir den neuen Dokument-Typ ein
und klicken Sie auf OK.

Abb. 90 Neuen Dokument-Typ benennen

r ' Bitte geben Sie den Mamen des neuen Dokument-Typs sinl

|beispiel |

ok ) [abbrechen |

Der neue Typ erscheint jetzt in der Liste.

Wihlen Sie nun im Vorlagen Bereich des Fensters eine oder mehrere Vorlagen mit aus,
die dem Dokument-Typ zugeordnet werden sollen. Benutzen Sie dafiir den Hinzufiigen
Button (siche Abb. 91).
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Abb. 91 Vorlagenauswabhl fiir Dokument-Typ

vorlagen

fwe_demo/dhtmlpop tmpl

(&
Ffwe_demo/navigation.tmpl @

__Hinzuftlgen ¥

Spezifizieren Sie nun die Standardwerte:

Verzeichnis. Benutzen Sie den Auswdhlen Button, um ein Verzeichnis fiir die
webEdition Seiten auszuwihlen, die auf dem Dokument-Typ basieren.

Unterverzeichnis. Wihlen Sie aus der Liste ein Unterverzeichnis, das die
Dokumente diese Typs mit dem Datum (Jahr/Monat/Tag) verkniipft.

Erweiterung. Legen Sie hier die Standarddateierweiterung fiir alle Dokumente
dieses Typs fest.

Vorlage. Legen Sie hier eine Standardvorlage fest.

Dynamisch generieren. Aktivieren Sie die Checkbox, um die Seite dynamisch zu
erzeugen.

Ist Durchsuchbar? Aktivieren Sie diese Checkbox, damit die Seite auf
Ubersichtsseiten erscheint.

Hinweis: Wenn eine Seite nicht durchsuchbar ist, kann sie nicht in Ubersichten
erscheinen.

Kategorie. Fligen Sie die Seite einer Kategorie hinzu.

Wenn Sie alle Einstellungen wie gewiinscht vorgenommen haben, klicken Sie auf
Speichern.

3.6.2 Dokument-Typ loschen
Dokument-Typen 16schen Sie, indem Sie im Dokument-Typen Fenster den
entsprechenden Typ markieren und auf Dokument-Typ 16schen klicken.

Dol Tk Abb. 92 Dokument-Typ I6schen

3.6.3 Dokument-Typ bearbeiten
Im Dokument-Typen Fenster wihlen Sie den zu bearbeitenden Dokument-Typ aus und
folgen dann den in Abschnitt 3.6.1 "Dokument-Typ erstellen" auf Seite 81
beschriebenen Schritten.

3.7 Kategorien erstellen
Kategorien erreichen Sie tiber Optionen > Kategorien im Hauptmenii. Kategorien
erdffnet Thnen alternative Moglichkeiten, Ubersichten oder Zusammenfassungen zu
erzeugen. Zusammen mit Dokument-Typen genutzt, konnen mit Kategorien auch
Untertibersichten generiert werden.
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Abb. 93 Kategorien

% webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla [ |[B][X]

Suchenin |/ v ) e

U
+
=)

Lm

Kategorie
@ Adressen
[ action
[ comedy
[ Drama
[8 Love story
8 shop
3 shop_broschuere

Kategorie

| Abbrechen !

Wenn Sie z. B. einen Dokument-Typ namens "News" haben, konnen Sie diesen jetzt
noch z. B. in "Sport", "Politik", "Computer" und "Allgemeines" unterteilen und somit
auch z. B. die Ubersichtsseite "Sportnews" generieren. Unterhalb der Kategorie Sport
konnen Sie z. B. noch "FuB3ball", "Handball" usw. definieren. Eine Oberkategorie wird
wie ein Verzeichnis durch Klicken auf den neues Verzeichnis Button erstellt. Sie konnen
Kategorien natiirlich auch ohne Dokument-Typen verwenden.

Zum Erstellen bzw. Loschen von Kategorien wihlen Sie Optionen > Kategorien. Es
offnet sich ein Dateimanager, in dem Sie Kategorien erstellen oder 16schen konnen,
ebenso wie Ordner, die Kategorien enthalten. Dies funktioniert analog zu der Funktion
Server durchsuchen (siehe Abschnitt 2.2.2.1 "Datei Menii" auf Seite 24 fiir weitere
Informationen zu webEdition Dateimanagern).

3.8 Benutzername und/oder Kennwort andern

Um Thren Benutzernamen zu é@ndern, wihlen Sie unter Optionen > Benutzername
dndern...

Der Benutzername dndern Bildschirm erscheint (siche Abb. 94):

Abb. 94 Benutzername andern

Benutzername andern

Meuer Benutzername
|Benutzer

Kennwort

L e

Speichern | | abbrechen |

Hinweis: Falls Sie die Benutzerverwaltung (PRO) installiert haben, erscheint
Benutzerverwaltung statt Benutzername dndern. Klicken Sie hierauf. Néheres zur
Benutzerverwaltung (PRO) finden Sie im Handbuch zur Benutzerverwaltung (PRO).

Um Thr webEdition Kennwort zu verdndern, wihlen Sie Optionen > Kennwort
dndern.... Der Kennwort dndern Bildschirm wird angezeigt (siche Abb. 95). Geben Sie
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Ihr altes und neues Kennwort in die entsprechenden Felder ein und klicken Sie dann auf
Speichern, um Thre Eingaben zu bestétigen.

Abb. 95 Kennwort andern

5 Kennwort dndern - Mozilla

Kennwort andern

Altes Kennwark

ey

Meues Kennwart

ek

Neues Kennwart Wiederhaolung

[rEr————

Speichern | | abbrechen |

3.9 Benutzeroberflache beim Bearbeiten von Dokumenten

Wenn Sie ein neues Dokument erstellen oder mit einem bestehenden Dokument
arbeiten, befinden Sie sich stets in der durch die Vorlage (Template) vorgegebenen
Struktur. Wenn Sie ein Dokument 6ffnen oder erstellen, sehen Sie in der Ansicht
Bearbeiten Felder, Auswahlboxen oder Meniis, die Sie mit Inhalt (Text, Bildern,
Grafiken) fiillen. Dieser Bearbeiten Modus ist Ihre Arbeitsoberfldche; was Sie in dieser
Ansicht sehen, entspricht nicht dem Aussehen der fertigen Seite. Um das Ergebnis Threr
Arbeit einschitzen zu konnen, wechseln Sie in die Ansicht Vorschau. Im Folgenden
werden verschiedene Felder beschrieben, die in den Vorlagen erscheinen konnen.

3.9.1 Einzeiliges Texteingabefeld (<we:input type="text">)
In dieses Feld werden einzeilige Textblocke wie z. B. eine Uberschrift eingegeben. Es
kann auch HTML-Code eingegeben werden.

Uberschrift: - Abb. 96 Beispiel fiir ein einzeiliges
|Talai - die Trauminsel gilt als neuer Geheimtipp Eingabefe|d

Hinweis: Beachten Sie fiir diese Beispiele bitte unsere Beispielseite:
/we_demo/news/2004/Finnland

3.9.2 Datum (<we:input type="date">)
durch Anklicken der Dropdownfeldern geben Sie das Datum ein, das spater auf der
Webseite erscheinen soll.

Abb. 97 Datumsfeld

23 ~| |03 =] |2004 7]
14 ~|[10 ~

Beispielseite: /we_demo/news/2004/Finnland

3.9.3 Checkbox (<we:input type="checkbox">)
Dieses Feld wird in der Regel als Schalter eingesetzt, um Bereiche der Vorlage ein- oder
auszublenden.
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Abb. 98 Checkbox

3.9.4 Auswahlfeld (<we:input type="choice">)
Ein Auswahlfeld (Selectbox) ist ein einzeiliges Eingabefeld mit Dropdownmenii.

Abb. 99 Auswabhlfeld

Wihlen Sie in einem Auswahlfeld durch Anklicken einen Eintrag im Dropdownmenti
aus. Er erscheint dann im Eingabefeld. Wenn Sie einen Wert bendtigen, der nicht im

Dropdownmenii aufgelistet ist, geben Sie diesen Wert manuell in das Eingabefeld ein.
(Die entsprechenden Auswahlparameter sind in der Vorlage als Tagattribute definiert.)

3.9.5 Textfeld (<we:textarea>)

Ein Textfeld ist ein mehrzeiliges Texteingabefeld. Hier konnen auch lingere Texte
eingegeben werden.

Abb. 100 Textfeld

Mit der finnischen Firma Interactive Partners Oy (IR wurde in den letzten
Tagen ein Kooperationsvertrag unterzeichnet, der die gute Zusammenarbeit
zwischen beiden Hausern bestatiot, Somit wird das CMS webEdition neben
den Sprachen Deutsch, Englisch, Spanisch und Russisch nun in Kdrze auch in
Finnisch erhaltlich sein,

Die Darstellung der Textfelder ist abhdngig von Ihrer Browserversion. Wir empfehlen
die Nutzung des Microsoft Internet Explorer ab Version 5.5 oder Mozilla, da diese
WY SIWY G-Textfelder darstellen, was die Formatierung und Verlinkung erheblich
vereinfacht.

3.9.5.1 Text mit erzwungenen Zeilenumbriichen (autobr)
Falls in der Vorlage das Attribut autobr angegeben ist (true oder false), wird links iiber
dem Eingabefeld die autobr Checkbox angezeigt (siche Abb. 101).

Abb. 101 Textfeld mit Autobreak

v autobr

Mit neuem Vertriebspartner geht die
webEdition Software GmbH einen weiteren
Schritt in Richtung Internationalisierung.

Mit der Checkbox konnen Sie die Autobreak-Funktion aus- bzw. einschalten. Die
Autobreak-Funktion bestimmt die Ausgabe von erzwungenen Zeilenumbriichen
Erzwungene Zeilenumbriiche sind Zeilenumbriiche, die durch Driicken der Return
Taste entstanden sind.

» Ist autobr aktiviert, werden erzwungene Zeilenumbriiche auch in der Ausgabe als
Zeilenumbriiche dargestellt.

» Ist autobr deaktiviert, werden erzwungene Zeilenumbriiche in der Ausgabe als
Leerzeichen dargestellt.
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3.9.5.2 RTF-Datei ins Textfeld importieren

Falls in der Vorlage das Attribut importrtf auf true gesetzt ist, erscheint im Textfeld
zusitzlich der Button Importieren, mit dem RTF-Dateien in das Textfeld importiert
werden konnen.

Abb. 102 Importieren Button zum Import von *.rtf Dateien

rtf
- —

Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, die Texte in IThrem gewohnten
Textverarbeitungsprogramm zu schreiben und diese samt Formatierung nach
webEdition zu bringen. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Prozedur 7 *.rtf Datei in ein Textfeld importieren

Im Textfeld
1 Klicken Sie auf den Importieren Button.
Es éffnet sich folgendes Dialogfenster (siehe Abb. 89):

Abb. 103 Import RTF Datei Dialogbox

"% RTF Datei importieren - Mozilla

RTF Datei importieren

Datei wihlen
| Durchsuchen
[1 Schriftarten Ubernehmen
[] schriftgréfe Gbernehmen
[] Schriftfarbe Gbernehmen

Weiter | | abbrechen |

2 Wahlen Sie uber den Button Durchsuchen die gewtinschte RTF-Datei auf der lokalen
Festplatte aus.

3 Falls Sie die Formate Schriftart, -grof3e und -farbe mitiilbernehmen wollen, klicken Sie die
entsprechenden Checkboxen an.

4 Klicken Sie auf Weiter und dann auf den Button Importieren.
Die Datei wird geladen und als HTML-Datei angezeigt.
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Abb. 104 RTF Text als HTML-Datei

% RTF Datei importieren - Mozilla

RTF Datei importieren

¥orschau o
j<font fave="irial'><font style="{font-size=10pt}">Dieser <i>Tert</i>|
list ein <urTesttext.</u><br:>

j<hre

(“brTesttexte <font color="#Lf0000">testen<font color="H#000000":> den
|Text.<br>

|</ fontr</ fontr</br</ ur</ fontr</ font>

Zuriick ) Ok | abbrechen

5 Falls die Datei nicht korrekt als HTML-Datei angezeigt werden sollte, kdnnen Sie die Datei
in diesem Fenster noch bearbeiten.

6 Klicken Sie auf OK.
Der Text wird samt Formatierung in das Textfeld eingefiigt.

3.9.5.3 Text formatieren und verlinken (WYSIWYG-Textfeld)

In einem Textfeld ohne WY SIWY G-Funktion kénnen Textformatierungen und
Verlinkungen nur tiber HTML Tags realisiert werden.

In einem Textfeld mit WY SIWY G-Funktion kénnen Sie den Text mit Hilfe von
Bearbeitungssymbolen direkt im Textfeld formatieren bzw. verlinken, wie Sie es aus
handelsiiblichen Textverarbeitungsprogrammen gewohnt sind. Abb. 105 zeigt ein
WYSIWYG-Textfeld.

Abb. 105 WYSIWYG Textfeld

-- Schriftstil - 3 | -- Schriftnarne - % | -- Schriftgrifie - % | -- C55 Styls - W
F A U A & & Tgdyg|=E = = = |i= = iE £

d BRI > E S

WYSIWYG ist die Abkiirzung fiir “What You See Is What You Get”. D.h., die aktuelle
Ansicht (des Redakteurs) entspricht der Ansicht bei der Ausgabe (Ansicht von
Websitebesuchern nach der Verdffentlichung der Website).

Hinweis: Werden Textfelder ohne WYSIWY G-Funktion dargestellt
(Bearbeitungssymbole fehlen), obwohl Sie einen der empfohlenen Browser
verwenden, wenden Sie sich an den Administrator. In der Vorlage muf3 dann das
Attribut dhtmledit auf On gesetzt werden.

Wenn Sie im Eingabefeld mit HTML-Tags arbeiten wollen, muf} in der Vorlage das
Attribut wysiwyg auf false gesetzt werden.
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3.9.5.4 WYSIWYG-Funktionen ab Version 3.2
Ab der webEdition-Version 3.2 sind dem WYSY WIG-Editor Funktionen hinzugefiigt
worden, um die Erstellung barrierefreier Seiten zu vereinfachen (siche Abb. 106).

Abb. 106 WYSIWYG Textfeld ab Verion 3.2

schriftstil |+ | verdana, arial, H= | Schriftgrafie + | 55 style -
F K U A & 2Bk lE === = i€ £
@ 5 B — ®

HOA s BE E

Ich bin Blindtext, Yon Geburt an, Es hat lange gedauert, bis ich begriffen (=N
habe, was EEbedeutet, ein blinder Text zu sein: Man racht keinen Sinn,

Man wirkt hier und da aus dem Zusammenhang gerissen, Oft wird man gar
nicht erst gelesen. aber hin ich deshalb ein schlechter Text? Ich weill, dass

ich nie die Chance haben werde, im Stern zu erscheinen. Aber bin ich darum _|
weniger wichtig? Ich bin blind! Abher ich bin gerne Text, Und sollten Sie mich
ietzt tateachlich zu Ende lesen, dann habe ich etwas geschafft, was den =

Dieses sind im Einzelnen:
» Eingabemoglichkeit fiir Abkiirzungserlduterung:

Damit Screenreader eine Abkiirzung korrekt vorlesen konnen, muf3 diese definiert
werden. Hierzu wird ein Wort markiert und der Abkiirzung-Button geklickt. Es
offnet sich folgendes Fenster:

Abb. 107 Abkiirzungen fiir Screenreader definieren

Abkiirzung bearbeiten

= Unter Titel wird der ausgeschriebene Ausdruck

T eingefiigt und unter Sprache die verwendete Sprache
o (zweistelliger internationaler Léndercode). Im
en [ = | vorliegenden Beispiel zeigt die Eingabe die

= = - | Definition fiir die Abkiirzung "HTML".

» Sprachauswahl fiir Screenreader:

Damit Screenreader Worte, welche in einer anderen, als der Dokumentsprache
verfallt sind, korrekt aussprechen, kann man das betreffende Wort markieren und
dann auf den Sprache Button klicken. Es 6ffnet sich dann folgender Dialog:

Abb. 108 Sprachauswahl fiir Screenreader

Abkiirzung bearbeiten

Geben Sie hier den zweistelligen internationalen
e —= | Léndercode fiir die Sprache ein (z.B.: de, en, fr etc.)

E [ oK | Abbrechen

»  Hyperlink bearbeiten Dialog
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Man kann nun die Sprache des verlinkten Textes sowie die Sprache der verlinkten
Seite angeben (Felder Link und Verlinkte Seite unter Sprache). Diese Felder
entsprechen dem HTML Attribut lang und hreflang.

Das Feld Titel, sowie die Felder accesskey und tabindex sind hinzugekommen.
Unter accesskey kann ein Buchstabe oder eine Zahl angegeben werden. Der Link
kann dann auch mit ALT+ Buchstabe/Ziffer aktiviert werden.

Bei Tabindex kann eine Zahl angeben werden. Anhand dieser Zahlen wird die
Reihenfolge der Links bestimmt, in welcher mit der 7ab Taste navigiert wird. Im
Feld Titel wird der Titel des Links angeben. Dieser wird bei den meisten Browsern
durch einen Tooltip (beim Uberfahren mit der Maus) angezeigt.

relund rev: Diese beiden Felder entsprechen den Attributen re/ und rev eines HTML
<a> Tags. Mit dem Attribut rel bestimmen Sie eine logische Vorwértsbeziehung
zum Verweisziel, mit rev eine logische Riickwirtsbeziehung (rel =relation = Bezug,
rev = reverse = Umkehr). Beide Angaben sind nur in Verbindung mit dem Attribut
href sinnvoll - dort geben Sie das eigentliche Verweisziel an.

Abb. 109 Hyperlink in WYSIWYG bearbeiten

) Hyperlink bearbeiten - Mozilla Firefox =T
Hyperlink bearbeiten
URL [ Externer Link ~|
Interner Link ——
E-Mail
Anker Objekt
Parameter
CSS Style |Ohne x|
Linkziel | vI
Sprache Link Verlinkte Seite
Titel
Tastatur accesskey tabindex
Beziehung rel rev
OK J Abbrechen |

Tabellenzusammenfassung:

Bei Tabellen kann nun eine Zusammenfassung angegeben werden. Ein
Screenreader kann diesen Text als Einleitung zur Tabelle ausgeben.
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Abb. 110 Tabellenzusammenfassung

) Tabelle einfiigen - Mozilla Firefox i o ] [ |

Tabelle einfiigen
Zeilen Spalten Rand
3 3 1
Innenabstand Zellenabstand Hintergrundfarbe
Breite Hihe Alsrichtung

|Default 'I
Zusammenfassung
55 Style
| ohne =l

oK || Abbrechen |

Tabellenzellen kann man nun als Uberschrift-Zellen definieren (th anstelle td).
Hierzu muf man die Checkbox Ist Uberschrifi anklicken. Des Weiteren sind die
Attribute id und headers hinzugekommen. Fiir nicht-visuelle Ausgabemedien, etwa
fiir Screenreader, konnen Sie festelegen, dass bei der Ausgabe einer Datenzelle ein
expliziter Bezug zu einer oder mehreren Uberschrift-Zellen hergestellt wird. Das
System kann den Inhalt der Uberschrift-Zelle(n) dann bei der Datenzelle
wiederholen. Ansonsten ist es bei der Sprachausgabe sehr schwer, den Bezug
zwischen einer Datenzelle und den zugehérigen Uberschrift-Zelle herzustellen, da
die optische Eindeutigkeit einer Tabelle dort nicht vorhanden ist. Um die Beziige
herzustellen, vergeben Sie unter id einen eindeutigen Namen in einer
Uberschrift-Zelle. In den Datenzellen konnen Sie nun diese Namen in headers
eintragen. Mehrere ids werden mit Leerzeichen getrennt.
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Abb. 111 Tabellenzelle bearbeiten

| &) zelle bearbeiten - Mozilla Firefox ) o ] [ |
2elle bearbeiten
Breite Hihe Spannweite

horiz. Ausrichtung  vert, Ausrichtung Hintergrundfarbe
|Default 'I IDefauIt 'l

- head
[T Ist Uberschrift £aders

55 Style

| ohne |

K | [ abbrechen |

» Tabellenbeschriftung

Fiir eine Tabelle kann nun eine Beschriftung (Caption) eingegeben werden. Hierzu
klickt man auf den Beschrifiung Button.

Abb. 112 Tabellenbeschriftung
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Analog hierzu kann die Beschriftung auch wieder entfernt werden.

3.9.6 Liste (<we:block>)

Eine Liste besteht aus mehreren Listenelementen. Sie kann mithilfe der Buttons
verdndert werden. Die nachfolgende Abbildung zeigt eine Liste aus
we_demo/includes/navigation.php.

Abb. 113 Liste in der Bearbeiten Ansicht

5 HEEE

o Informationen [Fes) ()
[IT: |information ]

E[ 100 @

- Uber diese Deme [Fas] (@)
[IT: |demopage ]

»  Weiteres Listenelement hinzufiigen. Mit dem Plus-Button erzeugen Sie ein weiteres
Listenelement.

* Reihenfolge der Listenelemente verdndern. Mit dem nach oben gerichteten
Pfeil-Button verschieben Sie das Listenclement nach oben; mit dem nach unten
gerichteten Pfeil-Button nach unten.

» Liste I6schen. Durch Klick auf den Papierkorb-Button 16schen Sie das
Listenelement bzw. die Liste.
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Eine Liste kann aus beliebigem HTML oder we:Tags bestehen. Listen konnen auch
ineinander verschachtelt werden (siche Abb. 115).

Abb. 114 Verschachtelte Liste

, Barrereffethert [feo| [0
[IT: |accessible ]
F=) ) HE6E @

;
Il

4

|§}|[ v

(4]
(=

L ]

=

£

= [*
i |

+
11
4
>
eh
=1

5
=
3
ki

3.9.7 Linkliste (<we:linklist>)

Eine Linkliste ist eine Liste von Links (Beispiel siche Abb. 115). Mit dem Plus-Button
fiigen Sie einen neuen Link der Liste hinzu; mit dem Papierkorb-Button 16schen Sie den
entsprechenden Link.

Abb. 115 Beispiel einer Linkliste

we demo2
ree) (4 @) F==) @)
webEdition
tem| [« [+ [fe=) (W)

tes)

Prozedur 8 Linkanker mit dem Linkziel verlinken

In der Bearbeiten Ansicht
1 Klicken Sie auf den Button bearbeiten (Kette mit Bleistift).
Es offnet sich das Fenster Link bearbeiten (siehe Abb. 116).
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Abb. 116 Fenster Link bearbeiten

% Link bearbeiten - Mozilla

Link bearbeiten

URL (O Externer Link )
| I auswahlen |
® Interner Link 2
\fwe_demo_2findex.php ! auswahlen !
(O Objekt )
. Auswahlen
Linkziel _;l_ﬁlank" v

Popup Fenster [ Offnen [ Zentrieren

# Position :lfl__Positio_n Breite Hihe

[] status :D Scr‘ollbars [ Menubar I:‘ Res:izable [] Location
Link Attribute |
Inhalt & Text

;w“e_'d'emoéu

() Externe Grafik

O Interne Grafik

| 7 auswahlen |
Breite Hithe. Rand  horiz. Abstand  wert. Abstand  Ausrichtung
Alternativ Teut
Speichern | Abbrechen

2 Wahlen Sie das Linkziel im Bereich URL aus: Wenn Sie auf eine Datei verlinken wollen, die
nicht in webEdition gespeichert ist, aktivieren Sie den Radiobutton externer Link. Es 6ffnet
sich der Dateimanger, mit dem Sie das Zieldokument auswahlen kénnen.

Wenn Sie auf eine Datei verlinken wollen, die in webEdition gespeichert ist, geben Sie den
Pfad in das Feld Interner Link ein.

3 Wenn Sie Frames nutzen, geben Sie im Bereich Linkziel das Zielframe (_name-zielframe)
an. In der Auswahlbox rechts davon sind einige Standard-Zielbezeichnungen vorgegeben.

4 Wahlen Sie nun den Linkanker im Bereich Inhalt aus. Der Linkanker ist ein Text oder eine
Grafik, bei dem/der sich mit einem Klick auf diese(n) das Linkziel 6ffnet.
Wenn der Linkanker fur den Link ein Text sein soll, geben Sie im Bereich Inhalt den Linktext.
Wenn der Linkanker eine Grafik sein soll, geben Sie diese als externe bzw. interne Grafik
an und bestimmen Sie deren Positionierung und ALT-Text (Text, der alternativ zur Grafik
angezeigt wird, falls die Grafik nicht angezeigt werden kann). Eine interne Grafik kénnen
Sie mithilfe des Buttons Auswéhlen Uber den Dateimanager auswahlen.

5 Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit einem Klick auf Speichern.

3.9.7.1 Verbesserungen bei Links ab Version 3.2

Ab der Version 3.2 von webEdition wurde der Linkdialog erweitert, siche Abb. 117. Die
neu hinzugekommenen Funktionen erweitern die Bearbeitungsmoglichkeiten der Links
fiir alternative Ausgabegerite, was eine Gestaltung barrierefreier Seiten ermdoglicht.
Mehr Informationen zu den neuen Feldern finden sie in Abschnitt 3.9.5.4
"WYSIWY G-Funktionen ab Version 3.2" auf Seite 89
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Abb. 117 Link bearbeiten ab Version 3.2
JEE]

Link bearbeiten

URL | Externer Link hd|
http:// [ Auswahlen |
Inhalt EText j
Neuer Link
Anker
Parameter
Linkziel | ﬁ,
Sprache Link verlinkte Saits
Titel
Tastatur Accesskey Tahindex
Beziehung ral rev

Link Attribute

Popup Fenster [T Offnen [T Zentrieren

= Position  y Position Breite Hihe

[T status [ Scrollbars [ Menubar [T Resizable [~ Location

Speichern | | Abbrechen

Beim Verlinken von Grafiken haben Sie jetzt auch die Moglichkeit, Alternativ Text und
Titel einzugeben, siche Abb. 118

Abb. 118 Bilder verlinken in Version 3.2

Inhalt [ Externe Grafik x|

| Auswahlen |

Braite  Hihe Rand horiz. Abstand wvert. Abstand Ausrichtun
IDefauIt 'I

Altarnativ Text

Titel

3.9.8 Auswahlliste (<we:select>)

Eine Auswahlliste (auch Selectbox genannt) ist eine Liste mit vorgegebenen Werten,
aus der Sie einen Wert auswéhlen konnen. Der ausgewéhlte Begriff erscheint dann auf
der fertigen Webseite.

Abb. 119 Auswahlbox

3.9.9 Grafikfeld (<we:img>)
Mithilfe des Grafikfeldes konnen Sie eine Grafik bzw. ein Bild in ein Dokument
einfligen. Laden Sie dazu zuerst die gewiinschte Grafik nach webEdition hoch. Klicken
Sie dann auf den Button bearbeiten. Es 6ffnet sich der Dateimanager, mit dem Sie die
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gewlinschte Grafik auswihlen konnen. Siehe auch Abschnitt 3.4 "Grafiken in die
Webseite einbinden, bearbeiten und austauschen" auf Seite 66. Beispielseite:
/we_demo/news/2004/we:devEdge.php

Abb. 120 Grafikfeld

v

) (@)

3.9.10 Flash Movie-Feld (<we:flashmovie>)
Mithilfe des Flash Movie-Feldes konnen Sie einen Flash-Film in das Dokument
einfligen. Laden Sie dazu zuerst den gewiinschten Flash-Film nach webEdition hoch.
Klicken Sie dann auf den Button bearbeiten. Es 6ffnet sich der Dateimanager, mit dem
Sie den gewiinschten Film auswéhlen konnen. Siehe auch Abschnitt 3.5.2 "Flash-Filme
einbinden" auf Seite 77.

Abb. 121 Flash Movie Feld

@

Fa) (@)

3.10 Webseiten im seeMode bearbeiten
Der seeMode wurde entwickelt, um das Bearbeiten von Webseiten noch einfacher und
effizienter zu gestalten. Er zeigt eine WYSIWYG Ansicht Threr Website wie in einem
“normalen” Browser.
Abb. 122 seeMode Ansicht

% webEdition - Mozilla i =|0ix|
Hilfe

web®dition
Online bestellen...
...und loslegen!

| Standort: f we_demo f Barrierefreibisit

Module web@dition ¢

Datei

xit

CMS AND FRIENDSHIP

Optionen

[ e

e Barrierefreiheit

webEdition kann auch barrierefrei

o News

 Blog Schwerpunkt der webEdition Yersion 3.2 liegt auf der Erstellung von

> Veranstaltungen barrierefreien Internetseiten.

' Unternehmen

£ Impressum Unter einer barrierafreien Weh-Site varstehen viele Leute leidar immer noch

3 Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite flr Menschen it kdrperlichen =
© Kundenbereich Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt werden muss.

© shop Barrierefreiheit st aber weit mehr als das, Barrierefretheit (Accessibility)

@ Gastebuch beinhaltet das Entfernen samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den

o Newsletter Inhalten auf einer Web-5ite verhindern konnten, Dadurch ist es auch mit

alternativen Ausgabegeraten wie PDAS, ScreenReadern, Wap-Browsern oder
texthasierten Browsern mdglich, den Inhalt der Seite ohne Probleme zu

Die bearbeitbaren Felder jeder Seite sind durch ein seeMode Edit Icon gekennzeichnet:
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Abb. 123 seeMode Edit Icon

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie vorgehen miissen, um ein Dokument im
seeMode zu bearbeiten. Als Startseite wurde /we demo/index.php verwendet.

Prozedur 9 Dokument im seeMode bearbeiten

Auf dem webEdition login Bildschirm

1 Aktivieren Sie den seeMode Radiobutton, geben Sie lhren Benutzernamen und Kennwort
ein und klicken Sie auf Login.

webedition wird auf der festgelegten Startseite im seeMode gedffnet

Abb. 124 Festgelegte Startseite im seeMode

SeeMode Startdokument \fwe_demofindex, [ Auswahlen |

2 Klicken Sie auf ein seeMode Edit Icon.
webEdition 6ffnet ein Vorschaufenster des zu bearbeitenden Inhaltes

Abb. 125 seeMode Vorschau Bildschirm
= Mogzilla N Aglil

Hilfe

web@dition
Online bestellen...
...und loslegen!

| Standort: / we_demo / Barrierefraiheit

Module web®dition |

Datei

xit

CMS AND FRIENDSHIP

Optionen

[ Ewe

© Barrierefreiheit

webEdition kann auch barrierefrei

Schwerpunkt der webEdition Yersion 3.2 liegt auf der Erstellung von
barrierefreien Internetseiten.

. ¥Yeranstaltungen

£ Unternehmen

4 Impressum Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch
 Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite fUr Menschen mit karperlichen
D ElLadonhireiah Behinderungen, die neben der eigentlichen \Website gepflegt werden rmuss,
e -Shpp Barrigrefreiheit ist aber weit mehr als das. Barnerefreiheit (Accessibility)
£ Gastebuch beinhaltet das Entfernien samtlicher Problempunkte, die den Zugang zu den
© Newsletter Inhalten auf einer Web—S.i.te vethindern kinnten, Dadurch ist es auch mit
= = alternativen Ausgabegeraten wie PDAS, ScreenReadern, Wap-Browsern oder |
texthasierten Browsern moglich, den Inhalt der Seite ohne Probleme zu =
K} 1 Il I Tr
Bearbeiten | | Inworkflaw | | Speichern | [T Beim Speichern verdffentlichen [ Mach Speichern neue 5

3 Sie haben nun zwei Mdglichkeiten, Bearbeiten oder In Workflow.

a Falls Sie das Workflow Modul installiert haben, konnen Sie Ihr Dokument nun in den
Workflow einstellen.

Néheres finden Sie im Handbuch zum Workflow Modul. Die Prozedur ist hiermit
abgeschlossen.

b Wenn Sie die Seite bearbeiten mochten, klicken Sie bitte auf Bearbeiten.

Die Seite wird in der seeMode Bearbeiten Ansicht geéffnet und Sie kénnen die Felder
nun editieren (analog zu Abschnitt 3.9 "Benutzeroberfléche beim Bearbeiten von
Dokumenten" auf Seite 85).
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Abb. 126 seeMode - Ansicht Bearbeiten

BE webEdition - Mozilla

Datei Optionen  Module Hilfe

[ ]
web®dition
b Content Managenent
bt muss nicht teuer sein!
CMS AND FRIENDSHIP

Menu Level 1;
accessible

Menu Level 2:

web®dition

‘ Standort: / we_dero { Barrierefreiheit I,

Hier geben sie einen Titel an, der chen in der Breadcrumb bei "Location” fir
diese Datei erscheinen soll,

© Barrierefreiheit Barrierefreiteit
Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein.,

[webEdition kann auch|

2 gl Hier geben Sie die Unteruberschrift der Seite ein.
0 News

o) 7 autobr
WS e -
© Blog Schwerpunkt der webEdition Version 3.2 b
[hing] liegt auf der Erstellung von barrierefreien

T T Internetseiten.

[evlanm’t]

i Unternehmen

campany

o Impressum Hier kann ein Flieftest eingegeben werden.

imprint] } Unter einer barrierefreien Web-Site verstehen viele Leute leider immer noch

. Bildergalerie eine unansehnliche oder rein textbasierte Seite filr Menschen mit

image g_allerz kirperlichen Behinderungen, die neben der eigentlichen Website gepflegt

# Kundenbereich werden muss, =
A _ [ I T T

Worschau | | Eigenschaften | | Scheduler | In Workflow | | Spsichern [ Beim Speichern vertffen

4 Bearbeiten Sie |hre Inhalte.
5 Wahlen Sie aus den folgenden Optionen:
a Kehren Sie zur Ansicht Vorschau zurtck (Klick auf Vorschau).

b Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Seite durch einen Klick auf Einstellungen (siehe
Abschnitt 3.1.1 "Eigenschaften Ansicht" auf Seite 48.

¢ Stellen Sie das Dokument in den Workflow ein.

d Speichern Sie das Dokument durch einen Klick auf Speichern.

Die Funktionen der Checkboxen Beim Speichern verdffentlichen und Nach Speichern
neue Seite entsprechen denen im normalen Modus.

Nach dem Speichern des Dokumentes bestétigt webEdition Ihre Aktionen und Sie
kehren zu lhrer Startseite zuriick.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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4 Vorlagen erstellen — Aufgabe des
Administrators

Dieses Kapitel richtet sich an Administratoren. Administrator ist derjenige, der Struktur
und Layout der Webseiten in Vorlagen erstellt.
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
* "Was ist eine Vorlage?"
* "Was sind we:tags?"
* "Ansichten fiir Vorlagen"
» "Vorlagen erstellen"
» "Variable Inhalte durch we:tags ersetzen"
» "Weitere Funktionen iiber we:tags definieren"
— "Bearbeitbare Linkliste bzw. bearbeitbare Links erstellen"
— "Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren”
— "Bildergalerie erstellen"
— "Seiten und Objekten im Frontend erstellen und bearbeiten"
— "Dokument einbinden"
— "Suche realisieren”
— "Formular per E-Mail verschicken"
— "Mit Frames arbeiten"

Es werden erweiterte Grundkenntnisse in HTML vorausgesetzt. PHP- und
MySQL-Kenntnisse sind von Vorteil, aber nicht unbedingt erforderlich.

Hinweis: Die Beispiele in diesem Kapitel beziehen sich auf die Beispielseiten
we_demo. Diese finden Sie nach der Installation von webEdition im linken Bereich
des webEdition Fensters in einer Baumstrukturansicht.

4.1 Was ist eine Vorlage?
Eine Vorlage, auch Template genannt, bildet Struktur und Design der Website als
HTML-Gertist ab. Sie enthdlt Elemente, die im Sinne der Corporate Identity auf jeder
Webseite erscheinen sollen. Fiir Texte und Bilder, die Redakteure dndern kdnnen sollen,
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enthélt die Vorlage Platzhalter wie z. B. Texteingabefelder oder Buttons zum Hochladen
von Bildern). Die Platzhalter werden durch we:tags realisiert.

Abb. 127 Beispiel einer Vorlage (we_demo/accessible/accessible Text.tmpl)

| webEdition-¥Yorage: /we_demo /accessible faccessiblaText.tmpl

Eigenschaften Bearbeiten Infarmation Warschau

xit.

CMS AND FRIENDSHIP

Menu Level 1; | Standart: { we_dema f banner /images /

ST S K e
AtTESSOreTe Rt

L e

Menu Level 2

Hier geben sie einen Titel an, der oben in der Breadcrumb bei "Location” flr
diese Datei erscheinen soll,

& Barrierefreiheit .

accessible] Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein,
. News |

news)
© Blog
blog] Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite ein.
© Veranstaltungen [¥ autobr

events]

' Unternehmen
compary]

& Impressum
imnprint]

. Bildergalerie
image._gallery]

. Kundenbereich
customer] 7
© Shop el
shop]

 Gastebuch

guesthook]

' MNewsletter

newsletter]

Hier kann ein Flieftext eingegeben werden,

Eine Vorlage wird i.a. fiir mehrere Dokumente benutzt. Sind die Vorlagen fertiggestellt,
legen Redakteure auf der Basis dieser Vorlagen Dokumente an, fiillen die Dokumente
mit Inhalt bzw. pflegen den Inhalt.
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Abb. 128 Dokument, basierend auf einer Vorlage, gefillt mit Inhalt
(we_demo/accessible/demo.html)

webEdition-Seite: /we_demo /accessible /demo.himl

Eigenzchaften

Bearbeiten

xit

CMS AND FRIENDSHIP

Menu Level 1:
accessible
Menu Level 2:

demopage

Information Warschau Scheduler PRO Walidierung

| Standort: / we_demo / Barrierefreibieit / Demoseite [ 1]

Hier geben sie einen Titel an, der oben in der Breadcrumb bei "Location” fur
digse Datei erscheinen sall.

=

[EL

Barrierefreiheit
ible]

Demoseite

Hier geben Sie die Uberschrift der Seite ein,

[Uber diese Demoseite |

Hier geben Sie die Unteriberschrift der Seite sin.

¥ autobr
Hier finden sie einige Anmerkungen zu
dieser barrierefreien Demo-Seite

© ¥Yeranstaltungen

[events]
© Unternehmen

[company] _ o _

o Impressum Hier kann ein FlieBtext singegeben werden,

[irmprint] Ziel dieser Demo ist es, beispielhaft zu zeigen, wie sine barrierefreie Website
. Bildergalerie umgesetzt werden kann. In diesem Fall wurde besonders darauf geachtet,
image._ gallary] dass sie auf maglichst vielen Ausgabegeraten gut zu bedienen, aber auch
¢ Kundenbereich ansprechend gestaltet ist.

[customer] " .

P Shup Dafir wird je nach verwendetem Ausgabegerat eine spezielle C55-Datel

[gho 1 eingebunden, Momentan gibt es C55-Dateien, die fur die Ausgabe am
!' D,. buch Manitar, Drucker und Handheld optimiert sind. Auch textbasierte Browser
_" Sy (Lynx) sollten keine Probleme haben, den Inhalt der Seite wiederzugeben,

[guesthook] Sie verwender swar kaine CS% Zr Gectalting des Thhalts dank der

Aus den Vorlagen und den Inhalten der Dokumente generiert webEdition die Website.

Platzhalter, die nicht mit Inhalt gefiillt wurden, ignoriert webEdition.

Abb. 129 Webseite, generiert aus Vorlage und Inhalten des Dokuments

xit

CMS AND FRIENDSHIP

| Standort: / we_demo [ Barrierefreiheit / Demoseite [ l[=achen]

e

Barrierefreiheit

Uber diese Demoseite

News

Blog

Hier finden sie einige Anmerkungen zu dieser barrierefreien Demo-Seite

. Yeranstaltungen

Unternehmen

Impressum

Ziel digser Demo ist es, beispielhaft zu zeigen, wie eine barrierefreie \Website
umgesetzt werden kann. In diesem Fall wurde besonders darauf geachtet,

Bildergalerie

dass sie auf maglichst vielen Ausgabegeraten gut zu bedienen, aber auch

Kundenbereich

ansprechend gestaltet ist,

Shop

Dafir wird je nach verwendetem Ausgabegerat eine spezielle C55-Datel

Gastebuch

eingebunden. Momentan gibt es C55-Dateien, die fir die Ausgabe am Manitar,

alalalalalalalalalal

MNewsletter

Drucker und Handheld optimiert sind. Auch textbasierte Browser (Lynx) sollten

keine Probleme haben, den Inhalt der Seite wiederzugeben. Sie verwenden
zwar keine C55 zur Gestaltung des Inhalts, dank der strukturierenden
HTML-Tags kann der Inhalt aber in einer Ubersichtlichen Form dargestellt
werden,

Hier sehen Sie ausschnittsweise die Vorlage we demo/accessible/accessibleText.tmplin

der Quellcodeansicht (Ansicht Bearbeiten):

<IDOCTYPE html
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"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-Transitional .dtd">
<html xmIns="http://www._.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="de"
lang=""de"">
<head>
<we:title>webEdition: Barrierefreie Demo-Seite</we:title>
<we:description xml=""true'">
Diese Seite zeigt, wie man mit webEdition eine
barrierefreie Seite erstellen kann.

</we:description>
<we:keywords xml="true'>

webEdition, barrierefrei, Demo-Seite, XHTML

</we:keywords>
<we:charset defined=""1S0-8859-1" xml="true"> 1S0-8859-1

</we:charset>

</head>
<body>

</body>
</html>

4.2 Was sind we:tags?
Mit we:tags werden Platzhalter fiir die Bereiche der Website erzeugt, die spiter von den
Redakteuren gepflegt werden sollen (Texte, Grafiken, Bilder, Navigationsleiste etc.).
Sie ermdglichen das Erstellen von Textbereichen, das Hochladen von Bildern und das
Erstellen von Ubersichtsseiten.

we:tags sind eine an XML angelehnte Tag-Sprache, die HTML-, Javascript- und PHP-
Funktionalititen beinhaltet. we:tags speichern Funktionen in Bibliotheken. Diese
Funktionen werden ausgefiihrt, wenn eine Seite aufgerufen wird.

Sie beginnen immer mit "we:". Es gibt we:Tags, die ein Endtag bendtigen (z. B.
<we:block> </we:block>), die meisten benétigen kein Endtag (z. B. <we:textarea/>).

4.3 Ansichten fur Vorlagen

Im Folgenden werden die Ansichten, in denen Sie eine webEdition Vorlage anzeigen
konnen, beschrieben.

4.3.1 Eigenschaften Ansicht

Hier konnen Sie Namen und Speicherort ihrer Vorlage festlegen oder eine bereits
bestehende Vorlage kopieren.
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Abb. 130 Vorlagenansicht Eigenschaften

webEdition-Yorlage:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Infarmation ][ Warschau ]

Eigenschaften

Pfad Dateiname Erweiterung
test | .tmpl
Werzeichnis

I | Auswahlen |

Zeichencodierung j

Worlage kopieren ( auswahlen

' speichern | [ Automatischer Rebuild

Es gibt zwei Bereiche: Pfad und Vorlage kopieren:

* Pfad: Hier legen Sie Namen und Speicherort Ihrer Vorlage fest. Klicken Sie auf den
Auswdhlen Button, um im Dateimanager das Verzeichnis auszuwéhlen. Um
Eingabefehlern vorzubeugen, ist eine manuelle Eingabe nicht vorgesehen. Die
Dateierweiterung ist auf .tmpl (fiir Template) voreingestellt.

» Vorlage kopieren: Hier konnen Sie eine bereits bestehende webEdition Vorlage
importieren. Wéhlen Sie dazu die gewiinschte Vorlage im Dateimanager aus und
importieren Sie sie dann mit einem Klick auf OK.

Abb. 131 Vorlage mit dem Dateimanager importieren

¥ webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla i _lol x|
Suchenin |ws_demo 7)) am) @)
Dateiname Dateityp Anderungsdatum
[ accessible “erzeichnis 15.12.2004 - 12:28 Uhr |
@8 banner Werzeichnis 15.12.2004 - 12:32 Uhr
| blog Warzeichnis 15.12.2004 - 12:33 Uhr
@8 company Warzeichnis 15.12.2004 - 12:33 Uhr
@8 customer Werzeichnis 15.12.2004 - 12:34 Uhr
i events Werzeichnis 16.12.2004 - 12:51 Uhr
@ guesthook Warzeichnis 15.12.2004 - 12:34 Uhr =
@8 image_gallery Werzeichnis 15.12.2004 - 12:35 Uhr
[ imprint “erzeichnis 15.12.2004 - 12:35 Uhr
@8 includes Werzeichnis 15.12.2004 - 12:36 Uhr
B8 news Werzeichnis 15.12.2004 - 12:36 Uhr
@8 newsletter Werzeichnis 11.01,2005 - 15:02 Uhr
@@ search Werzeichnis 15.12.2004 - 12:36 Uhr |:
| shop “erzeichnis 15.12.2004 - 12:37 Uhr Y
Name
0K | | abbrechen

4.3.2 Bearbeiten Ansicht

Die Ansicht Bearbeiten zeigt die Vorlage im HTML-Code. Hier konnen Sie
selbststindig Verdnderungen vornehmen oder den Standard HTML-Code durch
verschiedene we: Tags erweitern.
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Abb. 132 Vorlagenansicht Bearbeiten

webEdition-¥Yorage:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Infarmation ][ Warschau ]

Bearbeiten

<!DOCTYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN":
<html:>
<head:>
<we:titler</we:titles
<we:descriptiond>
<we:keywords/ >
<we:charser defined="I30-5559-1">I30-8859-1</we:charset:
</ head>
<hody>
<table cellpadding="0" cellspacing="0" horder="0" width="400">
<tr> L]
<tdx
<p>
<font face="wverdana" size="Z"r<h><we:input type="date" name="Date" format="
</ pr
<p>
<font face="wverdana" size="Z"r><hr<we:input type="text" name="Headline" sizd
</ pr o
<px =

(o] Il | IS

I

[T Zeilenumbruch

'+ Tagwizard anzeigen

! speichern | [T automatischer Rebuild

Unter dem Textbearbeitungsbereich mit dem Code finden Sie den webEdition
Tagwizard, der Thnen hilft, die korrekten we:tags mit den entsprechenden Attributen zu
finden (siehe Prozedur 14 "Tagwizard benutzen" auf Seite 111).

4.3.3 Information Ansicht

Hier finden Sie Informationen iiber Speicherpfad, Grée und Erstellungs- bzw.
Bearbeitungsdatum der Vorlage.

Abb. 133 Vorlagenansicht Information

webEdition-Yorage:
Eigenschaften ][ Bearbeitan ][ Infarmation ][ Warschau ]
Information
10 =
Dateityp Warlage
Dateigribe 0.22 KB (906 Byte)
Erstellt am 15.02.2005 - 16:28 Uhr
Erstellt von webEdition {admin)
Geandert am 15.02.2005 - 16:28 Uhr
© Speichern | [ Automatischer Rebuild

4.3.4 Vorschau Ansicht

Die Ansicht Vorschau zeigt, wie die Seite in der Bearbeitungsansicht des Redakteurs
aussieht.
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Abb. 134 Vorlagenansicht Vorschau

webEdition-¥orage: /we_demo /test.impl
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oo [ E O

SpeEhern
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4.4 Vorlagen erstellen

Analysieren Sie zuerst, wieviele Grundlayouts Thre Website beinhaltet bzw. beinhalten
soll. Gruppieren Sie HTML-Seiten mit dhnlichem Grundlayout. Erstellen Sie dann fiir
jede dieser Gruppen eine Vorlage. Aus jeder Vorlagen kénnen dann (wieder)
unterschiedliche Webseiten erstellt werden.

Wenn Sie nur einige Webseiten Thres Internetauftritts mit webEdition verwalten wollen,
reicht es aus, nur auf diesen Seiten die zu pflegenden Bereiche durch we:Tags zu
ersetzen und diese als Vorlage abzuspeichern.

Hinweis: Verlinken Sie auf Layoutgrafiken absolut. Layoutgrafiken sind
Bilder/Grafiken, die das Corporate Design bestimmen und nicht von Redakteuren
ausgetauscht werden sollen. Geben Sie die Pfadangabe ausgehend vom
Root-Verzeichnis des Webservers (Ihres Hosts) an. Nur so kann gewahrleistet
werden, dass eine Layoutgrafik unabhéngig von dem Ort, an dem die Datei

abgespeichert ist, gefunden wird.
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Es gibt folgende Vorgehensweisen, eine webEdition Vorlage zu erstellen:
*  Website existiert bereits:

Importieren Sie die bestehende Webseiten als webEdition Vorlage nach webEdition.
Ersetzen Sie anschlieBend die Bereiche, die spéter von den Redakteuren gepflegt
werden sollen, durch we:tags.

Siehe Prozedur 10 "Eine Vorlage aus einer bestehenden Webseite erstellen" auf
Seite 106.

*  Website existiert noch nicht:

— 1. Moglichkeit: Sie erstellen eine Vorlage direkt in webEdition.

Hinweis: webEdition beinhaltet keinen HTML-Editor wie z. B.
Dreamweaver. Deshalb wird diese Moglichkeit nicht empfohlen.

Siehe Prozedur 11 "Neue Vorlage erstellen" auf Seite 107.

— 2. Moglichkeit: Sie haben einen HTML-Editor wie Dreamweaver oder
Frontpage zur Verfiigung. In diesem Fall erstellen Sie eine Website mit
Beispieltexten und -grafiken in dem HTML-Editor, kopieren den Quellcode der
HTML-Datei und fiigen ihn in webEdition ein. Mit we:tags definieren Sie die
Bereiche, die von den Redakteuren gepflegt werden sollen, und zusétzliche
Funktionalitéten.

Siehe Prozedur 12 "Vorlage mit Hilfe eines HTML-Editor erstellen" auf Seite
107.

— 3. Moglichkeit: Sie benutzen die bei webEdition mitgelieferten Vorlagen der
we_demo bzw. we_demo?2 als Ausgangsbasis und passen diese entsprechend an.

Siehe Prozedur 13 "Vorlage kopieren" auf Seite 107 und Abschnitt 4.4.2
"Vorlage bearbeiten" auf Seite 108.

Prozedur 10 Eine Vorlage aus einer bestehenden Webseite erstellen

Im webEdition Hauptbildschirm
1 Legen Sie eine Vorlage an. Siehe Prozedur 11 "Neue Vorlage erstellen" auf Seite 107.

2 Kopieren Sie per Copy & Paste den Quellcode der HTML-Seite in den Texteditor von
webEdition (Ansicht Bearbeiten, obere Textbox).

3 Ersetzen Sie die Bereiche, die spater von den Redakteuren gepflegt werden sollen, durch
die entsprechenden we:Tags. Siehe Abschnitt 4.5 "Variable Inhalte durch we:tags
ersetzen" auf Seite 108.

4 Definieren Sie alle gewlinschten Funktionalitdten mit den entsprechenden we:Tags. Siehe
Abschnitt 4.6, "Weitere Funktionen Uber we:tags definieren,"

Die Vorlage ist nun erstellt. Wenn Sie die Inhalte der urspriinglichen Website in webEdition
haben méchten, erstellen Sie nun in webEdition ein neues Dokument, das auf der Vorlage
basiert (Datei > Neu > webEdition Seite > “Name der neu erstellten Vorlage”) und fligen Sie
die Inhalte in dieses Dokument ein (siehe Kapitel 3 "Mit Dokumenten arbeiten — Aufgabe
des Redakteurs" auf Seite 47).

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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Prozedur 11 Neue Vorlage erstellen

Am webEdition Hauptbildschirm

1

Wahlen Sie Datei > Neu > Vorlage oder wahlen Sie im Quickstart Menu Neue Vorlage aus.
Die Ansicht Eigenschaften wird angezeigt.

Geben Sie im Bereich Pfad in das Feld Dateiname den Namen der Vorlage ein.
Klicken Sie darunter bei Verzeichnis auf Auswéhlen.

a Suchen Sie im Dateimanager nach dem passenden Ordner oder erstellen Sie einen
neuen.

b Klicken Sie auf das gewilinschte Verzeichnis und dann auf OK.
Klicken Sie auf Speichern am unteren Bildschirmrand.
webEdition informiert Sie nun (iber das erfolgreiche Speichern der neuen Vorlage.

Klicken Sie auf OK.
Die neue Vorlage wird links im Explorerfenster angezeigt.
Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Prozedur 12 Vorlage mit Hilfe eines HTML-Editor erstellen

Starten Sie mit lhrem HTML-Editor

1
2

3

Erstellen Sie eine Webseite wie gewohnt in Ihrem bevorzugten HTML-Editor.

Legen Sie alle Layoutgrafiken in einen Ordner namens images, welcher sich im gleichen
Arbeitsverzeichnis wie die zu erstellende Seite befindet.

Laden Sie die Bilder per FTP auf Ihren Webserver in das gewlnschte Verzeichnis, z. B.
layout_images, im Root-Verzeichnis.

Ersetzen Sie mit der Suchen/Ersetzen-Funktion alle images/ zu /images/.

Kopieren Sie per Copy & Paste den Quellcode der HTML-Seite in den Texteditor von
webEdition (Ansicht Bearbeiten, obere Textbox).

Ersetzen Sie die Bereiche, die spater von den Redakteuren gepflegt werden sollen, durch
die entsprechenden we:Tags. Siehe Abschnitt 4.5 "Variable Inhalte durch we:tags
ersetzen" auf Seite 108.

Definieren Sie alle gewlinschten Funktionalitaten mit den entsprechenden we:Tags. Siehe
Abschnitt 4.6, "Weitere Funktionen Uiber we:tags definieren,"

Speichern Sie die Vorlage.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Prozedur 13 Vorlage kopieren

Am webEdition Hauptbildschirm

1

Wahlen Sie Datei > Neu > Vorlage.
Die Ansicht Eigenschaften wird angezeigt.

Geben Sie im Bereich Pfad in das Feld Dateiname den Namen der Vorlage ein.
Klicken Sie darunter bei Verzeichnis auf Auswéhlen.

a Suchen Sie im Dateimanager nach dem passenden Ordner oder erstellen Sie einen
neuen.

b Klicken Sie auf das gewlnschte Verzeichnis und dann auf OK.
Klicken Sie auf Auswéhlen im Bereich Vorlage kopieren.
a Wahlen Sie im Dateimanager die gewlinschte Vorlage.
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b Klicken Sie auf die entsprechende Vorlage und dann auf OK.
5 Klicken Sie auf Speichern am unteren Bildschirmrand.
webEdition informiert Sie nun (iber das erfolgreiche Speichern der neuen Vorlage.

6 Klicken Sie auf OK.

Die neue Vorlage wird links im Explorerfenster angezeigt und kann als Basis fiir ein neues
Dokument benutzt oder bearbeitet werden.

Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

4.4.1 Vorlage speichern
Sichern Sie Anderungen an der Vorlage durch einen Klick auf Speichern.

Abb. 135 Speichern Button

Wenn Sie eine Vorlage bearbeiten, auf der bereits Dokumente basieren, fragt
webEdition, ob sich die Anderungen an der Vorlage auch auf die entsprechenden
Dokumente auswirken sollen.

* Antworten Sie mit ja, werden die Vorlage und dann alle Dokumente, welche auf
dieser Vorlage basieren, mit den Anderungen neu abgespeichert.

+  Antworten Sie mit nein, wird nur die Vorlage mit den Anderungen gespeichert. Die
Dokumente, die auf dieser Vorlage basieren, nutzen dann nicht die neue Vorlage,
sondern basieren weiter auf der alten Vorlage, bis die Dokumente selbst neu
gespeichert werden.

Die Option Automatischer Rebuild bewirkt ein automatisches Neuspeichern aller
Dokumente, die auf dieser Vorlage basieren.

4.4.2 Vorlage bearbeiten
Um eine Vorlage zu bearbeiten, klicken Sie diese entweder einmal im Explorermentii an
oder wihlen Sie Datei > Offnen > Vorlage.... Nehmen Sie nun Thre Anderungen in der

Ansicht Bearbeiten vor und speichern Sie die Vorlage neu ab. Siehe auch Abschnitt
4.3.2 "Bearbeiten Ansicht" auf Seite 103.

4.4.3 Vorlage loschen
Eine Vorlage 16schen Sie, indem Sie im Menii Datei > Ldschen > Vorlage wéhlen. Die
Anwendung schaltet dann in den Léschmodus um. Wéhlen Sie dann die entsprechende
Vorlage im Explorermenii aus und klicken Sie auf den Button OK. Sie werden dann
gefragt, ob Sie die Vorlage wirklich 16schen wollen. Wenn Sie mit ja antworten, wird
die Vorlage endgiiltig geloscht.

Hinweis: Falls eine Vorlage schon von einem oder mehreren Dokumenten benutzt
wird, kann sie nicht geloscht werden. Sie erhalten in diesem Fall eine Fehlermeldung
mit dem entsprechenden Hinweis. Loschen oder andern Sie dann zuerst alle
Dokumente, welche diese Vorlage benutzen, und danach die eigentliche Vorlage.

4.5 Variable Inhalte durch we:tags ersetzen

we:tags werden in der Bearbeiten Ansicht in den HTML Quellcode eingefiigt. Aus den
we:tags generiert webEdition automatisch entsprechende Eingabemasken fiir die
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Redakteure. In der Vorschau Ansicht konnen Sie {iberpriifen, wie die Seite fiir die
Redakteure aussieht.

In folgender Tabelle sehen Sie, durch welche we:tags zu pflegende Uberschriften, Texte
und Bilder ersetzt werden.

Table 1 we:tags fiir Uberschriften, Texte und Bilder

HTMLTag we:tag

<h1>...</h1> (Uberschrift) <we:input type="text">
<p>...</p> (Text, evil. mehrzeilig) <we:textarea>

<img src="...> (Bilder) <we:img>

Die we:tags sind fiir Redakteure als entsprechende Eingabemasken sichtbar.

* <we:input type="text”> erzeugt ein Texteingabefeld, in das eine Zeile Text
eingegeben werden kann.

Abb. 136 Einzeiliges Texteingabefeld

[ |

» <we:textarea> erzeugt ein mehrzeiliges Texteingabefeld, in das mehrere Zeilen Text
eingegeben werden kann.

Abb. 137 Mehrzeiliges Texteingabefeld

Cgchriftstil ||| verdana, arial, He || Scheiftgréfe | v )| 5% Style =
F KU A A x 800 k=E=
B — ®
L O 5 ®2

Ich bin Blindtext, Won Geburt an. Es hat lange gedauert, bis ich begriffen 1=
habe, was EElbedeutet, ein blinder Text zu sein: Man macht keinen Sinn,

Man wirkt hier und da aus dem Zusammenhang gerissen. Oft wird man gar
nicht erst gelesen. Aber bin ich deshalb ein schlechter Text? Ich weill, dass
ich nie die Chance haben werde, im Stern zu erscheinen. Aber bin ich darum _|
weniger wichtig? Ich bin blind! aber ich bin gerne Text, Und sollten Sie mich

jetzt tatsdchlich zu Ende lesen, dann habe ich etwas geschafft, was den x

*  <we:img> erzeugt Buttons zum Einfiigen, Austauschen und Léschen von Bildern.

Abb. 138 Button zum Einfiigen, Austauschen und Léschen von Bildern
Nachfolgend einige Beispiele dazu.

Beispiel

Ein Text in Fettschrift soll fiir Redakteure pflegbar sein. Der Text wird durch das
we:tag ersetzt, das ein einzeiliges Texteingabefeld generiert (<we:input
type="text”). Das HTML-Tag <bold> bleibt bestehen.

Vorher:
<b>Das ist ein Text in Fettschrift.</b>

Nachher:
<b><we:input type=""text" name="Fettschrifttext" size="20"></b>
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Beispiel
Text aus einer Tabellenzelle wird durch das we:tag ersetzt, das ein mehrzeiliges
Texteingabefeld generiert (<we:textarea>).

Vorher:
<tr>
<td align="left" valign="top">

Talai: Die Insel bietet auBBer freundlichen Menschen eine
ansprechende Landschaft.

</td>
</tr>

Nachher:
<tr>
<td align="left" valign="top">
<we:textarea name="Text" cols="60" rows="30" WYSIWYG="true"

showMenues="'on""/>
</td>

</tr>

Redakteure kdnnen nun auf der Basis der Vorlage ein Dokument anlegen und in das
Texteingabefeld Text eingeben und bearbeiten.

Beispiel

Eine Tabellenzeile enthélt zwei Tabellenzellen mit jeweils einem Bild. Das erste
Bild gehdrt zum Layout der Seite und wird deshalb nicht ersetzt. Das zweite Bild
soll spéter von den Redakteuren ausgetauscht oder geloscht werden konnen.
Deshalb wird es durch ein we:tag ersetzt, das Buttons generiert, die diese
Funktionen ermoglichen (<we:img>).

Vorher:

<tr>

<td>

<img scr="bildl.jpg" width="100" height="30" border="1">
</td>

<td>

<img src="bild2_jpg" width="120" height="30" border="1">
</td>

</tr>

Nachher:

<tr>

<td>

<img scr="bildl.jpg"” width="100" height="30" border="1">
</td>

<td>

<we:img name=""bild2”>

</td>

</tr>
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Eine Auflistung der am hédufigsten verwendeten we:tags finden Sie in folgender

Tabelle:

Table 2 Haufige we:tags und ihr Resultat

we:tag (mit Attribut)

Resultat

<we:textarea>

<we:img>

<we:input type="text”>

<we:input type="choice”>

<we:input type="date”>

<we:input type="checkbox”>

<we:search type="textinput”>

<we:search type="textarea”>

<we:select>>

<we:category>

<we:linklist>
<we:link>

<we:title>

<we:keywords>

<we:description>

Mehrzeiliges Texteingabefeld

Buttons zum Einfligen, Austauschen
oder Léschen von Bildern

Einzeiliges Texteingabefeld

Einzeiliges Eingabefeld mit einer
Auswahlliste

Auswabhlfelder fur Datums- und
Zeitangaben

Checkbox, mit der man ein Feld auf
ein oder aus setzen kann

Einzeiliges Texteingabefeld fir
Suchanfragen der Websitebesucher

Mehrzeiliges Texteingabefeld flr
Suchanfragen der Websitebesucher

Auswahlbox fur Eintrage

Zuordnung einer Seite zu einer
Kategorie (wichtig fiir Ubersichten)

Erweiterbare Linkliste
Link-Definition in Linklisten

Texteingabefeld fir das Meta-Tag
<title>

Texteingabefeld fir das Meta-Tag
<keywords>

Texteingabefeld fir das Meta-Tag
<description>

4.5.1 Wie erfahre ich die korrekte Syntax?
Der Tagwizard (siehe Abb. 140) hilft Thnen, das gesuchte Tag und die passenden
Attributeinstellungen schnell zu finden. Er listet die we:tags auf, nennt zu jedem we:tag
Pflicht- und optionale Attribute und generiert aus Ihrer Auswahl die korrekte Syntax.

Prozedur 14 Tagwizard benutzen

In der Bearbeiten-Ansicht der Vorlage
1 Blenden Sie den Tagwizard ein.
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Abb. 139 Tagwizard anzeigen

'+ Tagwizard anzeigen

Der Tagwizard wird eingeblendet (siehe folgende Abbildung).

Abb. 140 Tagwizard

'1' Tagwizard aushlenden

weitags | Alle Tags ¥

(K= .

| author =

| back —
| block »
| category -
| categorySelect

|charset =]

Alles auswahlen Worne einfligen ; Hinten einfiigen

Im linken Bereich des Tagwizards sind alle we:tags in alphabetischer Reihenfolge
aufgelistet.

2 Beschranken Sie ggf. die Anzeige auf Tags mit speziellen Funktionen (Eingabe-Tags,
If-Tags etc) mit Hilfe der Selectbox links oben.

3 Wahlen Sie das gewlinschte we:tag aus, indem Sie entweder darauf doppelklicken oder
indem Sie das Tag markieren und auf den Pfeil zwischen den beiden Kasten klicken.

Falls das we:tag Attribute erlaubt oder benétigt, éffnet sich ein neues Fenster mit einer
kurzen Beschreibung des we:tags und den Feldern mit allen méglichen Attributen.
Zwingend bendétigte Attribute sind mit einem Stern (*) gekennzeichnet.

Standard 3.5.1 01. Dezember 2005



Vorlagen erstellen — Aufgabe des Administrators 113

Abb. 141 Mit dem Tagwizard Attribute zuweisen

% webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla  [= |[51/]

we:input

Beschreibung Das we:input-Tag bewirkt, dal im
Bearbeitungsmodus des Dokumentes, das
diese Yorlage zugrunde liegen hat, ein
einzeiliges Eingabefeld erzeugt wird, wenn
der Typ = 'text’ ausgewahlt wird. Flr die
anderen Typen siehe Handbuch oder Hilfe,

mame |
type ™
zize

rmaxlength

format

mode = vl
value

values

il v|
php [ ]
rurmn_format e v

* Eintrag erforderlich

Speichern Abbrechen

4 Nehmen Sie ggf. die Attributeinstellungen vor und klicken Sie dann auf Speichern.

Das Fenster schlief3t sich und das we:tag erscheint samt gewiinschten Attributen in der
Textbox rechts des Pfeil-Buttons in der korrekten Syntax.

5 Fugen Sie nun das we:tag per Copy & Paste in den entsprechenden Platzhalter fir
Quellcode (oberes Texteingabefeld) ein. Mit den Buttons vorne einfiigen oder hinten
einfligen bestimmen Sie, ob der Code am Anfang oder am Ende des in der oberen Textbox
enthaltenen Codes angefugt wird.

4.6 Weitere Funktionen uber we:tags definieren

Im Folgenden werden weitere Funktionen vorgestellt, die Sie tiber we:tags realisieren
konnen und die fiir die Entwicklung von Vorlagen wichtig sind.

4.6.1 Bearbeitbare Linkliste bzw. bearbeitbare Links erstellen
Mithilfe des <we: Iinklist>-Tags konnen Sie eine variable Linkliste auf Ihrer
Webseite einbinden, z. B. fiir eine Navigation. Redakteure konnen dann selbst den
Linkanker (Text oder Grafik) und das Linkziel bearbeiten, neue Links einfiigen, die
Reihenfolge der Links @ndern, etc.
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Abb. 142 Ausschnitt der Navigation als bearbeitbare Linkliste
(we_demol/includes/navigation.php)
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Abb. 143 Navigation ausgegeben auf der Website
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Wenn Sie nur einen einzelnen Link fiir Redakteure bearbeitbar machen wollen,
benutzen Sie dafiir das <we: link>-Tag.

Abb. 144 <we:link> in der Vorschau Ansicht

| Meuer Link [fes! [ |

Wie das Bearbeiten von Linklisten und Links funktioniert, ist in Abschnitt 3.9.7
"Linkliste (<we:linklist>)" auf Seite 93 detailliert beschrieben.

Zu Linklisten, bei denen die Links mit Zeichen oder Steuerbefehlen getrennt werden
sollen:

Wenn Sie die einzelnen Links innerhalb einer Linkliste mit Zeichen oder mit einem
Steuerbefehl trennen wollen, z. B. mit einem <p>, ist es in der Regel nicht erwiinscht,
dass diese Zeichen (z. B. das <p>) auch vor und nach der Linkliste steht. Um dies zu
verhindern gibt es die we:tags <we:prelink> und <we:postlink>. Alle Zeichen und
Steuerbefehle, die zwischen <we:prelink> und </we:prelink> stehen, werden vor
dem ersten Link der Linkliste nicht angezeigt. Alle Zeichen und Steuerbefehle, die
zwischen <we : postl ink> und </we:postlink> stehen, werden nach dem letzten Link
der Linkliste nicht angezeigt. Der <we : 1 ink>-Tag innerhalb der Linkliste leitet den
eigentlichen Link ein.

Beispiel
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Sie wollen das <p> vor dem ersten Link einer Linkliste ausblenden:

<we:linklist name="linklist'>
<we:prelink><p></we:prelink>
<we: link/>

</we:linklist>

Dies ergibt bei einem einzigen Link innerhalb der Linkliste:
<a href="link">Linktext</a><p>

und bei zwei Links innerhalb der Linkliste
<a href="link">Linktext</a><p><a href="link"">Linktext</a><p>.

Ohne das <we:prelink>-Tag wiirde es bei einem einzigen Link innerhalb der Linkliste
so aussehen:
<p><a href="link">Linktext</a><p>

Und bei zwei Links innerhalb der Linkliste:
<p><a href="link">Linktext</a><p><a href="l1ink">Linktext</a><p>

So weisen Sie dem <we:link>-Tag ein Stylesheet zu:
<we:link name="MyLink" class="foo0"/>

4.6.2 Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren

Eine Ubersichtsseite generiert eine Liste von Elementen, die auf bestimmten oder allen
Seiten enthalten sind. Anwendungen von Ubersichtsseiten sind z. B.:

+  Aktueller Abschnitt "Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren"

«  Abschnitt 4.6.2.1, "Ubersicht der aktuellsten News und Newsarchiv erstellen,"
* Abschnitt 4.6.2.2, "Ergebnisse einer Suchanfrage ausgeben,"

* Abschnitt 4.6.2.3, "Bildergalerie erstellen,"

* Navigation bei einer kleinen Webseite mit wenigen Seiten

Fiir jede Ubersichtsseite bendtigen Sie die beiden folgenden Tags:

* <we:listview> </we:listview>
Diese Tag umschlieBt alle anderen benétigten Tags. Um eine Ubersicht iiber einen
bestimmten Bereich zu erstellen, kann die Ausgabe iiber die Attribut doctype und /
oder categories des <we: listview>-Tags eingegrenzt werden.

* <we:repeat> </we:repeat>
Dieses Tag steht innerhalb von <we:listview>. Zwischen dessen Tags wird definiert,
aus welchen Elementen jede Zeile der Ubersicht bestehen soll. Dies kann normales
HTML sein (z. B. Zeilen einer Tabelle) und / oder <we:field />.

e <we:field />
Dieses wE-Tag steht innerhalb von <we: repeat> und stellt den Inhalt eines
Platzhalters dar.

Beispiel

Sie haben eine Vorlage fiir News erstellt. Die Vorlage hat den Dokumenttyp "News"
und die Texteingabefelder <we:input type="text" name="Ueberschrift"/>
und <we: input type="'date" name="'Datum’/>. Nun mdochten Sie eine Ubersicht
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generieren, die von allen eingegebenen News der Kategorie Sport und Politik das
jeweilige Datum und die Newsiiberschrift mit Link auf die Newsseite anzeigt:

<we: listview doctype="News" categories="Sport,Politik">
<we:repeat>
<we:Ffield type="date"™ name='Date'/>
<we:Field type=""text" name='"Header'>
</we:repeat>
</we:listview>

Wenn die erzeugte Ubersicht aus vielen Zeilen besteht, wird die Ubersicht schnell
uniibersichtlich. Deshalb ist es sinnvoll, die Anzahl der angezeigten Zeilen pro Seite
durch das Attribut rows des Tags <we: listview> zu begrenzen. Beispiel: rows="10"
-> Es werden maximal 10 Zeilen pro Seite angezeigt, die Ubersicht wird ggf. iiber
mehrere Seiten verteilt. Der Websitebesucher soll zwischen den Seiten iiber die
Linkanker “Weiter” und “Zuriick” navigieren konnen. Um die Links zur vorigen bzw.
niichsten Seite der Ubersicht zu erzeugen, verwenden Sie die Tags <we :back> und
<we:next>. Diese stehen innerhalb von <we: listview>, aber aul3erhalb von
<we:repeat>.

Beispiel

Sie mochten Datum und Header der Newsartikel auf einer Ubersichtsseite
ausgeben. Dabei soll die Ubersicht aus maximal 10 Zeilen pro Seite bestehen und
Links zum Navigieren zwischen den Seiten enthalten.

<we:listview doctype="newsArticle" rows="10"">
<we:repeat>
<we:field type="‘date’" name="Date"/>
<we:field type=""text" name="‘Header'>
</we:repeat>
<we :back>Zuruck</we:back>

<we:next>Weiter</we:next>
</we:listview>

4.6.2.1 Ubersicht der aktuellsten News und Newsarchiv erstellen
In Prozedur 15 wird anhand folgendem Beispiel beschrieben, wie Sie dazu vorgehen.

Beispiel

Sie wollen eine Ubersichtsseite erzeugt, die Name und Uberschrift der zehn
aktuellsten News auflistet (vgl. Abschnitt4.6.2). AuBerdem mochten Sie ein Archiv
erzeugen, das Name und Uberschrift aller dlteren News auflistet.

Zur Realisierung dieses Beispiels sind zwei Ubersichtsseiten nétig: eine Ubersichtsseite
fiir die aktuellen News und eine Ubersichtsseite fiir das Archiv.

Prozedur 15 Ubersicht der aktuellsten News und Newsarchiv erstellen

1 Erstellen Sie zunachst den Quellcode, der eine Ubersicht {iber die zehn aktuellsten News
generiert.

Achten Sie dabei darauf, dass die Newsartikel das Datumsfeld Date besitzen. Lassen Sie
die Tags <we:next> und <we:back> weg, da bei zehn Eintrdgen eine Seite ausreicht.
Setzen Sie stattdessen einen Link zur Ubersichtsseite des Archivs.

<we:listview doctype="News"™ rows="10" order=""Date'" desc=""true">
<we:repeat>
<we:Ffield type="date"™ name='Date'/>
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<we:Ffield type="text" name="Headline" hyperlink="true"/><br>
</we:repeat>
</we:listview>

2 Erstellen Sie nun den Quellcode, der die Ubersichtsseite fiir das Archiv generiert.

Erganzen sie dabei das <we:listview>-Tag um das Attribut offset mit dem Wert 10. Dies
bewirkt, dass die ersten zehn Eintrage nicht ausgegeben werden. Der erste Eintrag der
Ubersicht ist also die 11. aktuellste News. Geben Sie <we:back> und <we:next> an, um das
Navigieren zu den weiteren Seiten des Archivs zu ermdglichen.

<we:listview doctype=""News" order="Date" desc="true'" offset="10">
<we:repeat>
<we:Field type="'date" name='"Date'/>
<we:field type=""text" name="Headline' hyperlink=""true"/><br>
</we:repeat>

<we:back>Zurick</we:back>
<we:next>Weiter</we:next>

</we:listview>

4.6.2.2 Ergebnisse einer Suchanfrage ausgeben
So konnte eine Uberssichtsseite aussehen, die Ergebnisse einer Suchanfrage generiert:

Abb. 145 Ubersicht der Ergebnisse einer Suchanfrage

e CMS-Kanal - Suchergebnis 08.02.2004
Suche: CMS ok
Mews Zeige Eintrag 1 bis 6 von 14 gefundenen Eintragen
Filmberichte CMS-Kanal Nachrichten
Die Neusten Nachrichten von CMS-Kanal
T CMS-Kanal
Lirks Beispiel-Webseite fir das CMS wehEdition

we _demo/programm/programm.html
Shop-System Sie fragen, wir antwaorten - Tipps und Tricks rund um Software Tipps und Tricks
aranea e Preishits Derzeit ist webEdition der Preiskniller unter den CM5-Systemen CMS
98N im Oberblick Welche CMS-anbieter haben fir...

‘Yeranstaltungs- webEdition Basisversion
adressen CMS firs Volk

Mewsletter webEdition TWENTY Bundle Ben./Sched.

Die 20er Version von webEdition mit Bentzerverwaltung und Scheduler

webEdition five
Ser Lizenz von webEdition

weiter ==

Prozedur 16 Ergebnisseite einer Suchanfrage anlegen

1 Schreiben Sie den Quellcode fiir eine Ubersichtsseite (siehe Abschnitt 4.6.2), <we:listview>
hat dabei keine Attribute.

2 Stellen Sie sicher, dass die relevanten Felder (z. B. Headline und Datum) auf allen Seiten
gleich benannt sind. Ansonsten muss im <we:field>-Tag ein Alternativfeld durch das Attribut
alt angegeben werden (z. B. <field name="Title" alt="Headline"/>).

Wenn das Titel-Feld (siehe Ansicht Eigenschaften!) leer ist, wird der Inhalt des Feldes
Headline angezeigt, sofern es ein Feld Headline gibt und es gefiillt ist.

3 Geben Sie we_path bzw. we_text als Wert des Attributs alt beim Tag <we:field> an, um zu
gewahrleisten, dass praktisch immer ein Ergebnis zurtickgeliefert wird (optional). we_path
zeigt den Pfad der Seite an, we_text den Textinhalt der Seite. Begrenzen Sie die Anzahl der
ausgegebenen Zeichen des Textinhalts mit dem Attribut max.

Hinweis: Die korrekte Syntax lautet we_path, nicht we:path; we_text, nicht we:text.
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4 Firden Fall, dass die Ubersichtsseite kein Ergebnis anzeigen kann, kénnen Sie eine
entsprechende Meldung ausgeben lassen. Verwenden Sie dazu das Tag <we:ifNotFound>
</we:ifNotFound> und schreiben Sie zwischen die Tags die gewiinschte Meldung.

Beispiel

Sie wollen eine Ubersicht iiber alle Seiten generieren. Die Eintréige sollen aus dem
Titel der Seite und der Beschreibung (wie bei webEdition-Seiten unter
Eigenschaften eingetragen) bestehen. Ist kein Titel eingetragen oder handelt es sich
um eine HTML-Seite, soll anstelle des Titels der Pfad angezeigt werden
(alt="we_path"). Falls keine Ergebnisse angezeigt werden konnen, soll die Meldung
“Leider nichts gefunden” ausgegeben werden. Bei der Beschreibung (Description)
soll der Inhalt der Seite auf maximal 200 Zeichen beschnitten angezeigt werden.

<we:listview type="search” rows="6">
<we:repeat>
<we:Field name="Title" alt="we_ path" hyperlink="true" />
<we:Ffield name="Description’” alt="we_text" max="200" />
</we:repeat>
<we: ifNotFound>Leider nichts gefunden<we:else />
</we: ifNotFound>
</we:listview>

Abb. 146 Ubersicht iiber alle Seiten (Ausschnitt)

Stress am Arbeitsplatz
IInter Strass [duft die Zeit davon!

Urlaub
Talai - die Trauminsel gilt als neuer Geheimtipp

Windenergie
indenergie hat Zukunft

we demofprogramm/programm.html
Sie fragen, wir antworten - Tipps und Tricks rund um Software Tipps und Tricks
FPreishits Derzeit ist webEdition der Preiskniller unter den CMS-Systemen CMS
m Uberblick Welche CMS-Anbieter haben flir...

Wenn Sie die Ausgabe mit “zurlick” und “weiter” erweitern wollen, fligen Sie im
Template eine Tabelle mit drei Spalten ein: 1. Spalte: zurlick, 3. Spalte: weiter, 1-3.
Spalte: Ausgabetext).

4.6.2.3 Bildergalerie erstellen )
Eine Bildergalerie (siche auch Abschnitt 3.4.6) besteht aus einer Ubersicht von
Miniaturansichten von Bilddateien.
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Abb. 147 Ubersicht iiber Miniaturansichten von Bildern

Bildergalerie

Eine kleine Auswahl an Bildern

Zeige Bild: 1 -4 von 5

Klickt man auf eine Miniaturansicht, so erscheint das Bild in der Originalgrof3e in
einem separaten Popup-Fenster oder in demselben Fenster.

Abb. 148 Detailansicht eines Bildes aus der Bildergalerie

Bildergalerie - Detailansicht

Zuriick zur Bildergalerie
Detailansicht von Bild: 4 von 5 insgesamt.

Um eine Bildergalerie anzulegen, benétigen Sie fiir die Ubersicht und die Detailansicht
jeweils eine Vorlage. Fertige Beispielvorlagen sind in der we_demo:
we_demo/image gallery/index.tmpl und we demo/image gallery/detail.tmpl.

So gehen Sie vor, um selbst eine Bildergalerie zu erstellen.
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Prozedur 17 Bildergalerie erstellen

1 Erstellen Sie zunachst die Vorlage fiir die Ubersicht der Bilder (vgl.
we_demo/image_gallery/index.tmpl). Legen Sie eine neue Vorlage an und erstellen Sie
darin eine Listview: <we:listview> </we:listview>. Geben Sie zur Listview folgende Attribute
und Subtags an:

name="ImageGallery”
Geben Sie der Listview einen aussagekraftigen Namen (optional).

contenttypes="img”

Dies bedeutet, dass Bilder in der Listview angezeigt werden. Neben “img” (Bilder)
waren die Attributwerte “wepage” (webEdition Dokumente) und “binary” (sonstige
Dokumente) moglich. Prinzipiell konnten mehrere Werte mit Komma getrennt
angegeben werden. Bei Fotoalben macht dies aber keinen Sinn.

rows="3*
Der Attributwert von rows gibt an, wie viele Bilder auf einer Ubersichtsseite gleichzeitig
angezeigt werden.

searchable="false”

Wenn bei den Bilder flr die Bildergalerie unter Eigenschaften die Checkbox /st
durchsuchbar? nicht aktiviert ist, setzen Sie hier das Attribut searchable="false".
Dadurch werden auch Bilder, die als nicht durchsuchbar gekennzeichnet sind, in die
Bildergalerie aufgenommen.

Wenn die Checkbox /st durchsuchbar? aktiviert ist, setzen Sie das Attribut
searchable="true”. Dadurch werden nur Bilder, die als durchsuchbar gekennzeichnet
sind, in die Bildergalerie aufgenommen.

Abb. 149 Checkbox Ist durchsuchbar? in Eigenschaften

Grafik: /we_demo /images /company /xitLogo.gif

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Miniaturansichten ][ Infarmation ]

Eigenschaften

Pfad

Dateiname

witLogo

Werzeichnis
Jfwe_demofimagesfcompany

Dokument [] 1st durchsuchbar?

workspacelD="15"

Dieses Attribut ist optional. Damit kbnnen Sie Uber die ID das Verzeichnis, in dem sich
ihre Bilder fur die Bildergalerie befinden. Es wird fir die Bildergalerie dann nur in
diesem Verzeichnis nach Bildern gesucht.

<we:ifFound>Zeige Bild: <we:listviewStart /> - <we:listviewEnd /> von
<we:listviewRows />
ergibt folgende Ausgabe:

Abb. 150 Zeige Bild 1-4 von 5

Zeige Bild: 1 -4 von 5
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+ Innerhalb von <we: repeat> </we:repeat> steht dasjenige, was bei der Ubersicht
wiederholt angezeigt wird, also in diesem Fall die Bilder. Da die Bilder variabel sind,
werden sie Uber ein Feld (<we:field/>) angesprochen.

+ <we:Ffield/> hat folgende Attribute:

— type="img"
Dies bedeutet, dass die Felder Bilddateien sind.

— id="86"
Geben Sie hier die ID der Detailseite an.

— thumbnail="200x150"
Dieses Attribut bendétigen Sie, wenn Sie statt des Originalbildes eine
Miniaturansicht anzeigen wollen. Definieren Sie dazu unter Optionen >
Miniaturansichten die gewlinschten Einstellungen fir Miniaturansichten (z. B. die
Bildgréfie der Miniaturansicht und den Namen fur diese Einstellungen). Geben Sie
dann hier als Attributwert den Namen fiir die Miniaturansichtseinstellungen an.
200x150 ein Beispielname fur eine Benennung von Miniaturansichtseinstellungen.

— hyperlink="true"
Sie bendtigen dieses Attribut, wenn es mdglich sein soll, durch einen Klick auf ein
Bild in der Ubersicht auf die Detailansicht zu springen.

— winprops="width=900,height=650,left=-1,top=-1"
Dieses Attribut macht ein neues Fenster auf. Damit konnen Sie festlegen, dass die
VergrofRerung des Bildes in einem neuen Popup-Fenster erscheint. Mit width und
height geben Sie die Fenstergrofie an. Zum Zentrieren des Fensters geben sie
fur left und top jeweils den Wert -1 an.

Mit <we:field> kdnnen Sie aulerdem auf die Meta-Informationen der Grafik (Titel,
Beschreibung, Schlusselworte) zugreifen:
<we:field name="Title" />
<we:field name="Description" />
<we:field name="Keywords" />

Der Quellcode sieht dann wie folgt aus:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "'-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<we:title></we:title>
<we:description/>
<we:keywords/>
<we:charset defined=""1S0-8859-1">1S0-8859-1</we:charset>
</head>
<body>
<we:listview contenttypes="img" rows="3" searchable="false"
workspacelD=""15">
<we: ifFound>
Zeige Bild: <we:listviewStart /> - <we:listviewEnd /> von
<we:listviewRows /><br />
<we:repeat>
<we:Ffield type="img" thumbnail="200x150" hyperlink=""true"
id=""86" winprops="width=900,height=650, left=-1,top=-1" />
</we:repeat>
<br />
<we: ifBack>
<we:back class="linkButton">&laquo;&nbsp;zurick</we:back>
</we:ifBack>
<we: ifNext>
<we:next class="linkButton">weiter&nbsp;&raquo;</we:next>
</we:ifNext>
<we:else />
Konnte kein Bild finden.
</we: ifFound>
</we:listview>
</body>
</html>
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Hinweis 1: Um eine HTML Tabelle mit einer Listview darzustellen, benutzen Sie das
Attribut cols des <we:listview> Tags und das Tag <we:tr>. Wenn "cols" gesetzt ist,
werden rows * cols Eintrage angezeigt. Das Tag <we:tr> erzeugt am Anfang einer neuen
Zeile das HTML-<tr>-Tag; das Tag </we:tr> erzeugt am Ende einer Zeile das
HTML-</tr>-Tag.

Hinweis 2: Normalerweise wird direkt auf das Bild verlinkt. Wenn Sie dies nicht wollen,
geben Sie beim <we:field> Tag das Attribut id mit dem Wert “ID eines webEdition
Dokuments” an. In diesem webEdition Dokument wird die Detailansicht der Grafik
angezeigt. In der Vorlage eines solchen webEdition Dokuments wird mit einer Listview
mit rows="1" die Grafik dargestellt. Alle notwendigen Einstellungen (wie "offset", "name"
der Listview, "workspacelD", "contenttype" usw.) werden dem Dokument und somit der
Listview automatisch Ubergeben. Der Listview-Code sieht dann in etwa wie folgt aus:

<we:listview rows="1">
</p>
<we:repeat>
<we:field name="Title'"><br>

<we:field type="img'"><br><br>
</we:repeat>
</p>
</we:listview>

2 Erstellen Sie nun - falls gewtinscht - die Vorlage fiir die Detailansicht (vgl.
we_demo/image_gallery/detail.tmpl). Kopieren Sie dazu den Quelltext der Vorlage fur die
Ubersicht in eine neue Vorlage und nehmen Sie folgende Anderungen vor:

» Loéschen Sie
Zeige Bild: <we:listviewStart /> - <we:listviewEnd /> von
<we:listviewRows /><br />

* Ldschen Sie beim <we : Field>-Tag die Attribute thumbnail und winprops.

» Erganzen Sie <we: ifBack> und <we: i fNext> um das Attribut useparent="true“.
Dies bewirkt, dass der Besucher der Bildergalerie nur bis zum letzten Bild der Galerie
zuruick- und bis zum ersten Bild vorblattern kann.

Der Quelltext sieht dann folgendermal3en aus:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>

<we:title></we:title>

<we:description/>

<we:keywords/>

<we:charset defined="1S0-8859-1">1S0-8859-1</we:charset>
</head>
<body>
<we:listview contenttypes="img" rows="1" searchable="false"
workspacelD=""15"">

<we: ifFound>

<we:ifBack useparent=""true">
<we:back>zurick</we:back> </we:ifBack>&nbsp;&nbsp;
<we: ifNext useparent=""true">
<we:next>weiter</we:next> </we:ifNext>
<we:repeat>
<we:field type="img" hyperlink="true" 1d="86" />

</we:repeat>

<br />

<we:else />

Konnte kein Bild finden.
</we: ifFound>
</we:listview>
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</body>
</html>

3 Wenn Sie nur eine Bildergalerie veréffentlichen wollen, ist die Prozedur hiermit beendet.
Ansonsten gehen Sie wie folgt vor:

a Legen Sie pro Bildergalerie ein Verzeichnis an. In diese Verzeichnisse legen Sie bzw.
(spater) die Redakteure die Bilder ab, die fiir die entsprechende Bildergalerien
bestimmt sind.

b Legen Sie eine Vorlage an, mit der aus verschiedenen Bildergalerien eine Galerie
ausgewahlt werden kann. Verllnken Sie dabei die Namen der Bildergalerien Uiber <a
href> mit der entsprechenden Ubersichtsseite der Bildergalerie.

<ul>

<li><a href="/gallery/egypt.php">Agypten</a> (2004)</li>
<li><a href="/gallery/france.php'>Frankreich</a> (2003)</l1i>
</ul>

Abb. 151 Seite, auf der zwischen den Bildergalerien ,,Agypten” und ,,Frankreich“
ausgewahlt werden kann

Home ‘rodukie Brg Jownloads ehuch " Kontakt " Impressum  Suche  Druckw

Frankreich | Agypten

Home : Bildergalerie

Bildergalerie I

Hier =teht Ihnen ein Fotoalbum zur Verfllgung, Fdgen Sie hier Fotos von Ihrer Familie, Ihrem Unternehmen ader
welche Fotos Sie auch immer anline wizsen mochten, ein und jeder, der machte, kann darauf zugreifen. Auch
das Anlegen von verschiedenen Kategaorien, wie Z.B. Familie, Unternehmen, Urlaub uvm. (Zugunsten der
Uhersichtlichkeity ist maglich. Klickt der Mutzer auf eine Kategaorie, sieht er die Bilder im Kleinfarmat, klickt er
dann das gewinschie Bild an, erscheint es im Originalformat,

* fgynten (2004)
+ Frankreich (2003)

¢ Offnen Sie die Vorlage, die Sie in Schritt 1 erstellt haben. Dies ist die Vorlage mit der
Ubersicht Gber die Bilder einer Galerie in Miniaturansichten.

Ersetzen Sie dort die Bezeichnung des Verzeichnisses, in dem die Bilder fiir die
Bildergalerie liegen, durch eine Variable. (Da Sie mehrere Galerien haben mdchten,
brauchen Sie auch mehrere Verzeichnisse, in denen die Bilder je nach Galerie
eingeordnet werden kdnnen. Deshalb kénnen Sie nun nicht mehr das Bilderverzeichnis
direkt angeben, sondern bendtigen eine globale Variable, wenn alle Galerien
sinnvollerweise auf derselben Vorlage basieren sollen). Fligen sie dazu folgenden
Quelltext zwischen den Tags <body> und <we: listview ...>ein:

Hinweis: Flgen Sie folgenden Quelltext zwischen die Tags <body> und
<we:listview .._>ein:
<we: ifEditmode>
Pfad des Bilderverzeichnisses:<br>
<we:href reload="true" directory="true" file="false"
type=""int" name="album™ output="id">
<br>
</we: ifEditmode>
<we:setVar to="global' nameto="album’ from="top"
namefrom=""album_we_ jkhdsf_intID" />
<we:listview contenttypes="img" searchable="false" rows="5"
cols="5" workspacelD="\$album">

Erklarung:

« <we:ifEditmode>Pfad des
Bilderverzeichnisses:<br>...</we:ifEditmode>
Alles, was innerhalb dieser Tags steht, ist nur fiir Redakteure wahrend dem
Bearbeiten des Dokuments sichtbar. Die Redakteure sehen den Text Pfad des
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Bilderverzeichnisses: und kdnnen durch Klick auf einen Button im Dateimanager das
gewulnschte Verzeichnis auswahlen.

+ <we:href reload="true" directory="true" file="false"
type=""int" name="album" output=""id">
reload="true” bewirkt, dass die Seite nach der Auswahl des Verzeichnisses neu
geladen wird.
directory="true" und file="false" bewirken, dass Verzeichnisse, aber keine Dateien
ausgewahlt werden kénnen.
type="int“bedeutet, dass das Verzeichnis in webEdition angelegt worden sein muss.
Den Attributwert bei name="album®kdnnen Sie frei wahlen, allerdings missen Sie
den Namen konsistent verwenden.
output="jd“ bedeutet, dass eine ID als Wert der Variablen ausgegeben wird.

+ <we:setVar to="global™ nameto="album" from=""top"
namefrom="album we_jkhdsf intID" />
Der durch den Link gewahlte Wert wird mit <we :setVar> in eine globale Variable
geschrieben.
Geben Sie bei dem Attribut nameto als Wert den Name an, der auch bei <we :href>
als Attributwert von name gesetzt wurde.
from="top“ bedeutet, dass es sich auf das aktuelle Dokument bezieht.
Schreiben Sie bei dem Attribut namefrom an den Anfang ebenfalls diesen Namen.
AnschlieRend fugen Sie _we_jkhdsf_intID an.

+ <we:listview contenttypes="img" searchable="false" rows="5"
cols="5" workspacelD="\$album">
Ersetzen Sie bei dem Attribut workspacelD des Tags <we : listview> die ID durch
die Entitat des Attributwert von name des Tags <we:-href>.

4.6.3 Seiten und Objekten im Frontend erstellen und bearbeiten
Fiir manche Anwendungen, z. B. bei einem Géstebuch oder einem Kleinanzeigenmarkt,
ist es notig, dass Besucher der Website webEdition Dokumente und Objekte erzeugen
und dndern konnen. Grundlage dafiir ist das <we : form>-Tag.

Dieses Tag kann um zwei Attribute erweitert werden:
* <we:form type="document’> : zur Erzeugung von webEdition Dokumenten

+ <we:form type="object"> : zur Erzeugung von webEdition Objekten

Geben Sie bei webEdition Dokumenten den Dokumenttyp als Wert des Attributes
"doctype" an. webEdition Dokumente ohne Dokumenttyp konnen nicht erzeugt oder
gedndert werden. Geben Sie bei Objekten die ID der Klasse als Wert des Attributs
"classid" an.

Zwischen Start- und Endtag von <we : form> werden die einzelnen Felder durch das Tag
<we :user Input/> dargestellt. Dabei wird durch den Wert, den man dem Attribut
"type" zuweist, festgelegt, um welchen Typ es sich handelt. Die genaue Beschreibung
dieses Tags und seiner Attribute finden Sie in der webEdition Tag-Referenz.

Beispiel

<we:form type="document™ i1d="56" doctype="Gaestebucheintrag">
<table width="500" border="0" cellspacing="0" cellpadding=""5"
align="'center">
<tr>
<td class=""t4"><strong>G&auml ; stebuch-Eintrag</strong></td>
<td align="right" nowrap>
<img src="/images/pixel._gif" width="1" height="1">
</td>
</tr>
<tr>
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<td class="t3" colspan="2">
<p>
<strong>lhr Name:</strong><br>
<we:Userlnput name="Name' type="text' size="60"/>
</p>
<p>
<strong>lhr Ort:</strong><br>
<we:Userlnput name="0rt" type=""text" size="60"/>
</p><we:userlnput name="Datum’” type='date’" hidden=""true'"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan="2">
<strong>lhr Eintrag:</strong><br>
<we:userlnput type=""textarea' name="Text" width="500"
height="200" autobr="true" wysiwyg=""true"
commands=""prop, list, link,color'/></td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan=""2"><input type="submit"
value=""eintragen'>&nbsp;<input type="reset"
value=""zur&uuml ;cksetzen">
</td>
</tr>
</table>
</we:form>

Geben Sie beim <we: form>-Tag als Wert des Attributs “id” die ID des webEdition
Dokuments an, an das Formular verschickt werden soll, also die ID der Folgeseite. Dies
kann eine Zwischenseite sein, auf der man die Eingaben noch einmal anzeigt oder auch
eine Seite, die die Eingaben speichert und gegebenenfalls verdffentlicht. Im Folgenden
werden beide Moglichkeiten gezeigt:

1. Moglichkeit: Sie mochten die Eingaben speichern und gegebenenfalls
verdffentlichen. Setzen Sie dazu sofort am Anfang der Vorlage das <we :write>-Tag
eingesetzt, um die vom Formular {ibertragenen Daten zu speichern:
<we:write type="document" publish="true"
doctype="'"Gaestebucheintrag'/>
Nach dem <we:write>-Tag konnen Sie mit dem Tag <we: ifWritten> bzw.
<we: ifNotWritten> feststellen, ob der Schreibvorgang des
webEdition-Dokuments bzw. des Objekts erfolgreich war und eine entsprechende
Meldung ausgeben:

<we:ifWritten type="document'>

Danke fiUr den Eintrag in unser Gastebuch!

<we:else/>

Leider trat beim Eintrag in das Gastebuch ein Fehler auf.
</we:ifWritten>

2. Moglichkeit: Sie mochten die eingegebenen Daten erst an eine Zwischenseite
schicken. Verwenden Sie dazu das <we:form>-Tag in Kombination mit dem
<we:user Input>-Tag. Im Gegensatz zur Eingabeseite stellen Sie nun die
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Eingabefelder auf "nicht editierbar". Geben Sie dazu bei allen
<we:user Input/>-Tags beim Attribut "editable" als Wert "false" an:

Beispiel

<we:form type="document™ id="57" doctype="'Gaestebucheintrag>
<p>Hier k&ouml;nnen Sie noch einmal lhre Eingaben
kontrollieren:</p>
<table width="500" border="0" cellspacing="0" cellpadding="5"
align=""center'>
<tr>
<td
class=""t4""><strong>G&auml ; stebuch-Eintrag</strong></td>
<td align="right" nowrap>
<img src="/images/pixel._gif" width="1" height="1">
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan=""2">
<p>
<strong>lhr Name:</strong><br>
<we:Userlnput name=""Name" type=""text" editable=""false"/>
</p>
<p>
<strong>lhr Ort:</strong><br>
<we:Userlnput name="0rt" type=""text" editable=""false"/>
</p>
<we:userlnput name="Datum" type='date'" hidden="true'"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan="2">
<strong>lhr Eintrag:</strong><br>
<we:userlinput type=''textarea' name=""Text"
editable="true"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="t3" colspan="2">
<input type="button" value="zur&uuml;ck"
onclick="history.back()'">&nbsp;
<input type="submit" value="eintragen'>&nbsp;
<input type="reset”™ value="zur&uuml ;cksetzen'>
</td>
</tr>
</table>
</we:form>

ACHTUNG !

'Wenn Sie beim Attribut "name" des <we:form>-Tags einen Wert
angeben, miissen Sie auch bei dem <we:write>-Tag als Wert des
Attributs "formname" den Namen des Formulars eintragen.

Wenn Besucher der Webseite ein webEdition Dokument bzw. Objekt &ndern kénnen
sollen, benutzen Sie das <we:a>-Tag und geben beim Attribut "edit" als Wert
"document" bzw. "object" an. Wenn das Tag in einer <we: Iistview> verwendet wird,
wird als Referenz automatisch der dazu gehorige Listview-Eintrag benutzt. Wenn nur
der Ersteller eines webEdition Dokuments bzw. Objekts dieses auch dndern konnen
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soll, geben Sie im webEdition Dokument bzw. Objekt ein Feld an, in dem die ID des
Erstellers gespeichert wird.

Wenn Sie die Kundenverwaltung installiert haben, geben Sie beim <we :write>-Tag als
Wert des Attributs "userid" den Namen des entsprechenden Feldes an. Beim Attribut
"admin" konnen Sie zusitzlich als Wert den Namen eines Feldes der Kundenverwaltung
angeben. Wenn bei einem Kunden in diesem Feld etwas eingetragen ist (au3er 0), darf
dieser Besucher ebenfalls das webEdition-Dokument bzw. Objekt verdndern. Mit dem
Tag <we: ifRegisteredUserCanChange> kann man feststellen, ob ein Kunde ein
webEdition-Dokument bzw. Objekt bearbeiten darf. Die beiden Attribute "userid" und
"admin" haben die gleiche Bedeutung wie beim <we :write>-Tag.

Wenn auch die Kategorie eingegeben werden sollen kann, verwenden Sie das Tag
<we:categorySelect>. Dies erzeugt ein Dropdownmenii, mit welchem sich die
gewiinschte Kategorie auswiéhlen ldsst. Beachten Sie bitte, dass bei diesem Tag auch
das End-Tag angegeben werden muss, auch wenn Sie keine <option> Tags angegeben
haben.

Die Eingaben konnen auch in einer PHP-Session gespeichert werden. Das bedeutet,
dass die Eingaben nicht verloren gehen, auch wenn man zwischendurch auf eine andere
Seite verweist. Dazu miissen folgende Bedingungen erfiillt sein:

» Das Formular wurde zu einem webEdition Dokument geschickt
» Das Formular enthilt ein <we : form>-Tag
* Als Wert des Attributs wurde "edit" "document" oder "object" angegeben

* Am Anfang jeder Vorlage steht das Tag <we:sessionStart>
Die Daten der Session werden bei einem <we :write> automatisch geldscht.

4.6.4 Dokument einbinden

Es ist sinnvoll, Teile einer Website, die in allen Vorlagen bzw. auf allen Seiten gleich
sind (z. B. eine Navigation), in eine Datei auszulagern und diese Datei mit dem
<we:include>-Tag an allen gewiinschten Stellen einzubinden. Dadurch ist Konsistenz
sichergestellt und globale Anderungen werden mdglich. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Prozedur 18 Dokument einbinden

1 Klicken Sie auf Datei > Neu> Vorlage. Geben Sie in der Ansicht Eigenschaften Dateinamen
und Speicherort an. Geben Sie in der Ansicht Bearbeiten den Quellcode (z. B. fir eine
Navigation) ein.

Sie haben die Vorlage flir das Dokument erstellt, das Sie einbinden wollen.

2 Kilicken Sie auf Datei > Neu > webEdition Seite > “Name der neu erstellten Vorlage™.
Benennen Sie das Dokument.
Sie haben das Dokument erstellt, das Sie einbinden wollen.

3 Offnen Sie die Vorlage, in die Sie das Dokument einbinden wollen und wechseln Sie in die.
Ansicht Bearbeiten. Geben Sie die ID des einzubindenden Dokuments als Wert des id
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Attributs des Tags <we:include> an der Stelle an, an der das Dokument eingefligt werden
soll.

Beispiel
Das einzubindende Dokument hat die ID 100 -> <we:include id="100"/>

Das Dokument ist nun eingebunden.

Hinweis 1: Bei dynamisch erzeugten Dokumenten gilt: Wenn Sie das einzubindende
Dokument 4dndern und die Anderungen speichern, wird die Anderung sofort in alle
Dokumenten ibernommen, welche die entsprechende Vorlage benutzen. Bei statisch
erzeugten Dokumenten miissen Sie erst einen Rebuild durchfiihren (Datei >
Rebuild...), bevor die Anderung wirksam wird.

Hinweis 2: Wenn Sie HTML Dateien per <we: include> einfiigen wollen, miissen
entweder alle <html>-, <head>- und <body>-Tags einschlieBlich Endtags vorhanden
sein oder keines dieser Tags.

Beispiel

Datei, die eingebunden werden soll (id=90):
<p>
<a href="/we_demo/index.php" style="text-decoration:none'>
News
</a>
</p>
<p>
<a href="/we_demo/filmberichte/all.php"
style=""text-decoration:none"'>
Filmberichte
</a>
</p>
<p>
<a href=""/we_demo/programm/programm.html"
style=""text-decoration:none’>
Programm
</a>
</p>
<p>
<a href="/we_demo/links/links.html"
style=""text-decoration:none'>
Links</a>
</p>

Einbindung:
<td class="normal™” width="27"> </td>
<td colspan="2" class="normal" valign="top'>

<we:include id="90"/> </td>
<td bgcolor="white" colspan="2" valign=""top">

Ergebnis:
<td class="normal" width="27"></td>
<td colspan="2" class="normal" valign="top"'>
<p>
<a href="/we_demo/index.php" style="text-decoration:none'>
News

Standard 3.5.1 01. Dezember 2005



Vorlagen erstellen — Aufgabe des Administrators 129

</a>

</p>

<p>

<a href="/we_demo/filmberichte/all.php"
style=""text-decoration:none'>
Filmberichte

</a>

</p>

<p>

<a href="/we_demo/programm/programm.html*
style=""text-decoration:none'>

Programm

</a>

</p>

<p>

<a href="/we_demo/links/links.html"
style=""text-decoration:none'>

Links

</a>

</p>

</td>

<td bgcolor="white'" colspan="2" valign=""top'>

4.6.5 Suche realisieren

Die webEdition Datenbankarchitektur macht es leicht, eine Suchfunktion fiir alle Seiten
zu erstellen. Sie miissen dazu nicht, wie bei den meisten Suchtools, Thre komplette
Website indizieren. So funktionierts:

Prozedur 19 Suchfunktion realisieren

1 Erstellen Sie eine Seite, auf der die Ergebnisse der Suchanfrage anzeigt werden sollen.
Erstellen Sie diese Seite als Ubersichtsseite (siehe Abschnitt 4.6.2.2 "Ubersicht tber alle
Seiten erstellen” auf Seite 116).

2 Fugen Sie in lhrer Vorlage an der Stelle, an der das Eingabefeld fiir Suchbegriffe
erscheinen soll, folgende Tags in folgender Reihenfolge ein:

» <we:form id="id der Ergebnisseite”>
Beispiel: Die ID der Ergebnisseite ist 100 -> <we:form id="100">

+ <we:search type="textinput” size="50"
Dieses Tag erzeugt das Feld, in das der Suchbegriff eingegeben werden kann.

*  <input type="submit" value="Suchen">
Diese Tag erzeugt einen Submit-Button mit Beschriftung Suchen.

+  </we:form>
Nun wird das <we:form>-Tag wieder geschlossen.

Beispiel

<we:form id=""100">
<we:search type=""textinput" size="50"/>

<input type="'submit"” value="Suchen'>
</we:form>

Wenn Sie nun auf der fertig generierten Seite in das Suchfeld etwas eingeben und auf den
Button Suchen klicken (oder RETURN auf Ihrer Tastatur driicken), werden die Ergebnisse
der Suchanfrage auf der in Schritt 1 erstellten Seite angezeigt.
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Hier ein weiteres Beispiel:

Beispiel

<td colspan="2" align="right">
<we:form 1d="114" method="'get'>

<span class="normal">

<b>Suche:</b>

<span class="normal''>&nbsp;</span>
<we:search type="textinput" size="15"/>

<span class=""normal''>&nbsp;</span><input type="submit" value=""ok">

<span class="normal''>&nbsp;</span>

</we:form>
</td>

Dies erzeugt folgendes Eingabefeld:

Such Abb. 152 Eingabefeld fiir einen Suchbegriff mit Submit-Button
ucne:

4.6.6 Formular per E-Mail verschicken
Sie konnen mit webEdition ein Formular per E-Mail an eine E-Mail-Adresse schicken.
Grundlage ist das Tag <we: form>.

Prozedur 20 Formular per E-Mail verschicken

1 Erstellen Sie wie ein Formular mit den Gblichen HTML-Tags.

2 Ersetzen Sie das <form>-Tag mit dem <we:form>-Tag.

3 Erganzen Sie das <we:form>-Tag mit folgenden Attributen (siehe auch nachfolgendes

Beispiel).

a type="formmail"

b recipient="empfaenger@domain.com”
Tragen Sie als Wert des Attributs die E-Mail-Adresse des Empfangers ein.

¢ required="feld1,feld3”
Tragen Sie als Attributwert die Namen derjenigen Felder ein, die im Formular ausgefullt
werden missen. Trennen Sie die Feldnamen dabei durch Kommas. required ist ein
optionales Attribut.

d order="feld2,feld1,feld3’
Legen Sie mit dem Attribut order die Reihenfolge der Felder in der gesendeten E-Mail
fest. Trennen Sie auch hier die Feldnamen durch Kommas.

e onerror="31" onsuccess="16"
Tragen Sie als Attributwert die IDs der Seiten ein, welche bei einem Fehler (bendtigte
Felder nicht alle ausgefiillt) bzw. bei Erfolg angezeigt werden sollen.

f subject="Formular von unserer Website”

Geben Sie als Attributwert die Betreffzeile fiir die E-Mail ein.
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g mimetype="text/html”
Die E-Mail wird als HTML-Mail verschickt.

Hinweis: Setzen Sie das Attribut nicht, wenn Sie nicht sicher sind, dass der
Empfanger der E-Mail Uber ein E-Mail-Programm verfugt, das HTML-Mails
darstellen kann.

4 Klicken Sie auf Optionen > Einstellungen > Formmail-Empfénger. Klicken Sie auf
Hinzufiigen und geben Sie die E-Mail Adressen an, an die Formmails geschickt werden
durfen. An Adressen, die hier nicht eingetragen sind, kénnen keine Formmails verschickt
werden.

Abb. 153 Fenster Formmail-Empféanger

Formmail-Empfanger

Tragen Sie hier alle E-Mail Adressen ein, an welche Formulare mit
der Formmail-Funktion (<we:form type="formmail" ..=} geschickt
il) werden dirfen,
Y
Ist hier keine E-Mail Adresse eingetragen kann man keine
Farmulare mit der Formmail-Funktion verschicken!

mustermann@IHDme.u-je | | Hinzufigen |
Bearbeiten
Léschen
W
Beispiel

<we:form type="formmail" recipient="E-Mail@domain.com"
required="E-Mail,name,vorname"” order="name,vorname,E-Mail"
subject="Formular von meiner Website" onerror="66" on success="23"
mimetype=""text/html">

<p>E-Mail: <input type=""text" name="E-Mail''></p>

<p>Name: <input type=""text' name="name''></p>

<p>Forname: <input type="text' name="vorname''></p>

<p><input type="submit"” value="Formular versenden'></p>

Hinweis: Wenn Sie einem Formularfeld den Namen "E-Mail" geben, wird dieser
Wert in die Absenderadresse der zu versendenden Mail geschrieben. Dies ist jedoch
nur moglich, wenn die Adresse korrekt eingegeben wurde. Deshalb priift webEdition
ein solches Feld und gibt gegebenenfalls eine Warnmeldung aus.

4.6.7 Mit Frames arbeiten
Wenn Thre Website mit Frames arbeitet, erzeugen Sie mit webEdition die Inhalte der
Framesets. Die Framesets selbst konnen Sie entweder direkt, also ohne webEdition, auf
den Server hochladen oder als HTML Seite in webEdition programmieren.

Javascripte, die das zugehorige Frameset einer Seite nachladen oder fremde Framesets
entfernen, konnen Sie mithilfe des we:Tags <we: i fNotWebEdition> innerhalb des
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webEdition Editors eliminieren. Der Code zwischen Start- und Endtag wird dann nicht
ausgefiihrt bzw. angezeigt, wenn die Seite in webEdition editiert wird.
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5 Banner/Statistik Modul: Einfuhrung

5.1 Was

Dieses Kapitel fiihrt Sie in das webEdition Banner/Statistik Modul ein. Folgende
Themen werden behandelt:

* Abschnitt 5.1 "Was ist das Banner/Statistik Modul?" auf Seite 133
* Abschnitt 5.2 "Installation" auf Seite 134

* Abschnitt 5.3 "Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation" auf Seite
134

ist das Banner/Statistik Modul?

Mit dem webEdition Banner/Statistik Modul lassen sich Banner auf Webseiten
komfortabel verwalten. Sie kdnnen Banner gruppenweise anordnen und unterschiedlich
stark gewichten (“Banner Rotation”). Mit Hilfe von detaillierten Statistiken fiir jedes
Banner haben Sie jederzeit Uberblick iiber die Effektivitit der Bannerkampagne.

Das Banner/Statistik Modul ist zwar nur zusammen mit webEdition benutzbar, es ist
allerdings moglich, Banner auch auf "externen", also auf nicht mit webEdition
erzeugten Seiten anzuzeigen.

Dieses Modul ist einfach zu bedienen. Voraussetzung sind grundlegende Kenntnisse
iber die Bedienung von webEdition.

Das Banner/Statistik Modul hat folgende Funktionen:

* Banner aus webEdition-Bildern erzeugen

* Banner in Gruppen anordnen

* Beliebig viele Banner auf Ihrer Site anzeigen

* Banner gewichten

* Bannern auf statischen und dynamischen Seiten (intern und extern) anzeigen

» Statistiken fiir jedes Banner auf jeder Seite (Views, Klicks und Klickrate) erzeugen
» Statistiken filir die Seitenbesuche erzeugen, indem statt eines Banners eine

transparente .gif Datei benutzt wird

Falls Sie die webEdition Kundenverwaltung besitzen, konnen Sie einen oder mehrere
Kunden als Besitzer eines Banners oder einer Bannergruppe definieren. So konnen Sie
Ihren Kunden detaillierte Statistiken tiber deren Banner vorweisen.
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5.2 Installation

Der Installationsprozess ist in der webEdition Installationguide beschrieben. Eine .pdf
Version der Installationguide ist unter folgender URL erhéltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
www.webedition.de finden.

5.3 Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation

Im Folgenden werden das Layout und die Navigation durch die Funktionsbereiche des
Banner/Statistik Moduls erléautert.

5.3.1 Starten des Banner/Statistik Moduls

Nach der Installation finden Sie das Banner/Statistik Modul als zusétzlichen Eintrag im
Meni Module, wie in Abb. 154 ersichtlich ist.

Abb. 154 Menii Module mit Banner/Statistik Modul

Datenbank-f Objektmodul...
Kundenverwaltung...
MNewsletter...

Scheduler...

Shop...

ToDo/Messaging...
wWorkflow...,

Modulinstallation...

Um das Modul zu starten, wihlen Sie Banner/Statistik Modul aus dem Menii Module
des webEdition Hauptmeniis. Die Startseite des Banner/Statistik Moduls 6ffnet sich
(siche Abb. 155).
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Abb. 155 Startseite des Banner/Statistik Moduls

[ webEdition Module - Mozilla

Banner-/Statistik Modul Benutzerverwaltung Kundenverwaltung Mewsletter Shop TolafMessaging warkflow

Banner Optionen Hilfe

Banner-/Statistik Modul a

Quickstart

T
Meuer Banner

—————
! Meue Bannergruppe

5.3.2 Menis Banner, Optionen und Hilfe
Das Banner/Statistik Modul besteht auf folgenden Meniis:

* Banner
» Optionen
* Hilfe

5.3.2.1 Banner Menii
Das Banner Menii hat folgende Unterpunkte (siche Abb. 156):

Abb. 156 Banner Menii

Banner

Meu >
Speichern
Laschen

SchlieBen

* Neu. Es zwei Auswahlmoglichkeiten:

— Banner. Erzeugt ein neues Banner.
— Bannergruppe. Erzeugt eine neue Bannergruppe.

» Speichern. Speichert ein Banner oder eine Bannergruppe.
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* Ldschen. Loscht ein Banner oder eine Bannergruppe.
» Schlieflen. Schliefit das Banner/Statistik Modul.

5.3.2.2 Optionen Menu
Das Optionen Menii hat folgende Unterpunkte:

Abb. 157 Optionen Menii

Optionen

Standard-Banner...
Erzeuge Bannercode...

» Standard-Banner. Wiahlt ein Standard-Banner. Dieses Banner wird angezeigt, wenn
kein anderes Banner ausgewéhlt ist.

* Erzeuge Bannercode. Erzeugt Bannercode fiir Seiten auerhalb von webEdition.

5.3.2.3 Hilfe Menu
Das Hilfe Menii hat folgende Unterpunkte

Abb. 158 Hilfe Menii

Hilfe

Info
Hilfe

* Info. Information {iber das installierte System.
* Hilfe. Ruft die webEdition Tag-Referenz auf.

5.3.3 Navigation

Die Navigation befindet sich auf der linken Seite des Bildschirms. Sie enthélt eine Liste
Ihrer Bannerdateien (siche Abb. 155).

Abb. 159 Navigation

Banner-/Statistik Modul || Be

Banner Optionen Hi

5.3.4 Hauptseite

Die Hauptseite des Banner/Statistik Moduls erscheint, wenn Sie auf einen angelegten
Banner in der Navigation klicken. Die Seite hat drei Ansichten, welche durch Klick auf
den entsprechenden Karteireiter erscheint:

» FEigenschaft. Hier binden Sie Banner in webEdition ein.
* Platzierung. Hier legen Sie fest, auf welchen Seiten die Banner angezeigt werden.

» Statistik. Hier werden Statistiken wie Views, Klicks und Klickrate angezeigt Die
Bannergruppen Hauptseite hat nur den Bereich Eigenschaften.
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5.3.4.1 Ansicht Eigenschaften

Der Ansicht Eigenschaften dient dazu, Banner in webEdition anzulegen. Sie erreichen
die Ansicht durch Klick auf den Karteireiter Eigenschaften oder iiber das Menti Banner
> Neu > Banner auf der Hauptseite. Abb. 160 zeigt die Ansicht:

Abb. 160 Ansicht Eigenschaften

Banner: /Neuer Banner
Eigenschaften " Platzierung ][ Statistik ]
Eigenschaften
Pfad Mame
|Meuar Banner
Gruppe
If auswahlen
Banrner Grafik-Pfad
| Auswahlen |
(&) Externe URL
(O Interns URL
| - Auswahlen
: max. Anzahl Views rmax. Anzahl Klicks Gewichtung
Alciie (10000 [10oo ' 5 tnormal) @
E Eigenschaften ausblenden
Zeitraum O wvan [] eis
08 ~|[02 %|[2004 ¥| |08 ¥|[02 ¥ 2004 ¥
[ 15 3] (o0 = |16 =] |00 M|
Kunden .
! alle léschen | | Hinzufugen |
" Speichern |

Die Ansicht Eigenschaften besteht aus den Bereichen Pfad, Banner und Zeitraum. Falls
Sie das webEdition Modul Kundenverwaltung installiert haben, ist zusétzlich der
Bereich Kunden verfiigbar.

*  Name. Geben Sie hier den Namen des Banners ein.
*  Gruppe. Hier konnen Sie das Banner einer Bannergruppe zuordnen.

*  Grafik Pfad. Wihlen Sie hier ein webEdition-Bild, das fiir das Banner benutzt
werden soll.

» Externe URL. Geben Sie hier eine webEdition-externe URL ein, zu der nach einem
Klick auf das Banner weitergeleitet werden soll.

» Interne URL. Geben Sie hier eine webEdition-interen URL ein, zu der nach einem
Klick auf das Banner weitergeleitet werden soll.

* Aktiv. Falls diese Checkbox nicht aktiv ist, wird das Banner nicht angezeigt, es sei
denn, es ist als Standard-Banner definiert.
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* max Anzahl Views. Geben Sie hier die maximale Anzeigehdufigkeit des Banners an.

* max Anzahl Klicks. Geben Sie hier die maximale Anzahl an Klicks an. Bei
Erreichen des Wertes wird das Banner nicht mehr angezeigt.

*  Gewichtung. Geben Sie hier die Gewichtung des Banners an. Eine hohere
Gewichtung bedeutet, dass das Banner hdufiger angezeigt wird, als ein Banner mit
einer niedrigeren Gewichtung.

* Jon. Falls diese Checkbox aktiv ist, wird das Banner ab dem eingegebenen Datum
angezeigt.

» Bis. Falls diese Checkbox aktiv ist, wird das Banner bis zu dem eingegebenen
Datum angezeigt.

* Der Bereich Kunden ist nur verfligbar, wenn Sie das webEdition-Modul
Kundenverwaltung installiert haben. Hier konnen Sie einen oder mehrere Kunden
als Besitzer des Banners definieren.

5.3.4.2 Ansicht Platzierung
In der Ansicht Platzierung konnen Sie festlegen, auf welchen Seiten das Banner
erscheinen soll (siche Abb. 161).

Abb. 161 Ansicht Platzierung

Banner: /we-Banner

Eigenschaften " Platzierung " Statistik ]

Platzierung

Bannername 100600 IR v

Seiten

" alle laschen | | Hinzufiigen |

Werzeichnisse =
@ fwe_demo s

' alle laschen | Hinzufiigen

= Eigenschaften ausblenden

Kategarien [ |

| alle laschen | | Hinzufiigen |

I¥]

Dokumant-Typen  [AktuelleNews
Aikel
Filmberichte
Gaestebucheintrag
MewsArtikel
Frodukthild
Froduktseite
test
Textseite

[«

! Zpeichern
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In der Ansicht Platzierung gibt es folgende Bereiche:

* Bannername. Geben Sie hier den Namen des <we:banner>-Tags ein, bei welchem
das Banner angezeigt werden soll.

» Seiten. Geben Sie hier eine oder mehrere Seiten an. Das Banner wird nur auf den
spezifizierten Seiten angezeigt.

»  Verzeichnisse. Geben Sie hier eines oder mehrere Verzeichnisse an. Das Banner
wird nur auf Seiten angezeigt, die sich in diesen Verzeichnissen befinden.

* Kategorien. Geben Sie hier eine oder mehrere Kategorien an. Das Banner wird nur
auf zu diesen Kategorien gehdrenden Seiten angezeigt.

*  Dokument-Typen. Geben Sie hier einen oder mehrere Dokument-Typen an. Das
Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die zu einem der ausgewidhlten
Dokument-Typen gehdren.

5.3.4.3 Ansicht Statistik

In der Ansicht Statistik konnen Sie Statistiken fiir jedes Banner einsehen (sieche Abb.
162):

Abb. 162 Ansicht Statistik

Banner: /we-Banner

Eigenschaften ][ Platzierung ][ Statistik |

Statistik

[] Filter nach Datum

von: (01 v |01 || zo04 v | bis:[0s v [0z v 2004 v

Seite Gezeigt Gelklickt Klick-Rate

alle 20 i 5%
we demofbanner/bannerinclude.php 2 0%
fwe demofindex.php 18 1 5.6%

Léschen

Speichern

Die Ansicht Statistik zeigt eine Tabelle mit folgendem Inhalt:

» Seite. Die erste Spalte zeigt die Seite bzw. Seiten an, auf denen das gewéhlte Banner
erscheint. Die erste Zeile zeigt eine Zusammenfassung aller Seiten.

* Gezeigt. Diese Spalte zeigt an, wie hiufig die Seite, auf welcher der Banner sich
befindet, angezeigt wurde.

*  Geklickt. Diese Spalte zeigt an, wie hdufig das Banner angeklickt wurde.
* Klick-Rate. Diese Spalte zeigt die Klickrate in Prozent an.

Hinweis: Mehr Informationen tiber Filtern und Sortieren der Statistiken finden
Sie in Abschnitt 6.3 "Banner-Statistiken betrachten und sortieren" auf Seite 146.

5.3.5 Ansicht Eigenschaften fur Bannergruppen

In der Ansicht Eigenschaften fiir Bannergruppen kénnen Sie Bannergruppen anlegen.
Sie erreichen die Ansicht iiber das Banner-Menii durch Klick auf Banner > Neu >
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Bannergruppe. Die Ansicht Eigenschaft besitzt nur den Bereich Pfad. Falls Sie die
webEdition Kundenverwaltung installiert haben, ist zusdtzlich der Kunden Bereich
verfligbar (siche Abb. 163).

Abb. 163 Ansicht Eigenschaft bei Bannergruppen

Gruppe: /Neue Bannergruppe

Eigenschaften ]

Eigenschaften

Pfad MName
|Meue Bannergruppe

Gruppe

i [ auswahlen |

Kunden |

alle laschern Hinzufiigen

Speichern

Der Bereich Pfad hat folgende Felder:

*  Name. Geben Sie hier einen Namen fiir die Bannergruppe ein.

*  Gruppe. Hier konnen Sie die Bannergruppe in eine andere Bannergruppe einordnen.
Der Kunden Bereich erscheint nur, wenn Sie das webEdition Modul Kundenverwaltung

installiert haben. Hier konnen Sie einen oder mehrere Kunden eingeben, die dann
Besitzer der Bannergruppe und damit der darin enthaltenen Banner sind.
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6 Banner erstellen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Banner auf Threr Website erstellen und
verwalten. Folgende Themen werden behandelt:

* Abschnitt 6.1 "Eigenschaften fiir ein Banner festlegen" auf Seite 141
* Abschnitt 6.2 "Banner auf einer Webseite platzieren" auf Seite 144
* Abschnitt 6.3 "Banner-Statistiken betrachten und sortieren" auf Seite 146

6.1 Eigenschaften fur ein Banner festlegen

Benutzen Sie folgende Vorgehensweise, um die Eigenschaften eines Banners
festzulegen.

Prozedur 21 Bannereigenschaften festlegen

1 Klicken Sie auf der Hauptseite im Banner Meni auf Banner > Neu > Banner, um ein neues
Banner zu erstellen.

webEdition 6ffnet das Eigenschaften Fenster (siehe Abb. 164).
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Abb. 164 Eigenschaften Fenster

Banner: /Neuer Banner
[ Eigenschaften " Platzierung }[ Statistik ]
Eigenschaften
Pfad Mame
|Meuer Banner
Gruppe
1# Auswahlen
Banner Grafik-Pfad
| Auswihlen
(&) Ezterne URL
(O Interne URL
| . Auswahlen
: max. Anzahl Views max. Anzahl Klicks Gewichtung
Alkh [10000 [1000 ‘ S (narmal)
z Eigenschaften aushblenden
Zeitraum [ won [ sis
09 %[0z ¥ [2004 ¥ [o08 %[0z ¥][2004
115 |00 ¥ L16 ®i|| 00 |
Kunden
! alleloschen | | Hinzufigen
:7Speichern )

2 Geben Sie im Feld Namen einen Namen fiir das Banner ein.

Abb. 165 Wenn das Banner zu einer Bannergruppe gehdren soll und Sie bereits eine
entsprechende Bannergruppe angelegt haben, klicken Sie im Feld Gruppe auf Auswéhlen, um
in einem Dialogfenster (siehe Abb. 166) eine bestehende Bannergruppe auszuwahlen.

Abb. 166 Dialogfenster zum Auswéhlen einer Bannergruppe

# webEdition (c) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla E]|E_.|@
Suchen in .-’ = —) ) G
Name
€ wehEdition
€ New Banner Group
Name ,-’ i
Ok ] Abbrechen

Geben Sie bei Grafik-Pfad das Verzeichnis an, in welchem sich das Bild befindet, das Sie
als Banner verwenden mochten oder klicken Sie auf Auswéhlen, um das Bild Uiber den
Dateimanager in einem entsprechenden Dialogfenster (siehe Abb. 167) auszuwahlen.
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Abb. 167 Bild auswéhlen

% webEdition (c) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla

Suchen in | layout images ~ /) tm) +@m) FE)
| Dateiname Dateityp Anderungsdatum
[l weE3large.jng Grafik 03.02.2004 - 02:13 Uhr
[ wEphilosophy.jng Grafik 03.02,2004 - 02:06 Uhr o e
A bg.gif Grafik 29.10,2002 - 16:14 Uhr web@dition
[ pixel.gif Grafik 29.10.2002 - 16:14 Uhr
El we_logo.gif Grafik £20,10.2002 - 16:14 Uhr
El webEdition_GmbH.GIF Grafik 03.02.2004 - 02:00 Uhr
T I3
Name [wEnkilazonhy jog I
oK ! [ abbrechen |
3 Wabhlen Sie das gewiinschte Bild aus und klicken Sie auf Ok.

Das ausgewéhlte Bild wird nun in der Eigenschaften Ansicht im Bereich Banner angezeigt
(siehe Beispiel in Abb. 168).

Abb. 168 Bannerauswahl

Banner Grafik-Pfad

,'-fv\'r'é:dé'nao',-'flayDut_|mages,-fWEphnosophy.Jpg Auswahlen

web@dition

A New Philosophy of Content-Management!

(© Externe URL

O Interne URL

! Auswahlen
. max. Anzahl Views max. dnzahl Klicks Gewichtung
ARV (10000 1000 | 5 (normal) ¥

10

Geben Sie nun an, auf welchen Webseiten das Banner erscheinen soll.

+ Wenn das Banner auf einer Webseite erscheinen soll, die mit webEdition gepflegt wird,
wahlen Sie Uber den Auswéhlen Button neben Interne URL eine interne Seite aus.

* Wenn das Banner auf einer Webseite erscheinen soll, die nicht mit webEdition gepflegt
wird, geben Sie die URL dieser Webseite in das Feld Externe URL ein.

Das Banner wird mit der ausgewéhlten URL verlinkt.

Im Feld max Anzahl Views kénnen Sie angeben, wie oft das Banner angezeigt werden soll.
Ist die Zahl erreicht, wird das Banner nicht mehr angezeigt. Wenn Sie das Feld leer lassen,
wird das Banner kontinuierlich angezeigt.

Im Feld max Anzahl Klicks kénnen Sie die maximale Anzahl Klicks angeben, bis zu der das
Banner angezeigt werden soll. Wenn Sie das Feld leer lassen, kann das Banner ohne
Begrenzung angeklickt werden.

Wahlen Sie im Feld Gewichtung aus, wie haufig das Banner angezeigt werden soll. Je
hoéher der Wert, desto haufiger wird das Banner angezeigt.

Wenn das Banner automatisch ab einem bestimmten Zeitpunkt angezeigt werden soll,
markieren Sie die Checkbox Von und wahlen Datum und Uhrzeit aus (vorher ,Weitere
Eigenschaften® einblenden).

Wenn das Banner automatisch bis zu einem bestimmten Zeitpunkt angezeigt werden soll,
markieren Sie die Checkbox Bis und wahlen Sie Datum und Uhrzeit aus.

Wenn Sie das Modul Kundenverwaltung installiert haben, kdnnen Sie im Bereich Kunden
einen oder mehrere Kunden auswahlen, indem Sie auf den Hinzufiigen Button klicken,
einen Kunden auswahlen und auf Speichern klicken.
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Abb. 169 Kunden auswahlen

% webEdition (c) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozitla (2 |51

Suchen in '-,." . v-: : tia

Dateiname
admin
Customerl
Customer2
dan

O+ D+ D+ O

Name f

Ok ] Abbrechen

11 Speichern Sie das Banner, indem Sie auf Speichern klicken oder wahlen Sie Speichern aus
dem Bannermend.

Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.

6.2 Banner auf einer Webseite platzieren

Das webEdition Banner/Statistik Modul ermdglicht das Platzieren von Bannern auf
einer oder mehreren Webseiten.

Um ein Banner auf einer Webseite darzustellen, muss die Seite mindestens ein
<we:banner>-Tag oder speziellen HTML Bannercode fiir nicht-webEdition Seiten
enthalten. Das <we:banner> Tag und der spezielle HTML Code werden in 7
"Praktische Beispiele fiir das Erstellen von Templates" auf Seite 149 erldutert. Jedes
<we:banner>-Tag hat ein Attribut name, um das Banner zu identifizieren.

Mithilfe des Platzierungs-Fensters konnen Sie exakt bestimmen, auf welchen Seiten ein
bestimmtes Banner angezeigt werden soll. Die Felder auf der Platzierungs-Seite dienen
als Filter fiir Ihre Auswahl. Sie konnen einen oder mehrere Filter anwenden, um Ihre
Auswabhl zu verfeinern.

Benutzen Sie folgende Vorgehensweise, um ein Banner auf einer Webseite zu
platzieren.

Prozedur 22 Banner auf einer Webseite platzieren

1 Klicken Sie auf der Hauptseite den Platzierung-Karteireiter, um das Platzierungs-Fenster (
Abb. 170) zu 6ffnen.
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Abb. 170 Ansicht Platzierung

Banner: /we-Banner

Eigenschaften " Flatzierung " Statistik ]

Platzierung

Bannername 100%600 [ v

Seiten

! alle lgschen | | Hinzufigen

\ferzeichnisse | =
ilﬁ fwe_demo o

alle laschen | Hinzufiigen

E Eigenschaften ausblenden

Kategorien | |

! alleldschen ' Hinzufigen

I¥]

Dokument-Tynen | AktuelleMews
Artikel
Filmbearichte
Gaestebucheintrag
MNewsArikel
Produkdild
Produkiseite
test
Texdseite

[H]

2 Da Sie die Moglichkeit haben, mehr als ein <we:banner>-Tag in lhrer Vorlage zu
verwenden, missen Sie dem Banner/Statistik Modul mitteilen, welches Tag Sie benutzen
wollen. Benutzen Sie hierfir entweder das Bannername-Feld zur Linken oder die
Auswahlliste der <we:banner>-Tags auf der rechten Seite. Das Feld Bannername ist mit
dem Attribut name des <we:banner>-Tags verknUpft.

a Wenn Sie den Namen des Tags kennen, kdnnen Sie ihn direkt in das Eingabefeld zur
Linken eingeben.

Hinweis: Wenn Sie ein Banner auf Seiten anzeigen lassen wollen, die nicht mit
webEdition erzeugt wurden, miissen Sie den Bannernamen direkt in das Textfeld
eingeben. webEdition kann den Namen nicht in der Auswabhlliste anzeigen, da auf
der externen Seite kein <we:banner>-Tag vorhanden ist. Flir genauere
Informationen Gber Banner auf externen Seiten, siehe Kapitel 7, Abschnitt 23
"Erstellen von Bannern auf externen Webseiten" auf Seite 151.

b Wahlen Sie das <we:banner>-Tag aus der Auswabhlliste zur Rechten aus. Die
Auswahlliste zeigt die Namen aller in Ihren Vorlagen verwendeten <we:banner>-Tags
an. Durch Auswahl eines Tags wird sein Name in das Textfeld eingetragen.

Hinweis: Falls Sie keinen Namen angeben, wird das Banner auf jeder Seite, die ein
<we:banner>-Tag enthalt, angezeigt.

3 Geben Sie die Seiten an, auf denen das Banner angezeigt werden soll. Daflr sind ein oder
mehrere der folgenden Schritte notwendig:

a Benutzen Sie das Feld Seiten, um ein Banner auf einer oder mehreren einzelnen
Webseiten anzuzeigen.

i  Klicken Sie auf den Hinzufiigen Button, um eine Liste Ihrer Dateien anzuzeigen.
Eine Dialogbox mit Ihren Verzeichnissen wird angezeigt.

ii Wahlen Sie die Datei(en) aus, in denen das Banner angezeigt werden soll.
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Klicken Sie auf den Ok Button.
Das Banner wird nur auf diesen ausgewéhlten Seiten angezeigt.

b Benutzen Sie das Feld Verzeichnisse, um ein Banner auf allen Seiten eines oder
mehrerer Verzeichnisse anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Hinzufiigen Button, um eine Liste lhrer Verzeichnisse
anzuzeigen.

Eine Dialogbox mit Ihren Verzeichnissen wird angezeigt.

Wahlen Sie das Verzeichnis mit den Seiten, auf denen das Banner angezeigt
werden soll.

Klicken Sie auf den Ok Button.

Das Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die sich in den ausgewéhlten
Verzeichnissen befinden.

¢ Benutzen Sie das Feld Kategorien, um ein Banner auf allen Seiten einer oder mehrerer
Kategorien anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Hinzufiigen Button, um eine Liste Ihrer Kategorien anzuzeigen.
Eine Dialogbox mit den von Ihnen definierten Kategorien wird angezeigt.

Wahlen Sie die Kategorie, zur der die Seiten gehoéren, auf denen das Banner
angezeigt werden soll.

Klicken Sie auf den Ok Button.

Das Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die zu den von lhnen angegeben
Kategorien gehéren.

d Benutzen Sie die Dokument-Typen Auswahlliste, um ein Banner auf allen zugehdrigen
Seiten anzuzeigen.

Klicken Sie in der Auswabhlliste auf den Dokumenttyp, dem die betreffenden Seiten
zugeordnet sind.

Das Banner wird nur auf Seiten angezeigt, die dem angegeben Dokumenttyp
angehoéren.

4 Klicken Sie auf den Speichern Button unten auf der Platzierungs-Seite, um lhre Auswahl zu
speichern.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

6.3 Banner-Statistiken betrachten und sortieren

Das webEdition Banner/Statistik Modul ermdglicht es Thnen, Statistiken zu Thren
Banner und Webseiten anzuzeigen, auf welchen Thre Banner erscheinen. Klicken Sie
auf den Statistik Karteireiter. Die Statistik Ansicht erscheint (siche Abb. 171).

Abb. 171 Ansicht Statistik

Banner: /we-Banner

Eiganschaftan | Platziarung | Statistik |

Statistik

Seite
Alle

Lischen

[ Filter nach Datum

von: |01 | [ 01 %[ 2004 %] bis: [ 08 ] [0z ] [ 2004 %

fwe deme/banner/bannerinclude.php 2 0%
{we demosindex.php 18 1 5.6%

Gezeigt Geklickt Klick-Rate
20 1 5%

Standard 3.3.1 2. Mai 2005



Banner erstellen 147

Das Fenster zeigt in Tabellenform die Klickrate und wie oft ein Banner angezeigt und
angeklickt wurde. Die erste Zeile zeigt eine Zusammenfassung aller Seiten an. Die
folgenden Zeilen zeigen die Statistiken fiir einzelne Seiten, auf denen das Banner
angezeigt wird.

6.3.1 Statistiken sortieren

Durch einen Klick auf die Uberschrift konnen Sie die Tabelle sortieren. Ein zweiter
Klick sortiert in absteigender Reihenfolge. Wenn die Checkbox Filter nach Datum aktiv
ist, konnen Sie mit den Feldern Von und Bis einen Zeitraum fiir die Statistik bestimmen.
Mit dem Ldoschen Button setzen Sie die Tabelle zuriick.
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7 Praktische Beispiele fur das Erstellen
von Templates

Dieses Kapitel bietet eine Auswahl an Scripts und Beispielen, um Administratoren und
Designern zu helfen, webEdition-Code flir Banner-Vorlagen zu erzeugen.

In diesem Kapitel erfahren Sie folgendes:
* Abschnitt 7.1 "Banner mit JavaScript bzw. in einem iframe anzeigen" auf Seite 149
* Abschnitt 7.2 "Nur bestimmte Banner auf einer Seite anzeigen" auf Seite 150

* Abschnitt 7.3 "Banner ohne einen Link anzeigen" auf Seite 150

* Abschnitt 7.4 "Andere Dateien als /webEdition/getBanner.php und
/webEdition/bannerclick.php benutzen" auf Seite 150

* Abschnitt 7.5 "webEdition Banner auf externen Webseiten anzeigen" auf Seite 151

* Abschnitt 7.6 "Mit dem Banner/Statistik Modul Statistiken tiber Seiten ohne
Banner gewinnen" auf Seite 152

e Abschnitt 7.7 "Mit der Kundenverwaltung Kunden Bannerstatistiken anbieten" auf
Seite 153

7.1 Banner mit JavaScript bzw. in einem iframe anzeigen

Um auf einer webEdition Seite ein Banner anzuzeigen, muss die Vorlage ein
<we :banner>-Tag enthalten. Mehr als ein <we :banner>-Tag ist moglich, jedoch muss
jedes Tag einen eigenen Namen haben.

Beispiel

<we:banner name="bannerl'/><br>
<we:banner name="banner2"/>

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Banner anzuzeigen:
* Anzeigen des Banners mit JavaScript

* Anzeigen des Banners in einem iframe

7.1.1 Banner mit JavaScript anzeigen
JavaScript ist die Standardeinstellung fiir alle Banner, wenn das type Attribut im
<we :banner>-Tag nicht gesetzt ist. Die Banner werden auf statischen Webseiten mit
JavaScript angezeigt. Falls JavaScript im Browser ausgeschaltet ist, werden die Banner
als normales HTML (mit einem <a>- und einem <img>-Tag) angezeigt. Der Browser
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benutzt ein Cookie, um die Referenz auf das vorher gezeigte Banner zu speichern, so
dass der Besucher auf die korrekte Seite umgeleitet wird, wenn er auf das Banner klickt

Wenn die Webseite dynamisch ist, wird das Banner als normales HTML (mit einem
<a>- und einem <img>-Tag) angezeigt. Die Referenz fiir das Banner wird mit der URL
weitergegeben.

Beispiel

<we:banner name="bannerl" type="js"/> oder
<we:banner name="bannerl'/>

7.1.2 Banner in einem iframe anzeigen

Das Banner kann mit Hilfe eines iframe (oder eines ilayer in Netscape 4) angezeigt
werden. Versteht der Browser weder iframe noch ilayer, werden die Banner als
normales HTML (mit einem <a>- und einem <img>-Tag) angezeigt. Der Browser
benutzt ein Cookie um die Referenz auf das vorher gezeigte Banner zu speichern, so
dass der Besucher auf die korrekte Seite umgeleitet wird, wenn er auf das Banner klickt.

Beispiel
<we:banner name="bannerl" type="iframe'/>

7.2 Nur bestimmte Banner auf einer Seite anzeigen

Um ein oder mehrere bestimmte Banner auf einer Seite anzuzeigen, schreiben Sie die
Pfade zu den Bannern in das Attribut path des <we :banner>-Tags. Sie konnen auch den
Pfad zu einer Bannergruppe benutzen, um alle Banner der betreffenden Gruppe
anzuzeigen.

Beispiel

<we:banner name="bannerl™
paths="/bannerl,/groupl/banner2,/group2'/>

7.3 Banner ohne einen Link anzeigen

Fiigen Sie dem <we:banner>-Tag das Attribut /ink zu und setzten Sie das Attribut auf
false.

Beispiel
<we:banner name="bannerl" link=""false"/>

7.4 Andere Dateien als /webEdition/getBanner.php und
IwebEdition/bannerclick.php benutzen

Ublicherweise benutzt webEdition die Datei /webEdition/getBanner.php als src Attribut
fiir das <img>- und <iframe>-Tag und die Datei /webEdition/bannerclick.php fir das
href Attribut des <a>-Tags. Falls Sie Ihr webEdition-Verzeichnis mit einem htaccess
Passwort schiitzen oder aber die Original-Skripte nicht verwenden wollen, konnen Sie
zwei PHP-Scripte (externe oder interne HTML-Seite mit der Endung .php) erstellen, die
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die entsprechenden Dateien enthalten. In diesem Fall muss der Pfad der Skripte in den
Attributen getscript und clickscript des <we :banner>-Tags angegeben werden.

Beispiel

<we:banner name="bannerl" getscript="/get.php"
clickscript="/click.php"/>

Der Code der zwei Skripte muss wie folgt aussehen:

Beispiel

get.php:
<?php

include($_SERVER[''DOCUMENT_ROOT'"]."/webEdition/getBanner .php
"y; ?>

click.php:

<?php
include($_SERVER["'DOCUMENT_ROOT']."/webEdition/bannerclick.p
hp™); 2>

7.5 webEdition Banner auf externen Webseiten anzeigen

webEdition kann Banner auf Seiten, die nicht mit webEdition erstellt wurden - hier
"externe Webseiten" genannt, darstellen; z. B. Seiten auf einer anderen Domain. Dafiir
muss der Seite, auf der das Banner angezeigt werden soll, spezieller Code hinzugefiigt
werden. Der benétigte Code hierfiir kann auf folgende Weise einfach von webEdition
generiert werden:

Prozedur 23 Erstellen von Bannern auf externen Webseiten

1 Klicken Sie auf Optionen > Erzeuge Bannercode um den Wizard fir die Codegenerierung
(siehe Abb. 172) zu 6ffnen.

Abb. 172 Bannercode fiir externe Seiten erstellen

% Erzeuge Bannercode - Mozilla g@@

Erzeuge Bannercode fiir externe Webseiten

Typ |is 5 |
Bannername®

URL der Seite* |

Linkziel
Breite* [468
Hihe* |60

Banner Pfade
Get Script® Ehttp:,-",'f‘iDcaI'hustf;zvébEd'i'fiun;-"getaanner.;ﬁhp
Click Seript* ghi:i:p:,:‘;flDcaIHGS'ff;vébliz-'d-i?:'iun,-}bannerclli'éi{.pHp

*hendtigte Felder

Ok abbrechen |
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10

11

Wahlen Sie unter Typ aus, ob Sie JavaScript oder iframe zur Anzeige des Banners
verwenden wollen.

Geben Sie im Feld Bannername einen Namen fur das Banner ein. Diese Feld entspricht
dem Attribut name des <we:banner>-Tags.

In das Feld URL der Seite (z. B., http://www.webedition.de/index.html) geben Sie die URL
der Seite ein, auf der das Banner angezeigt werden soll.

Geben Sie das Ziel des Links in das Feld Linkziel ein. Lassen Sie das Feld leer, 6ffnet sich
die folgende Seite im selben Fenster, wenn das Banner angeklickt wird. Dieses Feld
entspricht dem Attribut target des <we:banner>-Tags.

Geben Sie Breite und Hohe des Banners in den entsprechenden Feldern an. Diese Felder
entsprechen den Attributen width und height des <we:banner>-Tags.

Wenn Sie ein oder mehrere bestimmte Banner auf einer Seite anzeigen méchten, kénnen
Sie deren Pfade kommasepariert im Banner Pfade Feld eintragen. Um eine Bannergruppe
anzuzeigen, kénnen Sie auch deren Pfad eintragen. Dieses Feld entspricht dem Attribut
paths des <we:banner>-Tags. Siehe auch Abschnitt 7.2 "Nur bestimmte Banner auf einer
Seite anzeigen" auf Seite 150.

Falls Sie andere als die iblichen webEdition-Skripte get und click verwenden wollen,
kénnen Sie die URLs der Skripte in die Felder Get Script und Click Script eintragen. Diese
Felder entsprechen den Attributen getscript und clickscript des <we:banner>-Tags. Siehe
auch Abschnitt 7.4 "Andere Dateien als /webEdition/getBanner.php und
/webEdition/bannerclick.php benutzen" auf Seite 150.

Klicken Sie den OK Button.

Ein Textfeld mit dem generierten Code wird angezeigt.

Per copy & paste fligen Sie nun den Code in die Seite ein, auf der das Banner angezeigt
werden soll.

Schlielen Sie das Fenster mit dem SchlieSen Button.

Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.

7.6 Mit dem Banner/Statistik Modul Statistiken uiber Seiten ohne Banner

gewinnen

Sie konnen das Banner/Statistik Modul auch nutzen, um sich pageviews Ihrer Seite
auch ohne ein Banner anzeigen zu lassen:

Prozedur 24 Statistiken liber lhre Seite

Figen Sie in lhre Vorlage(n) ein <we:banner>-Tag ein.Geben Sie dem Tag einen
entsprechenden Namen (z. B., "stat") und setzen Sie den type auf "pixel".

Beispiel

<we:banner name="stat' type="pixel”/>

Erzeugen Sie ein Banner mit einem transparenten .gif als Bild (siehe Kapitel 6 "Banner
erstellen" auf Seite 141).

Geben Sie den Namen aus Schritt1 in das Feld Bannername im Fenster Platzieren ein. In
diesem Beispiel ist "stat" der Name des Banners.

Um sich die Statistiken fiir das Banner anzeigen zu lassen, klicken Sie auf den Statistik
Karteireiter.

Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.
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7.7 Mit der Kundenverwaltung Kunden Bannerstatistiken anbieten

Falls Sie das Modul webEdition Kundenverwaltung installiert haben, konnen Sie eine
Statistikseite erzeugen, die nur die Statistiken der Banner des eingeloggten Kunden
anzeigt. Diese Seite wird durch das <we:listview type="banner">-Tag in Kombination
mit dem <we:bannerSelect>-Tag erzeugt. Detaillierte Informationen iiber we:Tags
finden Sie in der "webEdition Tag Referenz" entweder online unter der URL
http://tags.webedition.de/ oder als PDF unter “Die webEdition Tag-Referenz”.

Beispiel

<we:form id="'self" method="'get''>
<we:processDateSelect name="from'/>
<we:processDateSelect name="to" endofday="true"/>
<we:setVar to="global" nameto="filter" from="request"
namefrom="Ffilter"/>
<input
type=""checkbox"
name=""filter"
value=""true"
<we:ifVarNotEmpty match="Ffilter" type="global'>
checked
</we: ifvarNotEmpty>
> Filter<br>
<we:dateSelect name="from" class="normal"/><br>
<we:dateSelect name="to" class="normal"/><br>
<we:bannerSelect customer=""true" name="bannerpath"
showpath=""true"
firstentry="Bitte wahlen Sie einen Banner..."/>
<input type="'submit'>
<we:listview type="banner" customer="true" path="\$bannerpath"
rows="10"
order="views desc" usefilter="\$filter"
filterdatestart="\$from"
filterdateend="\$to"">
<table cellpadding="0" cellspacing="0" border="0" width="400">
<tr>
<td>Path</td>
<td>Shown</td>
<td>Clicked</td>
<td>Rate</td>
</tr>
<tr>
<td>all</td>
<td><we:bannerSum type="'views"/></td>
<td><we:bannerSum type="'clicks'/></td>
<td><we:bannerSum type="‘rate"/></td>
</tr>
<we:repeat>
<tr>
<td><we:field name="path"></td>
<td><we:field name="views"></td>
<td><we:field name="clicks"></td>
<td><we:field name="rate''></td>
</tr>
</we:repeat>
</table>
<we: ifBack><we:back>back</we:back></we: ifBack>&nbsp;&nbsp;
<we: ifNext><we:next>next</we:next></we: ifNext>
</we:listview>
</we:form>
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8 Benutzerverwaltung: Einfuhrung

8.1 Was

Dieses Kapitel fiihrt Sie in die webEdition Benutzerverwaltung ein. Folgende Themen
werden behandelt:

* Abschnitt 8.1 "Was ist die webEdition Benutzerverwaltung?" auf Seite 155
* Abschnitt 8.2 "Installation" auf Seite 155.

* Abschnitt 8.3 "Zugriffskontrolle" auf Seite 155

* Abschnitt 8.4 "Allgemeine Information und Navigation" auf Seite 156

ist die webEdition Benutzerverwaltung?

Mit der webEdition Benutzerverwaltung konnen Sie Daten beliebig vieler Mitarbeiter
verwalten und fiir jeden Mitarbeiter die Rechte festlegen, die er bei der Bearbeitung und
Pflege der Website haben soll.

So ldsst sich z. B. der Zugriff auf Vorlagen, serverseitige Administrationsfunktionen,
Arbeitsbereiche und Dokumente auf bestimmte Mitarbeiter beschranken. AuBBerdem
lasst sich festlegen, ob ein Redakteur nach der Arbeit an einem Dokument die Webseite
sofort publizieren darf oder ob eine berechtigte Person die Anderungen vorher
iiberpriifen muss.

8.2 Installation

Die Installation aller Module ist in der webEdition Installationguide beschrieben. Eine
.pdf Version dieses Handbuches ist unter der folgenden URL kostenlos erhéltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
http://www.webedition.de finden.

8.3 Zugriffskontrolle

Das webEdition Modul Benutzerverwaltung verhindert das gleichzeitige Bearbeiten
eines Dokumentes durch mehrere Benutzer und damit die Gefahr des unbeabsichtigten
Uberschreibens.

Es kann nur ein Benutzer zur selben Zeit ein Dokument bearbeiten. Sind zwei oder
mehrere Benutzer auf dem Server eingeloggt und versuchen zur selben Zeit ein
Dokument zu 6ffnen, steht das Dokument nur demjenigen zur Verfiigung, der es zuerst
ausgewdhlt hat. Der oder die anderen Benutzer erhalten per Dialog den Hinweis, dass
das Dokument derzeit von Benutzer xyz bearbeitet wird. Sobald der Benutzer das
Dokument schlief3t, ein anderes 6ffnet oder sich abmeldet, kann ein anderer Benutzer
dieses Dokument bearbeiten.

Benutzerverwaltung
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8.4 Allgemeine Information und Navigation

Nach der Installation befindet sich im Hauptmenti von webEdition zusitzlich der
Meniipunkt Module (siche Abb. 173). Das Hauptmenii enthilt alle installierten Module.

Abb. 173 Module Dropdownmenii

Module Hilfe

Banner-fStatistik Modul...

Benutzerverwaltung...
Datenbank-f Ohiektmodul...
kKundenverialtung. ..
Mewsletter, .,

Scheduler...

Shop...

ToDof/Messaging...
Wiorkflowe..,

Editor-Plugin...

Modulinstallation...

Hinweis: Nach der Installation der Benutzerverwaltung wird im Meni Optionen der Befehl
Benutzername &ndern durch den Befehl Benutzerverwaltung ersetzt (siehe Abb. 174).

Abb. 174 Der Befehl Benutzerverwaltung...

Optionen  Module  Hilfe

Dokument-Typen...
kKategorien...

Benutzerverwaltung...
kennwort andern...

Einstellungen...

8.4.1 Dropdownmenu Befehle
Wihlen Sie Module > Benutzerverwaltung. Es erscheint folgendes Fenster (siche Abb.
175):
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Abb. 175 Benutzerverwaltung Hauptbildschirm

Kundenverua ltung [ Hewsletter || Shop || ToDofMessaging | Workflow

[ webEdition Module - Mozilla

Banner-/Statistik Modul Benutzerverwal ltung

Benutzer  Hilfe

é Administrator

£ anel

& Benutzer Benutzerverwaltung
& dan
2 Edior Quickstart
o A Tlustrator
9 Heuer Benutzer
- Quality
oy Writer

Oben links finden Sie zwei Dropdownmentis: Benutzer und Hilfe.

8.4.1.1 Das Benutzer Menli
Das Benutzer Menii hat folgende Optionen (siche Abb. 176):

Abb. 176 Das Benutzer Menii

Benutzer  Hilfe

Benutzer

Speichert
Lischen

Schlielen

*  Neu. Neuen Benutzer (Administrator oder Redakteur) anlegen.
Speichern. Eingaben/Anderungen zu Benutzern sichern.

* Loschen. Vorhandene Benutzer (Administratoren oder Redakteure) 16schen.
Bestétigen Sie das Loschen durch ein OK im Dialogfeld.

» Schlieflen. Benutzerverwaltung verlassen.
8.4.1.2 Das Hilfe Menii

Auf dem Hauptbildschirm befindet sich auch das Hilfe Menii. Benutzen Sie Hilfe..., um
das Hilfeprogramm zur Benutzerverwaltung zu starten.

Benutzerverwaltung
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9 Arbeiten mit der Benutzerverwaltung

Die folgenden Abschnitte beschreiben die grundlegenden Funktionen der
Benutzerverwaltung:

Abschnitt 9.1 "Benutzer anlegen" auf Seite 159
Abschnitt 9.2 "Benutzereinstellungen dndern" auf Seite 161

Abschnitt 9.3 "Benutzer 16schen" auf Seite 161

9.1 Benutzer anlegen
Die folgende Prozedur beschreibt das Anlegen eines neuen Benutzers.

ACHTUNG!

Das Anlegen von neuen Benutzern ist dem Administrator vorbehalten.
Wenn Sie sich als Redakteur in das webEdition-System eingeloggt haben,
stehen Thnen diese Optionen nicht zur Verfiigung.

Prozedur 25 Neuen Benutzer erstellen

Im webEdition Startbildschirm

1

Melden Sie sich beim Start von webEdition als "administrator" an.
Administrator ist in der Regel die Person, die webEdition installiert hat.

Wahlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Bearbeiten Menli.

Ein zweigeteiltes Fenster mit den Bereichen Benutzerdaten und Rechte 6ffnet sich (siehe
Abb. 177).

Benutzerverwaltung
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Abb. 177 Neuen Benutzer anlegen

Benutzer:

Daten |

Daten

Benutzerdaten warname Machname
Benutzername Kennwort
Rechte ¢ Administrator

* Redakteur
[T Arbeitsbereich spezifizieren

I | Auswahlen

[T Benutzer darf veriffentlichen

" Speichern |

3 Geben Sie in die zwei ersten Felder des Benutzerdaten-Bereiches folgende Daten ein:
a Vorname des neuen Benutzers
b Nachname des neuen Benutzers.
4 Geben Sie in die nachsten zwei Felder folgende Daten ein:
a Benutzername. Name, mit dem der Benutzer in webEdition identifiziert wird.
b Kennwort. Alphanummerisches Passwort mit mindestens 4 Zeichen.
5 Diese Prozedur ist hiermit abgeschlossen. Gehen Sie nun zu Prozedur 26.

9.1.1 Rechtevergabe fiir neue Benutzer: Administratoren und Redakteure
Legen Sie nun die Rechte des neuen Benutzers als Administrator oder Redakteur fest.

Hinweis: Administratoren verfiigen liblicherweise iiber alle Rechte und kénnen auf
jeden Arbeitsbereich von webEdition zugreifen.

Prozedur 26 Benutzerrechte festlegen

1 Im unteren Teil des Benutzer-Fensters befindet sich der Bereich Rechte.

2 Wenn Sie einen Administrator anlegen wollen, gehen Sie zu Schritt 3;
wenn Sie einen Redakteur anzulegen wollen, gehen Sie zu Schritt 4.
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3 Um einem Benutzer Administrationsrechte einzuraumen, klicken Sie auf den Administrator
Radiobutton und gehen Sie zu Schritt 7.

Hinweis: Administratoren haben generell alle Rechte und kénnen alle Arbeitsbereiche
von webEdition bearbeiten. Eine Einschrédnkung des Arbeitsbereichs ist nicht moglich,
die Option Arbeitsbereich spezifizieren/auswéhlen ist nicht aktiviert.

Um einen Benutzer als Redakteur anzulegen, klicken Sie auf den Redakteur-Radiobutton.

5 Sie kdnnen diesem Redakteur einen speziellen Arbeitsbereich zuweisen, indem Sie die
Arbeitsbereich spezifizieren Checkbox aktivieren.

6 Klicken Sie auf den Auswéhlen Button, um die Verzeichnisse auszuwahlen, in denen der
Redakteur arbeiten darf.

Hinweis: Bei der nachsten Anmeldung des Redakteurs wird das MenU Vorlagen
deaktiviert, und im Explorermen( erscheint das ihm zugewiesene Verzeichnis - sein
Arbeitsbereich.

7 Speichern Sie lhre Einstellungen durch einen Klick auf Speichern.
Hiermit ist die Prozedur abgeschlossen.

9.2 Benutzereinstellungen andern
Benutzen Sie die folgende Prozedur, um die Benutzereinstellungen zu verdndern.

ACHTUNG!

Das Andern von bestehenden Benutzerdaten ist dem Administrator
vorbehalten.Wenn Sie sich als Redakteur in das webEdition-System
eingeloggt haben, steht Thnen diese Option nicht zur Verfiigung.

Prozedur 27 Benutzereinstellungen andern

1 Melden Sie sich als "Administrator" an.

2 Wabhlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Bearbeiten Menu.
Das Fenster zeigt linkerhand eine Liste aller bestehenden Benutzer und rechterhand
detaillierte Informationen liber einzelne, ausgewéhlte Benutzer.

3 Wabhlen Sie im linken Bereich den Benutzer aus, dessen Daten bearbeitet werden sollen.
Nehmen Sie lhre Anderungen vor.

5 Speichern Sie lhre Eingaben.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

9.3 Benutzer I6schen
Benutzen Sie die folgende Prozedur, um Benutzer aus webEdition zu 16schen.

ACHTUNG

Das Loschen von bestehenden Benutzern ist dem Administrator
vorbehalten.Wenn Sie sich als Redakteur in das webEdition-System
eingeloggt haben, steht Ihnen diese Option nicht zur Verfiigung.

Benutzerverwaltung
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Prozedur 28 Benutzer I6schen

1 Melden Sie sich als "Administrator" an.

2 Wahlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Bearbeiten Men.
Das Fenster zeigt linkerhand eine Liste aller bestehenden Benutzer und rechterhand
detaillierte Informationen liber einzelne, ausgewéhlte Benutzer.

3 Wabhlen Sie im linken Bereich den Benutzer aus, der geldéscht werden soll.
Detaillierte Informationen liber diesen Benutzer werden im rechten Teil angezeigt.

Wahlen Sie Léschen aus dem Bearbeiten Menl
5 Wabhlen Sie im folgenden Dialog OK oder Abbrechen.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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10 Benutzerverwaltung PRO: Einfuhrung

Dieses Kapitel fiihrt Sie in das webEdition Modul Benutzerverwaltung PRO ein.
Folgende Themen werden behandelt:

* Abschnitt 10.1 "Was ist die webEdition Benutzerverwaltung PRO?" auf Seite 163
* Abschnitt 10.2 "Installation" auf Seite 164
* Abschnitt 10.3 "Allgemeine Information und Navigation" auf Seite 164

10.1 Was ist die webEdition Benutzerverwaltung PRO?

Die Benutzerverwaltung PRO ist ein Modul zur Verwaltung komplexer
Benutzerstrukturen mit verschiedenen Rechten beziiglich der Arbeit mit Dokumenten,
Vorlagen, Verzeichnissen und dem System selbst. Im Gegensatz zur Standard
Benutzerverwaltung haben Sie hier die Moglichkeit, Benutzergruppen zu erstellen.
AuBerdem konnen Sie Untergruppen auf verschiedenen Ebenen generieren. Eine
Person kann als Einzelbenutzer mit seiner Hauptidentitét Teil der Benutzerverwaltung,
aber auch gleichzeitig Mitglied in verschiedenen Gruppen oder nur Gruppenmitglied
sein. Da jedes einzelne Objekt (Textarea, Grafiken) eines Dokumentes mit einem Recht
versehen werden kann, konnen Sie bis auf Detailebene genau definieren, welche Rechte
jemand als Einzelbenutzer und in einer Benutzergruppe hat. Die Moglichkeiten beim
Zuweisen von Arbeitsbereichen und Vorlagen an Benutzer sind ebenfalls erweitert.

10.1.1 Benutzerverwaltung PRO im taglichen Gebrauch
Die Benutzerverwaltung PRO ermdglicht Thnen, die Strukturen Ihres Betriebes exakt in
einer Rechtestruktur zum Bearbeiten Ihrer Internetpridsenz abzubilden. Sie konnen
Arbeitsbereiche schaffen, die den Abteilungen Ihrer Firma entsprechen. Z. B. kénnen
Sie die Benutzergruppen "Presse", "Vertrieb" und "Marketing" schaffen und diesen die
jeweiligen Arbeitsbereiche und die fiir diese Gruppen relevanten Vorlagen zuweisen.
Jede Gruppe kann einen Abteilungsleiter als Gruppenadministrator definieren, der
innerhalb seiner Gruppe mehr Rechte hat. Er kann z. B. Untergruppen erstellen und
neue Benutzer fiir diese Untergruppen definieren. Bei der Erstellung der Vorlagen
konnen Sie jetzt einzelnen Bereichen eines Dokumentes Benutzer oder Gruppen
zuweisen. So konnen Sie innerhalb eines Dokumentes eine Textarea nur der Gruppe
"Vertrieb" zuweisen, und das dazugehorige Bild kann nur von der Gruppe "Presse"
bearbeitet werden. Es sind dafiir in den bekannten <we:tags> neue Attribute definiert.
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10.2 Installation

Die Installation aller Module ist in der webEdition Installationguide beschrieben. Eine
.pdf Version dieses Handbuches ist unter der folgenden URL kostenlos erhéltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
www.webedition.de finden.

10.3 Allgemeine Information und Navigation

Nach der Installation der Benutzerverwaltung wird im Menii Bearbeiten der Befehl
Benutzername dndern durch den Befehl Benutzerverwaltung ersetzt (siche Abb. 178).

Abb. 178 Das Optionen Menii mit der Benutzerverwaltung

Optionen  Module Hilfe

Dokument-Typen...
Kategorien...

Benutzerverwaltung. ..
kKennwort andern...

Einstellungen...

Die Option Benutzerverwaltung erscheint jetzt auch im Menii Module (siehe Abb. 179).

Abb. 179 Das Module Meni

Module  Hilfe
Banner-/Statistik Modul...

Benutzerverwaltung. ..
Datenbank-/ Objektmodul ...
Kundenverwaltung...
MWewsletter. .,

Scheduler...

Shop...

ToDo/Messaging...
wWiarkflow...

Editor-Plugin...

Modulinstallation..,

Wihlen Sie Benutzerverwaltung aus dem Menii Module oder Bearbeiten, um den
Hauptbildschirm der Benutzerverwaltung PRO zu 6ffnen (sieche Abb. 180).
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Abb. 180 Der Hauptbildschirm der Benutzerverwaltung PRO

% webEdition Module - Mozilla

Banner-fStatistik Madul

Kundenverwa tung | Hewsletter | Shop | ToDofMessaging | Workflow

Benutzer  Hilfe

(g Administratoren
fo & Benutzer2

[ Redakteure Benutzerverwaltung

Quickstart
—_—
[ Meuer Benutzer

Meue Gruppe |

Neues Alias

| JES

10.3.1 Das Benutzer Meniu der Benutzerverwaltung PRO

Die Benutzerverwaltung PRO hat unter dem Meniipunkt Benutzer vier
Auswahlmoglichkeiten (sieche Abb. 181).

Abb. 181 Das Benutzer Menii

Benutzer  Hilfe

Benutzer

Speichert
Lischen

Schliefen

»  Speichern. Speichert den/die aktuelle(n) Benutzer/Gruppe(n)/Alias.
* Loschen. Loscht den/die aktuelle(n) Benutzer/Gruppe(n)/Alias.

Benutzerverwaltung PRO
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* Beenden. Beendet die Benutzerverwaltung PRO.
*  Neu. Der Meniipunkt Neu hat folgende Unterpunkte (siche Abb. 182):

Abb. 182 Das Menii Benutzer > Neu

Benutzer
- Alias

| Gruppe

— Benutzer. Erstellt einen vollwertigen neuen Benutzer des Systems.

— Alias. Erstellt eine Kopie der Hauptidentitdt eines Einzelbenutzers.

— Gruppe. Erstellt eine Gruppe oder Untergruppe von Benutzern.

10.3.2 Das Explorermenti der Benutzerverwaltung PRO
Das Explorermenii der Benutzerverwaltung PRO ist analog zu dem der Vorlagen und
Dokumente aufgebaut (sieche Abb. 183).

Abb. 183 Explorermenii: Einzelbenutzer- und Benutzergruppen-Symbole

@Ei Administratoren
- & Benutzer2
[Etﬁi Redakteurs

Es gibt 2 Symboltypen:
* Einzelne Benutzer
* Benutzergruppe
Durch einen Klick auf das Plus-Zeichen vor einem Gruppensymbol 6ffnet sich die

entsprechende Gruppe, und die Mitglieder bzw. die Untergruppen der Hauptgruppe
werden sichtbar (siche Abb. 184). Die Untergruppen konnen wiederum Benutzer und

Gruppen enthalten.

Abb. 184 Benutzer und Benutzergruppen

B- rEI Administratoren
. I5 Benutzer
e & Benutzerz
= rEI Redakteure
5 axel
& Benutzerd
E—l Ei Bildredaktion
E Ei Layout

- E!i Text

Einzelbenutzer konnen natiirlich keine "Unterbenutzer" haben, sie sind grundsétzlich
einstufig. Durch einen Klick auf den Benutzer oder die Gruppen kénnen Sie diese im
Edit-Mode bearbeiten. "Blaue" Benutzer sind "Aliase".
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10.3.3 Der Edit-Mode in der Benutzerverwaltung PRO

Der Edit-Mode ermdéglicht Thnen die Eingabe und Bearbeitung von Daten zu Benutzern
und Benutzergruppen. Um in den Edit-Mode zu gelangen, wéhlen Sie im Explorermenti
den entsprechenden Benutzer oder die Benutzergruppe aus.

Der Edit-Mode hat die drei Bereiche Daten, Rechte und Arbeitsbereich, die Sie iiber den
entsprechenden Karteireiter erreichen (siche Abb. 185).

Abb. 185 Benutzerverwaltung PRO Karteireiter

[ Daten ][ Rachte ][ Arbeitsbereich ]

Im Folgenden werden diese Bereiche genauer beschrieben.

10.3.3.1 Die Daten Ansicht
Hier werden die personlichen Daten eines bestimmten Benutzers eingegeben. Nur ein
Administrator darf diese Daten é@ndern.

Abb. 186 Die Ansicht Daten

Benuizar:
Daten ][ Rechte l[ Arbeitsheraich ]
Daten
Allgemeine Daten  anrede
‘Yorname = Machname
Sdresse ) Hausnummer
Postleitzahl Stadt
Bundesland ) Land
Telefon Vorwahl Telefon
Fax Vorwahl ; Fax
Handy : E-Mail
Benutzerdaten Benutzername ) Kennwaort
Gruppe. .
/Redakteure/Layout [ auswahlen
[ Speichern |
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10.3.3.2 Die Ansicht Rechte
In der Ansicht Rechte vergibt der Administrator Benutzerrechte.

Hinweis: Das Aussehen des Rechte-Bereiches hingt von den installierten Modulen
ab.

Abb. 187 Die Rechte Ansicht

Benutzer:

Cater ][ Rechte |[ Arbeitsbereich ]

Rechte

Arbeitsrechte
Banner-fStatistikmodul
Import-/Exportrechte
Klassen- und Objektrechte
Kontrollrechte
Kundenverwaltung
MNewsletter

Scheduler

Shop

Super-Easy-Edit-Mode

b i . el Rl R i,

Workflow

[] administratiansrechte

[ Ubernehme Rechte von Elterngruppe

Speichern

Die Rechte sind in folgende Sektionen aufgeteilt:

e "Rechte fiir installierte Module". Die webEdition Module besitzen Rechte, die im
Rechte-Bereich der Benutzerverwaltung PRO vergeben werden konnen. Die
Optionen hiangen von den installierten Modulen ab. Detailliertere Informationen
iiber das Setzen der Rechte finden Sie im Handbuch des entsprechenden Moduls.

Hinweis: Falls Sie nicht alle der in Abb. 187 aufgefiihrten Module installiert
haben, werden einige der Rechte bei Ihnen nicht angezeigt.

»  Arbeitsrechte. Hier werden alle Rechte vergeben, die etwas mit der Arbeit an
Dokumenten und Vorlagen zu tun haben.

»  Kontrollrechte. Hier werden die Rechte vergeben, die mit der Administration von
Benutzern und Gruppen zu tun haben.
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Um eine Liste der Rechte anzuzeigen, die Sie flir [hre Benutzer vergeben konnen,
klicken Sie auf die Pfeile links der Rechte-Optionen. Die Rechte aktivieren bzw.
deaktivieren Sie mit einem Klick auf die entsprechenden Checkboxen.

10.3.3.3 Die Ansicht Arbeitsbereich
Hier konnen Administratoren Benutzern oder Benutzergruppen feste Arbeitsbereiche
und spezielle Vorlagenbereiche zuweisen.

Durch Klick auf den "+" (Plus)-Button konnen auch mehrere Arbeits- und
Vorlagenbereiche zugewiesen werden. Wenn ein Benutzer sich mit seinen in der
Ansicht Daten zugewiesenen LogIn-Daten einloggt, sicht er unter Dokumente im
Explorer-Menii ausschlieBlich seine ihm zugewiesenen Arbeitsbereiche und kann
ausschlieBlich die ihm zugewiesenen Vorlagen benutzen (siche Abb. 188).

Abb. 188 Der Arbeitsbereich

Benutzer:

Craten " Fechte ][ Arbeitsbereich ]

Arbeitsbereich

arbeitsbereich [] Ubernehme Arbeitshereich von Elterngruppe
Dokumerts

=

arbeitshereich Vorlagen ] Ubernehme vorlage Arbeitshereich von Elterngruppe

=

Startdokument fir

e Auswahlen

Klicken Sie auf die Checkboxen Ubernehme... von Elterngruppe im Arbeitsbereich
Dokumente und Arbeitsbereich Vorlagen, damit der User die Arbeitsbereiche und
Vorlagenbereiche der Gruppe, in der er Mitglied ist, ibernimmt.

Um Arbeits- und Vorlagenbereiche wieder zu 16schen, klicken Sie auf das
entsprechende Papierkorb-Symbol.

Durch einen Klick auf die Checkbox Standard im Bereich Arbeitsbereich Dokumente
konnen Sie in Verbindung mit dem Datenbank/Objektmodul den Arbeitsbereich als
Standard auswéhlen, fiir den Sie Objekte neu erstellen méchten. Nur in einem Standard
Arbeitsbereich konnen Sie auf Basis der in dem Datenbank/Objektmodul zugewiesenen
Klassen Objekte erstellen.
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11 Benutzer, Gruppen und "Aliase"
erstellen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit der webEdition Benutzerverwaltung PRO
neue Benutzer, Benutzergruppen und Aliase erstellen. Die Prozeduren in diesem
Kapitel erkldren Schritt fiir Schritt, wie Sie

* einen neuen Benutzer
* eine neue Gruppe

* einen Alias
erstellen.

11.1 Benutzer anlegen

Verwenden Sie die folgende Prozedur, um einen neuen webEdition Benutzer zu
erstellen. Sie miissen dazu Informationen in jeden der in Abschnitt 10.3.3 "Der
Edit-Mode in der Benutzerverwaltung PRO" auf Seite 167 beschriebenen Bereiche
eingeben. Diese Prozedur besteht aus drei Teilen, von denen jeder einem Bereich des
Edit-Modes zugeordnet ist (Daten, Rechte und Arbeitsbereich).

Prozedur 29 Neuen Benutzer erstellen

Teil 1: Die Daten Ansicht
1 Klicken Sie auf Benutzer > Neu > Benutzer im Benutzerverwaltung PRO Modul.
2 Kilicken Sie auf den Daten-Karteireiter.

Die Daten-Ansicht wird gedffnet (siehe Abb. 189).
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Abb. 189 Daten Ansicht

Benuizer:
Craten ][ Rechte ][ Arbeitsbereich ]
Daten
Allgemeing Daten  anrede
\farname = Machname
&sdrasse ) Hausnurmrmer
Postleitzahl Stadt
Bundesland ) Land
Telefan Yorwahl Telefon
Fax Vorwahl ; Fax
Handy : E-Mail
Benutzerdaten  penutzername : Kennwort
Gruppe. .
/Redakteure/Layout [ auswahlen
_.Speic_hern

3 Geben Sie im Bereich Allgemeine Daten alle benutzerspezifischen Informationen in die
entsprechenden Felder ein.

4 \/ergeben Sie im Bereich Benutzerdaten Benutzername und Kennwort, mit welchen sich
der neue Benutzer einloggen kann.

5 Fugen Sie im Bereich Gruppe dem neuen Benutzer eine Gruppenmitgliedschaft hinzu,
wenn dieser Benutzer seine Hauptidentitat innerhalb einer Gruppe haben soll.

Hiermit ist Teil 1 der Prozedur abgeschlossen.
6 Gehen Sie nun zu Teil 2.

Teil 2: Die Rechte Ansicht

7 Klicken Sie auf den Rechte-Karteireiter.
Der Rechte-Bereich wird getffnet (siehe Abb. 187).

8 Klicken Sie auf den Pfeil neben Arbeitsrechte, um eine Liste der Arbeitsrechte anzeigen zu
lassen, die Sie dem Benutzer zuweisen kénnen.

9 \1/\$/9%r)1len Sie die Arbeitsrechte mithilfe der ensprechenden Checkboxen aus (siehe Abb.

Hinweis: Die Bezeichnung “erstellen” bezieht sich immer auf den Menlpunkt Datei >
Neu. Sind diese Rechte nicht gegeben, erscheinen diese Funktionen im Menl Datei
ausgegraut.
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Abb. 190 Arbeitsrechte

Benutzer:
Datan | Rechte | Arbeitsberaich |
-
Rechte ]
= Arbeitsrechte
Der Benutzer darf webEdition-Dokumente erstellen
Der Benutzer darf Grafiken erstellen
Der Benutzer darf HTML-Dokumente erstellen
Der Benutzer darf Flash Filme erstellen
Der Benutzer darf Quicktime Filme erstellen -
Der Benutzer darf JavasScript-Dateien erstellen
Der Benutzer darf CS5 erstellen
Der Benutzer darf Plain Text Dokumente erstellen
Der Benutzer darf sonstige Dokumente erstellen
[] Der Benutzer darf “arlagen erstellen
Der Benutzer darf Dokumentenverzeichnisse erstellen
[ Der Benutzer darf Dokumentenverzeichnisse umbenennen |
[] Der Benutzer darf warlagenverzeichnisse erstellen
Der Benutzer darf Dokumente sehen
[] Der Benutzer darf “arlagen sehen
Der Benutzer darf Dokumente und vorlage speichern
Der Benutzer darf Dokumentenverzeichnisse ldschen
[] Der Benutzer darf Yarlagenverzeichnisse ldschen
Der Benutzer darf Dokumente |Gschen
[ Der Benutzer darf Yorlage laschen
[] Der Benutzer darf die Browse Server Funktion nutzen
[1 Der Benutzer darf Dokument-Typen dndern
Der Benutzer darf Kategorien andern
Der Benutzer darf die Funktion Rebuild benutzen
[] Der Benutzer darf ein Backup machen und exportieren =
Speichern

10 Klicken Sie nochmals auf den Pfeil neben Arbeitsrechte, um die Ansicht wieder zu

verkleinern.

11 Klicken Sie auf den Pfeil neben Kontrollrechte, um die dem Benutzer zuweisbaren

Kontrollrechte anzuzeigen.

12 Wahlen Sie die Kontrollrechte mithilfe der ensprechenden Checkboxen aus (siehe Abb.

191).
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Abb. 191 Kontrollrechte

Benutzer:

Draten ][ Rechte ][ Arbeitsbereich ]

I

Rechte

[+ Arbeitsrechte

[ Banner-fStatistikmodul

[ Import-fExportrechte

[ Klassen- und Objektrechte

= Kontrollrechte
[ Der Benutzer darf eine neue Gruppe erstellen
[ Der Benutzer darf einen neuen Benutzer erstellen
[] Der Benutzer darf Gruppen andern
[ Der Benutzer darf Benutzer andern

[] Der Benutzer darf Gruppen lischen

[ Der Benutzer darf Benutzer [6schen

[ Der Benutzer darf verdffentlichen

[ Der Benutzer darf die Standard-Erweiterungen andern
Der Benutzer darf die webEdition-Einstellungen andern
Der Benutzer darf das Kennwort andern

[ Kundenverwaltung

[ Newsletter

[ Scheduler

> Shop

[ Super-Easy-Edit-Mode
i Workflows

[ administrationsrechte

[T

13 Kilicken Sie nochmals auf den Pfeil neben Kontrollrechte, um die Ansicht wieder zu
verkleinern.

14 Falls Sie dem Benutzer volle Administrationsrechte einrdumen wollen, aktivieren Sie die
Administrationsrechte-Checkbox unterhalb der Rechte Optionen (siehe Abschnitt 190
"Arbeitsrechte" auf Seite 173).

15 Aktivieren Sie die Checkbox Ubernehme Rechte von Elterngruppe, um die Rechte einer
Gruppe auf einen ihr zugeordneten Benutzer oder eine ihrer Untergruppen zu vererben. Ein
der Gruppe zugeordneter Benutzer — oder eine zugeordnete Untergruppe — erhalt dann die
gleichen Rechte wie die Obergruppe (siehe Abschnitt 190 "Arbeitsrechte" auf Seite 173).

Hiermit ist Teil 2 abgeschlossen.
16 Gehen Sie nun zu Teil 3.

Teil 3: Die Ansicht Arbeitsbereich

17 Klicken Sie auf den Arbeitsbereich-Karteireiter.
Die Ansicht Arbeitsbereich wird geéffnet (siehe Abb. 188).

18 Um dem Benutzer die gleichen Arbeitsbereiche und Vorlagen zuzuweisen wie der Gruppe,
zu der er gehort, aktivieren Sie die Checkboxen Ubernehme Arbeitsbereich von

Elterngruppe und/oder Ubernehme Vorlage Arbeitsbereich von Elterngruppe.
Andernfalls setzen Sie die Prozedur mit Schritt 19 fort.
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19 Klicken Sie auf den + (Plus)-Button und dann auf Auswéhlen, um Ihre Verzeichnisse
anzeigen zu lassen. Wahlen Sie hier das Dokument, das Verzeichnis oder die Vorlage aus,
die dem Benutzer zugewiesen werden soll.

Der Name des Dokumentes/Templates wird links des Auswéhlen-Buttons angezeigt.

20 Klicken Sie auf Speichern unten auf der Seite, um lhre Eingaben zu speichern.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

11.2 Gruppe anlegen

Benutzen Sie die folgende Vorgehensweise, um eine neue Benutzergruppe zu erstellen.
Geben Sie Informationen in die Bereiche Daten, Rechte, und Arbeitsbereich ein, wie in
Prozedur 29 beschrieben.

Prozedur 30 Gruppe anlegen

Teil 1: Der Daten-Bereich

1 Klicken Sie auf Benutzer > Neu > Gruppe in der Benutzerverwaltung PRO.

2 Geben Sie im Gruppendaten-Bereich Informationen wie Gruppenname und Beschreibung
ein (siehe Abb. 192).

Abb. 192 Gruppendaten-Bereich

Daten

Gruppendaten Gruppenname

Beschraibung

Gruppe R :
/Redakteure/Layout { auswahlen |

Hinweis: Im Bereich Gruppe kénnen Sie die neue Gruppe einer bereits bestehenden
Gruppe als Untergruppe zuweisen.

3 Im Bereich Benutzer werden alle Mitglieder dieser Gruppe aufgelistet (in einer neuen
Gruppe befinden sich natirlich noch keine Mitglieder). Durch einen Klick auf den Benutzer
kann der Administrator und der Gruppenadministrator die Daten des Gruppenmitgliedes
bearbeiten.

Teil 2: Der Rechte-Bereich

4 Der Rechte-Bereich entspricht dem fir einzelne Benutzer, jedoch mit einer Ausnahme: eine
Gruppe kann keine Administratorenrechte besitzen. Flihren Sie die Schritte 7 bis 15 der
Prozedur 29 aus und gehen Sie dann zu Schritt 5 der aktuellen Prozedur.

Teil 3: Die Ansicht Arbeitbereich

5 Die Ansicht Arbeitsbereich entspricht der beim einzelnen neuen Benutzer. Folgen Sie den
Anweisungen in Prozedur 29, schliefen Sie Schritt 17 bis 19 ab und kehren Sie dann zur
aktuellen Prozedur zurtck.

6 Klicken Sie auf Speichern unten auf der Seite.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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11.3 Alias anlegen
Ein Benutzer hat nur eine Hauptidentitit. Dies ist unabhéngig davon, ob er in mehreren
Gruppen Mitglied ist. Die zusitzliche Mitgliedschaft eines Einzelbenutzers in einer
oder mehreren Gruppen sowie die weitere Mitgliedschaft eines Gruppenbenutzers in
anderen Gruppen, der mit seiner Hauptidentitit bereits einer Gruppe zugeordnet ist,
wird iiber ein sogenanntes "Alias" gelost. Ein "Alias" ist eine Kopie der Hauptidentitét
eines Einzelbenutzers, die Gruppen zugeordnet werden kann. Dieses "Alias" ist
untrennbar mit der Hauptidentitdt des Benutzers verbunden.

Prozedur 31 Alias anlegen

1 Klicken Sie auf Benutzer > Neu > Alias.
Folgender Bildschirm erscheint (siehe Abb. 193):

Abb. 193 Alias Daten-Bereich

Alias:

Daten |

Daten

Alias Daten Borutzer: lf ' Auswihlen
Gruppenmitgliedschaft: ?}'Redakteure;’LayDut 'm
Rechte und ] Ubernehme Rechte von Elterngruppe

Arbeitsbersiche . . ;
[ Ubernehme arbeitsbereich von Elterngruppe

[ Ubernehme Warlage arbeitsbereich von Elterngruppe

Speichern

2 Um ein "Alias" zuzuordnen, suchen Sie im Bereich Alias Daten unter Benutzer die
Hauptidentitat des Benutzers aus und unter Gruppenmitgliedschaft die Gruppe, in welcher
das neue "Alias" enthalten sein soll.

3 Dem "Alias" kdnnen Sie in den folgenden Checkboxen die Rechte, die Arbeitsbereiche und
die Vorlagenbereiche der zugewiesenen Elterngruppe zuordnen.

"Aliase" werden folgendermal3en dargestellt (siehe Abb. 194):

Im Explorer-Menti blau;

In der Mitgliedertibersicht Benutzer der Gruppen in der Ansicht Daten mit eckigen
Klammern.
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Abb. 194 Alias im Explorer-Menii und der Mitgliederiibersicht

Bl (g Administratoren
o b Benutzer2
Bl ;‘5 Redakteure
o By auel
oAy BenutzerZ
o fy Benutzerd
Ei Bildredaktion
Layout

Ei Tent

B

H

Gruppe: Redakteure

Daten || Rechte || Atbeitsbereich |

Daten

Gruppendaten

Gruppenname
Redakteure

Beschreibung

Gruppe

!

| Auswihlen

Benutzer

axel
Benutzer3
[Benutzer?]

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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12 Benutzerverwaltung PRO: Tags und
Funktionen

Folgende we:tags sind fiir die Benutzerverwaltung PRO um das neue Attribut user
erweitert worden:

¢ <we:flashmovie>

e <we:href>

e <we:img>

e <we:input> (all types)

® <we:textarea>

Diese Funktionen konnen Sie jetzt direkt mit der Benutzerverwaltung ansteuern. Wenn
Sie das Attribut user dieser Tags setzen, konnen Sie die Nutzung der durch das we:tag
erzeugten Funktion auf die Benutzer und Gruppen beschrénken, die in diesem Attribut
angegeben sind. Diese Attribute funktionieren unabhingig von den globalen Rechten,
die in der Benutzerverwaltung PRO in der Ansicht Rechte an Einzelbenutzer und
Gruppen vergeben werden.

Beispiel

<we:textarea name=""Text" cols="60" rows="30" dhtmledit=""on"
showMenus=""on"" autobr="on" user=""Redakteur' />

Dieses Beispiel veranschaulicht, wie Sie den Zugriff auf einen Benutzer beschrianken
konnen; in diesem Fall die Textarea Text, die nur von dem Benutzer Redakteur
bearbeitet werden darf.

Weiterfithrende Informationen iiber den Gebrauch des user Attributes finden Sie in der
webEdition Tag-Referenz unter der URL
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html
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13 DB/Objekt Modul: Einfuhrung

Dieses Kapitel fiihrt Sie in das webEditon DB/Objekt Modul ein. Das Modul wendet
sich an fortgeschrittene webEdition Benutzer mit Kenntnissen iiber
Webseitenarchitektur und -design. AuBBerdem sind Grundkenntnisse in der Erstellung
von webEdition Vorlagen und der Nutzung der we:tags Voraussetzung.

Diese Themen werden behandelt:

* Abschnitt 13.1 "Warum das webEdition DB/Objekt Modul?" auf Seite 181

* Abschnitt 13.2 "Anwendungsbereiche" auf Seite 182

* Abschnitt 13.3 "Installation" auf Seite 182

* Abschnitt 13.4 "Was ist ein Objekt?" auf Seite 182

* Abschnitt 13.5 "Was ist eine Klasse?" auf Seite 184

* Abschnitt 13.6 "Ansichten fiir Objekte" auf Seite 185

* Abschnitt 13.7 "Ansichten fiir Klassen" auf Seite 189

* Abschnitt 13.8 "Klasse bzw. Objekt erstellen, 6ffen und 16schen" auf Seite 197

* Abschnitt 13.9 "Automatische Benennung von Objekten" auf Seite 197

* Abschnitt 13.10 "Feldtypen" auf Seite 198

* Abschnitt 13.11 "Klassen- und Objektrechte vergeben" auf Seite 206

* Abschnitt 13.12 "Arbeitsbereiche voreinstellen" auf Seite 206

* Abschnitt 13.13 "Interaktion mit anderen webEdition Modulen" auf Seite 207

13.1 Warum das webEdition DB/Objekt Modul?

Ohne das DB/Objekt Modul miissen alle Informationen an Dokumente gebunden
werden. Zum Beispiel muss fiir die Angabe einer Adresse auf zwei verschiedenen
Seiten die Adresse auch zweimal eingeben werden. Diese Redundanz erschwert die
Datenpflege.

Mit dem DB/Objekt Modul haben Sie die Mdglichkeit, Informationen objektorientiert
darzustellen. Dabei werden die Daten frei von Layoutinformationen in Objektklassen
gespeichert. Die Daten konnen dadurch schnell und einfach in unterschiedlicher
Darstellungstiefe und Layout dargestellt werden. Das DB/Objekt Modul ist dann
sinnvoll, wenn viele Datenobjekte gleicher Datenstruktur existieren, wie es z. B. bei
Adressen oder Veranstaltungen der Fall ist.
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13.2 Anwendungsbereiche

Das DB/Objekt Modul erleichtert IThnen das Verwalten Ihres Web-Contents. Bei
folgender Art von Daten bietet es sich typischerweise an, sie als Objekte in einer
Datenbank zu verwalten:

* Adressen

» Kontakte

* Veranstaltungen
* Bilder

* Publikationen

*  News

* Portalmanager

13.3 Installation

Die Installation aller Module ist in der webEdition Installationguide beschrieben. Eine
.pdf Version dieses Handbuches ist unter der folgenden URL erhéltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
www.webedition.de finden.

13.4 Was ist ein Objekt?

Ein Objekt zeichnet sich dadurch aus, dass es eine feste Struktur besitzt. Die Struktur
wird in einer Objektklasse durch Felder bestimmt. Mogliche Felder der Objektklasse
»Adressen® wiren ,,Name®, ,,Stralle* und ,,Wohnort“. Jedes Objekt einer Objektklasse
kann eigene Werte fiir die Felder seiner Klasse haben. Objekte verfligen iiber keine
Layoutinformationen. Um Objekte dazustellen, werden sie in Vorlagen und/oder
Dokumenten ausgewéhlt.

Betrachten Sie nun die Objekte der we demo. Klicken Sie dazu auf den vertikalen
Karteireiter Objekte, der sich unter den Karteireitern Dokumente und Vorlagen befindet.
Es erscheint eine Baumstruktur aus Verzeichnissen mit Objekten. Objekte erkennen Sie
an dem Icon mit dem kleinen Buchstaben “0”. Offnen Sie ggf. die Verzeichnisse durch
einen Klick auf die Plus-Buttons, um die Objekte in den Verzeichnissen sehen zu
konnen.
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Abb. 195 Objekte dargestellt im Dateibaum

=g adressen

--[a] cME-Halle

& IE' Fuszballstadian

2 |E| Irgendwa

|E| Kirche

|E| Musterhalle

L |E| Turnhalle

= IE' webEdition-Halle

i = |E| webEditionSoftwareSmbH

[=] (@@ veranstaltungen
--[a] zo02_08_24_12
‘-[o] 2002_03_24_13
[@] 2002_08_24_14
|E| 2002_08_24_15
“-[o] 2002_05_24_16

Worlagen TDUkumente |

I

Ohiekte

k:lassen

Klicken Sie nun auf eines der Objekte im Dateibaum und wechseln Sie in die Ansicht
Bearbeiten.

Abb. 196 Objekt ,,Fussballstadion* der Klasse ,,adressen*

Objekt: /adressen/Fussballstadion

Eigenschaften Bearbeiten ][ Arbeitzbereich ][ Informat

(@ adressen
- [e] cMs-Halle
IEl Fusshallstadion

Bearbeiten

[o] Irgendwe

~[a] Kirche Mamel*

[|] Musterhalle FuBballstadion
-[|] Turnhalle

|E| webEdition-Halle

assen i Objekte I Yorlagen | Dokurnente |

; IEl webEditionSoftware GrabH Hame2
=] (@@ veranstaltungen
[l iz
[o] zoo2_0a_z4_13 Strasse*
~[g] 2002_08_24_14 Sportweg 63
-[o] 2002_08_24_15
“-[o] 2002_08_24_18
PLZ*
67868

Sie sehen in diesem Beispiel das Objekt ,,Fussballstadion® der Klasse (Verzeichnis!)
»adressen®. Das Objekt hat u. a. die Felder ,,Namel®, ,Name2*, ,,Strasse* und ,,PLZ*.

Im Abb. 197 sehen Sie das Objekt,,2002 03 24 12*der Klasse ,,veranstaltungen®. Die
Struktur dieses Objektes wird u. a. durch die Felder ,,Veranstaltungsname* und
,» Veranstaltungsbeschreibung® bestimmt.
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Abb. 197 Objekt ,,2002_03_24 12“ der Klasse ,,Veranstaltungen*

- (g adressen T Objekt: /veranstaltungen /2002_08_24_ 12
Bl o
H IE' CMS-Halle t Eigenschaften Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Infarmation ][ Varsd
P =
- [B] Fussballstadion £
= Bearbeiten
IEl Irgendwo =
[o] Kirche p— Yeranstaltungsname*
[8] Musterhalle = Warum CMST?
IEl Turnhalle “é\
IEl webEdition-Halle =
> i *
"..[8] webEditionSsfiwareambH Veranstaltungshe:chrelhung =
[l (@@ veranstaltungen T F KU AKX KXW HREEEFH
[o] 2002_08_24_12 o icz] A4t O\
[o] 2002_08_24_13 & : 365 ; ; - > i
=y Ein webEdition Mitarbeiter, erlautert die Vorteile eines Cor]
|§| Z00Z_02_24_14 [=]
[0] 2002_08_24_15
“-[0] 2002_08_24_16

13.5 Was ist eine Klasse?

Eine Klasse definiert die Struktur eines Objektes, indem sie festlegt, welche Felder fiir
ein bestimmtes Objekt zur Verfligung stehen. Die Felder der Klasse ,,veranstaltungen®
in Abb. 199 sind (u. a.) ,,Veranstaltungsname* und ,, Veranstaltungsbeschreibung*.
AuBerdem bestimmt sie Feldtyp, Voreinstellung und die Benutzer, die Zugriff auf die
Objekte haben (siche Abb. 199).

Betrachten Sie nun die angelegten Klassen der we_demo. Klicken Sie dazu auf den
vertikalen Karteireiter Klassen. Links erscheinen alle angelegten Klassen im
Dateibaum.

Abb. 198 Liste der angelegten Klassen

Datei Optionen  Moduld

..... [€] adressen

------ IE' veranstaltungen

Klassen sind am kleinen "c¢" Icon erkennbar. Wiahlen Sie eine der Klassen aus und
wechseln Sie in die Ansicht Bearbeiten.
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Abb. 199 Klasse ,,Veranstaltungen*

Klasse: /veranstaltungen

IE' adressen T
IE' veranstaltungen % Eigenschaften Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Infarmation ]
&
b )
é Name Weranstaltungsname
Tvp Textinput s |
g =
2 Lange 255
£
Woreinstellung
h—
» & Titel
5 ) Beschreibung
0
[=]
Pflichtfeld
Do,
Benutzer
- ‘& 4lle Benutzer
= | Hinzufigen
Name Weranstaltungsbeschreibung
Typ Textarea v
voreinstellung agribute,., |
F KU A & % Ty 3
E E E E|iT IZEE
@ b B — ®
agd ® =

13.6 Ansichten fiir Objekte

Durch Klick auf den Objekte Karteireiter konnen Sie - je nach ausgewéhlter Ansicht -
Eigenschaften der Objekte betrachten oder Objekte bearbeiten. In die verschiedenen
Ansichten konnen Sie durch Klick auf die horizontalen Karteireiter Eigenschaften,
Bearbeiten, Arbeitsbereich, Information und Vorschau navigieren.

13.6.1 Ansicht Eigenschaften

Die Ansicht Eigenschaften hat die folgenden Bereiche:
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Abb. 200 Ansicht Eigenschaften bei Objekten

Chjekte: [ Vorlagen [Dokumente |

I

Klassen

Objekt: fadressen /CHMS5-Halle

[

Eigenschaften || Bearbeiten ][ Arbeitsharaich |[ Information ][ vorschau ][ Scheduler PRO ]

Eigenschaften

Pfad Ohjektname

|CMS-Halle

‘erzeichnis

|fadressen | [ auswahlen |
klasse fadressen

z Eigenschaften ausblenden

klasse fadressen
Kategorien | pr—
i oo/ o
alle laschen | Hinzufiigen
Besitzer Haupthesitzer
|fdan | [ Bearbeiten |
[ Zugriff einschranken
Objekt kopieren [ auoswahlen
[ In warkflow | | Parken ' speichern | [] Beim Speichern veriffentlichen [] Nach Speichern neues Objekt

Pfad. In diesem Bereich werden Name und Verzeichnis des Objektes angegeben.
Klasse. Klasse des Objekts.

Kategorien. Ermoglicht das Erstellen von Unterstrukturen, um Objekte zu
verwalten.

Besitzer. Benutzername des Hauptbesitzers des Objektes. Nur verfiigbar, wenn die
Benutzerverwaltung (PRO) installiert ist. Wird ein neues Objekt erstellt, ist der
aktuelle Benutzer auch der Hauptbesitzer.

Die Zugriff einschrinken Checkbox: Wenn Sie den Zugriff auf das Objekt
einschrianken wollen, aktivieren Sie diese Funktion und wihlen Sie die Benutzer
aus, denen Sie den Zugriff gestatten (siche Abb. 201).

Abb. 201 Zugriff einschranken

[] Zugriff einschranken

Objekt kopieren: Mit dieser Funktion kdnnen Sie neue Objekte schnell und einfach
erstellen. Da Objekte Ihre Klassencharakteristika teilen, konnen Sie ein bestehendes
Objekt kopieren, bearbeiten und dann unter neuem Namen speichern (siche Abb.
202).

Abb. 202 Objekt kopieren

Ohjekt kopieren [ Anewablen
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13.6.2 Ansicht Bearbeiten

Die Ansicht Bearbeiten ermoglicht Ihnen die Eingabe von Daten in die Felder, die Sie
in der entsprechenden Objektklasse definiert haben (siche Abb. 203).

Abb. 203 Ansicht Bearbeiten bei Objekten

Objekt: fadressen/CHMS-Halle

% Eigenschaften Bearbeiten " Arbeitzbereich ][ Information " Warschau ][ Scheduler PRO

[

=

3

= Bearbeiten

]

I Namel*

& |CMS-Halle

[ i

=

5

E Name2

s

2

L||  strasse*

[ CMS-5Strafe 111

bt

= PLZ*

2 |12245

& cneitatidtal

o

—|  ortx
|{CMS-Hausen
Telefon

|p1212 /38934

Email
cms@cms.cms

URL
|httpe ffwewwe s .cmis

*Pflichtfelder

UoIn workflow | Parken | Speichern

! [ eeim Speichern verdffentlichen  [] Mach Speichern neues Objekt

13.6.3 Ansicht Arbeitsbereich

Ein Arbeitsbereich ist ein Verzeichnis, zu welchem Zugriffsrechte vergeben werden

konnen. Er enthédlt Dokumente und Vorlagen.
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Es gibt zwei Bereiche in der Ansicht Arbeitsbereich:

»  Arbeitsbereiche. Es wird jeweils nur der erste in der Klasse definierte
Arbeitsbereich angezeigt.

Alle anderen (in der Objektklasse definierten) Arbeitsbereiche kdnnen speziell fiir
dieses Objekt tiber das Drop-Down-Menii Arbeitsbereich hinzufiigen zusétzlich
ausgewdhlt werden. (siche Abb. 204).

Abb. 204 Arbeitsbereich bei Objekten

g oy Objekt: fevents/2002_08_24 14

‘2 Eigenschaften " Bearbeiten " Arbeitsbereich ][ Information " Waorschau ][ Scheduler PRO

[

E

3

é Arbeitsbereich
— Arbeitsbereiche —

im /we_demofevents T
L, Vorlage: i =
g | fwe_demo/fevents/detail tmpl v <
=
l—
Zusatzliche |

g Arbeitsbereiche

=

(]
L Von klasse dbernehmen
s

b

k]

%

" In waorkflow | | Parken ' speichern | [ Beim Speichern verdffentlichen [ Mach Speichern neues Objekt

*  Zusdtzlicher Arbeitsbereich. Sie konnen hier einem Objekt einen zusitzlich
Arbeitsbereich zuweisen.

13.6.4 Ansicht Information

In der Ansicht Information werden Informationen liber den Dateityp, den Ersteller, die
letzte Anderung und die letzte Veroffentlichung gegeben.(siehe Abb. 205).

Abb. 205 Ansicht Information bei Objekten

F ) Dbjekt: /fevents /2002_08_ 24 14

‘E Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitzbersich ][ Information " Waorschau ][ Scheduler PRO
g

< Information

a

s 10 14

EJ, Crateityp Ohjekt

E

=

Erstellt am 24.08.2002 - 19:44 Uhr

Lt

3 Erstellt von wehEdition (dan)

=

;§~ Geandert am 31.10.2002 - 13:28 Uhr
L Gedndert von webEdition {dan)

= Zuletzt verdffentlicht  31.10.2002 - 13:28 Uhr

;.

=

Logbuch
" In workflow | | Parken | [ Speichern | [] Beim Speichern verdffentlichen [ Nach Speichern neues Objekt

Standard 3.3.1 2. Mai 2005



DB/Objekt Modul: Einfihrung 189

13.6.5 Ansicht Vorschau
Diese Ansicht (sieche Abb. 206) zeigt eine Vorschau auf das Objekt.

Abb. 206 Ansicht Vorschau bei Objekten

J Dbjekt: fevents /2002 08 24 14
*% Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Inforrmation ][ Waorschau ][ Scheduler PRO ]
&
-
& ¥orschau
]
5 EventName
PHP Basics
T
=
2 EventDescription
Basic developing in PHP. You will learn how to develop interactive Webhsites on you own based on PHP,
-,
£ EventDetail
z
8 Fee: 350.00 Euro / Attendee
Duration: 1 Day
P
T
& EventDate
= 29.09,2002 - 10:00 Uhr

[

Mamel
Fightclub

MName2

Street
242 Fifth Fist

ZIP

67857

City

PLeaseme

Phone

00989 /f 37489234
Email
fisti@fightclub.com

URL
httpsfffightclub.com

L Inworkflow Parken | Speichern [] Beim Speichern veriaffentlichen [ Mach Speichern neues Objekt

13.6.6 Scheduler PRO Ansicht
Diese Ansicht ist nur mit installiertem Scheduler PRO Modul vorhanden. Mehr
Informationen finden Sie im Scheduler PRO Modul User Guide.

13.7 Ansichten fur Klassen
13.7.1 Ansicht Arbeitsbereich, Felder und Suche einer Klasse

Wenn Sie auf ein Verzeichnis im Explorer Menii in der Ansicht Objekte klicken, werden
Information iiber die Objektklasse angezeigt. Die drei Karteireiter Arbeitsbereich,
Felder und Suche stehen zur Auswahl, wie in folgender Abbildung zu sehen ist:
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Abb. 207 Informationen liber eine Klasse

% webEdition - dan.webedition. de - axel - Mozilla

Datei Optionen Module Hilfe web@dition g
5 g advessen — | Werzeichnis: /addressas
; CEEE 2 || arbeitsberaich |_Felder | suche |
5
Fussballstadion E
Tegenida é Arbeitshereich
Kirche ) i e
Musterhalle Verzeichnis |/ Auswanlan
. |
Turnhall : r
raeis = Ansicht |10 & [ Zeige nur sichthare Objekte
webEdition-Halle E 1 =
£
[6] webEditionSoftuareGmbH =
veranstaltungen 1-7 von 7
Lt £ i biek: beitsbereich lich beitsbereich ffentlichi
= z Cbiekt Arbsit Zusét Arbait: i tlicht
2002_08_24 13 i 2lge 1= roeitsbereiche usatzlicher Arbertsbereaic eroffentic
b=
200208 24 14 = O Hallofsports 31.10.2002 - 13:36 Uhr
2002_08_24 15
: —t
i-[0] 2002.08_24 15 (| [ ] Curch 31.10.2002 - 13:37 Uhr
2
é O [ ] CMS-Hall 29.10.2002 - 17:56 Uhr
= |l (] arenadiMaggio 31.10.2002 - 13:36 Uhr
O [ ] wehEdition-Hall 31.10.2002 - 12:41 Uhr
J¥] [ ] SoccerStadium 31.10.2002 - 13:34 Uhr
O [ ] Fightclub 31.10.2002 - 13:43 Uhr
(" alles auswahlen |
W Ausgewshite Objakes 5zchan. 1-7von7 |

Suche | ir | allen Felderm || Ok

13.7.1.1 Ansicht Arbeitsbereich

Arbeitsbereich zeigt alle in einer Klasse vorhandenen Objekte zusammen mit den

zugewiesenen (zusétzlichen) Arbeitsbereichen an.

In der oberen Hilfte sehen Sie:

» Verzeichnis. Wihlen Sie das Verzeichnis aus, dessen Arbeitsbereich Sie sehen

mochten.

* Ansicht. Wahlen Sie die Anzahl der dargestellten Objekte aus.

»  Zeige nur sichtbare Objekte. Hier klicken, um nur die Objekte darzustellen, die sich

im Arbeitsbereich befinden, welcher im Verzeichnis ausgewéhlt ist.

Die Tabellentibersicht hat folgende Funktionen und Informationen:

»  Verzeichnis (Checkbox). Wiahlen Sie die verschiedenen Arbeitsbereiche aus.
Mithilfe der Checkboxen legen Sie fest, welche Objekte in einem Arbeitsbereich

angezeigt werden.

* Zeige. Anhand der Kreise in der zweiten Spalte der Auflistung kann man je nach
gewidhltem Arbeitsbereich erkennen, welche Objekte dort darstellbar sind und

welche nicht.
— Kreis = grau: nicht darstellbar
— Kreis = blau:darstellbar

* Objekt. Listet die Objekte der ausgewihlten Klasse auf. Klicken Sie auf Objekt in

der Uberschrift, um die Liste alphabetisch zu sortieren.
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*  Arbeitsbereiche. Der dem Objekt zugeordnete Arbeitsbereich.

*  Zusdtzliche Arbeitsbereiche. Der dem Objekt zugeordnete zusitzliche
Arbeitsbereich.

» Verdffentlicht. Zeigt den Status des Objektes (verdffentlicht, geparkt oder
gespeichert) sowie Datum und Zeit der Operation an. Klickt man auf Veroffentlicht,
wird chronologisch nach dem Veroffentlichungstermin sortiert. Ist ein Objekt noch
nicht veroffentlicht oder geparkt, wird unter Verdffentlicht nichts eingetragen.

Unter der Tabelle befinden sich:

» Alles auswdhlen. Wihlt alle Eintrdge der Tabelle aus.

*  Gewdhlte Objekte l6schen. Loscht die ausgewdhlten Objekte.

*  Suchen. Geben Sie den Begriff in das Eingabefeld, welchen Sie suchen, oder

benutzen Sie die Auswahlbox, um nach Feldtypen zu filtern.

13.7.1.2 Ansicht Felder

Die Ansicht Felder entspricht im wesentlichen der Ansicht Arbeitsbereich, allerdings
werden alle Felder des Objektes statt der Arbeitsbereiche anzeigt (siche Abb. 208 ).
Benutzen Sie den Scrollbalken unten auf der Seite, um alle Felder sehen zu konnen.
Klicken Sie auf einen der Feldnamen, um die Eintrdge alphabetisch zu sortieren.

Abb. 208 Ansicht Felder

Verzeichnis: /addresses

o =
2 || arbsitsbersich | Felder | Suche |
g
=
5
- Felder
a
i i Verzeichnis |f Auswahlen
&
i : .
'_E" Ansicht 10 |« [ zeige nur sichtbare Objekte
£
b— ~ zuvack ) 1-7wvon7 [ Weiter
ﬁ Zeige Objekt Marnel Marme? Street ZIP City Phone Emnail URL
pi
2 Hall of EL]
©
[0 @ HalofSports Sherte Sportstrest | 23412 Spartstown
b/
1 Church .
L O @ |cCurch Church Strost 54 | 65438 | Curch City
g
E
A O @® @ cHs-Hal CMS-Hall SME-SIeSt | 12345 | CMS-City gégéi/ crms@crns.crms http /A .crns s
e d Arena di Via Arena 2 009676 / info@arenadimaggio.c | httpi/fwww.arenadima
[0 @ | aArenadiMaggio Maagio i3 45464 | Magicten 4389334
webEdition ’
[ @ | webEdition-Hall | [iEbEdton Street12 | 56785 | WebEdiion | Shoods.,. | info@webEdition.de | NP //wiw.webediti
[0 @ | soccerstadium | Soceer 5 67868 | Sporteity
Stadiurn Sportstreet
@ Fightclub Fightclub Eii Fitth 67857  FPleaseme 233332/34 fist@fightclub.com http:/#fightclub.com
~alles auswahlan |
E Ausgewihlte Objekre lsschen, 1-7von 7 i
Suche | in | allen Feldem | [ Ok

13.7.1.3 Ansicht Suche
In dieser Ansicht konnen Sie die einzelnen Felder anhand bestimmter Bedingungen
durchsuchen. (siche Abb. 209).
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Abb. 209 Ansicht Suche

Yerzeichnis: /addresses

Arbeitsbereich ][ Felder ][ Suche ]

Suche

Suche CONTAIN ¥ | allen Feldem v |

Léschen Hinzufilgen | oK

I ‘orlagen TDokumente |

| Obiekte

Klassen

Suche ir | allen Feldem |/ 0K

[

Suche. Geben Sie in das Feld Suche den Suchbegrift ein. In dem Dropdownmenii,
das rechts des Feldes liegt, konnen Sie die Bedingung, mit der Sie den Suchbegriff

verkniipfen mochten, auswéhlen.
* Inder Liste gibt es folgende logische Operatoren:

— CONTAIN. Der Suchbegriff stimmt mit einer beliebigen Zeichenkombination
innerhalb des gefundenen Begriffes liberein.
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Beispiel: Suchbegriff "s h" - gefunden wird "news_heute und alle anderen
Begriffe mit dieser Zeichenkombination.

— 1S. 100%. Die gefundenen Begriffe stimmen vollstindig mit dem Suchbegriff
tiberein, keine Abweichung erlaubt.
Beispiel: Suchbegriff: "news heute" — gefunden wird:"news_heute"

— START. Der Suchbegriff stimmt mit dem Anfang des gesuchten Begriffes
iiberein. Beispiel: Suchbegriff: "news" — gefunden wird "news_heute" und alle
anderen Begriffe, die mit "news" beginnen.

— END. Der Suchbegrift stimmt mit dem Ende des gesuchten Begriffes tiberein.
Beispiel: Suchbegriff: "heute" — gefunden wird "news_heute" und alle anderen
Begriffe, die mit "heute" enden.

— Fiir Zahlen:
- < ist kleiner als
- > ist grofer als
- <= ist kleiner gleich
— >=  ist groBer gleich

* Auswahlliste. In diesem Dropdownmenti konnen Sie das Feld aussuchen, in dem
gesucht werden soll.

e Loschen. Um eine neue Suche durchzufiihren, klicken Sie auf Léschen, dann wird
die Suchfunktion zuriickgesetzt.

*  Hinzufiigen. Wollen Sie gleichzeitig in mehreren Feldern suchen, klicken Sie den
Button Hinzufiigen, dann kdnnen Sie einen weiteren Suchbegriff eingeben.

13.7.2 Sonstige Ansichten von Klassen
Klicken Sie im Explorer auf ein “Klasse” Icon, um die Klasse zu bearbeiten. Hier gibt
es vier Ansichten:

13.7.2.1 Ansicht Eigenschaften
Hier gibt es zwei Bereiche: Pfad and Voreinstellung (sieche Abb. 210).
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Abb. 210 Ansicht Eigenschaften bei Klassen

3 webEdition - dan.webedition. de - axel - Mozilla

Datei Optionen Module  Hilfe web®dition g
[c] e — [ Klasse: faddresses
[g] event: Eigenschaften | Bearbeiten | Arbeitsbareich || Information |
Eigenschaften
Prad Klassenname

|adrassen

Vareinstellung Autoratischer Narme

¥|

Kategorien

Hinzufigen |

[] Zugriff einschranken

[ Klssen | objekte | worlgen | Dokumente

" Speichern |

* Pfad. Zeigt den Klassennamen.
* Joreinstellung. Hier gibt es die folgenden Felder:

— Automatischer Name. Wihlen Sie einen Eintrag aus dem Dropdownmenii. Die
einzelnen Typen werden in Abschnitt 13.9 "Automatische Benennung von
Objekten" auf Seite 197 ndher erklért.

— Kategorien. siehe Item ¢, "Kategorien. Ermoglicht das Erstellen von
Unterstrukturen, um Objekte zu verwalten.,".

— Zugriff einschrdnken. siche Item e.

13.7.2.2 Ansicht Bearbeiten

Die Struktur der Objektklasse wird in der Ansicht Bearbeiten (siche Abb. 211)
festgelegt. Die Ansicht besteht aus Datenfeldern, die keine Layout-Informationen
enthalten.
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Abb. 211 Ansicht Bearbeiten bei Klassen

Objekte I ‘orlagen [Dokumente]

I

Klassen

[

Klasse: /adressen

Eigenschaften | Bearbeiten | Arbeitshersich | Information |

Iz

Bearbeiten

Name [Name1 F0 @6 @
Tvp ._'.I;exl.:i.nput" V =
Langa [255
Woreinstellung
& Titel i
%) Beschreibung
Plichtfeld
e fa Slle Benutzar
: Hinzufiigen |
Name fi\lamez E‘ Z 5 E
Tre [ Textinput |
Lange 255

Voreinstellung

O Titel
() Beschreibung

[1 Pflichtfeld

Benutzer
fa olle Benutzer

: Hinzufigen |

4

| Speichern

Klicken Sie den Plus-Button, um das erste Feld einer neuen Objektklasse zu erstellen.

Name. Geben Sie den Namen des Feldes ein. Erlaubte Zeichen sind alle Buchstaben
a bis z und A bis Z, Zahlen, Unterstrich (_), Minus (-) und Punkt (.). Alle anderen
Zeichen sind nicht erlaubt. Ein Standardname wird vorgeschlagen (input0).

Typ. In diesem Bereich wéhlen Sie aus einem Dropdownmenti (siche Abb. 212) den
Feldtyp aus. Die verfligbaren Feldtypen werden in Abschnitt 13.10 "Feldtypen" auf
Seite 198 nédher beschrieben.

Ldnge. Geben Sie die Lange des Feldes in der Datenbank ein. Geben Sie
beispielsweise 20 fiir ein Texteingabefeld ein, kann dessen Inhalt nur 20 Zeichen
lang sein. Dies kann wertvollen Speicher sparen.

Voreinstellung. Geben Sie einen Standartwert fiir das Feld ein. Wenn ein neues
Objekt erstellt wird, ist dies der voreingestellte Wert im Objektfeld.

Benutzer. Wihlen Sie die Benutzer aus, die das Objekt bearbeiten diirfen.

13.7.2.3 Ansicht Arbeitsbereich
Folgende Abbildung zeigt die Ansicht Arbeitsbereich ( Abb. 212).
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Abb. 212 Ansicht Arbeitsbereich bei Klassen

Klasse: /adressen

Eigenschaften U Bearbeiten H Arbeitzbereich " Information ]

Arbeitsbereich

arbeitsbereiche |

! Hinzufiigen |

Anzeige (&) Ein Objekt wird immer angezeigt, wenn keing Arbeitsbereiche ausgewahlt wurden!
() Ein Objekt wird nicht angezeigt, wenn keine Arbeitshereiche ausgewahlt wurden!

] Objekte I Vorlagen IDokumente|

Elassen

[

Speichern

In dieser Ansicht konnen Sie den Bereich bzw. die Bereiche voreinstellen, fiir welche(n)
die aus dieser Objektklasse hervorgehenden Objekte darstellbar sein sollen. Weisen Sie
eine Vorlage zu, mit der die Detailansicht des Objektes (welches ja an sich ohne
Layoutinformationen gespeichert wird) nach der Auswahl in der Listview dargestellt
wird.

Mit den Radiobuttons im 4Anzeige Bereich legen Sie fest, ob die Objektklassen in dem
Arbeitsbereich angezeigt werden sollen.

Wenn Sie auf den Hinzufiigen Button klicken, 6ffnet sich der Dateimanager, in dem Sie
die entsprechenden Verzeichnisse (Arbeitsbereiche) auswéhlen kdnnen. Teilen Sie
keinen Arbeitsbereich zu, konnen die Objekte iiberall angezeigt werden. Das Objekt
wird immer unter Nutzung eines Dokumentes dargestellt (listview, detailed view).

13.7.2.4 Ansicht Information
Hier erhalten Sie Informationen {iber Datei-ID und Typus, Erstellungsdatum, Bearbeiter
und wann die letzten Verdnderungen an der Klasse vorgenommen wurden (siche Abb.

Abb. 213 Ansicht Information bei Klassen
— [ Klasse: fadreszen
j
E Eigenschaften ][ Bearbeitan V Arbeitsbereich ][ Infarmation }
£
= Information
a
— i 1
Eﬁ, Dateityp Klasse
8
£
Erstellt am 23.08.2002 - 17:41 Uhr
P—
3 Erstellt von webEdition
]
%
% Geandert am 29.10.2002 - 17:01 Uhr
L &) Gedndert van webEdition
i
b
b
=
F | Speichern
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13.8 Klasse bzw. Objekt erstellen, 6ffen und l6schen
So erstellen, 6ffen und 16schen Sie Klassen bzw. Objekte:

* Erstellen: Datei > Neu > Objekt bzw. Datei > Neu > Klasse
+  Offnen: Datei > Offnen > Objekt bzw. Datei > Offnen > Klasse

* Loschen: Datei > Loschen > Objekt bzw. Datei > Léschen > Klasse

13.9 Automatische Benennung von Objekten

Im Folgenden werden die Werte erldutert, die Sie bei Klassen > Eigenschaften im
Bereich Voreinstellungen bei Automatischer Name auswihlen konnen.

Durch Auswabhl eines dieser Werte konnen Sie sicherstellen, dass alle Objekte dieser
Klasse automatisch einheitlich und fortlaufend benannt werden. Dies spart Thnen spiter
Arbeit und gewéhrleistet eine konsistente Benennung.

13.9.1 Unique
Durch einen Klick auf die Option unique legen Sie den Namensteil fest, der als
Bezeichnung eine zufillige Buchstaben-Zahlenkombination hat. Die Option unique
bietet Ihnen eine eindeutige Bezeichnung der Objekte.

Die Zahl hinter dem Auswabhlfeld gibt die Anzahl der Stellen an, die der eindeutige
Bezeichner haben wird. Der Defaultwert ist 16; setzen Sie die Zahl auf 10, konnte der
Bezeichner wie folgt aussehen: dt63nf984z (siche Abb. 214).

Voreinstellung Automatischer Mame Abb. 214 Automatische
| urique v|[18 | | Namensgebung: unique

b

13.9.2 Tag
Durch einen Klick auf die Option Tag legen Sie den Namensteil fest, der als
Bezeichnung das Datum des aktuellen Tages hat (sieche Abb. 215).
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "01" angezeigt.

Vorenstelung  Automatscher Mame | Abb. 215 Automatische Namensgebung: Tag

Tag 2]
W

13.9.3 Monat (01-12)
Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
das Datum des aktuellen Monats hat. (siche Abb. 216).
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "09" angezeigt.

Vareinetaling . Bitomanetharhame Abb. 216 Automatische Namensgebung: Monat (01-12)

[Monat (D1-12) %]

w

13.9.4 Monat (1-12)
Wie oben, nur ohne die "0" bei den Monaten Januar ("1" statt "01") bis September ("9"
statt "09").
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "9" angezeigt.
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13.9.5 Jahr (03)

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
das aktuelle Jahr hat. (siche Abb. 217).
Ist das aktuelle Datum 01.09.2003, wird "03" angezeigt.

Voremstellung  Automatischer Name | Abb. 217 Automatische Namensgebung: Jahr

13.9.6 Jahr (2003)
Wie oben, nur dass das volle Jahr angezeigt wird (2003).

13.9.7 Stunden
Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
die aktuelle Stunde benutzt (siche Abb. 218).
Ist die aktuelle Systemzeit 11:23 Uhr, dann wird "11" angezeigt.

Haben Sie das amerikanische Zeitformat eingestellt (am/pm), werden trotzdem die
Stunden 0-23 angezeigt.

voreinetellung | Automatischer Hame | Abb. 218 Automatische Namensgebung: Stunden

Stunden bl
w

13.9.8 ID

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
die ID des entsprechenden Objektes hat (siche Abb. 219). Wie Dokumente haben auch

Objekte eine eindeutige ID. Ist die ID des gerade erzeugten Objektes die "566", so wird
"566" angezeigt.

Voreinstellung  Automatischer name | Abb. 219 Automatische Namensgebung: ID

ID ¥
W

13.9.9 Text

Durch einen Klick auf diese Option legen Sie den Namensteil fest, der als Bezeichnung
einen von Thnen frei wihlbaren Text hat (siche Abb. 220).

Dieser Text kann GroB3- bzw. Kleinschreibung und Zahlen enthalten. Umlaute sind nicht
zu empfehlen, da Sie nicht von allen Serversystemen gleich interpretiert werden.
Erlaubte Zeichen in der Option Text sind: Alle Buchstaben a bis z und A bis Z, Zahlen,
Unterstrich (_), Minus (-) und Punkt (.). Alle anderen Zeichen sind nicht erlaubt.

voreinstellung Automatischer Name Abb. 220 Automatische
Text v | [Text | | Namensgebung: Text

W

13.10 Feldtypen

Im folgenden werden die Feldtypen beschrieben, die Sie unter Klassen > Bearbeiten
auswéhlen konnen.

Standard 3.3.1 2. Mai 2005



DB/Objekt Modul: Einfihrung 199

13.10.1 Select
In diesem Dialogfenster (siche Abb. 221) erzeugen Sie einstufige Select-Felder mit
beliebig vielen Auspragungen. Der Redakteur kann dann bei der Erstellung eines neuen
Objektes auf Basis dieser Objektklasse einen Eintrag aus dem Select-Feld wihlen.

Abb. 221 Select Feldtyp

Name |MeuesFeld =) &) =)
Typ Select |
voreinstellung  kay walue

[ B0

O Titel
() Beschreibung

[ Pflichifeld

Benutzer
|Ei 2lle Benutzer

Hinzufiigen

Voreinstellungen:

+  Key. Sollte bei 0 beginnen. Dient dazu, dass spitere Anderungen der einzelnen
Auswahlpunkte unter Value mdglich sind.

* Value. Name des Auswahlpunktes
» Titel. Titelausgabe fiir Suchfunktion
*  Beschreibung. Beschreibungsausgabe fiir Suchfunktion

» Pflichtfeld. Dieses Feld muss ausgefiillt werden, sonst ist ein Speichern des
Objektes nicht moglich.

Durch einen Klick auf den Plus-Button hinter Value definieren Sie einen neuen Eintrag
in dem Select-Feld. Durch einen Klick auf den Papierkorb-Button 1dschen Sie einen
bestehenden Eintrag.

Bei Hinzufiigen konnen Sie das Recht zum Bearbeiten dieses Feldes des spateren
Objektes auf einzelne Benutzer und/oder Gruppen beschrianken.

Die Radio-Buttons 7itel und Beschreibung konnen pro Objektklasse nur einmal
ausgewdhlt werden. Mit ihnen kdnnen Sie pro Objektklasse den Titel und die
Beschreibung definieren, mit der das Objekt in einer Listview (title und description)
dargestellt wird. Nur diese Felder werden in der Listview dargestellt.

13.10.2 Datum
In diesem Dialogfenster (siche Abb. 222) kdnnen Sie ein Datumsfeld generieren.
Voreinstellung ist immer das aktuelle Datum plus Uhrzeit. Es kann durch den Redakteur
spéter angepasst werden.
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Abb. 222 Datum Feldtyp

Name |NeuasFeld "_'_ Z E E
Typ Datum v

[ Pflichtfeld
Benutzer

!Eﬁ glle Benutzer

Hinzufigen

Ansonsten wie bei Select.

13.10.3 Textinput

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 223) kdnnen Sie einzeilige Texteingabefelder
definieren.

Abb. 223 Textinput Feldtyp

Name NevesFeld BHee.
Ty | Textinput: ]
Lange -'2_55
Voreinstellung .
) Titel

() Beschreibung

[] Pflichtfeld

B F
SHHEERT |Pﬁ &lle Benutzer |

' Hinzufigen |

* Ldnge. Maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

» Joreinstellung. Eingabe eines Defaulttextes
Ansonsten wie bei Select.

13.10.4 Textarea

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 224) kdnnen Sie mehrzeilige Texteingabefelder
definieren.
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Abb. 224 Textarea Feldtyp
MName weranstaltungsbheschreibung =) =) =) ]
Typ [Textarea -:’_'
“oreinstellung [ Attribute...

F K U A, & & 25| Ty 9y
= = = =E|i= = iE =
P B — @
jic]
ref O =3
O Titel
& Beschreibung
Pflichtfeld
SRS |[’5 slle Benutzer
Hinzufiigen |

Name: Geben Sie einen aussagekréftigen Namen an.

Typ: Geben Sie als Typ Textarea an.

Voreinstellung - Attribute... Durch einen Klick auf den Button Attribute... 6ffnet sich
ein neues Dialogfenster (siche Abb. 225), in dem Sie die Attributeinstellungen

vornehmen konnen.

Abb. 225 Textarea Attribute

% webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla

Attribute

Wy siveyg !-1_:_F_L_J_B__ ‘7| forbidhtml false \7_! forbidphp | true V

wml :.j‘_a!gn_a__ V removefirstparagraph ;_f§_|_§_E'_, V

inlineedit | false '+ | showmenus | false

classes |

commands [ v

QK ] &bbrechen

— wysiwyg:on/off schaltet den WYSIWYG Mode ein und aus.

— forbidhtml.on/off erlaubt oder verbietet das Codieren von HTML in der
Textarea.

— forbidphp:on/off erlaubt oder verbietet das Codieren von PHP in der Textarea.

— xml: Nur wenn xml auf true gesetzt ist, wird XML-konformer Quellcode
erzeugt.

— removefirstparagraph: Ist removefirstparagraph auf true gesetzt, wird der erste
Absatz geldscht.
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— inlineedit: Wenn Sie inlineedit auf true setzen, schalten Sie den WYSIWYG-
Editor im normalen Editmode ab. Anstelle des WYSIWY G-Editors erscheint
der Text mit einem Bearbeiten-Button. Klickt man auf diesen, erscheint der
WYSIWYG-Editor in einem separaten Fenster. Dies macht das Laden einer
Seite mit vielen WY SIWY G-Textareas um einiges schneller.

— showmenus:on/off chaltet die Dropdownmeniis ein und aus (nur wirksam, wenn
dhtmledit auf "on" gesetzt ist).

— classes:Geben Sie hier an, fiir welche Klassen die Einstellungen gelten sollen.

— commands:Wihlen Sie aus der Selectbox diejenigen Commands aus, fiir die die
Einstellungen gelten sollen. Die ausgewihlten Commands erscheinen dann
automatisch in der darunterliegenden Textbox. Sie kdnnen die Commands auch
direkt in die Textbox schreiben.

Voreinstellung - Titel/Beschreibung:Hier konnen Sie einen Titel oder eine
Beschreibung des Texteingabefeldes eingeben.

Voreinstellung - Pflichtfeld:Hier geben Sie an, ob Text in das Texteingabefeld
eingegeben werden muss (Pflichtfeld aktiviert) oder nicht (Pflichtfeld nicht
aktiviert).

Benutzer: Definieren Sie hier iiber den Button Hinzufiigen, welche Benutzer Text in
dem Texteingabefeld eingeben bzw. bearbeiten diirfen.

13.10.5 Grafik

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 226) konnen Sie ein Grafikfeld definieren.

Abb. 226 Grafik Feldtyp

Name [MeuesFeld

Typ Grafik

wWoreinstellung -
!
Vi

[ Pflichtfeld

[ Bearbeiten TE

Benutzer |
|(& Alle Benutzer

' Hinzufiigen |

b
[»]

= (&

Voreinstellung:Hier kann, wenn gewiinscht, ein Defaultbild definiert werden.

Ansonsten wie bei Select.

13.10.6 Integer

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 227) konnen Sie ein Zahlenfeld fiir Integer-Werte

(ganzzahlig) definieren.
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Abb. 227 Integer Feldtyp

Name [NeuesFeld +E (=) =) U
Typ | I-n-fegg_r |
Lange [255

‘Yoreinstellung

[ Pflichtfeld

Benutzer |
|G Alle Benutzer

Hinzufiigen

* Ldnge. Maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

» Joreinstellung: Hier kann, wenn gewiinscht, ein Defaultwert eingegeben werden.
Ansonsten wie bei Select.

13.10.7 Float

In diesem Dialogfenster (siche Abb. 228) konnen Sie ein Zahlenfeld fiir Float-Werte
(Kommazahlen) definieren.

Abb. 228 Float Feldtyp

+
0
[ » |
(4]
(=)

Name [MeussFald

Typ Float bt
voreinstellung

[ Pflichtfeld

Benutzer [
|G Alle Berutzer

Hinzufigen

* Ldnge. Maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

» Voreinstellung: Hier kann, wenn gewiinscht, ein Defaultwert eingegeben werden.

13.10.8 Objekt
In diesem Dialogfenster (siche Abb. 229) kdnnen Sie ein anderes Objekt mit dem
gerade erstellten relational verbinden. Dies gibt dem Redakteur spéter beim Erstellen
eines neuen Objektes die Moglichkeit, aus einer anderen Objektklasse Objekte
auszuwdhlen. Erstellt man z. B. Objekte der Klasse "News", kann man diese mit
Objekten der Klasse "Adressen" verbinden, so dass bei der Anzeige des
Ansprechpartners immer seine Adresse mitangezeigt wird.
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Abb. 229 Objekt Feldtyp

Name ._,-’-ad.ressen v HE) (=) ) L
Typ [ Objekt v
woreinstellung " auswahlen | (@

[ Pflichitfeld

Benutzer |
|(’i alle Benutzer |

| Hinz?‘tlgen

» Joreinstellung: Auswahlen der gewiinschten Klasse.
Ansonsten wie bei Select.

13.10.9 Link
In diesem Dialogfenster konnen Sie einen externen Link (URL) auf eine andere
Webseite, einen internen Link oder ein Dokument zum Downloaden definieren. Dieses
Feld hat die gleiche Funktionalitit wie das <we:link>-Tag. Die Ausgabe ist ein Link.

Hinweis: Externe Links miissen mit "http://" beginnen.

Abb. 230 Link Feldtyp

o
[»]
[«]
(=

Name [MeuesFeld
Typ [ Link v|

Vareinstellung  pouar Link [ Bearbeiten us

O Titel
() Beschreibung

[ Fflichtfeld

Benutzer
‘("i glle Benutzer

Hinzufilgen

Ansonsten wie bei Select.

13.10.10 Href

Hier kann man einen externen Link (URL) auf eine andere Webseite, einen internen
Link oder ein Dokument zum Downloaden definieren. Dieses Feld hat die gleiche
Funktionalitit wie das <we:href>-Tag. Der Button Auswcdhlen bei ext.href 6ffnet die
Browse-Server-Funktion. So konnen auch problemlos Dateien, die aullerhalb der
webEdition-Datenbank auf dem Server gespeichert sind, verlinkt werden. Bitte
beachten Sie, dass externe Links immer mit "http://..." eingegeben werden miissen. Die
Ausgabe ist ein Link.

Hinweis: Externe Links miissen mit "http://" beginnen.
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Abb. 231 Href Feldtyp

() Beschreibung
[ pflichtfeld

Name |MeuesFeld

Typ Href v

Typ all >

voreinstellund o 1nterner Link: -_ [ auswahlen
® Externer Link: - [ auswahlen
O Titel

Benutzer
‘Eﬂ glle Benutzer

' Hinzufiigen

B
|

[»]
[4]
(=]

Voreinstellung:Gewlinschte interne oder externe URL.

Ansonsten wie bei Select.

13.10.11 Binary

In diesem Dialogfenster konnen Sie eine bindre Datei zum Downloaden einfiigen. Diese
Datei muss erst iiber Datei > Neu > Sonstige > Sonstige Dateien in webEdition

importiert werden. Die Ausgabe ist ein Link.

Abb. 232 Binary Feldtyp

Es wurde noch kein Dokument hochgeladen,

[1 Fflichtfeld

Benutzer |
i(”i 2lle Benutzer

" Hinzufigen |

Name MNeuesFeld eSO 8 e
Typ Binary Dokument M|
Vaoreinstellung auswahlen | (& |

Voreinstellung:Gewlinschte Datei.

Ansonsten wie bei Select.

13.10.12 Kombinieren von Feldern, Reihenfolge und Loschen von Feldern
Felder konnen mit den in Abb. 233 abgebildeten Buttons kombiniert, geldscht oder in

ihrer Reihenfolge geéndert werden.

— ﬁ' Abb. 233 Felder kombinieren

+O

[+ |

Klicken Sie auf den Plus-Button, um vor diesem Feld ein weiteres Feld einzufiigen.
Klicken Sie auf das Papierkorb-Symbol, um dieses Feld zu 16schen.
Klicken Sie auf den Button unten links, um am Ende ein weiteres Feld hinzuzufiigen.
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13.11 Klassen- und Objektrechte vergeben

Um das Anlegen und Bearbeiten von Objekten zu reglementieren, ist kein weiteres
Modul nétig. Objektrechte konnen in der Ansicht Eigenschaften (Edit-Mode) der
Objektklassen durch die Checkbox Zugriff einschrdinken eingeschriankt werden (ndhere
Informationen siehe Abschnitt 13.6.1, "Ansicht Eigenschaften,").

Abb. 234 Zugriff einschranken

Zugriff einschranken

Zugriff fur folgende Benutzer
%|é Mur Hauptbesitzer |

Hinzufiigen

Wenn Sie den Zugriff nicht einschrénken, kann jeder, der grundsétzlich das Recht dazu
hat, auf Basis dieser Klasse neue Objekte erstellen.

Wenn das Modul Benutzerverwaltung PRO installiert ist, konnen Sie neben Objekt-
auch Klassenrechte fiir jeden webEdition Benutzer festlegen.

Abb. 235 Klassen- und Objektrechte in der Benutzerverwaltung PRO

- Klassen- und Objektrechte
Der Benutzer darf Objekte sehen
Der Benutzer darf Objekte erstellen
Der Benutzer darf Objektverzeichnisse erstellen
[] Der Benutzer darf Klassen sehen

[] Der Benutzer darf Klassen erstellen

Hinweis: Das Recht, Objektklassen zu erstellen, kann nur in der
Benutzerverwaltung PRO reglementiert werden. Ist die Benutzerverwaltung PRO
nicht installiert, kann automatisch jeder Benutzer Klassen anlegen.

13.12 Arbeitsbereiche voreinstellen

Objekte enthalten keine Layoutinformationen. Um Objekte im Frontend darstellen zu
konnen, wird deshalb ein Dokument auf Basis einer Vorlage erstellt, das die Objekte
beinhaltet (siche Kapitel 15 "Objekte darstellen" auf Seite 223).

Die Darstellung der Objekte im Frontend ist nach Arbeitsbereichen organisiert. Ein
Arbeitsbereich entspricht einem oder mehreren Verzeichnis(sen) einschlielich aller
Unterverzeichnisse, die flir ein Objekt als Arbeitsbereich definiert wurden. Ein
Arbeitsbereich definiert die Verzeichnisse, in denen dasjenige Dokument abgelegt sein
darf, das das Objekt beinhaltet. Eine Voreinstellung des/der Arbeitsbereich(e) wird in
der Ansicht Arbeitsbereich im Edit-Mode der Objektklassen vorgenommen.

Abb. 236 Arbeitsbereich voreinstellen

Klasse: /veranstaltungen

i [€] adreszen

b IE' veranstaltungen

Eigenschaften ][ Bearbeitan ][ Arbeitsbereich ]l Infarmation ]

Arbeitsbereich

Arbeitshereiche
@m /we_demofevents

Yorlage: 2
fwea_demofeventsfeventDetail tmpl v

& (=

[ ‘orlagen IDokumente ]

Hinzufilgen |
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Beispiel

Angenommen, Sie weisen der Klasse "Pressemeldungen” den Arbeitsbereich
"Presse" zu. Objekte der Klasse "Pressemeldungen" konnen dann nur durch ein in
diesem Bereich abgelegtes Dokument mit der entsprechenden Listview angezeigt
werden. Wird das Dokument in ein anderes Verzeichnis (Arbeitsbereich) abgelegt,
konnten die Objekte nicht angezeigt werden.

13.13 Interaktion mit anderen webEdition Modulen

Das DB/Objekt Modul kann mit allen webEdition Modulen interagieren. Die
Benutzerverwaltung PRO, das Workflowmodul und der Scheduler PRO erweitern dabei

die Moglichkeiten des DB/Objekt Modules.
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14 Klassen und Objekte erstellen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Objektklassen und Objekten erstellen und
Arbeitsbereiche zuweisen. Am Ende des Kapitels finden Sie Tipps und Tricks fiir

typische Anwendungen.

Abschnitt 14.1 "Klasse erstellen" auf Seite 209
Abschnitt 14.2 "Objekt erstellen" auf Seite 212
Abschnitt 14.3 "Arbeitsbereiche festlegen" auf Seite 214

14.1 Klasse erstellen

Abschnitt 14.4 "Tipps und Tricks fiir typische Anwendungen" auf Seite 220

Bevor Objekte erstellen werden kdnnen, muss zuerst die Objektklasse der Objekte
erstellt werden. Eine Objektklasse bestimmt u. a. die Struktur derjenigen Objekte, die

auf dieser Klasse basieren.
Prozedur 32 Objektklasse erstellen

Im webEdition Hauptmenii
1

Klicken Sie auf Datei > Neu > Klasse oder Neue Klasse im Quickstart Menu

Die Klassen-Ansicht Eigenschaften wird geéffnet (siehe Abb. 237).

Abb. 237 Objektklassen erstellen

Klasse:

Eigenschaften ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Infarmation ]

Eigenschaften

Pfad Klassenname

Woreinstellung Automatischer Mame

v

Kategorien

Hinzufiigen

[ Zugriff einschranken

Zeichencodierung

C55

Hinzufilgen

2 \Vergeben Sie im Bereich Pfad einen Namen fur die Klasse.
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3 Wenn Sie festlegen wollen, dass die auf dieser Klasse basierenden Objekte automatisch
einheitlich und fortlaufend benannt werden sollen, wahlen Sie in der Selectbox
Automatischer Name eine entsprechende Benennung aus. Welche Arten der
automatischen Benennung zur Verfliigung stehen, wird in Abschnitt 13.9 "Automatische
Benennung von Objekten" auf Seite 197 beschrieben.

4 Wenn Sie die Objektklasse einer Kategorie zuordnen wollen, wahlen Sie Uber den
Hinzufiigen Button unter Kategorien die gewunschte Kategorie aus.

5 Wenn Sie den Zugriff auf bestimmte Benutzer beschranken wollen, aktivieren Sie die
Checkbox Zugriff einschrdnken..
Hinweis: Diese Funktion ist nur bei installierter Benutzerverwaltung (PRO) verfiigbar.
a Um Benutzern den Zugriff auf das Objekt zu gestatten, klicken Sie auf Hinzufiigen.

In einer Dialogbox wéhlen Sie die Benutzer, die Zugriff auf die Objektklasse erhalten
sollen (siehe Abb. 238).

Abb. 238 Zugriff einschrdnken: Auswabhlliste

% webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla  [= |51 |[X]

Suchen in ,-f v_. ‘t@m

Benutzername
& Groupl
(& Marketing
& auel
Benutzer
dan
Uzerl

D Cie Ds

Name

oK . Abbrechen

b Nachdem Sie die Benutzer ausgewahlt haben, klicken Sie auf OK.

¢ Aktivieren Sie die Nur lesen Checkbox neben dem Benutzernamen, um nur lesende
Zugriffe zu gestatten. (siehe Abb. 239).

Abb. 239 Benutzer mit Nur Lesen Zugriff

Zugriff fur folgende Benutzer

& fBenutzer ¥l Mur lesen E

alle l6schen Hinzufiigen

d Mit einem Klick auf den Speichern Button werden |hre Einstellungen Gibernommen.
Ein Informationsfenster wird geéffnet und webEdition teilt Ihnen mit, dass Ihre
Anderungen libernommen wurden.

e Kilicken Sie auf OK.

6 Wechseln Sie durch Klick auf den Bearbeiten Karteireiter in die Ansicht Bearbeiten.
Wenn Sie eine neue Objektklasse erstellen, wird nur ein Feld-Icon (Plus-Button) angezeigt.
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Abb. 240 Objektklasse Bearbeiten Feld

Objekte I ‘orlagen IDokumente]

I

Klassen

[

Klasse:

Eigenschaften [ Bearbeitan ][ Arbeitsberaich " Information ]

Bearbeiten

o

_S_.peic:hern

10

11

Erstellen Sie durch einen Klick auf den Plus-Button das erste Feld der neuen Objektklasse.
webEdition &ffnet den ersten Bearbeiten Bereich.
Name: Legen Sie hier den Namen des Feldes fest.

Hinweis: Erlaubte Zeichen sind: Alle Buchstaben a bis z und A bis Z, Zahlen,

Unterstrich (_), Minus (-) und Punkt (.). Alle anderen Zeichen sind nicht erlaubt. Umlaute
sind nicht zu empfehlen.

Typ: Uber dieses Dropdownmenii wird der Feldtyp festgelegt. Die méglichen Feldtypen
werden in Abschnitt 13.10 "Feldtypen" auf Seite 198 erlautert.

So kombinieren Sie Feldern, andern deren Reihenfolge und I6schen sie:
a Neues Feld vor dem aktuellen Feld: Plus Button.

b Neues Feld nach dem aktuellen Feld: Plus Button unten links.

¢ Feld innerhalb der Liste bewegen: Nach oben / nach unten Pfeile.

d Feld I6schen: Papierkorbsymbol.

Wenn Sie einschranken wollen, wo die Objekte dieser Klasse angezeigt werden kdnnen,
wechseln Sie durch Klick auf den Karteireiter Arbeitsbereich in die Arbeitsbereich Ansicht
und wahlen Sie Uber den Hinzufligen Button die entsprechenden Verzeichnisse (entspricht
Arbeitsbereiche) aus.
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Abb. 241 Einer Objektklasse einen Arbeitsbereich zuweisen

Klasse: /adressen

Eigenzchaften " Bearbeiten " Arbeitsbereich " Information ]

Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche !

' Hinzufilgen |

I ‘orlagen TDokumente |

Anzeige &) Ein Objekt wird immer angezeigt, wenn keine Arbeitshereiche ausgewahlt wurden!
() Ein Objekt wird nicht angezeigt, wenn keine Arbeitsbereiche ausgewahlt wurden!

| ohjekte

klassen

[

Speichern

Hinweis: Wird kein Arbeitsbereich festgelegt, kann das Objekt tiberall angezeigt
werden. Die Anzeige geschieht immer Uber ein Dokument (Listview, Detailansicht).

12 Weisen Sie nun eine Vorlage zu, mit der die Detailansicht des Objektes (welches ja selbst
keine Layoutinformationen besitzt) nach der Auswahl in der Listview dargestellt wird.
Wahlen Sie eine Vorlage aus der Vorlage: Auswahlliste.

13 Klicken Sie auf Speichern.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

14.2 Objekt erstellen

Nachdem Sie eine Objektklasse definiert haben, konnen Sie ein Objekt erstellen. Ein
Objekt ist eine Dateninstanz, deren Struktur durch deren Klasse vorgegeben ist. Jedes
Objekt hat eigene Werte fiir die Klassenvariablen.

Prozedur 33 Neues Objekt erstellen

Im webEdition Hauptmenii
1 Wabhlen Sie im Hauptmeni Datei > Neu > Objekt > “Name der Objektklasse”.

Hinweis: Ohne Definition einer Klasse kdnnen keine Objekte erstellt werden. Sind
keine Klassen definiert, bleibt die Auswahl hinter dem Menupunkt Objekt leer. Fihren
Sie in diesem Fall zunachst die in Abschnitt 32 "Objektklasse erstellen" auf Seite 209
dargestellten Schritte aus.

Die Ansicht Eigenschaften wird geoffnet (siehe Abb. 242):
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Abb. 242 Neues Objekt erstellen

Datei  Optionen Maodule  Hilfe e a4 »

Objekt:

[#-(il adressen
Eigenschaften ][ Bearbeitan ][ Arbeitsbereich ][ Information ][ Warschau ][ Scheduler PRO ]

[+ (] weranstaltungen

Eigenschaften

| Dakumente |

Pfad Objektname
T
= verzeichnis
= Jfadressen
Dy
Klasse | fadressen =

Objekte

z Weitere Eigenschaften

FEen i

2 Geben Sie in der Ansicht Eigenschaften einen Namen fir das Objekt in das Objektname
Feld ein.

Hinweis: Wenn Sie wahrend der Erstellung der Objektklasse die automatische
Namensvergabe aktiviert haben, missen Sie keinen neuen Namen eingeben. Fir das
neue Objekt wird automatisch ein Name generiert (siehe Prozedur 32, "Objektklasse
erstellen," Schritt 3 auf Seite 14-210).

3 Klicken Sie auf Weitere Eigenschaften.

a Wenn Sie die Objektklasse mit einer bestehenden Kategorie verknipfen wollen,
wahlen Sie Hinzufiigen unter dem Kategorien-Feld.

Eine Liste der verfligbaren Kategorien wird zur Auswahl angezeigt.

b Geben Sie (Haupt-) Besitzer im Bereich Besitzer ein.

Nur bei installierter Benutzerverwaltung (PRO) méglich. Wird ein neues Objekt erstellt,
ist der angemeldete Benutzer automatisch der Hauptbesitzer.

¢ Fur Benutzer der Benutzerverwaltung (PRO):

Abb. 243 Zugriff einschranken

Zugriff einschranken

Zugriff fur folgende Benutzer

‘E] JUserl ¥ Murlesen [

alle ldschen Hinzufigen

i  Mit der Funktion Zugriff einschrédnken konnen Sie die Rechte einzelner Benutzer
beschranken (siehe Abb. 243).

ii  Aktivieren Sie die Nur lesen Checkbox neben dem Benutzernamen, um nur
lesende Zugriffe zu gestatten.

d Die Funktion Objekt kopieren ist eine Hilfe, wenn mehrere Objekte nacheinander
angelegt werden, welche sich kaum voneinander unterscheiden. Mit der Funktion
Objekt kopieren kann man ein bereits bestehendes Objekt mit allen Einstellungen
importieren und dann die benétigte kleine Anderung in der Ansicht Bearbeiten
durchfihren.

Klicken Sie auf Speichern, um Ihre Eingaben zu sichern.

5 Wechseln Sie in die Ansicht Bearbeiten, fiillen Sie die Datenfelder aus und speichern Sie.
Je nach Ihren Einstellungen erscheint das Objekt dann in allen Ubersichten (listviews) oder
in der Detailansicht.

6 Wenn das Objekt nur in bestimmten Arbeitsbereichen (Verzeichnissen), klicken Sie nun auf
den Button Hinzuftigen.
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Der Dateimanager wird gedffnet. Wéhlen Sie hier ein Verzeichnis (Arbeitsbereich).
Hinweis: Wird kein Arbeitsbereich festgelegt, kann das Objekt tberall angezeigt
werden. Die Anzeige geschieht immer Uber ein Dokument (Listview, Detailansicht).

In der Information Ansicht kénnen Sie |hre Eingaben Uberprifen.

Klicken Sie auf Speichern.

Ihr neues Objekt erscheint jetzt im Explorermenti innerhalb seiner Objektklasse.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

14.3 Arbeitsbereiche festlegen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Objekten einen neuen (sieche Prozedur 34)
bzw. einen zusétzlichen Arbeitsbereich zuweisen (siehe Prozedur 35).

Prozedur 34 Neuen Arbeitsbereich festlegen und alten Arbeitsbereich I6schen

In der Objekte-Ansicht

1
2

3

4

Klicken Sie in der Objekte-Ansicht auf Datei > Neu > Verzeichnis > Objektverzeichnis.

Geben Sie bei Dateiname den Namen des Unterverzeichnisses an (z. B.
veranstaltungen_2003) - vgl. Abb. 244.

Wahlen Sie bei Verzeichnis dasjenige Verzeichnis aus, in dem das Unterverzeichnis stehen
soll (z. B. veranstaltungen) - vgl. Abb. 244.

Klicken Sie auf Speichern.

Abb. 244 Unterverzeichnis erstellen

[+-{i| addresses
E [ wveranstaltungen

|§| 200Z_08_24 12
|E| 2002 _08_ 24 13
-[o] z002_08_24_14
|E| 200Z_08_Z24_15
|§| 2002_082_24 16
[=]- [ weranstaltungen_2003

Das neue Verzeichnis ist nun gespeichert und erscheint als Unterverzeichnis im
Verzeichnis veranstaltungen.

Klicken Sie nun auf Datei > Neu > Verzeichnis > Dokumenten Verzeichnis, um nun unter
dem Verzeichnis Veranstaltungen ein Unterverzeichnis mit dem Namen
veranstaltungen_2003 anzulegen (vgl. Abb. 245).
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Abb. 245 Unterverzeichnis erstellen

=

(g we_demo
(g ¥eranstaltungen
| [z veranstaltungen_2003
eventaddresses.php
overview.php
L'H g layout_images
|¢_; (i links
"L'li noviereviewrs
E. (B news
L'H g newsletter
- program
F+l- (i shop
(g dhtrlpopup.html
[ inder.php
i [@ mavigation.php
(g search.php

Lealg] stylecss

Die Dokument-Ansicht Eigenschaften wird gedffnet.
Wiederholen Sie Schritt 2 bis Schritt 4 dieser Prozedur.

Legen Sie nun ein neues Objekt in der neu angelegten Unterklasse veranstaltungen 2003
mit dem Namen 2003 _01_01_01 an:

Datei > Neu > Objekt > veranstaltungen. Geben Sie 2003_01_01_01 in das Feld
Objektname ein und wahlen Sie veranstaltungen_ 2003 mit dem Auswéhlen Button neben
dem Verzeichnis Feld.

Wahlen Sie den Bearbeiten Karteireiter der Ansicht Objekte und geben Sie die Werte in die
bendtigten Felder ein.
Hinweis: Obligatorische Felder sind mit einem asterisk (*) gekennzeichnet.
Speichern und verdffentlichen Sie dann das neue Objekt.
Im Explorer-Men(i erscheint jetzt folgende Darstellung:

Abb. 246 Objekt erstellen

H

[ adressen

(g veranstaltungen
|E| 2002_08 24 12
|E| ZO0Z_08_24_13
|E| FO0Z_08_24_14
|E| 2002_08_24_15
~[o] 2002_08_24_18
|:'_, (@ veranstaltungen_2003

.-[0] 2003_03_01_01

10

Andern Sie jetzt den Arbeitsbereich fir das neue Objekt. Klicken Sie auf das neue Objekt
2003_01_01_01 und wahlen Sie die Ansicht Arbeitsbereich aus (siehe Abb. 247).
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Abb. 247 Arbeitsbereich fiir das neue Objekt

— | Dbjelt: / taltungen / taltungen_2003/2002_01_01 01

g Eigenschaften ][ Bearbeiten }[ Arbeitsbereich " Information l[ worschau ][ Scheduler PRO ]

T

£

é Arbeitsbereich

= Arbeitshereiche =
|Iﬁ Jfwe_demafveranstaltungen R

3 Yorlage: s

= Jfwe_demofveranstaltungen/detail tmpl o R

£

= | Arbeitsbereich hinzufligen Ll

el

& Zusatzliche

= arbeitshereiche = =

Arbeitsbereich hinzufligen VI

L ; .

oo

b

In Workflaw | speichern | [ Mach Speichern neues Ohjekt

11 Flgen Sie Uber das Dropdownmeni den neuen Arbeitsbereich
/we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen_ 2003 hinzu. Dies ist das im
Dokumentenverzeichnis neu erstellte Verzeichnis. Das in der Objektansicht erzeugte
Unterverzeichnis veranstaltungen_2003 dient nur der Ordnung (siehe Abb. 248).

Abb. 248 Neuen Arbeitsbereich hinzufiigen

Arbeitsbereich

Arheitsheraiche
@ Swe_demofveranstaltungen

T
¥orlage: " S
Fwe_demofveranstaltungen/detail .tmpl s (!

veranstaltungen_ 2

Zusatzliche |
Arbeitsberaiche

Arbeitshereich hinzufligen v

12 Ldéschen Sie mit dem Papierkorb-Symbol den alten Arbeitsbereich
/we_demo_veranstaltungen. Speichern Sie dann alle Anderungen im Objekt mit
veroffentlichen ab.

Jetzt ist nur noch der neue Arbeitsbereich sichtbar.
/we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen_2003 (siehe Abb. 249).
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Abb. 249 Alten Arbeitsbereich lI6schen

Arbeitsbhereich

Arbeitshereiche

| Jfwe_demo/veranstaltungen/veranstaltungen_2003
Yorage: :
| huie_flemalveraristaltingen)datail top! L]

8 (=

| Arbeitsbereich hinzufigen  +|

Zusatzliche |

Arbeitshersiche

13 Klicken Sie auf das Klassenverzeichnis Veranstaltungen in der Objektansicht.

Sie sehen jetzt die Gesamtibersicht Gber alle in der Klasse "Veranstaltungen" enthaltenen

Objekte.

Der Arbeitsbereich entspricht Abb. 250.

Abb. 250 Ubersicht iiber alle Objekt in der Klasse “Veranstaltungen”

—| Werzeichnisz /ver gen
‘2 Arbeitzbereich ][ Felder |[ Suche |
[y
E
5
g Arbeitsbereich
i Wearzeichnis ,-‘ Buswahlen
=
(i) e
= Ansicht 10 |88 [ Zeige nur sichthare Chjekte
f— 1-6von6 Weiter
E Zeige Objekt Arbeitsbereiche Zusé_tzlicher Veroffentlicht
z arbeitsbereich —_—
= 13
O 2002_08_24_12 /we_demo/Veranstaltungen - Eli.rllJ.ZDDZ 23550
o
c 3 2002_08_24_13 /we_demo/Veranstaltungen - ElhrllJ.ZDDZ addies
5
&
@
] L 1
= Ll (5] 2002_08_24_14  fwe_dermofVeranstaltungen - Elt.rllJ.ZDUZ 1328
] @] 2002_08_24_15 /we_dermo/Veranstaltungen - Eli.rllJ.ZDDZ addics
O 5] 2002_08_24_16 we_dermo/Veranstaltungen - EI]H"_]'U'ZDDZ 3
O O |2003_01_01_01 /we_demo/Ve... tungen_2003 | - Ela.roz.zom Gl
| alles auswahlen |
E Ausgewihlte Objekte ldschen, | Sigife . 1-6von 6 e ey 3
Suche | | in | allen Feldem v QK
Hinweis: Wenn kein Verzeichnis ausgewéhit ist, wenn Sie sich also im

Root-Verzeichnis befinden, sind alle Kreise grau, weil im Root-Verzeichnis keines der
Objekte dargestellt werden darf.

14 Wenn Sie jetzt Giber Auswéhlen das Verzeichnis /we_demo/veranstaltungen wahlen,
werden die Kreise vor allen Objekten — bis auf das eben erzeugte — blau dargestellt.

Die Objekt kénnen im zugewiesenen Arbeitsbereich dargestellt werden (siehe Abb. 251).
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Abb. 251 Eigenschaften fiir Objekte in einem Arbeitsbereich darstellen

| Dokumente |
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Wenn Sie jetzt das Verzeichnis /we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen 2003 wéhlen,
wird auch der Kreis vor dem neuen Objekt blau, hier ist es also darstellbar (siehe Abb. 252).

Abb. 252 Eigenschaften fiir Objekte in einem Arbeitsbereich darstellen (2)

|
O
L [ ] 2002_08_24_14 /we_demo/Veranstaltungen Uhr
El @ 2002_08_24_15 /we_demo/Veranstaltungen EIJH'I,]'D'ZDDZ sLaign
JLud| [ ] 2002_08_24_16 /we_demo/Veranstaltungen EIJH'I,]'D'ZDDZ e
[0 @ | zoo03 010l 01 fwe_demofVe...tungen_ 2003 Ela.roz.zom 2LIRE
AT
E Ausgewihlte Objekte lischen, — urdck 1-6von 6 T Weiter

1-6 von 6

Zusatzlicher

Arbeitsbereich e

Zeige Objekt arbeitshereiche
31.10.2002 - 13:30

[ ] 200Z2_08_24_ 12 | /we_demo/Veranstaltungen Lhr

31.10.2002 - 15:29

200Z_08_24_13  /we_demo/Veranstaltungen Lhr

31.10.2002 - 135:28

15 Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Prozedur 35 Zusatzlichen Arbeitsbereich festlegen

In der Objekt Ansicht

1

2

Wahlen Sie das neue Objekt 2003 _01_01_01 in der Objekt Ansicht, das Sie in Prozedur
34, "Neuen Arbeitsbereich festlegen und alten Arbeitsbereich 16schen," erstellt haben.

Wahlen Sie die Ansicht Arbeitsbereich.
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3 Wahlen Sie aus dem Dropdownmenu im Bereich Zusétzliche Arbeitsbereiche das
Verzeichnis /we_demo/veranstaltungen/veranstaltungen 2003 aus (siehe Abb. 253).
Abb. 253 Zusitzliche Arbeitsbereiche
5= Dbjekt: /veranstalbungen /wveranstaltungen_2003/2003 01_01_01
*% Eigenzchaftan ][ Bearbeiten ][ Arbeitsbereich ][ Inforrnation ][ Warschau ]
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o ﬁﬁﬁ:&i'ﬁéiche B jwe_demo/Veranstaltungen/veranstaltungen_2003 E
%‘ Yorlage: . —
= Fwe_demofevents/detail tmpl > 2}
b
c
ﬁ Won Klasse dbernehrmen
5
" In workflaw || Parken ) | Speichern | Beim Speichern verdffentlichen [[] Mach Speichern neues Objekt

Speichern Sie das Objekt mit sofortigem Veréffentlichen ab.
Klicken Sie in der Ansicht Objekte auf das Veranstaltungen Klassen Verzeichnis.

Hinter dem Objekt 2003_01_01_01 erscheint ein Eintrag in der Spalte Zusétzliche
Arbeitsbereiche (siehe Abb. 254):

Abb. 254 Objektiibersicht
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6 Hier kdnnen Sie durch Anklicken der Checkbox das Objekt fiir diesen Bereich freischalten.
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Wenn in diesem Bereich ein Dokument mit einer Listview (ber die Objekte
"Veranstaltungen" enthalten ist, wird das neue Objekt also erst sichtbar, wenn man diese
Checkbox angeklickt hat. Ansonsten wird das Objekt dort nicht angezeigt.

14.4 Tipps und Tricks fiir typische Anwendungen
14.4.1 Verwaltung von Adressen
Die Verwaltung von Adressen ist eine sehr hiufige Anwendung des DB/Objektmoduls.

Legen Sie dazu die Klasse Adressen an und definieren Sie die gewiinschten Feldtypen.
Lassen Sie dann die Redakteure Adressen als Objekte dieser Klasse einpflegen.

In Listviews konnen Sie die Adressen nach Kriterien wie PLZ, Metadaten, Nachnamen
u.s.w. sortieren (siche Abschnitt 4.6.2 "Ubersicht {iber Inhalte der Website generieren"
auf Seite 115).

AuBerdem haben Sie die Moglichkeit, iiber verschiedene Vorlagen die Adressen in
unterschiedlichen Bereichen in unterschiedlicher Informationstiefe darstellen. Zum
Beispiel konnten Sie im Intranet alle Informationen zu den Adressen anzeigen, im
Internet dagegen nur ein Teil der Informationen. Die Adressen werden dabei im
jeweiligen Bereich mit der Vorlage angezeigt, die fiir diesen Arbeitsbereich
zugewiesenen ist.

14.4.2 Verwaltung von Veranstaltungen mit einer relationalen Verkniipfung
von Objekten
Objekte konnen auch relational miteinander verkniipft werden, d. h., wenn man ein
Objekt dndert, das mit anderen Objekten verkniipft ist, wird die Anderung des Objekts
global wirksam.

Beispiel
Relationale Verkniipfung von Objekten der Klasse ,,veranstaltungen mit Objekten
der Klasse ,,adressen*:

Eine Redaktion veroffentlicht Veranstaltungen. Es gibt stindig neue
Veranstaltungen, die Veranstalter bleiben dagegen gleich. Die Redakteure sollen
nun die Moglichkeit haben, nach dem Einpflegen einer neuen Veranstaltung eine
unter Objekte enthaltene Adressen auszuwéhlen und der neuen Veranstaltung
zuzuweisen.

Die Vorteile:
* Der Redakteur muss die Adresse nicht stindig neu eingeben.

«  Andert sich eine Adresse, muss diese nur einmal bearbeitet werden. Sie wird
dann automatisch an allen entsprechenden Stellen aktualisiert.

Umsetzung: Legen Sie bei der Klasse ,,veranstaltungen" den Feldtyp ,,Adresse des
Veranstalters® an. Wiahlen Sie bei 73p ,,Objekt aus. Wahlen Sie dann bei Name den
Klassennamen ,,adresse* aus. Sie haben nun eine Verkniipfung zur Klasse
,,adressen‘ erstellt.
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Abb. 255 Relationale Verkniipfung zur Klasse ,,Adressen

s | fadressen he
Typ Objekt s
Waoreinstellung I Auswahlen T

Pflichtfeld

Benutzer |
|Ei slle Benutzer

Hinzufiigen

14.4.3 Kontaktverwaltung
Siehe 14.4.1, "Verwaltung von Adressen,", allerdings mit angepassten Feldern.

14.4.4 Bilddatenbank
Zum Anlegen einer Bilddatenbank erstellen Sie die Objektklasse "Bilder", in der Sie
z. B. folgende Feldtypen definieren:

*  Thumbnail (Miniaturansicht) des Bildes

+ das eigentliche Bild oder - wenn Sie gro3e Grafiken nicht in die Datenbank zichen
wollen - einen Link auf das eigentliche Bild

» alle Schlagworter

* beschreibende Texte

Legen Sie dann Objekt-Listviews an, iliber die man in der Bilddatenbank suchen, sich
Beschreibungen und Thumbnails anzeigen lassen und das Bild downloaden kann (siche
Abschnitt 4.6.2 "Ubersicht iiber Inhalte der Website generieren" auf Seite 115).

14.4.5 Publikationsdatenbank

Zum Anlegen einer Publikationsdatenbank erstellen Sie die Objektklasse
,Publikationen®, in der Sie z. b. folgende Feldtypen definieren:

* Beschreibung der Publikation
*  Metadaten

* Link zum Downloaden der Publikation

Legen Sie dann Objekt-Listviews an, iiber die man in der Publikationsdatenbank suchen
kann und die Publikationen herunterladen kann (siche Abschnitt 4.6.2 "Ubersicht iiber
Inhalte der Website generieren" auf Seite 115).

14.4.6 Zentrale Newsverwaltung
Fiir eine zentrale Newsverwaltung erstellen Sie die Objektklasse ,,News* und
definieren die entsprechenden Feldtypen. Die News werden dann von den Redakteuren
als Objekte dieser Klasse erstellt.

Wenn Sie immer einen genauen Uberblick dariiber haben wollen, welche News noch
nicht verdffentlicht sind, welche News gerade online sind und welche nicht mehr live
sind, konnen Sie dies mit dem webEdition Scheduler Modul umsetzen.
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14.4.7 Portalmanager
Angenommen, Sie haben unter einer Domain drei verschiedene Portale laufen. Jedes
dieser Portale entspricht einem Arbeitsbereich in webEdition. Die Redakteure der
einzelnen Portale konnen jetzt News, Informationen und Artikel fiir ihren Bereich als
Objekte erstellen. Bei Objekten, die sie den anderen Bereichen zur Verfiigung stellen
mochten, konnen sie einen zusitzlichen Arbeitsbereich wéhlen, der vorher wiahrend der
Klassendefinition mit fester Vorlage festgelegt wurde und somit einem Redakteur eines
anderen Bereiches dieses Objekt zur Verfiigung stellen. Der Redakteur des anderen
Bereiches kann jetzt durch einen einfachen Klick dieses Objekt auch fiir seinen Bereich
nutzen.
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15 Objekte darstellen

Da Objekte selbst keine Layoutinformationen besitzen, miissen Sie an webEdition
Dokumente bzw. Vorlagen gebunden werden, um im Frontend dargestellt werden zu
konnen. Wie Sie dazu vorgehen, erfahren Sie in diesem Kapitel.

Das Kapitel behandelt folgende Themen:
* Abschnitt 15.1 "Objektiibersicht erstellen" auf Seite 223

* Abschnitt 15.2 "Detailansicht von Objekten erstellen (<we:listview<)" auf Seite
224

* Abschnitt 15.3 "Einzelne Objekte in Dokumenten darstellen (<we:object>)" auf
Seite 226

* Abschnitt 15.4 "we:tags zum DB/Objekt Modul" auf Seite 227

Beachten Sie beim Erstellen und Darstellen von Objekten diese Reihenfolge:
1. Klasse erstellen
2. Der Klasse eine Detail-Vorlage zuweisen

3. Erstellen einer Detail-Vorlage (um das Objekt darzustellen, wenn es zu/von einer
listview verlinkt wird)

4. Objekt erstellen
5. Vorlage erstellen, die nach einem Objekt suchen kann. (listview)

6. Webseite von der Vorlage aus Schritt 5 erstellen

Dieses Kapitel erldutert das Erstellen der Vorlagen (Schritt 3 und 5). Details zu Schritt
6 entnehmen Sie bitte dem webEdition Handbuch.

15.1 Objektlibersicht erstellen

Wenn Sie eine Ubersicht iiber Objekte erstellen wollen, legen Sie eine Vorlage mit einer
entsprechenden Listview an, erstellen Sie daraus ein Dokument und speichern dann

dieses Dokument in einem Verzeichnis innerhalb des entsprechenden Arbeitsbereiches
ab.

Beispiel

Sie mochten Objekte im Bereich "Veranstaltungen" darstellen. Legen Sie dazu eine
Vorlage an, die eine Listview iiber alle Objekte der Klasse ,,Veranstaltungen*
beinhaltet. Erstellen Sie aus der Vorlage ein Dokument (z. B. uebersicht.php) und
speichern Sie dann das Dokument in einem Verzeichnis innerhalb des Bereiches

, Veranstaltungen®.
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Wenn Sie das Dokument uebersicht.php aullerhalb dieses Bereiches speichern
wirden, wiirde die Listview keine Objekte finden.

Ubersichten iiber Objekte werden mit dem <we: listview type=“objekt*> Tag
erstellt. An folgendem Beispiel wird die Verwendung des Tags erlédutert.

<we:listview type="object”™ classid="2" rows="4"
order= "Veranstaltungsdatum'>
<we:repeat>
<p>
<we:field type="'date’" name="Veranstaltungsdatum”> -
<we:Ffield name="Veranstaltungsname' hyperlink="true"/>
<br>
<we:field name="Veranstaltungsbeschreibung">
<p>
</we:repeat>
</we:listview>

Es wird eine Ubersicht iiber alle Objekte der Klasse "Veranstaltungen" erzeugt (die
Klasse "Veranstaltungen" hat die ID=2). Die Objekte erscheinen sortiert nach dem Feld
"Veranstaltungsdatum".

In der Auflistung werden pro Objekt folgende Informationen angezeigt (siche
<we : Field> Tags innerhalb von <we:repeat>):

* Der Wert des Feldes "Veranstaltungsdatum"
* Ein Trennstrich "-"
* Der Wert des Feldes "Veranstaltungsname"

* Der Wert des Feldes "Veranstaltungsbeschreibung"

Durch das Attribut hyperlink="true" wird der Wert des Feldes "Veranstaltungsname"
mit der Vorlage verlinkt, die in der Ansicht Arbeitsbereich der Objektklasse zugeordnet
ist.

15.2 Detailansicht von Objekten erstellen (<we:listview<)

Um ein Objekt im Detail darzustellen, verkniipfen Sie das Objekt mit einer
entsprechenden Vorlage. Dies definieren Sie in der Ansicht Arbeitsbereich. Nach der
Zuweisung des Arbeitsbereiches konnen Sie die Vorlage fiir die Detailansicht des
Objektes auswihlen (siche Abb. 256).

Abb. 256 Ausgewdhlite Vorlage
Mo/Veranstalungen

emofveranstaltungen/detail tmpl v

[ arbeitsbereich hinzufiigen v

Wenn Sie hier keine Vorlage ausgewéhlt haben, wird das Objekt nach einem Klick auf
den Link in der Listview immer mit dieser Vorlage im Frontend dargestellt. Sie konnen
fiir jeden ausgewihlten Arbeitsbereich eine andere Vorlage auswéhlen.
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Abbildung 257 ist eine schematische Darstellung von Arbeitsbereichen und
zugewiesenen Vorlagen fiir Objekte. Hier wurde der Klasse "Veranstaltung" nur der
Arbeitsbereich "Veranstaltungen" zugewiesen:

Abb. 257 Arbeitsbereiche und Vorlagen

—levents /presse
summary.php tibersicht.php
detail.php

Objekte der
Veranst. 1 Klasse Veranst.;
Veranst. 2 Arbeitsbereich: Events

Leer!

Veranst.1 Veranst. 3
p— Objekt Veranst. 1 ver-
linkt auf detail.php

Wenn Sie ein einzelnes Objekt in einem Dokument darstellen wollen, ordnen Sie der
Objektklasse eine Vorlage zu. Dies konnen Sie in der Ansicht Arbeitsbereich im
Edit-Mode bei der Objektklassendefinition tun, wie in Abschnitt 13.12
"Arbeitsbereiche voreinstellen" auf Seite 206 erldutert ist. Einer Objektklasse wird ein
Arbeitsbereich zugewiesen, in der die Objekte angezeigt werden diirfen. Hier wird
ebenfalls die Zuweisung einer Standardvorlage mit der Detaildarstellung des Objektes
vorgenommen. Haben Sie einer Objektklasse mehrere Arbeitsbereiche zugewiesen,
konnen Sie ebenfalls mehrere Standardvorlagen zuweisen, so dass das Objekt, abhdngig
in welchem Arbeitsbereich es angezeigt werden soll, verschiedene Vorlagen, also
Layouts oder Informationstiefen, haben kann.

Die Verkniipfung geschieht immer in Verbindung mit einer Listview. Beispiel:
<we:listview type="object”™ classid="2" rows="4"
order="Veranstaltungsdatum'>

<we:repeat>
<p>
<we:field type="‘date’" name="Veranstaltungsdatum”> -
<we:Ffield name="Veranstaltungsname' hyperlink="true"/>
<br>
<we:field name="Veranstaltungsbeschreibung">
<p>
</we:repeat>
</we:listview>

Durch das Attribut "hyperlink" mit dem Wert "true" wird der Veranstaltungsname als
Link definiert. Dieser Link zeigt zum einen auf die in der Ansicht Arbeitsbereich der
Objektklasse definierte Standardvorlage fiir den Bereich, in dem das Dokument mit der
Listview abgelegt ist, zum anderen auf das in der Listview aufgelistete Objekt. Durch
einen Klick auf diesen Link werden Objektdaten und Vorlage zusammengebracht und
entsprechend dargestellt. Beispiel siche Abb. 258.
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Abb. 258 Beispiel: hyperlink="true"

Listview im
Bereich x , ‘
hyperlink = on Objekt

/ \ Objekt im Layout
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tung \ Vorlage x fiir Arbeits+ /

bereich

Wichtig ist, dass die Variable des Attributes name des we:Tags <we : field> identisch
mit dem gewiinschten Feldnamen des Objektes ist (GroB- und Kleinschreibung
beachten).

15.3 Einzelne Objekte in Dokumenten darstellen (<we:object>)

Sie kdnnen einzelne Objekte auch direkt, d. h. ohne Listview, in Dokumente einbinden.
Dabei konnen Sie entweder ein konkretes Objekt einbinden oder den Redakteuren die
Entscheidung iiberlassen, welches Objekt eingebunden werden soll.

15.3.1 Ein konkretes Objekt einbinden

Wenn Sie sowohl die Klasse des Objektes als auch das Objekt selbst festlegen, wird in
dem Dokument immer dieses spezielle Objekt angezeigt. Dies wird mit den we:Tags
<we:object> und <we: field> realisiert. Ndhere Informationen zu den we:tags finden
Sie in derwebEdition Tag-Referenz.

Beispiel
Es soll das Objekt mit der id="324" und der Klasse mit der classid="77" angezeigt
werden. Die Redakteure sollen keine Einflussmoglichkeit darauf haben.

<we:object name="Veranstaltung™ classid="77" 1d=""324">
<p>
<we:Ffield name="Namel" hyperlink="true"/><br>
<we:field name="Text"/>
</p>
</we:object>

15.3.2 Redakteure ein Objekt auswahlen lassen

Wenn Sie den Redakteuren die Entscheidung iiberlassen wollen, welches Objekt
eingebunden werden soll, lassen Sie einfach das Attribut id des <we:object> Tags weg.

Beispiel
Redakteure sollen manuell die Details der Veranstaltung eingeben und die Adresse
des jeweiligen Veranstaltungsortes als Objekt einfligen.

Fiigen Sie dazu unterhalb der Texteingabefelder fiir die Veranstaltung das we:Tag
<we:object> ein. Mit diesem Tag ermoglichen Sie es den Redakteuren, Objekte
einer Klasse auszuwiéhlen. Als Attribut muss dabei eine Objektklasse angegeben
werden.

Durch die Attribute des <we: Field>-Tags konnen Sie bestimmen, welche Felder
des Objektes angezeigt werden. Wichtig ist, dass die Variable des Attributes name
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von <we: Field> mit dem gewiinschten Feldnamen des Objektes iibereinstimmt
(GroB-/Kleinschreibung beachten!).

In folgendem Beispiel kann der Redakteur aus allen Objekten, die auf der Klasse
mit classid="77" basieren, ein Objekt auswahlen.
<we:object name="Veranstaltung" classid="77">
<p>
<we:field name="Namel" hyperlink=""true"/><br>
<we:Ffield name="Text"/>
</p>
</we:object>

Im Frontend findet der Redakteur folgende Darstellung:

.ﬁ.| Abb. 259 Objekt auswihlen

|Veranstaltung | [ auswahlen |

Durch Klick auf den Button Auswdhlen 6ffnet sich der Dateimanager (siehe Abb. 260),
in dem er das gewiinschte Objekt auswéhlen kann.

Abb. 260 Dateimanager

¥ webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla

Suchenin | events ~ (7)) km) (@)
Dateiname Dateityp Anderungsdatum

[e] zo02_08_24 12 Objekt 21.10.2002 - 12:30 Uhr

[e] 2002 08 24 13 Ohjekt 31.10.2002 - 13:29 Uhr

|E| 2002_08_24_ 14 Ohjekt 31.10.2002 - 13:28 Uhr

|E| 2002_08_24_15 Objekt 31.10.2002 - 13:25 Uhr

[e] zo02_08_24 16 Objekt 31.10.2002 - 12:33 Uhr

Name .f‘ |
ok | abbrechen !

15.4 we:tags zum DB/Objekt Modul

Fiir das Einbinden von Objekten in Vorlagen gibt es die folgenden we:tags. Eine
Beschreibung der Syntax und Attribute finden Sie in der webEdition Tag Referenz unter
http://www.webedition.de.

* <we:author>

¢ <we:ifNotobject>

¢ <we:ifobject>

e <we:object>...</we:object>
e <we:field type="select'>

e <we:input type="'select'>

e <we:listview type="search'>
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e <we:listview type="object">

* <we:var type="select'>
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16 Editor Plugin: Einfuhrung

Dieses Kapitel fiihrt Sie in das webEditon Editor-Plugln ein. Folgende Themen werden
behandelt:

* Abschnitt 16.1 "Was ist das webEdition Editor PlugIn?" auf Seite 229.
* Abschnitt 16.2 "Voraussetzungen, Installation und Lizenzierung" auf Seite 229.

* Abschnitt 16.4 "Benutzereinstellungen fiir das Editor-PlugIn" auf Seite 232.

16.1 Was ist das webEdition Editor Plugin?

Mit dem webEdition Editor Plugln kdnnen Sie einen beliebigen HTML Editor
(Dreamweaver, GoLive, BBEdit,...) in webEdition einbinden. Sie kdnnen dadurch
Vorlagen mit Threm gewohnten Editor bearbeiten und dabei alle Vorteile Thres Editors
nutzen. Die Eingaben/Anderungen, die Sie in Ihrem HTML-Editor vornehmen, werden
automatisch von webEdition ibernommen.

16.2 Voraussetzungen, Installation und Lizenzierung
Die Mindestvoraussetzungen fiir den Einsatz des Editor-Pluglns in webEdition:

* PC mit Microsoft Windows 95 oder héher
» webEdition ab Version 2.0

*  Microsoft Internet Explorer ab Version 4.x
» Internetzugang wihrend der Installation

Hinweis: Das Editor Plugln miissen Sie nicht extra herunterladen. Beim ersten
Gebrauch holt es sich webEdition automatisch von unserem Server.

Registrieren Sie Thre Version des Editor-Pluglns im Internet und lizenzieren Thr
Editor-Plugln wihrend des ersten Starts auf Ihrem Rechner (siche 261).
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Abb. 261 Registrierungsfenster

web Edition Editor Plugin Registration x|

web@®dition

Diezes Fluginist noch nicht izenziert! Bitte tragen Sie Thie webE dition
Senennummer i daz untere Feld ein. “Wenn Sie noch keine Lizenz fur daz
Flugin bezitzen, konnen Sie dieze auf unserer Webzeite
[httpe A webedition, de] enverben.

LRL

l webediion.de

|hre webEdition Serennummer
[

AMNMERKUNG: Sie miizzen eine Werbinduhg zum Intemet haben, um
diezez Produkt zu registrierenl

Hegistrierenl Lbbrechen |

Nach der Registrierung ist das Editor-Plugln fiir [hren Browser verfiigbar.

16.3 Installation unter Win XP SP2

Um das Editor-Plugln bei installiertem Service Pack 2 unter Windows XP zu
installieren, gehen sie wie folgt vor:

Prozedur 36 Installation Editor-Plugin unter Win XP SP2

Im Fenster Einstellungen > Editor
1 Klicken Sie auf webEdition Editor Plugin installieren.
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Abb. 262 Einstellungen>Editor Fenster

J webkdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - : mE=EE

Backup Validierung Formmail-Empfénger ]

Fehlerbehandlung

Oberfléche ][ Dateierweiterungen ][ Editor ][ Proxy-Server ][ Erweitert ]

Editor

Editar PlugIn [T Benutzen®

[T Automatisch starten

Um das webEdition Editor
PlugIn in Ihrem Browser

i benutzen zu kénnen, | webEdition Editor Plugln installieren |
~ muss es installiert
werden.
Schrift im Editor [~ Spezifizieren

Schriftart: |Courier Nez
GrofBe: |11 'I
1 Voreingestellte Grilen anzeigen
Speichern | | Abbrechen

Hinweis: Gegebenenfalls wird im oberen Teil eine ActiveX Warnung angezeigt. Dies
hangt von Ihren Sicherheitseinstellungen ab. Machen Sie in diesem Fall mit Schritt a

weiter.
a Kilicken Sie auf den Hinweistext

Abb. 263 ActiveX Sicherheitswarnung

‘@ Diese Site erfordert eventuel folgendes x
Ackiver-steuerelement: "webEdition EditorPlugin” ...

&

Cas webEdition Editor Plugln wird installiert...

|_ l_ l_ l_ @ Internst F

Das folgende Fenster wird getffnet.
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Abb. 264 ActiveX-Steuerelemnt installieren

Aok teuerelement installieren. .,
Welches Risiko besteht?

e Hilfe tiber Informationsleiste

Das webEdition Editor Plugln wird installiert...

e
=]

b Klicken Sie auf ActiveX-Steuerelemnt installieren

Das Installationsfenster wird gedffnet

Abb. 265 Installationsfenster

A http://localhost/webEditionjwe e[

o

Das webEdition Editor PlugIn wird installiert...

2 Kiicken Sie im nun gedffneten Internet Explorer Fenster auf installieren.

Abb. 266 Internet Explorer Sicherheitswarnung
internet bxplorer - Scherhetswarnung X

Machten Sie diese Software installieren?

Iﬁ Name: webEdition EditorPlugin
| Herausgeber: webEdition Software GmbH

Installieren | Nichtinstailierenl

il Mehr Optionen

eventuell auf dem Computer Schaden anrichten. Installieren Sie nur Software

Dateien aus dem Internet kinnen niitzlich sein, aber dieser Dateityp kann
von Herausgebern, denen Sie vertrauen, Welches Risiko besteht?

3 Das Editor Pluglin ist nun installiert.

16.4 Benutzereinstellungen fur das Editor-Plugin

Sie kénnen nun die Benutzereinstellungen bearbeiten. Wihlen Sie auf der webEdition
Hauptseite im Optionen Dropdownmenti Einstellungen... (siche 267).

Abb. 267 Das Optionen Menii

Module  Hilfe
Dokument-Typen...
Kategorien..,
Miniaturansichten..,

Optionen

Benutzerverwaltung...
Kennwiort dndern...

Einstellungen...

Das Einstellungen Fenster wird gedffnet:
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Abb. 268 Das Einstellungen Fenster

2} webkdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH —H =13
Fehlerbehandlung [ Backup Validierung Formmail- Empfanger ]
Oberflache ][ Dateierweiterungen ][ Editor ][ Proxy-Server ][ En-ueltert]
Editor
Editor PlugIn I~ Benutzen®
[T Automatisch starten
Beim Starten nachfragen,
[ welcher Editor benutzt
werden soll
* Muss registriert sein
Schrift im Editor [~ Spezifizieren
Schriftart: |Courier Ne
GraofBe:
EditorgrdBe @ Normal
' Spezifizieren
Breite:
Héhe:
| Aktuelle GroBe ibernehmen |
z Voreingestellte Grilen anzeigen
Speichern Abbrechen

Die folgenden drei Auswahlmoglichkeiten sind nun im Bereich Editor Plugin
verfligbar:

Benutzen. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie das Plugln benutzen méchten. Die
Nutzung setzt eine Registrierung voraus!

Automatisch starten. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zum Bearbeiten [hrer
Vorlagen generell nicht webEdition, sondern immer IThren HTML-Editor verwenden
mochten.Wenn Sie einen bevorzugten HTML-Editor eingestellt haben, wird kiinftig
bei jedem Bearbeiten von Vorlagen automatisch der eingestellte HTML-Editor
gestartet.

Beim Starten nachfragen welcher Editor benutzt werden soll. Aktivieren Sie diese
Option, wenn Sie mehr als einen HTML-Editor einsetzen und zwischen den
Editoren wechseln mochten. Ist diese Option aktiviert, werden Sie bei jedem Start
des Editors per Dialog gefragt, mit welchem HTML-Editor Sie arbeiten mochten.
Ist diese Option nicht aktiviert, wird immer der zuletzt von Thnen gewihlte Editor
gestartet.

16.4.1 Standard-Editor einstellen

Um einen Standard-Editor einzustellen, wihlen Sie die Option beim Starten
nachfragen, welcher Editor benutzt werden soll und wihlen Sie den gewiinschten
Editor aus.
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Sie konnen einen anderen Standard-Editor wihlen, indem Sie die vorher nach
gewiinschtem Editor fragen Checkbox neben dem Editor starten Button aktivieren, die
sich auf jeder Vorlagenseite befindet. Ab jetzt wird bei Klick auf den Button Editor
starten in der Bearbeiten-Ansicht der Vorlagensektion immer der von Thnen zuletzt
gewihlte Editor automatisch gestartet. Beachten Sie, dass in diesem Fall die Checkbox
vorher nach gewiinschtem Editor fragen nicht aktiviert ist. Mehr Informationen finden
Sie im folgenden Kapitel.
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17 Anwendung des Editor Plugins

Sie konnen Thre webEdition-Dokumente komplett in webEdition oder in einem anderen
HTML-Editor Threr Wahl erstellen. Je nach Grundeinstellung wird IThr HTML-Editor
manuell oder automatisch gestartet, ggf. werden Sie nach Threm gewlinschten Editor
gefragt. Wenn Sie Vorlagen bearbeiten (Datei > Vorlage offnen...), erscheint der Editor
starten Button unter dem Code-Eingabefenster und (je nach Einstellung) eine
Checkbox, die nach dem gewiinschtem Editor fragt.

_ Abb. 269 Editor starten
Editor starten | vorher nach gewiinschtem Editor fragen Button

Wenn in den Einstellungen das Késtchen Beim Starten nachfragen, welcher Editor
benutzt werden soll aktiviert ist, ist die Checkbox vorher nach gewiinschtem Editor
fragen angekreuzt. Ansonsten startet der bei der Installation ausgewéhlte Editor. Zur
Auswahl des gewiinschten Editors erscheint das folgende Fenster (Abb. 270):

Abb. 270 Editor Auswahlfenster

F

WebEdition Editor

-y =
web@®dition
Bitte wahlen Sie einen Editor, den Sie zum Bearbeiten benutzen

miachten.

Daz Plugin hat folgende unterstitzte E ditaren auf Threm Computer erkannt.
Bitte wahlen Sie einen davon aus oder klicken Sie auf "Anderer Editar”,
urn einen anderen Editor auszuwshlen.

Unterstiitzte Editor

("3 Motepad
& Yorgegebener Editor
() Anderer Editor

Bitte klicken Sie auf "Start" um den Standardeditor [den zulstzt
benutzten Editar) zu starten.

[ Start ” Abbrechen ]
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Ist in dem Eingabefenster bereits webEdition-Code enthalten, erscheint dieser
automatisch in Ihrem Editor-Eingabefenster. Sie konnen Thren Editor nun wie gewohnt
benutzen. Alle Eingaben/Anderungen werden automatisch beim Speichern in das
Editorfenster von webEdition tibernommen.
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18 Export Modul: Einfuhrung

Diese Einfiihrung behandelt das webEdition Export Modul und dessen Funktionsweise
sowie Installation. Hier finden Sie auch Informationen iiber das grundlegende Layout
und die Funktionen des Moduls. Diese Themen werden in den folgenden Abschnitten
behandelt:

* Abschnitt 18.1, "Was ist das webEdition Export Modul?" auf Seite 237
* Abschnitt 18.2, "Installation" auf Seite 237.

* Abschnitt 18.3, "Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation" auf Seite
237.

18.1 Was ist das webEdition Export Modul?

Das webEdition Export Modul ermdglicht den feinabgestimmten Export von
Dokumenten, Vorlagen, Objekten und Klassen aus webEdition. Im Gegensatz zu der in
der Basisversion von webEdition eingebauten Exportfunktion kénnen Sie mithilfe des
Export Modules exakt bestimmen, welche einzelnen Teile Ihres Projektes exportiert
werden sollen. Der Import ist in jede aktuelle webEdition Installation (ab Version 3.3)
moglich, ein separates Modul ist hierfiir nicht vonnéten.

Das Export Modul richtet sich also vornehmlich an Nutzer, die aus einer webEdition
Installation heraus mehrere webEdition-Sites zentral pflegen wollen. Der Import neuer
Templates, Objekte oder Inhalte wird so leicht moglich, ohne vorhandenen Content zu
beeintrichtigen.

18.2 Installation

Der Installationsprozess ist in der Installationguide beschrieben. Eine .pdf Version
dieses Handbuches ist unter der folgenden URL erhéltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
www.webedition.de finden.

18.3 Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation

Nach der Installation befindet sich im webEdition Hauptbildschirm im Menii Module,
der entsprechende Meniipunkt fiir Ihr installiertes Modul. Siehe Abb. 271, "Module
Dropdown Menii" auf Seite 238.
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Abb. 271 Module Dropdown Menii

Module | Hilfe ®c «

Banner-/Statistik Modul...
Benutzerverwaltung...
Datenbank-/ Objektmodul...
Kundenverwaltung...
Newsletter...

Scheduler...

Shop...

ToDo/Messaging...
Workflow...

g g

18.4 Modul offnen

Um das Modul zu 6ffnen, wihlen Sie Export Modul... aus dem Module Dropdownmenii
auf der webEdition Startseite. Der Quickstart Bildschirm wird gedffnet, wie in Abb. 272
dargestellt ist.

Abb. 272 Export Modul: Quickstart Screen

&) webEdition Module - Mozilla Firefox

Benutzerverwaltung Export Modul Kundenverwaltung Nevsletter | Shop ToDo/Messaging Workflow

Banner-/Statistik Modul

Export

[+ (@ weExport_Admins
m weExport_Redakteure

Export Modul

Quickstart

T e T U ET—
Neuer Export 3

T R
l Neue Gruppe

Im Quickstart Bildschirm konnen Sie sofort eine neues Exportprofil oder eine Gruppe
anlegen.

18.4.1 Export Modul Explorerment

Das Explorermenti auf der linken Seite zeigt Thnen eine Liste Threr Exportgruppen und
Profile an. (sieche auch Abb. 273).
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Abb. 273 Export Modul Explorermenii

Export

[=]- (a8 weExport_Admins
; E Admin_Teachnik

P E Admin_Templates
= (@@ weExport_Redakteure
g E Redakteur_Bild

B E Redaktzur_Mews

----- E Redaktzur_Support

18.5 Die Meniis

Durch Module > Export Modul gelangen Sie in die Modulansicht (sieche Abb. 272). Hier
befindet sich das Export und das Hilfe Meni.

18.5.1 Das Export-Dropdownmenii
Im Dropdownmenii Export befinden sich die folgenden Meniipunkte (siche Abb. 274).

Abb. 274 Export Dropdownmenii

Export  Hilfe
MNeu 3 Export
Speichern Gruppe
Léschen
Beenden

Neu (Export/Gruppe) Klicken Sie auf Neu >Export / Gruppe, um einen neuen
Export bzw. eine Exportgruppe zu definieren.

Speichern Klicken Sie auf Speichern, um Thre Exporteinstellungen dauerhaft
abzuspeichern.

Loschen Der momentan ausgewdhlte Export oder die Exportgruppe wird geldscht.

Beenden Hiermit verlassen Sie das Export Modul-Fenster und kehren in das
webEdition Hauptfenster zuriick.

18.5.2 Das Hilfe-Dropdownmenii
Im Dropdownmenii Hilfe befinden sich folgende Meniipunkte (siche Abb. 275.)

Hilfe Abb. 275 Dropdownmenii Hilfe
IH”:E *Hilfe. Klicken Sie hier, um zur Hilfefunktion zu gelangen.
nroa

*Info. Klicken Sie hier, um Informationen {iber das System zu erhalten.
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18.6 Ansichten des Export Moduls

Das webEdition Export Modul hat die folgenden Ansichten, die Sie tiber die jeweiligen
Karteireiter (Tabs) auswihlen: Eigenschaften, Optionen und Details.

18.6.1 Die Eigenschaften Ansicht
Hier werden die grundlegenden Einstellungen fiir den Export vorgenommen.

Wihlen Sie Export > Neu aus dem Export Menii, um in die Eigenschaften Ansicht zu
schalten (siche Abb. 276):

Abb. 276 Ansicht Eigenschaften

Eigenschaften ][ Optionen ][ Details ]

Eigenschaften Name
Admin_Templates

Gruppe
SweExport_Admins ! Auswahlen |

Exportieren nach Dateiname
weExport_Templates.xml

|Loka|e Festplatte j

Auswahl | Automatische Auswahl [

\') Exportiert automatisch - nach Dokument-Typ oder Klasse - ausgewahlte Dokumente
oder Objekte.

|Dokumente des Dokument-Typs

| Artikel
Verzeichnis
/ | Auswdhlen |
Kategorien

=
=l

Alle léschen | Hinzufiigen |

Die Ansicht Eigenschaften besteht aus den Bereichen Eigenschaften, Exportieren nach
und Auswahl.

Eigenschaften: Geben Sie hier [hrem Exportprofil einen eindeutigen Namen. Sie
konnen Thr Exportprofil auch einer Gruppe zuorden, die Sie durch Klick auf
Auswihlen selektieren konnen. Der hier vergebene Name ist der Name, unter
welchem das Exportprofil innherhalb des webEdition Export Modules gespeichert
wird und nicht der Name der Datei auf dem Server oder Ihrer Festplatte!

Exportieren nach: Geben Sie hier einen Dateinamen fiir die Exportdatei an. Dies ist
der Name, unter welchem die Datei auf Threm Server oder Ihrer Festplatte
gespeichert wird. Wenn Sie im Dropdownmenti Server auswiéhlen, konnen Sie ein
Verzeichnis auf Threm Webserver festlegen, in dem die Exportdatei gespeichert
werden soll.

Auswahl: Hier legen Sie fest, welche Dokumente oder Objekte exportiert werden
sollen. Wahlen Sie Automatische Auswahl, um den Export anhand des Dokument-
oder Objekttypes zu definieren. Uber Manuelle Auswahl kénnen Dokumente,
Vorlagen, Objekte oder Klassen einzeln anhand des Verzeichnisbaumes ausgewdhlt
werden.
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18.6.2 Ansicht Optionen

Diese Ansicht besteht aus den Bereichen Dokumente/Vorlagen, Objekte/Klassen,
Dokumenttypen/Kategorien, Exporttiefe und Besitzerdaten (siche Abb. 277). Im
Folgenden werden die einzelnen Bereiche genauer erldutert.

Abb. 277 Ansicht Optionen

Eigenschaften ][ Optionen " Detzils ]

E}Eﬁg?;:te \i') Die Standard-Vorlage ist die Vorlage die in den Dokument-Eigenschaften ... —_’,
[~ Standard-Vorlagen exportieren
[~ Enthaltene Dokumente exportieren
[~ Enthaltene Objekte exportieren
[~ Verlinkte Dokumente exportieren
bjekte

j) Die Standard-Klasse ist die Klasse die in den Objekt-Eigenschaften definiert wurde.

[~ Standard-Klassen exportieren

[~ Eingebundene Objekte exportieren

Dokument-Typen

GStchnneh [~ Dokument-Typen

[~ Kategorien

Export Tiefe il) Die Export Tiefe ist die Tiefe bis zu der die enthaltenen Dokumente bzw. Objekte
b

exportiert werden. Das Feld muss numerisch sein!

bis Ebene |5

Besitzerdaten = : ; ; 7
y Die wverlinkten Benutzerdaten mit exportiern.

[T Besitzerdaten exportieren

18.6.2.1 Der Bereich Dokumente/Vorlagen
In diesem Bereich befinden sich die folgenden Checkboxen:

Standard-Vorlagen exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die Vorlagen,
auf denen die zu exportierenden Dokumente standardméBig basieren (wird in den
Dokumenteigenschaften festgelegt), in den Export mitaufzunehmen.

Enthaltene Dokumente exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um sogenannte
inkludierte Dokumente in den Export mitaufzunehmen. Dies sind Dokumente, die
mittels der we:tags we:include, we.form, we:url, we:linkToSeeMode, we:a, we:href,
we:link, we:css, we:js, we:addDelNewsletterEmail in das zu exportierende
Dokument eingebunden sind. Diese Checkbox muss beispielsweise aktiviert
werden, wenn Sie die Navigation Ihrer Seite mit einem Include eingebunden haben
und diese im Export enthalten sein soll.

Enthaltene Objekte exportieren: Diese Checkbox verhilt sich analog zu der
Checkbox Enthaltene Dokumente exportieren, allerdings fiir Objekte. Sie wirkt sich
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auf Objekte aus, die mithilfe der we:tags we:object oder we.form eingebunden
wurden.

»  Verlinkte Dokumente exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um interne
Dokumente in den Export mitaufzunehmen, die mittels der HTML-Tags body, a,
img, table, td mit dem zu exportierenden Dokument verlinkt sind.

Hinweis: Diese Funktionen haben nur Einflufl auf den Export von Dokumenten
und Vorlagen.

18.6.2.2 Der Bereich Objekte/Klassen
In diesem Bereich befinden sich zwei Checkboxen:

» Standard-Klasse exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die in den
Objekteigenschaften definierte Klasse ebenfalls zu exportieren.

* Eingebundene Objekte exportieren: Aktivieren Sie diese Checkbox, um Objekte,
welche in die zu exportierenden Objekte eingebunden (inkludiert) sind, in den
Export aufzunehmen.

Beispiel
Sie haben in ein Objekt der Klasse “Artikel” Bilder eingebunden, welche
wiederum Objekte sind.

Hinweis: Diese Funktionen haben nur Einfluf3 auf den Export von Objekten und
Klassen.

18.6.2.3 Der Bereich Dokumenttypen/Kategorien
Hier befinden sich folgende Checkboxen:

*  Dokumenttypen: Aktivieren Sie diese Checkbox, um die zu den zu exportierenden
Dokumenten gehdrenden Dokumenttypen in den Export aufzunehmen. Diese
Funktion beeinflu3t nur den Export von Dokumenten

» Kategorien: Ist diese Checkbox aktiviert, werden auch die Kategorien der zu
exportierenden Elemente in den Export mitaufgenommen. Diese Funktion betrifft
sowohl Dokument- als auch Objektkategorien.

18.6.2.4 Der Bereich Exporttiefe

Im Bereich Exporttiefe definieren Sie mittels eines numerischen Wertes, bis zu
welchem Grad eingebundene, verlinkte oder Vorlagenbasierende Elemente exportiert
werden sollen. Wenn Sie beispielsweise eine Exporttiefe von “1” definieren, wiirde bei
dem Export eines Dokumentes mit aktiviertem Standard-Vorlagen Export die Vorlage
auch exportiert. Hingegen wiirde eine gegebenenfalls inkludierte Navigation (und deren
Vorlage) nicht exportiert werden, auch wenn die Option Enthaltene Dokumente
exportieren aktiviert ist.

18.6.2.5 Der Bereich Besitzerdaten
Aktivieren Sie die Checkbox Besitzerdaten exportieren, um Besitzrechte an
Dokumenten, Objekten etc. ebenfalls in den Export zu integrieren.

Hinweis: Um Besitzerdaten exportieren zu kdnnen, muss das die webEdition
Benutzerverwaltung (PRO) installiert sein.
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18.6.3 Ansicht Details

In dieser Ansicht wird der Fortschritt Thres Exportes angezeigt. Alle exportierten
Dokumente, Vorlagen, Objekte und Klassen werden hier aufgefiihrt. Anhand des

Fortschrittbalkens am unteren Rand des Bildschirmes konnen Sie erkennen, wie weit
der Export ist.

Abb. 278 Die Ansicht Details

Export: weExport_x|
Eigenschaften ][ Optionen ][ Details ]

Export startet - 28.04.2005 16:49:46

Export vorbereiten...

Export
webEdition-Seite /we_demo_2/news/2002-11-08-01.php
webEdition-Seite /we_demo_2/news/2002-11-10-01.php
webEdition-Seite /we_demo_2/news/2002-11-10-02.php
webEdition-Seite /we_demo_2/news/2002-11-09-01.php
webEdition-Vorlage /we_demo_2/news/detail.tmpl
Dokument-Typ AktuelleNews
Grafik /we_demo_2/images/news/listview.gif
CSS Stylesheet /we_demo_2/css/misc.css
Sonstige Dateien /we_demo_2/images/favicon.ico
webEdition-Seite /we_demo_2/include/navigation.php
webEdition-Seite /we_demo_2/include/mitte-oben.php
webEdition-Seite /we_demo_2/include/rechts-oben.php
webEdition-Seite /we_demo_2/include/aktuelle_news.php
Javascript /we_demo_2/js/misc.js
webEdition-Seite /we_demo_2/news/index.php
Grafik /we_demo_2/images/pixel.gif
webEdition-Seite /we_demo_2/gaestebuch/index.php

Speichern | | Exportieren | Bkt en

22%
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19 Export Modul anwenden

In diesem Kapitel wird exemplarisch ein Export mit dem webEdition Export Modul
durchgefiihrt

19.1 Einen neuen Export definieren

Exporte mit dem webEdition Export Modul werden mithilfe sogenannter Exportprofile
durchgefiihrt. Klicken Sie auf Export > Neu > Export oder auf Neuer Export im
Quickstart, um einen neuen Export anzulegen.

Prozedur 37 Export durchfiihren

Im Export Modul Hauptbildschirm

1

2

Wahlen Sie einen Namen fir |hr Exportprofil und die zu Exportierende Datei. Geben Sie
diese in die entsprechenden Felder in der Ansicht Eigenschaften ein.

Wahlen Sie mittels des Dropdownmentis im Bereich Exportieren nach den Zielort des
Exportes aus: Lokale Festplatte oder auf dem Server.

Entscheiden Sie sich nun im Bereich Auswahl, ob Sie automatisch oder manuell Auswahlen
mochten. Die manuelle Auswahl bildet die aus webEdition bekannte Baumansicht der
Dokumente, Objekte, Vorlagen oder Klassen ab, die Sie dann einzeln auswahlen kénnen.
Bei der automatischen Auswahl wird nach “Gattung” exportiert.

Hinweis: Objekte und Klassen stehen nur zum Export zur Verfligung, wenn das
webEdition DB/Objekt Modul installiert ist.

Wenn Sie mit lhren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie nun auf den Optionen
Kateireiter.

Die Optionen Ansicht wird geéffnet
Wahlen Sie nun aus den verschiedenen Exportoptionen die fur Ihren Export geeigneten

aus. Nahere Informationen zur Ansicht Optionen finden Sie in Abschnitt 18.6.2, "Ansicht
Optionen" auf Seite 241.

Klicken Sie nun auf Speichern

Der erfolgreiche Speichervorgang des Exportprofiles wird bestétigt
Hinweis: Vor dem Exportvorgang muss das neu angelegte Exportprofil zundchst
gespeichert werden.

Klicken Sie nun auf den Exportieren Button

Die Ansicht Details wird geéffnet (siehe Abb. 278)

Gemal Ihrer in 2 getroffenen Auswahl wird die exportierte XML Datei nun unter dem von

Ihnen vergebenen Namen auf dem Server gespeichert, oder Sie werden aufgefordert,
einen Speicherort auf lhrer lokalen Festplatte anzugeben.

Sie haben den Export hiermit erfolgreich abgeschlossen.
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19.2 Exportgruppen

Exportgruppen dienen der Organisation wiederkehrender Exportaufgaben; die parallele
Entwicklung fiir mehrere webEdition-basierte Websites von einer Entwicklerlizenz aus
kann dadurch tibersichtlicher gestaltet werden.

Prozedur 38 Exportgruppe erstellen

Im Export Modul Fenster

1 Wabhlen Sie Export > Neu > Gruppe aus dem Export Dropdownmen( oder Neue Gruppe
aus dem Quickstart

Das Exportgruppe Fenster wird gedffnet

2 Geben Sie einen Namen fiir die neue Exportgruppe an; Sie kdnnen die Gruppen
beispielsweise nach den zu pflegenden Projekten benennen.

3 Klicken Sie auf den Speichern Button
Das System bestétigt den Speichervorgang. Die neue Gruppe wird nun im Explorermeni
links angezeigt (siehe Abb. 279)

Abb. 279 Neue Gruppe im Explorermenii

Export

[=]-[a@ weExport_Admins
' E Admin_Technik

. E Admin_Templates
(@@ weExport_Redakteure

E Redaktzur_Bild

B E Redaktzur_Mews

E Redaktzur_Support

4 Die neue Exportgruppe ist jetzt angelegt, und Sie kdnnen Ihre Exportprofile nun dieser
Gruppe zuordnen. Die Prozedur ist damit abgeschlossen.
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20 Kundenverwaltung: Einfuhrung

Dieses Kapitel fiihrt Sie in die webEdition Kundenverwaltung ein. Die zusitzlichen
Funktionen des PRO Moduls werden separat in Kapitel 23 "Kundenverwaltung PRO"
auf Seite 267 beschrieben.

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

* Abschnitt 20.1 "Was ist die webEdition Kundenverwaltung?" auf Seite 247
*  Abschnitt 20.2 "Installation" auf Seite 247

*  Abschnitt 20.3 "Allgemeine Information und Navigation" auf Seite 247

20.1 Was ist die webEdition Kundenverwaltung?

Mit der webEdition Kundenverwaltung konnen Sie Daten von Besuchern der Website -
im folgenden Kunden genannt - registrieren und administrieren. Daten kdnnen in die
Kundenverwaltung auf zwei Arten gelangen:

* Die Kundendaten werden von Thnen manuell eingepflegt.

* Die Kundendaten werden vom Kunden selbst mittels eines Registrierungsformulars
auf Threr Webseite eingepflegt. Der LogIn geschieht dann iiber die Abfrage von
Username und Passwort. Sie konnen dem registrierten Kunden damit ein erweitertes
Informationsangebot anbieten oder ihm Bereiche zuginglich machen, die fiir nicht
registrierte User geschlossen sind.

20.2 Installation

Die Installation fiir alle Module ist in der webEdition Installationguide beschrieben.
Eine .pdf Version dieses Handbuches ist unter der folgenden URL kostenlos erhiltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
www.webedition.de finden.

20.3 Allgemeine Information und Navigation

Nach der Installation finden Sie die Kundenverwaltung als zusétzlichen Eintrag im
Menii Module (siche Abb. 280).
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Module  Hilfe Abb. 280 Module Dropdownmenii

Banner-fStatistik Modul...
Benutzerverwaltung...
Datenbank-f Objektmodul...

kundenverwaltung...
Mewsletter..,
Scheduler...

Shop...
ToDo/Messaging...
wWorkflow..,

Editor-Plugin...

Maodulinstallation..,

20.3.1 Modul 6ffnen
Um das Modul zu 6ffnen, wéhlen Sie Kundenverwaltung... aus dem Module
Dropdownmentii auf der webEdition Startseite. Der Quickstart Bildschirm wird
gedffnet, wie in Abb. 281 dargestellt ist.

Abb. 281 Kundenverwaltung: Quickstart Screen

% webEdition Module - Mozilla

Banner-/Statistik Modul | Berutzerverwaltung | Kundenverwaltung | Mewsletter | Shop | ToDofMessaging | Workflow

Kunden  Hilfe

é admin
o fy Kundet

e 2 Kunde?
& A Kundenverwaltung

Quickstart

Meuer Kunde

\ | &)

Im Quickstart Bildschirm kdnnen Sie sofort einen neuen Kunden anlegen.

20.3.1.1 Kundenverwaltung Explorerment

Das Explorermenii auf der linken Seite zeigt [hnen eine Liste Ihrer Kundendaten (siche
auch Abb. 282). Das Profil eines einzelnen Kunden kénnen Sie ganz einfach durch
einen Doppelklick anzeigen und bearbeiten.
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Abb. 282 Kundenverwaltung Explorermenii

admin

Kundel
Kunde2
KundeZ

D+ De D+ De

#

20.3.1.2 Bearbeitungsrechte an der Kundendatenbank

Der Standardbenutzer hat alle Rechte, Daten und Datenfelder in der Kundenverwaltung
zu 16schen oder zu verdndern. Zusétzliche Flexibilitidt und Sicherheit ergibt sich im
Zusammenspiel mit der webEdition Benutzerverwaltung (PRO).

20.3.1.2.1 Interaktion mit der Benutzerverwaltung (PRO) Ist die Standard
Benutzerverwaltung installiert, hat nur der Administrator das Recht, neue Kunden
einzupflegen oder Felder der Kundendatenbank zu verdndern. Mithilfe der
Benutzerverwaltung PRO kann der Administrator hingegen feinabgestufte Rechte
vergeben, die bestimmten Benutzern das Einpflegen und Bearbeiten von Kundendaten
ebenso wie das Erstellen eigener Felder gestattet. Ndhere Informationen zur
Benutzerverwaltung (PRO) entnehmen Sie bitte dem Handbuch Benutzerverwaltung
(PRO), das Sie auf unserer Website finden.

20.3.2 Die Kundenverwaltung Menis

Durch Module > Kundenverwaltung gelangen Sie in die Kundenverwaltung
Modulansicht (siche Abb. 283).
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Abb. 283 Kundenverwaltung Modulansicht

% webEdition Module - Mozilla

Banner+/Statistik Modul | Benutzeriers ltung | Kundenuerwal ltung | Hewsletter | shop || TeDo/Messaging || werkflaw
Kunden  Hilfe
g admin e
G R allgemaine | salutstion | contact | sonstige | alle
o & Eundez
o Kunde3 Allgemeine
Daten
Benutzername kennwort
varname . Machname

Mitglied von Letzter Logan
09.02.2004 - 11:11 Uhr -

Letzter Zugang

| Speichern |

®

Hier befinden sich zwei Dropdownmeniis: Kunde und Hilfe.

20.3.2.1 Das Kunden-Dropdownmeni
Im Dropdownmenii Kunden befinden sich folgende Meniipunkte (siche Abb. 284).

Abb. 284 Kunden Dropdownmenii

Kunden Hilfe

MHeu
Speichern
Lidschen

Administration 3

Suche
Einstellungen

Beenden

Mit dem Kundenverwaltung PRO Modul gibt es weitere Eintrdge im Kunden Meni, auf
die in Kapitel 23 "Kundenverwaltung PRO" auf Seite 267 eingegangen wird.

20.3.2.2 Das Hilfe Dropdownmenii
Im Hilfe Dropdownmenti gibt es zwei Meniipunkte (siche Abb. 285):
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Abb. 285 Das Hilfe Menii

Hilfe

Info
Hilfe

* Info. Information iiber die Version von webEdition und den Lizenzinhaber.
* Hilfe. Hier erreichen Sie die webEdition Onlinehilfe.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass eine Internetverbindung bestehen muss, um die
Onlinehilfe zu benutzen.

20.3.3 Felder und Ansichten in der Kundendatenbank

Sie konnen in Threr Kundendatenbank alle Daten zu Thren Kunden sammeln und
verwalten. Ublicherweise enthilt die Datenbank Informationen wie Kundenname,
E-Mail-Adresse, Stral3e, Telefonnummer, etc.

20.3.3.1 Ansichten

Die webEdition Kundenverwaltung bringt standardmiBig bereits folgende Kategorien
mit, die innerhalb des Moduls in den folgenden Ansichten angezeigt werden:
Allgemeine, Sonstige und Alle. Natiirlich sind Sie nicht auf diese Standardvorgaben
beschrinkt. Sie konnen die Datenbank Thren speziellen Bediirfnissen anpassen. Sie
konnen beispielsweise Kategorien wie Anrede oder Kontaktadresse hinzufligen (siche
Abschnitt 21.4 "Ansichten/Bereichen anpassen" auf Seite 259). So ist es ein Leichtes,
die Struktur der Datenbank Ihren speziellen Anforderungen anzupassen. Zwischen den
Ansichten schalten Sie mit den entsprechenden Karteireitern (Tabs) um.

20.3.3.1.1 Die Allgemeine Ansicht Hier konnen Sie grundlegende
Neukundendaten erfassen und modifizieren.

Wihlen Sie Kunden > Neu aus dem Kundenverwaltung Menii um in die A/lgemeine
Ansicht zu schalten (siehe Abb. 286):
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Abb. 286 Allgemeine Ansicht

Kunde:

Allgemeine ][ Sonstige ][ Alle ]

Allgemeine

Daten

Benutzername Kennwort
“orname Machname
Mitglied won Letzter Logon

09.02.2004 - 11:19 Uhr -

Letzter Zugang

:_épeichern 1

In folgende Felder konnen grundlegende Kundendaten eingetragen werden:

* Benutzername

*  Kennwort

* JVorname

*  Nachname

*  Mitglied von. Wann wurde der Benutzer erstellt?

» Letzter login. Wann war der Benutzer zuletzt eingeloggt?

* Letzter Zugang. Wann war der letzte Benutzerzugrift?

20.3.3.1.2 Ansicht Sonstige Diese Ansicht wurde fiir verschiedene sonstige

Felder geschaffen, die hier angelegt werden konnen, ohne jedesmal eine neue Ansicht
erstellen zu miissen.

20.3.3.1.3 Alle Ansicht In dieser Ansicht werden die Felder aller Ansichten
angezeigt.

20.3.3.2 Felder

In jeder der oben genannten Kategorieansichten befinden sich Datenfelder, die
Informationen iiber einzelne Kunden enthalten. Diese Felder konnen nach Thren
Bediirfnissen angepasst werden. Felder und Kategorieansichten kénnen (mit Ausnahme
der Allgemeine Daten) jederzeit erweitert werden. Sie konnen Feldnamen vergeben,
Feldtypen definieren und fiir einzelne Felder Standardwerte vorgeben. Siehe dazu die
Felder verwalten Funktion, die in Abschnitt 21.3 "Mit Feldern in der Kundendatenbank
arbeiten" auf Seite 256 ndher erldutert wird.
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20.3.3.2.1 Feldtypen Sic konnen aus fiinf Standardfeldtypen wahlen. Jedem
Feldtyp konnen Standardwerte zugeordnet werden:

» input. Text Eingabefeld fiir kurze Eintrage. Beispiel siche Abb. 287.

Abb. 287 Input Textfeld

Strasse

» select. Generiert eine Selectbox. Die Standardwerte, die in das Default Feld
eingegeben werden, sind mit Komma zu trennen. Beispiel siche Abb. 288.

Abb. 288 select Feld

Anrede

» textarea. Generiert eine Textbox fiir Eingabe lingerer Texte. Beispiel siche Abb.
289.

Abb. 289 textarea Feld

Bemerkungen

* date. Feld fiir die Auswahl von Datum und Zeit. Beispiel siche Abb. 290.

Abb. 290 Date Feld

Geburtsdatum
11 | [11 [ 1977 ]
| 03 ™| |

» password. Texteingabefeld, dessen Eingaben filir den Benutzer nicht sichtbar sind.
Beispiel siche Abb. 291.

Abb. 291 Password Feld

Passwort
I********

Kundenverwaltung und Kundenverwaltung PRO



254 Kundenverwaltung: Einfihrung

Standard 3.3.1 2. Mai 2005



255

21 Die Kundenverwaltung als
Kundendatenbank

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die webEdition Kundenverwaltung nutzen
konnen, um eine Kundendatenbank zu erstellen und zu pflegen. Sie lernen, wie Sie die
Datenbank durch neue Datenfelder und (Kategorie-)Ansichten an Ihre personlichen
Bediirfnisse anpassen konnen, um die verschiedensten Kundeninformationen
verarbeiten zu konnen.

In den folgenden Abschnitten wird eine Kundendatenbank erklart:

e Abschnitt 21.1 "Neukunden mit der Kundenverwaltung erstellen" auf Seite 255

* Abschnitt 21.2 "Kundendaten bearbeiten" auf Seite 256

* Abschnitt 21.3 "Mit Feldern in der Kundendatenbank arbeiten" auf Seite 256

* Abschnitt 21.4 "Ansichten/Bereichen anpassen" auf Seite 259

21.1 Neukunden mit der Kundenverwaltung erstellen

Prozedur 39 Neukunden erstellen

Im Kundenverwaltung Modulbildschirm
1 Wahlen Sie Kunden > Neu.

Das System 6ffnet die Allgemeine Ansicht. Hier kénnen Sie die Basisdaten Ihrer Kunden
eingeben (siehe 292).
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Abb. 292 Neuer Kunde: Allgemeine Ansicht

Kunde:
Allgemeine “ Sonstige |[ Alle ]
Allgemeine
Daten
Benutzername Kennwart
worname Machnarme
Mitglied von Letzter Logon
09,02.2004-11:19 Uhr -
Letzter Zugang
[ Speichern |

2 Flllen Sie die Kundendaten entsprechend aus.

3 Speichern Sie lhre Eingaben durch Klick auf den Speichern Button.
Ein Icon repréasentiert den neuen Kunden im Explorermenti. Der Kunde kann sich jetzt mit
dem von lhnen vergebenen Kennwort in die Homepage einloggen.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Hinweis: Mehr zu Eingabemasken finden Sie im webEdition Benutzerhandbuch unter

folgender URL:
http://webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

21.2 Kundendaten bearbeiten

Die Daten eines Kunden erreichen Sie durch einen Doppelklick auf sein Icon im
Explorermenti. Mithilfe der Karteireiter konnen Sie durch die verschiedenen Ansichten
schalten und Daten bearbeiten oder erganzen.

21.3 Mit Feldern in der Kundendatenbank arbeiten
Die Kundenverwaltung ermoglicht es Thnen, mithilfe der Funktion Administration >
Felder verwalten Felder zu bearbeiten. Dies funktioniert folgendermalen:

21.3.1 Felder zur Kundendatenbank hinzufiigen
Hier erfahren Sie, wie Sie neue Feldnamen zur Standard-Kundenverwaltung Datenbank
hinzufiigen konnen, um diese Thren Bediirfnissen anpassen zu konnen.

ACHTUNG
Sobald Sie Feldnamen hinzufiigen bzw. 16schen, sind diese fiir alle
Kunden zugénglich bzw. geloscht.
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Prozedur 40 Feldnamen zur Standard Kundendatenbank hinzufiigen

In der Kundenverwaltung Modulansicht
1 Klicken Sie auf Kunden > Administration > Felder verwalten.
Das Felder verwalten Fenster wird gedffnet (siehe 293).

Abb. 293 Felder verwalten Fenster

% webEdition (c) 2000-2003 wehEdition Software GmbH - Mozilla

Felder verwmalten

Bereich _ Bersich auswahl -
| | Sonstige ¥

Felder —

| Input = Hinzufilgen |

| Selecthox

| Bearbeiten

[ Lischen

AL

(" SchlisBen |

2 Verknupfen Sie nun lhr neues Feld mit einer bestehenden Kategorieansicht. Benutzen Sie
dazu die Bereich auswéhlen Selectbox.

3 Klicken Sie auf Hinzufiigen neben dem Bereich Felder.
Der Felder hinzuftigen Dialog wird angezeigt.

Geben Sie Feldname, Feldtyp und Standardwert ein.

5 Klicken Sie auf Speichern.
Das neue Feld erscheint in der Liste der Felder in der Administrationsansicht (Felder
verwalten).

Abb. 294 Neues Kundenfeld

% webEdition (c) 2000-2003 webEdition Soft... [= |[5|[X]

Felder hinzufiigen

Mame | |

o [tedares.

Default | |

Speichern | [ Abbrechen |

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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21.3.2 Felder in der Kundendatenbank modifizieren
Prozedur 41 Eigenschaften eines Feldes dndern

In der Kundenverwaltung Modulansicht

1 Wabhlen Sie Kunden > Administration > Felder verwalten.
Das Felder verwalten Fenster wird angezeigt (siehe 293).

2 Benutzen Sie Bereich auswéhlen, um zu der Kategorieansicht zu gelangen, die das
gewunschte Feld enthalt.

3 Markieren Sie im Felder Bereich den Namen des zu bearbeitenden Feldes.

Abb. 295 Feldeigenschaften bearbeiten

% webEdition (c) 2000-2003 webEdition Soft... [= |/51/[X]

Bearbeite Felder

Name éStadt
Typ ..input b
Default

Speichern | | abbrechen

4 Klicken Sie auf Bearbeiten.
Der Bearbeite *feldname* Dialog erscheint.

5 Andern Sie Namen, Typ oder Standardwert des Feldes.
6 Klicken Sie auf Speichern.
Das modifizierte Feld wird unter Felder angezeigt.

Abb. 296 Bearbeitetes Kundenfeld

Felder _
| Strasse (=]
| Mummer
|PLZ

| Stact

| Telefan

| EMail

| Gebursdatum
| Passwoart =

|

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
21.3.3 Feld l6schen
Prozedur 42 Feld I6schen

In der Kundenverwaltung Modulansicht
1 Wahlen Sie Kunden > Administration > Felder verwalten.
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Das Felder verwalten Fenster wird angezeigt (siehe 297).

Abb. 297 Felder verwalten - 16schen

% webEdition (c) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla

Felder verwalten

Beraich ) Beareich auswéhl
| Sonstige |
Felder

| Input
| Selecthox

I¥]

Hinzufigen |
| Bearbeiten

: Léschen |

Kl

~ schliefien |

2 Benutzen Sie Bereich auswéhlen, um zu der Kategorieansicht zu gelangen, die das
gewunschte Feld enthalt.

3 Im Felder Bereich markieren Sie den Namen des zu bearbeitenden Feldes.
4 Klicken Sie auf Léschen.
webEdition fragt, ob Sie das betreffende Feld wirklich I6schen wollen.

5 Kilicken Sie auf OK.
Das System bestétigt das Léschen. Klicken Sie nochmals auf OK.
Hinweis: Wird das letzte Feld einer Kategorieansicht/Bereiches geléscht, wird damit
auch die Kategorieansicht selbst geléscht.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

21.4 Ansichten/Bereichen anpassen

Die Kundenverwaltung ermdglicht das Anordnen von Feldern in separaten
(Kategorie-)Ansichten oder Bereichen. Zwischen diesen konnen Sie mit den
Karteireitern umschalten. Dies gewihrleistet eine optimale Ubersicht iiber die
verschiedenen Datenbereiche. Sie konnen eigene Ansichten erstellen und die dortigen
Felder beliebig konfigurieren. Die Ansichten Allgemeine, Sonstige und Alle sind
vorgegeben und kdnnen nicht geléscht werden.

21.4.1 Ansicht erstellen

Prozedur 43 Neue (Kategorie-)Ansicht erstellen

In der Kundenverwaltung Modulansicht
1 Wabhlen Sie Kunden > Administration > Felder verwalten.
Felder verwalten wird geéffnet (siehe 297).

2 Geben Sie einen Namen flir die neue Ansicht in das Feld Bereich ein.
3 Klicken Sie auf hinzufligen neben dem Felder Bereich.
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Die Feld hinzufiigen Dialogbox erscheint.
4 Geben Sie Feldname, Feldtyp und Vorgabewert ein und klicken Sie auf OK.

Hinweis: Mindestens ein Feld muss fiir die neue Ansicht/Bereich definiert werden.

Der neue Bereich ist nun definiert und erscheint sowohl im Bereiche-Feld als auch als
Karteireiter in der Modulansicht.

5 Kilicken Sie auf Schiie8en.
Der neue Karteireiter fiir die Ansicht ist jetzt verfligbar (siehe 298).

Abb. 298 Neuer Karteireiter

r Allgerneine ][ Fantakt ][ Anrede ][ MeuerBereich |[ Sonstige ][ Alle ]|

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
21.4.2 Ansicht I6schen

Prozedur 44 Ansicht loschen

In der Kundenverwaltung Modulansicht
1 Wabhlen Sie Kunden > Administration > Felder verwalten.
Felder verwalten wird geéffnet (siehe 297).

2 Markieren Sie alle Felder im Felder Bereich.
3 Klicken Sie auf Léschen.
webEdition fragt, ob Sie das betreffende Feld I6schen wollen.

4 Klicken Sie auf OK um Felder zu I6schen.
Das System bestétigt die Aktion. Klicken Sie nochmals auf OK.

5 Kilicken Sie auf Schlie3en.

Nachdem alle Felder aus einer Kategorieansicht/Bereich geléscht wurden, wird der
entsprechende Karteireiter aus der Kundenverwaltung entfernt.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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22 Vorlagen erstellen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit den entsprechenden we:Tags
* Abschnitt 22.1 "Registrierungsformulare erstellen" auf Seite 261

* Abschnitt 22.2 "Formular zur Registrierung eines Neukunden erstellen" auf Seite
264

* Abschnitt 22.3 "Kunden Login-Bereich erstellen" auf Seite 265

* Abschnitt 22.4 "Formular zum Bearbeiten der Registrierungsdaten durch den
Kunden erstellen" auf Seite 266

22.1 Registrierungsformulare erstellen
Registrierungsformulare bieten die Moglichkeit, dass User sich auf Threr Webseite als

Kunden (registrierte User) registrieren konnen. Sie konnen ithnen damit Informationen
zur Verfligung stellen, die der nicht angemeldete User nicht sehen oder erreichen kann.

Die hier vorgestellten Tags arbeiten sehr eng mit der Kundenverwaltung zusammen, die
Sie iiber das webEdition-Hauptmenti erreichen konnen. Alle dort eingerichteten
Feldbezeichnungen sind gleichzeitig die Variablen zur Steuerung der Formularfelder.

Wenn Sie beispielsweise in [hrer Kundenverwaltung ein Feld "Contact E-Mail" haben,
das fiir die E-Mail-Adressen Threr Kunden vorgesehen ist, konnen Sie den Wert des
Feldes mit dem <we:sessionField>-Tag durch folgende Zeile anzeigen lassen:
<we:sessionField name="Contact E-Mail" type="textinput"/>. Dieses Tag erzeugt ein
Eingabefeld fiir die E-Mail-Adresse des Kunden auf der Seite. Alle Feldnamen der
Kundendatenbank konnen als Variablen mit dem <we:sessionField/> Tag benutzt
werden. Mit einem Formular, welches das <we:sessionField..../> Tag enthilt, konnen
diese Variablen eingegeben, verdndert oder geloscht werden.

Prozedur 45 Ein Registrierungsformular erstellen

In der Vorlagen-Ansicht des webEdition Hauptfensters
1 Wechseln Sie in die Vorlagen Ansicht, falls Sie sich noch nicht darin befinden.
2 Offnen Sie eine neue Vorlage mit Datei > Neu > Vorlage.
3 Klicken Sie auf den Eigenschaften Karteireiter.
Die Eigenschaften Ansicht 6ffnet sich (siehe 299).
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Abb. 299 Eigenschaften Ansicht

webEdition-Vorlage:
I b i | verschau |

Eigenschaften

Pfad Dateiname Erweiterung
| tmpl
Werzeichnis
i huswahien |

vorlage-kopieren auswahien

[ Klassen | Objekte | Worlagsn | Dokumente |

Speichern [ Automatischer Rebuild

4 Geben Sie im im Feld Dateiname des Bereichs Pfad einen Namen fiir die Vorlage ein und

wahlen Sie ein Verzeichnis aus.
5 Klicken Sie auf Speichern.
Ihre neue Vorlage erscheint im Explorermend.

6 Klicken Sie auf den Bearbeiten Karteireiter, um in diese Ansicht zu wechseln.

7 Benutzen Sie im Tag Wizard Bereich den Scrollbalken, um das sessionField-Tag zu finden

(siehe 300). Markieren Sie das Tag mit einem Kilick.

Abb. 300 we:Tag wizard: sessionField

L.. Tagwizard aushlenden

westags | Alle Tags bl

search
select
sendMail
soccinnField
sessionLogout
sessionStart

setiar

=

alles auswahlen |

“orne einfilgen

Hinten einfigen |

8 Klicken Sie auf den Pfeil nach rechts.

Das "we:sessionField" Dialogfenster wird geéffnet (siehe 301).
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Abb. 301 we:sessionField Dialogbox

% webEdition () 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla = |[51/[X]

we:sessionField

Beschreibung Das we:sessionField-Tag erzeugt ein HTML
Input, Select oder Textarea-Tag, welches fir
die Eingahbe von Session-Feldern (Userdaten
oa.) verwendet wird,

name * 10 []
type * | textinput []
size

rmaxlength

oS

cols

onChange

choice == v
options

sl = ~|

i Eintrag erforderlich

Speichern | | Abbrechen

9 Wahlen Sie einen Wert aus der name Selectbox. In dieser Selectbox sind alle
Feldbezeichnungen angezeigt, die in der Kundenverwaltung angelegt worden sind (siehe
302).

Abb. 302 Mogliche Feldnamen fiir Ihr Formular

sl

MerberSince

LastLogin

Lasthcoess

FarentID

Path

IsFolder

[con

Text

Input

Selecthox

kontakt Strasse

Anrede_snrede

Kontakt_MNurmmer

kKontakt PLZ

Kontakt Stadt
Telefon

5] <

Kontakt_EMail

kKontakt Geburtsdatum
Kontakt _Passwiort |
NeuerBereich_MeuesFeld ot

10 Wahlen Sie den Typ des inpuffields aus der type Selectbox.

11 Speichern Sie.

Das <we:session> Tag mit dem von lhnen definierten Attribut wird im rechten
Tagwizard-Feld angezeigt.
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12 Fugen Sie per Copy & Paste das neue Tag in Ihre Vorlage ein.
13 Speichern Sie.

14 Klicken Sie auf den Vorschau Karteireiter, um sich ein Bild tiber die Anderungen an lhrer
Vorlage zu machen.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

22.2 Formular zur Registrierung eines Neukunden erstellen

Damit sich Besucher Ihrer Seite als Neukunden registrieren konnen, bendtigen Sie auf
Ihrer Seite einen Link, der auf ein Formular verweist, das alle bendtigten Felder mit dem
<we:sessionField/> Tag abfragt. Nach Eingabe aller bendtigten Informationen wird das
Formular gespeichert und alle Daten an die Datenbank iibergeben. Danach kann sich
der Kunde mit Benutzername und Kennwort einloggen. Dann kénnen Sie alle mit
diesem Kunden zusammenhéngenden Daten mithilfe der Kundenverwaltung einsehen
und bearbeiten.

22.2.1 Code-Beispiel fiir Registrierungsformular
Mit folgenden we:tags konnen Sie ein Formular erstellen:

<we:sessionStart/>

<we:saveRegisteredUser/>

<html>

<head>
<we:title>webEdition Default-Vorlage</we:title>
<we:description>Form</we:description>
<we:keywords>webEdition, cms, </we:keywords>

</head>

<body>

Bitte geben Sie lhre personlichen Daten ein:<br>

<we:form id=""self">
Username: <we:sessionField name="Username' type=""textinput'/><br>
Passwort: <we:sessionField name=""Password" type="'password"/><br>
Vorname: <we:sessionField name="Forename" type="textinput'/><br>
Nachname: <we:sessionField name="'Surname' type=""textinput"/><br>
<we:sessionField name="ID" type="hidden"/>
<input type="'submit" value="Los!">

</we:form>

</body>

</html>

303 zeigt die Ausgabe.

Bitte geben Sie Thre personlichen Daten ein: Abb. 303 Beispiel fiir Formular

Username: |
Passwort: .
WVorhame:
Machname: |

22.2.2 Anmerkungen zum Codebeispiel
Es ist wichtig, dass Formulare, in denen Anderungen an den Daten vorgenommen
werden, immer das hidden field: <we:sessionField Last name="ID" type="hidden">
enthalten. Dieses Feld stellt sicher, dass die mit dem <we:sessionStart/> Tag erzeugte
Session auch libertragen wird und der Kunde einwandfrei identifiziert wird. Ohne diese
Session konnen die Daten nicht zugeordnet werden. Die folgende Seite muss mit
<we:sessionStart/><we:saveRegisteredUser/> beginnen. Ansonsten sind Sie vollig frei
in der Gestaltung des Formulars.
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22.3 Kunden Login-Bereich erstellen

Die webEdition Kundenverwaltung gibt Ihnen die Moglichkeit, einen Login-Bereich
eigens fiir Thre Kunden zur Verfiigung zu stellen. Sie konnen auf diese Weise
Informationen, Seiten oder ganze Bereiche nur fiir angemeldete User zugédnglich
machen.

Im Folgenden wird gezeigt, wie Sie
» einen Login-Bereich erstellen

* Informationen nur eingeloggten Kunden zuginglich machen

22.3.1 Login-Bereich erstellen: Code-Beispiel
Ein Beispiel fiir eine Vorlage mit Login-Bereich:

<we:sessionStart/>

Bitte loggen Sie sich mit Benutzername und Passwort ein

<we:a id="self'">Neuer Benutzer</we:a>

<br>

<we:form id="self">

Benutzername: <we:sessionField name='"Benutzername"
type=""textinput"/><br>

Passwort: <we:sessionField name="Passwort"” type="password"/><br>
<input type="'submit" value="Los!">

</we:form>

304 zeigt die Ausgabe fiir obiges Beispiel.

Abb. 304 Beispiel fiir Login

Bitte loggen Zie sich mit Benutzername und Passwort ein Heuer Benutzer
Benutzernarme:

Paszswort:;

Los!

22.3.2 Informationen nur eingeloggten Besuchern zuganglich machen
Benutzen Sie hierfiir das <we:ifRegisteredUser/> Tag:

<we:sessionStart/>

<we: ifRegisteredUser>Hallo: <we:sessionField name="Username"
type="print"/><br>logged in

</we: ifRegisteredUser>

22.3.2.1 Anmerkungen zum Code

Wichtig ist bei allen Funktionen, die Sie iiber die Kundenverwaltung steuern wollen,
immer den we:Tag <we:sessionStart/> mitzufithren. Dieser Tag muss auf jeder Seite,
die mit der Kundenverwaltung zu tun hat, an erster Stelle vor jedem anderen (html-) Tag
(z. B. <htmI> oder <body>) erscheinen.

Hier wird zum Beispiel abgefragt, ob der User angemeldet ist. Falls ja, wird er mit
"Hallo Username" begriifit. Username ist ein Platzhalter fiir seinen im System
angegeben Usernamen.

Was zwischen den we:Tags <we:ifRegisteredUser>......</we:ifRegisteredUser> steht,
ist Ihnen iiberlassen, das konnen einzelne Informationen, Links zu anderen Seiten, Teile
der Navigation und alle weiteren Funktionen sein.
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22.4 Formular zum Bearbeiten der Registrierungsdaten durch den
Kunden erstellen

Um die Bearbeitung der Registrierungsdaten durch einen Kunden zu erméglichen,
verwenden Sie ein Formular wie in Abschnitt 22.2 "Formular zur Registrierung eines
Neukunden erstellen" auf Seite 264 beschrieben. Allerdings muss sich dieses Formular
in einem Bereich Ihrer Site befinden, der nur fiir registrierte Kunden zugénglich ist. Da
der Besucher bereits registriert ist, wird die Registrierungs-Information immer mit dem
<we:sessionStart/> Tag aufgerufen. Wenn der Kunde nun das Formular aufruft, werden
die existierenden Daten aus der Datenbank automatisch in die Formularfelder
eingetragen. Danach kann der Kunde die Felder einfach bearbeiten und dann
abspeichern.
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23 Kundenverwaltung PRO

In diesem Kapitel werden die Zusatzfunktionen des Moduls Kundenverwaltung PRO
beschrieben.

23.1 Was ist die Kundenverwaltung PRO?

Die Kundenverwaltung PRO bietet alle Funktionen der Kundenverwaltung Standard.
Dariiberhinaus sind im PRO Modul erweiterte Moglichkeiten integriert, um Ihre
Datenbank gerade bei groBen Kundenbestéinden zu verwalten:

* Kunden sortieren

» Nach bestimmten Kunden suchen

23.2 Allgemeine Information und Navigation

Nach der Installation finden Sie die Kundenverwaltung als zusétzlichen Eintrag im
Menii Module (sieche 305).

Module  Hilfe Abb. 305 Module Dropdownmenii

Banner-fStatistik Modul...
Benutzerverwaltung...
Datenbank-f Objektmodul...

Kundenverwaltung..,
MNewsletter...
Scheduler...

Shop...
ToDof/Messaging...
Wiorkflow, ..

Editor-Plugin...

Modulinstallation..,

23.2.1 Kundenverwaltung PRO Explorermenii

Wie in der Standard Kundenverwaltung zeigt das Explorermenti auf der linken Seite
eine Liste Threr Kundendaten (siche 306). Zwei zusitzliche Funktionen fallen beim
PRO Modul sofort ins Auge:
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Abb. 306 Kundenverwaltung PRO Explorermenii

|—Keine Sar— V|E

zdmin *Sort Funktion. Am oberen Rand des Explorermeniis

i”":e; befindet sich die sort Funktion. Mit einer Selectbox konnen

KE: d; Sie aus vordefinierten sort-Profilen auswéhlen. Mit Klick
auf den Bleistift konnen Sie Sortierkriterien erstellen oder

bearbeiten.

*Suchfunktion. Am unteren Rand finden Sie ein Eingabefeld
fiir Suchanfragen.

| &

23.2.2 Kunden-Dropdownmenii

Durch Module > Kundenverwaltung gelangen Sie in die Kundenverwaltung
Modulansicht (siehe 307).

Abb. 307 Kundenverwaltung Modulansicht

%t webEdition Module - Mozilla

Banner-/Statistik Modul |

Benutzerverysl fung | Kundenverws ltung | Mewslettsr | Shop | TobDofMessaging | workflow

Kunden  Hilfe

Y@

Kundenverwaltung

Quickstart

Neuer Kunde

L 18
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Zusitzlich zu den Meniipunkten, die in Abschnitt 20.3.2.1 "Das
Kunden-Dropdownmenii" auf Seite 250 beschriebenen sind, finden Sie im Kunden
Menii des PRO Modules folgende Eintrage (siche 308):

Abb. 308 Kunden Dropdownmenii im PRO Modul

Kunden Hilfe
MNeu
Speichern
Laschen

Felder verwalten
Suche Sortierung verwalten

Einstellungen

Beenden

*  Administration. Hier gibt es zwei Eintrége:
— Felder verwalten
— Sortierung verwalten
*  Suchen. Benutzen Sie die Suchfunktion
» Einstellungen. Stellen Sie Ihre standard sort Ansicht und das Startjahr fiir

datumsbasierte Sortierung ein.

23.2.3 Suchfunktion benutzen

Die Kundenverwaltung PRO bietet erweiterte Suchfunktionen, um die Daten Threr
Kunden leichter zu finden und zu verwalten.

Die Suchfunktion erreichen Sie auf zwei Arten:
* Klicken Sie auf Kunden > Suche

* Benutzen Sie einfach das Suchfeld am unteren Rand des Explorermentis.
Prozedur 46 Suchfunktion benutzen

In der Kundenverwaltung Modulansicht
1 Klicken Sie auf Kunden > Suche oder geben Sie den Kundennamen in das Suchfeld ein.
Das Suchfenster wird gebffnet (siehe 309).
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Abb. 309 Suchfenster

¥ webEdition {c) 20002003 webEdition Software GmbH -

Mozilla

Suche

Suche Mach

Erweiterte Suche (#) (&)
Ergebnis

—
|

| Schliefen :

2 Es gibt zwei Suchtypen. Befolgen Sie einen der folgenden Schritte:
a Einfache Suche.

Geben Sie einfach den Suchtext in das Suche Nach Feld ein.
b Erweiterte Suche.

i  Klicken Sie “Pfeil nach Rechts” neben Erweiterte Suche.
Die erweiterte Suche wird geéffnet (siehe 310).

Abb. 310 Erweiterte Suche

B¢ webEdition jc) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla

Suche
Suche Mach ) B
Allgermeine || Benuzemame g- = |
Einfache suche (4] (&)
Ergebnis
=]
=]

| Schliefien :

Standard 3.3.1 2. Mai 2005




Kundenverwaltung PRO 271

ii Wahlen Sie die erweiterten Suchparameter aus den Selectboxen.
» Die erste Selectbox erlaubt Ihnen, aus Ihren Kategorieansichten auszuwahlen.
* In der zweiten wahlen Sie die Datenfelder aus dieser Ansicht aus.
* In der dritten wird der Suche ein logischer Operator zugewiesen.
3 Klicken Sie auf das Suchen Icon.

Das Resultat der Suche wird im Ergebnisbereich angezeigt (siehe 311).

Abb. 311 Suchergebnis

Ergebnis
Kundel
Kunde2
Kunde3

I¥]

-

4 Um die Daten eines Suchergebnisses anzuzeigen oder zu bearbeiten, doppelklicken Sie
einfach im Ergebnisbereich darauf.

webEdition 6ffnet das Kundenfenster, in dem Sie die Daten in den einzelnen
(Kategorie-)Ansichten bearbeiten kénnen.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

23.2.4 Sort Funktion benutzen

Die Kundenverwaltung PRO hat erweiterte Sortiermoglichkeiten; es konnen mehrere
sort-Profile erstellt, bearbeitet und gespeichert werden.

Ihre sort Parameter konnen Sie durch Klick auf das Bleistift-Symbol neben des
Selectbox bearbeiten oder liber Kunden > Administration > Sortierung verwalten.

Hinweis: Beim ersten Login sind keine Parameter definiert. Die Selectbox zeigt
—No Sort— an.

Prozedur 47 Die sort-Funktion

In der Kundenverwaltung Modulansicht
1 Wahlen Sie Kunden > Administration > Sortierung verwalten.
Sortierung verwalten wird gedffnet (siehe 312).
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Abb. 312 Sortierung verwalten Fenster

% webEdition (c) 2000-2003 webEdition Software GmbH - Mozilla

sortd
Mame ls_ur'tD
Bereich Feld Funktion Order
| Allgemeine || Mitglied van ¥ || YEAR CEER &
| Allgemeine v || Mitglied van v || MoNTH v|[asc ~|[@)
| Allgemeine v | [ Mitglied von || DAy v AsCc & (@)
&)
.
sortl
pame  Jsertl
Bereich Feld Funktion  Order
| Allgemaine - I_Elenutzername v || ALPHI _Vi ASC v| ‘m!
&)
|i:
E Meue Sarts Gruppe einfligen
Speichern | | &bbrechen

2 Klicken Sie auf Plus (+), um Neue Sorts Gruppe einfiigen zu aktivieren.
Der Sort Bereich wird gedffnet (siehe 313).

Abb. 31

3 Sort Bereich

sort2

Mame

Bereich

[sortz

Feld Funktion Order

3 Geben Sie in das Name Feld einen Namen flr die neue sort Gruppe ein.

4 Figen Sie jetzt mit Plus (+) sort Parameter hinzu. Wahlen Sie diese aus den Selectboxen

aus. Die Optionen in Bereich, Feld und Funktion hdngen von den von lhnen erstellten

Feldern und Kategorieansichten ab (siehe Abschnitt 21.4.1 "Ansicht erstellen" auf Seite

259).

a Bereich. Nach Bereich sortieren.

b Feld. Nach Feld sortieren. Die mdglichen Felder werden durch den Bereich bestimmt.

¢ Funktion. Nach Funktion sortieren. Die mdglichen Funktionen werden durch den
Feldtyp bestimmt. Text z. B. alphabetisch; Datum nach Tag, Monat etc.

d Order. Aufsteigend (ASC) oder absteigend (DESC) sortieren.

5 Speichern Sie nun.

Das System zeigt eine Bestétigung an.

Standard 3.3.1 2. Mai 2005




Kundenverwaltung PRO 273

6 Klicken Sie auf OK.
Die sort Gruppe ist jetzt in der sort Selectbox vorhanden.

Abb. 314 Neue sort Gruppe

E—KmneSDﬁ— ;Yi’ﬁ'

P—Keine Sor—
| 5ol

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
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24 Newsletter Modul: Einfuhrung

Dieses Kapitel fiihrt Sie in das webEditon Newsletter Modul ein. Folgende Themen
werden behandelt:

Abschnitt 24.1 "Was ist das Newsletter Modul?" auf Seite 275
Abschnitt 24.2 "Installation" auf Seite 276

Abschnitt 24.3 "Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation" auf Seite
276

Abschnitt 24.4 "Einstellungen eingeben und dndern" auf Seite 284

24.1 Was ist das Newsletter Modul?

Mit dem Newsletter Modul kdnnen Sie Newletter professionell erstellen, versenden und
verwalten.

Um das Newsletter Modul nutzen zu konnen, ist eine webEdition Basisinstallation
notwendig. Das Modul kann von jedem sicher bedient werden, der die
Basisfunktionalitdten von webEdition beherrscht.

Das Newsletter Modul beinhaltet folgende Funktionalitéten:

Erstellen, Andern, Kopieren und Versenden von Newslettern

Import beliebiger Listen mit Adressdaten von anderen Softwareherstellern
Import von Inhalten innerhalb von webEdition oder aus vielen externen Quellen
Definition verschiedener Empfangerlisten

Filtermoglichkeit von Empféngerlisten

Voransicht jeder Mailing-Liste

Import und Export von E-Mail-Listen

Suche nach E-Mail-Adressen

Unsubscribe

Single und Double Opt-In

Schwarze Liste ("Black List")

Das Newsletter Modul stellt folgende Analysefunktionen zur Verfligung:

Test des Mailversandes vor dem endgiiltigen Verschicken

Test des Versandes an eine Testadresse
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» Syntaxverifikation aller Adressen vor dem Versand
*  Wiederherstellen einer unterbrochenen Mailingaktion (z. B. Netzwerkfehler)

» Verfassen eines Log-Reports (Logbuch).

Falls Sie eine Kundenverwaltung installiert haben, steht ihnen ein weiteres Feature zur
Verfligung, indem Sie mit dem Newsletter Modul auf die dort gespeicherten Daten
zugreifen konnen.

24.2 Installation
Der Installationsprozess ist in der webEdition Installationguide beschrieben. Eine .pdf
Version dieses Handbuches ist unter der folgenden URL kostenlos erhéltlich:
http://www.webedition.de/deutsch/downloads/Dokumentation.html

Hinweis: Sie konnen auch das webEdition "Live update tool" benutzen, das Sie auf
www.webedition.de finden.

24.3 Allgemeine Information und Hinweise zur Navigation
Das folgende Kapitel beschreibt generell das Newsletter Modul und die Navigation
durch die Funktionsbereiche.Wenn Sie das Newsletter Modul installiert haben, finden
Sie es als zusétzlichen Eintrag im Menii Module (siehe Abb. 315).

Module Hilfe Abb. 315 Menii Module mit dem Newsletter Modul

Banner-/Statistik Modul...
Benutzerverwaltung...
Datenbank-f Objektmodul...
kundenverwaltung...
Scheduler...

Shaop...
ToDof/Messaging...
Workflow...

Editor-Plugin...

Modulinstallation...

24.3.1 Modul starten
Um das Modul zu starten, wihlen Sie Newsletter Modul vom Menii Module im
webEdition Hauptmenii. Die Hauptseite des Newsletter Moduls 6ffnet sich (siehe Abb.
316).
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Abb. 316 Hauptseite

¥ webEdition Module - Mozilla

Banner-/Statistik Modul | Benutzerverwaltung | Kundanuerusitung || Mewsletter | Shop || ToDoiMessaging || Workflow

Newsletter  Optionen  Hilfe

Newsletter

Quickstart

! NeuerMewsletter |
il e

k Meue Gruppe

24.3.2 Hauptseite: Die Dropdownmenits
Es gibt drei Dropdownmentis auf der Hauptseite des Newsletter Moduls:

*  Newsletter
* Optionen
* Hilfe

24.3.2.1 Untermeniis des Menlipunktes Newsletter
Der Meniipunkt Newsletter hat folgende Untermentis (siche Abb. 317):

Abb. 317 Newsletter Untermeniis

Mewsletter Optionen  Hilfe

MNew sletter
Speichern Bruppe
Lischen
Senden...
Schliefen

*  Neu. Klicken Sie hier, um einen neuen Newsletter zu erstellen.
»  Speichern. Klicken Sie hier, um einen Newsletter zu speichern.

e Loschen. Klicken Sie hier, um einen Newsletter zu 16schen.
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* Senden. Klicken Sie hier, um einen Newsletter zu versenden.

* Beenden. Klicken Sie hier, um das Newsletter Modul zu verlassen.

24.3.2.2 Untermenus des Meniipunktes Optionen
Der Meniipunkt Optionen hat folgende Untermeniis (siche Abb. 318):

Abb. 318 Optionen Untermeniis

Optionen  Hilfe

Domain-Check...
Listenibersicht...
Zeige Loghuch...

Test...

“orschau,.,

Sende Test-E-Mail
Suche E-Mail-Adresse...

CSv-Datei bearbeiten...
Schwarze Liste...
Lagbuch leeren...
Einstellungen...

*  Domain-Check. Klicken Sie hier, um Ihre Mailing-Liste zu {iberpriifen.

» Listeniibersicht. Klicken Sie hier, um Einsicht in die Mailing-Listen zu erhalten.
» Zeige Logbuch. Klicken Sie hier, um sich die Log-Daten anzusehen.

e Test. Klicken Sie hier, um den Newsletterversand zu testen.

*  Vorschau. Klicken Sie hier, um eine Vorschau des Newsletters zu erhalten.

e Sende Test-E-Mail. Klicken Sie hier, um eine Testmail zu versenden.

e Suche E-Mail-Adresse. Klicken Sie hier, um eine E-Mail-Adresse zu suchen.

»  CVS-Datei bearbeiten. Klicken Sie hier, um eine CSV-Datei zu bearbeiten.

e Schwarze Liste. Klicken Sie hier, um die Schwarze Liste zu bearbeiten.

* Logbuch leeren. Klicken Sie hier, um das Logbuch zu leeren.

* FEinstellungen. Klicken Sie hier, um die Einstellungen zu sehen und zu veréndern.

24.3.2.3 Untermenus des Meniipunktes Hilfe
Der Meniipunkt Hilfe hat folgende Untermeniis (siche Abb. 319).

Abb. 319 Hilfe Untermeniis

Hilfe

Info
Hilfe

* Info. Klicken Sie hier, um Informationen iiber das System zu erhalten.

* Hilfe. Klicken Sie hier, um zur Hilfefunktion zu gelangen.
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24.3.3 Navigationsfenster und Hauptseite

Sie finden den Navigator auf der linken Seite des Fensters. Er beinhaltet eine Liste ihrer

Newsletter (sieche Abschnitt 316 "Hauptseite" auf Seite 277).

Das Newsletter Modul verfiigt iber zwei Ansichten, die Sie iiber einen Klick auf die
entsprechenden Tabs erreichen. Der Bereich Einstellungen beinhaltet die Definition des
Newsletters und die Mailing-Liste. Der Bereich Bearbeiten dient der Erstellung des

Layouts des Newsletters.

24.3.3.1 Ansicht Eigenschaften

Im Bereich Eigenschaften finden Sie alle Funktionen, um neue Newsletterdateien zu

erstellen und die Versandlisten zu definieren.

Der Bereich Eigenschaften ist in zwei Teile geteilt, Allgemeine Einstellungen und

Mailing Liste (siche Abb. 320).

Abb. 320 Ansicht Eigenschaften

letter: Neuer letter

Eigenschaften ][ Mailing-Liste ][ Bearbeiten ]

Eigenschaften

Pfad MName
MNeuer Newsletter

Werzeichnis

£ | Auswihlen

Mewsletter Betreff

Absender
mailer@meinebomain.de

Antwortadresse

reply@meineDomain.de [ wie sbsenderadresse
Test-E-Mail

test@meinelomain.de

EHERDPAEnE - [i50-8959-5 150-885-5 - Kyrillsch (;eofiecnex)
Mewsletter kopieren [ auswahlen |
[ Speichern | —Allelisten— | [ HTML[ Worschau | [ Senden

Der Bereich Eigenschaften beinhaltet folgende Funktionen:
*  Name. Hier konnen Sie den Namen des Newsletters eingeben.
» Verzeichnis. Geben Sie hier das Verzeichnis des Newsletters ein

* Betreff. Hier konnen Sie den Betreff des Newsletters eingeben.
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* Absender. Hier konnen Sie die Absenderadresse eingeben. Wenn Sie dieses Feld
nicht ausfiillen, wird der entsprechende Wert fiir dieses Feld aus den Einstellungen
automatisch beim Speichern eingetragen.

* Antwortadresse. Hier konnen Sie die Antwortadresse eingeben. Wenn Sie dieses
Feld nicht ausfiillen, wird der entsprechende Wert fiir dieses Feld aus den
Einstellungen automatisch beim Speichern eingetragen.

» Testmail. Hier konnen Sie eine Testadresse fiir diesen Newsletter eingeben.
Hinweis: Wenn Sie dieses Feld nicht ausfiillen, wird der entsprechende Wert fiir

dieses Feld aus den Einstellungen automatisch beim Speichern eingetragen.
(siche Abschnitt 24.4 "Einstellungen eingeben und dndern" auf Seite 284.)

» Zeichenkodierung. Hier konnen Sie die Zeichenkodierung fiir den Newsletter
bestimmen.

*  Newsletter kopieren.

24.3.3.2 Ansicht Mailing-Liste

Die Ansicht Mailing-Listen besitzt je nach installierten Modulen folgende Funktionen
(siche Abb. 321).
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Abb. 321 Die Ansicht Mailing-Liste

MNewsletter: Neuar Newsletber

Eigenschaften ]| Mailing-Liste ][ Bearbeiten ]

Mailing-Liste 1

-

Kunden ¥ Sende an alle
™ Filtar
CEW-Dateien | |
Alle laschen Hinzufiigen
E-Mails [ Hinzufiigen |
Bearbeiten
il Laschen
[ alle [5schen |
=
-
! Importieren | | Exportieren |
+
| Epeichern —Alle Listen— = [ HTML |  orschau | Senden

Der Bereich Kunden erscheint nur, wenn Sie das Modul Kundenverwaltung installiert
haben. Mit folgenden Checkboxen konnen Sie die die Einstellungen zu Ihren
Newsletter-Empfingern bearbeiten:

An alle senden. Ist diese Checkbox aktiv, wird der Newsletter an alle Kunden, die
in der Kundenverwaltung enthalten sind, geschickt.

Ist diese Checkbox nicht aktiviert, sind unter der Checkbox zwei Buttons mit
folgenden Funktionen sichtbar:

— alle léschen. Klicken Sie hier, um alle Kunden aus der Liste zu 16schen.
— hinzufiigen. Klicken Sie hier, um der Liste einen Kunden hinzuzufiigen.

Filter. Mit dieser Funktion konnen Sie definieren, wie Sie Ihre Kundendaten aus
dem Modul Kundenverwaltung filtern wollen.

Im Bereich CSV-Dateien konnen Sie in eine Liste Verkniipfungen zu CSV-Dateien
eintragen. An alle E-Mail-Adressen, die in den hinzugefiigten CSV-Dateien enthalten
sind, wird der Newsletter fiir diese Mailingliste verschickt. Die CSV-Dateien miissen
folgendes Format haben:
E-Mail-Adresse,HTML-Flag,Anrede, Titel ,Vorname,Nachname
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Unterhalb der Liste finden Sie zwei Buttons mit folgenden Funktionen:

* alle loschen. Klicken Sie hier, um alle CSV-Dateien aus der Liste zu 16schen.
*  hinzufiigen. Klicken Sie hier, um eine CSV-Datei der Liste hinzuzufiigen.
Bei allen Verkniipfungen zu CSV-Dateien, die in der Liste enthalten sind, finden Sie
hinter dem Dateinamen zwei Buttons mit folgenden Funktionen:

* Klicken Sie hier, um die CSV-Datei zu bearbeiten.

* Klicken Sie hier, um den Eintrag aus der Liste zu entfernen.

Im unteren Bereich finden Sie den Abschnitt E-Mails, wo Sie Ihre Mailings
zusammenstellen konnen. Diese Funktion ist unabhéngig von der Installation des
Moduls Kundenverwaltung. In dieser Ubersicht werden alle E-Mail-Adressen
dargestellt, die mit dem entsprechenden Newsletter verbunden sind. Sie konnen

auBBerdem beliebig viele E-Maillisten generieren. Die Buttons rechts der E-Mailbox
haben folgende Funktionen:

*  Hinzufiigen. Fiigt eine neue E-Mail-Adresse der Liste hinzu.

*  Bearbeiten. Zum Bearbeiten einzelner Adressen.

» Loschen. Loscht eine einzelne ausgewéhlte E-Mail-Adresse.

* Alle [6schen. Loscht alle E-Mail-Adressen aus der aktuellen Liste.

Die Buttons direkt unter der E-Mail Box haben folgende Funktionen:
» importieren. E-Mail-Adressen aus einer CSV-Datei importieren.

» exportieren. E-Mail-Adressen in einer CSV-Datei exportieren.

Unter der E-Mailbox finden Sie folgende Buttons:

*  Durch einen Klick auf den "Plus” Button "+" 6ftnet sich ein neues Mailing-Liste
Feld und Sie kdnnen eine neue Liste generieren.

* Mit dem Papierkorb-Button kdnnen Sie eine ganze Mailing-Liste 16schen.

Ganz unten auf der Seite finden Sie folgende Buttons:

*  Sichern. Klicken Sie hier, um alle Anderungen, die Sie in den Einstellungen
vorgenommen haben, zu speichern.

+  Drop-Down Menii fiir die Ubersicht iiber alle Mailing-Listen: Hier konnen Sie aus
dem Drop-Down Menii verschiedene Mailing-Listen auswéhlen.

»  HTML Checkbox. Ist diese Checkbox aktiv, werden alle Newsletter im
HTML-Format gespeichert. Standard ist HTML=on.

*  Vorschau Button. Ein Klick auf diesen Button 6ffnet eine Vorschau Ihres
Newsletters.

Hinweis: Bevor Sie eine Vorschau erzeugen konnen, miissen Sie den aktuellen
Newsletter speichern.

e send. Klicken Sie hier, wenn Sie den Newsletter versenden wollen.
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24.3.3.2.1 Ansicht Bearbeiten In der Ansicht Bearbeiten konnen Sie neue
Newsletter erstellen und bereits vorhandene bearbeiten (siche Abb. 322). Um einen
neuen Newsletter zu definieren, definieren Sie sogenannte Blocks, in die der Inhalt
Ihres Newsletters eingefiigt werden kann. Ein Newsletter kann aus einem oder
mehreren Blocks bestehen; dies ist abhéngig von den Inhaltsarten, die Sie in Threm
Newsletter haben wollen.

Abb. 322 Bearbeiten Ansicht

Newsletter: Neuer Newslettar
' Eigenschaften ][ Mailing-Liste " Bearbeiten ]
Bearbeiten
Block 1 Marme
| Dokument 4|
Mailing-Listen
Mailing-Liste 1
Dokurnent
| ' Auswahlen |
W Benutze Standard-vYorlage
worlage
| ! auswahlen |
=
;_SEichern_ —Alle Listen— = [T HTML | Worschau | Senden

Die Ansicht Bearbeiten besteht aus folgenden Bereichen:

* Block Typ. In dieser Auswahlbox konnen Sie den Typ des Newsletters bestimmen.
Abb. 322 zeigt nur zwei Arten von Newslettertypen: Dokument und Anhang.
Weitere Informationen tiber die Blocktypen finden Sie weiter unten in diesem
Kapitel.

Hinweis: Die Felder unterhalb der Auswahlbox verdndern sich abhéingig von der
Auswabhl, die Sie in der Auswahlbox fiir den Blocktyp getroffen haben.

*  Mailing-Liste. Alle Blocktypen miissen mit einer Mailing-Liste verbunden werden.
Die Ubersicht zeigt alle Mailing-Listen, die mit diesem Block verbunden sind.
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Unter den Blocken finden Sie folgende Funktionen:
* Der "Plus" Button "+" 6ffnet einen weiteren Block.

* Der "Papierkorb" Button 16scht einen ganzen Block.

24.4 Einstellungen eingeben und andern

Bevor Sie das Newsletter Modul nutzen kdnnen, geben Sie die notwendigen
Informationen in den Einstellungen ein. Ohne diese Einstellungen kann das Newsletter
Modul nicht arbeiten. Legen Sie auBlerdem fest, welche Daten aus dem Modul
Kundenverwaltung — falls Sie es installiert haben — vom Newsletter Modul
iibernommen werden sollen.

Hinweis: Sie konnen jederzeit die eingegeben Daten édndern.
FolgendermaBien geben Sie die Einstellungen ein.
Prozedur 48 Erstes Eingeben der Daten fiir die Einstellungen

Im Newsletter Modul Hauptfenster
1 Klicken Sie auf Optionen > Einstellungen.
Das Fenster Einstellungen 6ffnet sich (siehe Abb. 323).

Standard 3.3.1 2. Mai 2005



Newsletter Modul: Einflhrung 285

Abb. 323 Fenster Einstellungen

% wehEdition (c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla

Einstellungen

Anzahl der E-Mails pro Sendevorgang: |20

Wartezeit bis zum nachsten 0

Sendevorgang (in ms):

Test-E-Mail-Konta: Test Mail <test®meineDamain.
Standard-Absender: Mailer <mailer@meineDomain.d
Standard-Antwortadresse: Reply <reply@meinebomain.de
Weibliche Anrede: Frau

Mannliche Anrade: Herr

Kunden-E-Mail-Feld: | kontakt_Email ¥
Kunden-HTML-Feld: Newsletter_HTMLNewsIette v
Kunden-&nrede-Feld: | Anrede_aAnrede v
Kunden-Titel-Feld: Anrede_Titel
Kunden-arname-Feld: Forename
Kunden-Machname-Feld: Surname

E-Mail nicht senden, falls die E-Mail-Adresse unglltig ist.
E-Mail nicht senden, falls die E-Mail-Adresse nicht Gberprift werden kann.
Mewsletter nicht speichern, falls die E-Mail-Adresse unglltig ist.
Loghucheintrage erstellen, wenn E-Mails gesendet werden
[] Das Standard-E-Mail-Format ist HTML
[] Englisches Titel-Farmat {ohne Anrede)
[] Benutze HTTPS filr Verweise
[] Benutze Part filr Verweise
Port: 0

Standard Mailing Liste (C5W Datei)

Auswahlen

Speichern . Schliefien

2 Nehmen Sie nun Einstellungen in folgenden Feldern, Auswahlboxen und Checkboxen vor:

Anzahl der E-Mails pro Sendevorgang. WebEdition versendet Newsletter via E-Mail,
indem es einen batch-Prozess nutzt, der auf dem Server lauft. Leider gibt es bei den
ISP sehr oft Restriktionen, wie lange ein PHP Script auf einem Server laufen darf. Aus
diesem Grunde missen Sie die Zahl der E-Mails, die Sie pro batch verschicken,
limitieren, sonst kann es zu Time-Out Fehlern kommen. Wir empfehlen die Einstellung
der pro batch zu versendenden E-Mails auf 150 zu setzen

Wartezeit bis zum nédchsten Sendevorgang (in ms). Der Zahl der Milisekunden
zwischen zwei Sendevorgangen.

Test-E-Mail-Konto. Definieren Sie eine E-Mail-Adresse, mit der Sie lhren Newsletter
testen kénnen. Geben Sie Ihre Testadresse in das Dialogfeld ein.

Standard-Absender. Geben Sie die E-Mail-Adresse an, die der Empfanger als
Absenderadresse sieht. Geben Sie die Absenderadresse in die Dialogbox ein.

Kunden-E-Mail-Feld. Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die eine Antwort auf lhren
Newsletter geschickt werden soll. Geben Sie die Antwortadresse in die Dialogbox ein.
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Weibliche Anrede. Geben Sie die Anrede fur weibliche Empfanger Ihres Newsletters
ein. Bitte achten Sie darauf, dass diese Einstellung (Fr. oder Frau) dieselbe ist wie in
der Kundenverwaltung.

Ménnliche Anrede. Geben Sie die Anrede flr mannliche Empfanger des Newsletters
ein. Bitte achten Sie darauf, dass diese Einstellung (Hr. oder Herr) exakt die selbe ist
wie in der Kundenverwaltung.

Kunden-E-Mail-Feld. Wahlen Sie das Feld aus, in dem Sie in der Kundenverwaltung
die E-Mail-Adresse definiert haben.

Kunden-HTML-Feld. Sie das Feld auswahlen, in dem Sie in der Kundenverwaltung
definiert haben, ob der Kunde eine HTML Mail oder eine Textmail bekommt.

Kunden-Anrede-Feld. Wahlen Sie das Feld aus, in dem Sie in der Kundenverwaltung
die Anrede definiert haben.

Kunden-Titel-Feld. Wahlen Sie das Feld aus, in dem Sie in der Kundenverwaltung den
Titel definiert haben.

Kunden-Vorname-Feld. Wahlen Sie das Feld aus, in dem Sie in der Kundenverwaltung
den Vornamen definiert haben.

Kunden-Nachname-Feld. Wahlen Sie das Feld aus, in dem Sie in der
Kundenverwaltung den Nachnamen definiert haben.

E-Mail nicht senden, falls die E-Mail-Adresse ungdiltig ist. Verhindert, dass E-Mails an
Adressen geschickt werden, die die falsche E-Mail Syntax haben.

E-Mail nicht senden, falls die E-Mail-Adresse nicht (iberpriift werden kann. Verhindert,
dass der Newsletter versendet wird, falls die E-Mail-Adresse nicht Uberprift werden
kann.

Newsletter nicht speichern, falls die E-Mail-Adresse ungliltig ist. Prift die Glltigkeit der
E-Mail-Addresse bei der Speicherung

Logbucheintrdge erstellen, wenn E-Mails gesendet werden. Erstellt ein Logbuch.

Das Standard-E-Mail-Format ist HTML. Wahlt das HTML-Format als Standardformat,
wenn das Format nicht anders definiert ist.

Englisches Titel-Format (ohne Anrede). Im Englischen wird bei der Anrede kein "Herr"
bzw. "Frau" angegeben, wenn ein Titel (z. B. "Dr.") angegeben ist. Haben Sie diese
Checkbox aktiviert und ist bei einer E-Mail-Adresse eine Anrede, ein Nachname und
ein Titel definiert, wird der von <we:ifMale> bzw. <we:ifFemale> umschlossene Inhalt
nicht ausgegeben, da die Anrede in diesem Fall schon mit dem neutralen Titel gegeben
ist und mit <we:ifTitleAndLastName> umschlossen ausgegeben werden kann.

Standard-Mailing-Liste (CSV Datei). Tragen Sie die CSV-Datei ein, die als
Standard-CSV-Datei als Mailing-Liste verwendet werden soll.

Benutze HTTPS fiir Verweise. Alle Verweise werden per https gelinkt.
Benutze Port fiir Verweise. Ein anderer Port wird verwendet (Standard: 443).

3 Sichern Sie die neuen Einstellungen mit einem Klick auf den Button Speichern.

Die Prozedur ist hiermit beendet.
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25 Newsletter erstellen

Das Newsletter Modul zeichnet sich durch seine grof3e Flexibilitdt im Erstellen und
Veridndern von Newslettern und der freien Auswahl an Adressaten aus. In diesem
Kapitel erfahren Sie, wie Sie Newsletter und Mailinglisten erstellen:

* Abschnitt 25.1 "Einstellungen fiir einen Newsletter definieren" auf Seite 287
* Abschnitt 25.2 "Mailing-Liste erstellen" auf Seite 289
— Abschnitt 25.2.1 "Mailing-Liste manuell erstellen" auf Seite 289

— Abschnitt 25.2.2 "Mailing-Liste durch Import einer bestehenden CSV-Datei
erstellen" auf Seite 291

— Abschnitt 25.2.3 "Mailing-Liste aus den Daten der Kundenverwaltung
erstellen" auf Seite 292

— Abschnitt 25.2.4 "Mehrere Mailing-Listen erstellen" auf Seite 293

— Abschnitt 25.2.5 "Mehrere Mailing-Listen erstellen" auf Seite 295
* Abschnitt 25.3 "Eintrige in der Mailingliste bearbeiten und 16schen" auf Seite 295
* Abschnitt 25.4 "Mailing-Liste exportieren" auf Seite 296

25.1 Einstellungen fiir einen Newsletter definieren

Gehen Sie nach der folgenden Prozedur vor, um die Einstellungen fiir einen Newsletter
zu definieren.

Prozedur 49 Einstellungen fiir einen Newsletter definieren

In der Newsletter Modul Hauptansicht
1 Klicken Sie auf Newsletter > Neu, um einen neuen Newsletter zu erstellen.
Es Offnet sich das Eigenschaft Fenster (siehe 324).
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Abb. 324 Ansicht Eigenschaften

Newsletter: Neuer Newsletter

Eigenschaften ][ Mailing-Liste ][ Bearbeiten ]

Eigenschaften

Pfad Mame
MNeusr News|etter

Werzeichnis

I | Auswahlen

MNewsletter Betreff

Absender
mailer@meinebomain.de

Antwortadresse

reply@meineDomain.de [ wie Absenderadresse
Test-E-Mail

test@meineDomain.de

EHETRIRHIEINE =~ i50-659-5 150-8850-5 - Kyrilisch (;sofecnex) %
Mewsletter kopieren [ guswahlen |
[ Speichern | [— Alle Listen — V [] HTML | Worschao | Senden

Geben Sie den Namen Ihren Newsletters in das Feld Name ein.
Geben Sie den Betreff in das Feld Betreff ein.

Geben Sie die Absenderadresse in das Feld Absender ein.
Geben Sie die Antwortadresse in das Feld Adresse ein.

a b ODN

Hinweis: Falls die Antwortadresse die gleiche ist wie die Absenderadresse aktivieren
Sie die Checkbox Wie Absenderadresse.

6 Geben Sie die Test- E-Mail-Adresse im Feld Test-E-Mail an.
7 Geben Sie die gewlinschte Zeichenkodierung in dem Feld Zeichenkodierung an.

8 Wenn Sie einen bereits bestehenden Newsletter als Vorlage fur Ihren neuen Newsletter
nutzen wollen, klicken Sie auf Auswéhlen.

Es offnet sich eine Dialogbox (siehe 325).
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Abb. 325 Suchen und kopieren eines bestehenden Newsletters

%t webEdition (c) 2000-2004 webEdition Software Grakbl vzill: = [ <]
Suchen in | / j EERE ]
Dateiname

Mewsletterl
Mewsletterz

Name I,f

Ok ] abbrechen

a Wahlen Sie den gewlnschten Newsletter aus.

b Speichern Sie den gewahlten Newsletter unter einem anderen Namen.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.
25.2 Mailing-Liste erstellen
Es bestehen folgende Moglichkeiten, Mailing-Listen zu erstellen:

* Mailing-Liste manuell erstellen

Mailing-Liste durch Import bestehender Adressliste (CSV-Datei) aus Ihrem
Mailprogramm (wie Microsoft Outlook oder Netscape Mail) erstellen

* Mailing-Liste aus den Daten des Moduls Kundenverwaltung erstellen
Hinweis: Dazu missen Sie das Modul Kundenverwaltung installiert haben.

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie Mailinglisten konkret erstellen konnen.

25.2.1 Mailing-Liste manuell erstellen
Nutzen Sie folgende Prozedur, um eine oder mehrere Mailing-Listen zu erstellen.

Prozedur 50 Manuelles Erstellen einer Mailing-Liste

In der Ansicht Mailing-Listen
1 Gehen Sie in die Ansicht Mailing-Liste (siehe 326).
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Abb. 326 Mailing-Liste

ter: Neuar tar
Eigenschaften ][ Mailing-Liste " Bearbeiten ]
Mailing-Liste 1
=
Kunden V¥ Sende an alle
[~ Filter
CSw-Dateien [
[ alle laschen | Hinzufiigen |
E-Mails | Hinzufiigen |
| Bearbeiten |
Lischen
[ alle laschen '
! Importieren | | Exportieren |
)
" Speichern | —Alle Listen— = T HTML ! worschau || Senden

2 Um eine neue E-Mail-Adresse hinzuzufiigen, klicken Sie auf den Hinzufiigen Button.
Es offnet sich die E-Mail-Adresse hinzufiigen Dialogbox (siehe 327).

Abb. 327 E-Mail-Adresse hinzufiigen Dialogbox
- R

% webEdition {c) 2000-2004 wehEditiunSuﬁhal_#’__'

E-Mail-Adresse hinzufiigen

E-Mail |
[~ Empfange HTML-E-Mail

Anrede

Titel

I
|
varnarme |
|

MNachname

Speichern Schliefien

3 Geben Sie die E-Mail-Adresse eines Empfangers in das E-Mail Feld ein.

Aktivieren Sie die Checkbox Empfange HTML Mail, wenn dieser Empfanger einen
Newsletter im HTML-Format erhalten soll.

5 Geben Sie Anrede, Titel, Vor- und Nachname ein.
6 Klicken Sie auf den Speichern Button.
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Der neue Newsletter erscheint jetzt in der Listbox des Bereiches Mailing-Liste.

7 Wiederholen Sie diese Prozedur so oft, bis Sie alle Empfanger eingegeben haben.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

25.2.2 Mailing-Liste durch Import einer bestehenden CSV-Datei erstellen

Mit dem Newsletter Modul haben Sie die Moglichkeit, existierende Adresslisten aus
anderen E-Mailprogrammen (wie MS-Outlook oder Netscape Mail) zu importieren.
Gehen Sie wie folgt vor, um Listen zu importieren.

Hinweis: Voraussetzung hierfiir ist es, dass Sie die zu importierende Liste bereits als
CSV-Datei (Comma Separated Value) abgespeichert haben. Falls Sie Probleme beim
Erstellen einer CSV-Datei haben, sehen Sie im Handbuch Threr Mail-Software nach
oder wenden Sie sich bitte an den Hersteller Thres E-Mailprogramms.

Prozedur 51 Import einer existieren E-Mail Liste

In der Ansicht Mailing-Liste
1 Gehen Sie in die Ansicht Mailing-Liste, (siehe 326).
2 Klicken Sie auf Importieren.

Unterhalb des Buttons Importieren erscheinen weitere Felder (siehe 328).

Abb. 328 Import bestehender Adresslisten

E-Mails 4| | Hinzufigen |
~ Bearbeiten
(" alle loschen |
]
Importieren Exportieren
I | Auswshlen |
~ Hochladen |
Trennsymbol: I,_
E-Mail-Spalte: Il_
HTML-Spalte: |2_ (0 - keine HTML-Spalte)
Anrede-Spalte: !3_ (0 - keine Anrede-Spalte)
Titel-Spalte; |4_ (0 - keine Titel-Spalte)
worname-Spalte: IS_ (0 - keine Yorname-Spalte)
Machname-Spalte: |& (0 - keine Machname-Spalte)
Ok ] Abbrechen

3 Nehmen Sie Einstellungen in folgenden Feldern vor:

+ Klicken Sie auf den Button Auswéhlen, um die gewlinschte CSV-Datei zu suchen.

* Geben Sie in das Feld Trennsymbol "," ein, wenn Sie ein Komma als Trennsymbol
benutzen wollen.

* Geben Sie im Feld E-Mail Spalte an, in welcher Spalte der CSV-Datei sich die
E-Mail-Adresse befindet.

* Geben Sie im Feld HTML-Spalte an, in welcher Spalte der CSV-Datei angegeben
werden soll, ob das Newsletterformat HTML oder text ist. Wenn Sie "0" angeben, gibt
es keine HTML-Spalte.

» Geben Sie im Feld Anrede-Spalte die Nummer der Spalte der CSV-Datei an, in der die
Anrede steht.
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* Geben Sie im Feld Titel-Spalte die Nummer der Spalte der CSV-Datei an, in welcher
der Titel steht.

* Geben Sie im Feld Vorname-Spalte die Nummer der Spalte der CSV-Datei an, in
welcher der Vorname steht.

* Geben Sie im Feld Nachname-Spalte die Nummer der Spalte der CSV-Datei an, in
welcher der Nachname steht.

4 Klicken Sie auf OK.
webEdition beginnt jetzt, die Daten in das E-Mail Feld zu importieren.
5 Alternativ kdnnen Sie auch eine Datei von lhrem lokalen Rechner importieren.

Um eine auf Ihrem Rechner lokal gespeicherte Datei hochzuladen, klicken Sie auf den
Datei hochladen-Button.

webEdition 6ffnet nun eine Dialogbox (siehe 329).

Abb. 329 Hochladen einer lokal gespeicherten CSV-Datei

' webEdition (c) 2000-2004 webEdition'! hH - Mo O] =

CS¥-Datei hochladen

y Die hachzuladende Datei darf auf Grund von PHP und
— MySQL Einschrankungen nicht gréfier als 0,999MB sein!

| Durchsuchen:.. I

Abbrechen Hochladen

6 Klicken Sie auf Speichern, um die neue Mailing-Liste zu sichern.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

25.2.3 Mailing-Liste aus den Daten der Kundenverwaltung erstellen

Mit der folgenden Prozedur kdnnen Sie existierende Daten aus der Kundenverwaltung
nutzen.

Wenn Sie das Modul Kundenverwaltung installiert haben, ist die Ansicht Mailing-Liste
zweigeteilt (siche 330). Im oberen Bereich finden Sie Funktionen, mit welchen Sie
Daten und E-Mail-Adressen aus dem Modul Kundenverwaltung nutzen konnen.

Abb. 330 Erstellen einer Mailingliste mit den Daten aus der Kundenverwaltung

Mailing-Liste 1

-

Kunden ¥ Sende an alle
[T Filter

Prozedur 52 Erstellen einer Mailingliste mit den Daten aus der Kundenverwaltung

Im Bereich Kunden in der Ansicht Mailing-Liste.

1 Wenn Sie die Checkbox Sende an alle aktivieren, wird der Newsletter an alle Kunden, die
in der Kundenverwaltung gespeichert sind, versendet.
Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, erscheint ein neuer Bereich unter der Checkbox
(siehe 331). Wahlen Sie hier die Kunden aus, an die Sie den Newsletter verschicken
wollen.
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Abb. 331 Kunden Mailing-Liste

Kunden [T Sende an alle

Alle loschen

| Hinzufiigen

" Filter

2 Eine weitere Mdglichkeit der Selektion ermdglicht die Checkbox Filter. Wenn Sie diese
Checkbox anklicken, 6ffnet sich ein neuer Dialog (siehe 332).

Abb. 332 Filterung der Kunden

kunden [T Sende an alle

Alle laschen |

Hinzufigen |

¥ Filter

|10
—

Dieser Dialog hat drei Bereiche:

» Eine Auswahlbox mit den Daten des Kunden, die in der Kundenverwaltung gespeichert

sind

»  Verschiedene Operatoren wie <, >, = usw.

» Texteingabefeld

Um mit mehreren Operatoren arbeiten zu kénnen, klicken Sie auf den "Plus" Button. Eine

Wahlen Sie die Booleschen Operatoren AND oder OR, um zu definieren, wie die

3 Definieren Sie jetzt die Parameter fir Ihren Filter.
4
zusatzliche Auswahlbox erscheint.
a
Operatoren miteinander verknupft sein sollen.
5 Um alles zu sichern, klicken Sie auf den Speichern Button.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

25.2.4 Mehrere Mailing-Listen erstellen
Mit der folgenden Prozedur konnen Sie eine bestehende CSV-Datei als

Empféinger-Liste nutzen.

Prozedur 53 Erstellen mehrerer Mailing-Listen

Im Bereich CSV-Dateien

1 Klicken Sie im Bereich CSV-Datei auf den Button hinzufiigen.
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Abb. 333 Datei-Manager

% webEdition () 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla

o (=1
Suchen in |,-’ ;] ! 1)
Dateiname Dateityp Anderungsdatum Dateigrille
@ cgi-bin erzeichnis 22-01-2004 11:27:56
M we_demo “erzeichnis 09-02-2004 18:55:09
i we_demo_2 erzeichhis 22-01-2004 11:27:56
@ webEdition Werzeichnis 09-02-2004 18:47:01
E| indesx.htrnl HTML-Seite 22-01-2004 11:27:56 209 Byte
[El localization_list.tut Texst-Seite 03-02-2004 10:32:04 412 Byte
[E test.xml xML-Datei 30-01-2004 10:38:04 3.6 KB
[l testtxt Text-Seite 01-02-2004 22:14:43 0 Byte
Dateityp |Alle Dateien Ll
Name |
Ok ) Abbrechen |

Es &ffnet sich daraufhin ein Fenster, in dem Sie die Méglichkeit zur Auswahl einer Datei

haben.

Abb. 334 Dateiauswahl

Dateityp |Alle Diateien

H

MName ICause.csv

oK | | abbrechen

2 Wabhlen Sie hier eine CSV-Datei aus, die Daten firr eine Empfanger-Liste enthalt und zu der
Sie die Verknupfung erstellen mochten.

Nachdem Sie die Datei ausgewéhlt haben und der Name der Datei im Feld Dateiname

erschienen ist:

3 Klicken Sie den Button OK.

Die Verkniipfung zu der CSV-Datei wurde in die Liste eingetragen (siehe 335).

Abb. 335 Liste der verkniipften CSV-Dateien

Csw-Dateien

[E fwe_demofCause.csy

|E- -E:

' alle laschen | | Hinzufigen

4 Falls Sie lhre CSV-Datei bearbeiten mochten, folgen Sie bitte den nachfolgenden
Anweisungen. Ansonsten ist die Prozedur hiermit beendet.

a Wenn Sie auf den Papierkorb-Button klicken, wird die Verknlpfung zu der CSV-Datei

aus der Liste geldscht.

b Mit einem Klick auf den Bleistift-Button erscheint ein neues Fenster, in dem Sie die

CSV-Datei bearbeiten kénnen (siehe 336).
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Abb. 336 Fenster: CSV-Datei bearbeiten

-!H- wehbEdition {c) 2000-2004 webEdition Software GmbH - Mozilla = !EIIL
Dateiauswahl
I,-‘we_demo,f(:ause.csv Auswahlen
SchlieBen | | Bearbeiten |
Zuruck | 11 won 105 Weiter | Zeige[1D
E-Mail Empfange HTML-E-Mail Anrede Titel Varname Machname Bearbeiten
s ¥ (@
1 ) (&
b % @
s @ @
s ¥ @
= # (®)
s @ @)
% @ @)
s ¥ (@
2 ® @
11 von 105 | Weiter

¢ Zum Bearbeiten eines einzelnen Eintrags klicken Sie in diesem Fenster auf den
entsprechenden Bleistift-Button.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

25.2.5 Mehrere Mailing-Listen erstellen

Sie kdnnen auch mehrere verschiedene Mailing-Listen erstellen, gehen Sie dazu
folgendermalien vor:

Prozedur 54 Erstellen mehrerer Mailing-Listen

In der Ansicht Mailing-Liste

1 Gehen Sie in den Bereich Mailing-Liste im unteren Teil in der Ansicht Eigenschaft

2 Kilicken Sie auf den "Plus" Button am unteren Ende.
Ein neuer Block mit der ndchsten Mailing-Liste erscheint.

3 Um weitere Adressen in diese Mailing-Liste hinzuzufiigen, gehen Sie zu Abschnitt 50
"Manuelles Erstellen einer Mailing-Liste" auf Seite 289.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

25.3 Eintrage in der Mailingliste bearbeiten und l6schen

Nutzen Sie folgende Prozedur, um Eintrdge in der Mailingliste zu bearbeiten oder zu
16schen.

Prozedur 55 Bearbeiten und Loschen von Eintragen in der Mailingliste

In der Ansicht Mailing-Liste
1 Gehen Sie in die Ansicht Mailing-Liste (siehe 326).
2 Wabhlen Sie den gewiinschten Eintrag unter E-Mails.
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3 Wahlen Sie abhangig von der Operation, die Sie durchflihren wollen, die Buttons
Bearbeiten, Léschen oder Alle I6schen.

a Haben Sie Bearbeiten gewahlt, gehen Sie bitte zu Schritt 4.
b Haben Sie Léschen oder Alle Léschen gewahlt, gehen Sie bitte direkt zu Schritt 5.

4 webEdition ¢ffnet das E-Mail-Adresse hinzufiigen Fenster (siehe 327). Nehmen Sie dort
Ihre Anderungen vor.

5 Speichern Sie.
Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

25.4 Mailing-Liste exportieren

webedition bietet Thnen die Moglichkeit, eine bestehende Mailing-Liste zur
Weiterverwendung in einem E-Mail-Programm (z. B. Microsoft Outlook oder Netscape
Mail) zu exportieren. Gehen Sie wie folgt vor, um eine Liste zu exportieren.

Hinweis: Die Mailingliste wird als CSV-Datei (.CSV) abgespeichert. Wenn Sie
Fragen haben, wie Sie mit einer solchen Datei arbeiten, konsultieren Sie dazu bitte
das Handbuch Ihres E-Mail-Programms.

Prozedur 56 Mailing-Liste exportieren

In der Ansicht Mailing-Liste
1 Gehen Sie in die Ansicht Mailing-Liste (siehe 326).
2 Klicken Sie auf den Button Exportieren.
Unterhalb des Buttons Exportieren erscheinen weitere Felder (siehe 337).

Abb. 337 Eine CSV-Datei exportieren

Importieren | Exportieren |

!Ju" suswahlen

oK ' pbbrechen !

3 Kilicken Sie auf den Button Auswéhlen, um den gewlinschten Speicherort auszuwahlen.
Klicken Sie auf den Button Ok.

webEdition exportiert nun die Adressen in eine CSV-Datei zum angegebenen Speicherort.
Nach Beendigung des Exportvorgangs 6ffnet sich ein Fenster, in dem sich ein Link zur
CSV-Datei befindet.

Die Prozedur ist hiermit abgeschlossen.

Hinweis: Sie konnen das .csv File auch auf lhrer lokalen Festplatte speichern.
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26 Layout: Das Arbeiten mit den
Newsletter Blocks

Das Newsletter Modul nutzt sogenannte Blocke, mit denen Sie Ihren Newsletter frei
aufbauen konnen. Um einen neuen Newsletter zu gestalten, klicken Sie auf den
Karteireiter Bearbeiten (siche Abb. 338).

Abb. 338 Die Ansicht Bearbeiten

Newsletter: Neuer Newslatter
Eigenschaften " Mailing-Liste ]l Bearbeiten ]
Bearbeiten
Block 1 Karme
| Dokument =l
Mailing-Listen
Mailing-Liste 1
Dokument
| ' Auswahlen |
¥ Benutze Standard-varlage
voHage
| ' auswahlen |
o
:_SEic:hern_ —Alle Listen— = [T HTML ' Worschau | Senden

Wihlen Sie im Bereich Block unter Name aus verschiedenen Blocktypen den
gewlinschten Blocktyp aus (sieche Abb. 339).
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Abb. 339 Blocktypen

REE

Dokument i
Dokument

Feld eines Dokuments

Objekt

Feld eines Ohjekts

Datei

Text

&nhang
LIR]

Sie bei der Gestaltung Thres Newsletters beliebig viele Blocke und Blocktypen in jeder
Kombination nutzen. Auflerdem konnen Sie einzelne Blocke mit beliebig vielen
Mailing-Listen verkniipfen. Dadurch kénnen Sie an die verschiedenen Mailing-Listen
nur die Newsletterblocke eines Newsletters versenden, die diesen Listen zugeordnet
sind. Dies geschieht folgendermalen:

26.1 Dokumentenbasierter Block

Mit folgender Prozedur definieren Sie einen Newsletterblock, der existierende
Dokumente aus webEdition nutzt.

Prozedur 57 Dokumentenbasierter Block

Im Bereich Block der Ansicht Bearbeiten
1 Wahlen Sie im Bereich Block aus dem Dropdownmeni Block-Typ den Typ Dokument aus.
Es erscheint folgender Dialog (siehe Abb. 340).

Abb. 340 Dokumentenbasierter Block

Mame

| Dokument =l
Mailing-Listen
Mailing-Liste 1

Dokument

| ' auswahlen |
¥ Benutze Standard-vorlage

orlage

| Auswahlen

2 Wabhlen Sie in der Listenbox Mailing-Liste die Mailing-Listen aus, die Sie mit diesem Block
verkniipfen wollen.

3 Um nun ein webEdition Dokument mit diesem Block zu verknipfen, klicken Sie auf den
Button Auswéhlen bei Dokument und wahlen Sie das gewlinschte Dokument aus.

4 Wenn Sie wollen, dass dieses Dokument mit seiner Standardvorlage angezeigt wird,
aktivieren Sie die Checkbox Benutze Standard-Vorlage. Wollen Sie eine andere Vorlage
zur Anzeige dieses Dokuments nutzen, klicken Sie auf den Button Auswéhlen bei Vorlage
und wahlen Sie die gewiinschte Vorlage aus.

5 Um weitere Blocke hinzuzufiigen, klicken Sie auf den "Plus" Button.
Ein weiterer Block erscheint.

6 Um den Block zu sichern, klicken Sie auf den Button Speichern.

7 Um eine Vorschau zu erhalten, klicken Sie auf den Button Vorschau. Vergessen Sie danach
nicht, das Vorschaufenster zu schlielen.
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Die Prozedur ist hiermit beendet.

26.2 Dokumentenfeldbasierter Block

Hier konnen Sie einzelne Elemente (Felder) eines webEdition Dokumentes als
Newsletterblock definieren.

Prozedur 58 Dokumentenfeldbasierter Block

Im Bereich Block der Ansicht Bearbeiten

1 Wabhlen Sie im Bereich Block aus dem Dropdownmen( Block-Typ den Typ Feld eines
Dokuments aus.

Es erscheint folgende Dialogbox (siehe Abb. 341).

Abb. 341 Dokumentenfeldbasierter Block

Mame
| Feld eines Dokuments =l
Mailing-Listen

lailing-Liste 1

Dokurment

I Auswshlen

2 Wabhlen Sie nun in der Listenbox Mailing-Liste diejenigen Mailing-Listen aus, die Sie mit
diesem Block verknupfen wollen.

3 Um ein webEdition Dokumentenfeld mit diesem Block zu verknupfen, klicken Sie nun auf
den Button Auswéhlen bei Dokument und wahlen Sie das gewiinschte Dokument aus.

Es erscheint ein kleines Dropdownmen(i.

Wahlen Sie daraus das gewinschte Feld aus.

5 Komplettieren Sie die Prozedur wie es ab Schritt 5 der 57, "Dokumentenbasierter Block,"
erlautert ist.

26.3 Objektbasierter Block

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie ein Objekt aus webEdition mit einem
Newsletterblock verkniipfen.

Prozedur 59 Objektbasierter Block

Im Bereich Block der Ansicht Bearbeiten

1 Wabhlen Sie im Bereich Block aus dem DropdownmenU Block-Typ den Typ Objekt aus.
Es erscheint folgende Dialogbox (siehe Abb. 342).
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Abb. 342 Objektbasierter Block

Mame

| Obijekt
Mailing-Listen
Mailing-Liste 1

Chjekt

worlage

Auswahlen

Auswahlen

2 In der Listenbox Mailing-Liste wahlen Sie nun die Mailing-Listen aus, die Sie mit diesem

Block verknlpfen wollen.

3 Um nun ein webEdition Objekt mit diesem Block zu verknipfen, klicken Sie auf den Button

4

5

Auswéhlen bei Objekt und wahlen das gewilinschte Objekt aus.

Sie missen nun das Objekt mit einer Vorlage verknipfen, um es darzustellen. Klicken Sie
auf den Auswéhlen Button bei Vorlage und wahlen Sie die gewiinschte Vorlage aus.

Komplettieren Sie die Prozedur wie ab Schritt 5 der 57, "Dokumentenbasierter Block,"
erlautert.

26.4 Objektfeldbasierter Block

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie das Feld eines Objektes aus webEdition mit einem

Newsletterblock verkniipfen.
Prozedur 60 Objektfeldbasierter Block

Im Bereich Block der Ansicht Bearbeiten

1 Wahlen Sie im Bereich Block aus dem Drop-Down Menu Block-Typ den Typ Feld eines

Objekts aus.

Es erscheint die folgende Dialogbox (siehe Abb. 343).

Abb. 343 Objektfeldbasierter Block

Mame

| Feld eines Objekts
Mailing-Listen
Mailing-Liste 1

Obiekt

Auswahlen

2

3

Wahlen Sie in der Listenbox Mailing-Liste nun die Mailing-Listen aus, die Sie mit diesem
Block verknlpfen wollen.

Um nun ein webEdition Objekt mit diesem Block zu verknupfen, klicken Sie auf den Button
Auswéhlen bei Objekt und wahlen Sie das gewiinschte Objekt aus.

Es erscheint ein kleines Dropdownmenti.

Wahlen Sie daraus das gewiinschte Objektfeld aus.

Komplettieren Sie die Prozedur wie es ab Schritt 5 der 57, "Dokumentenbasierter Block,"
erlautert ist.

Standard 3.3.1 2. Mai 2005



Layout: Das Arbeiten mit den Newsletter Blocks 301

26.5 Dateibasierter Block

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie eine externe Datei mit einem Newsletterblock
verkniipfen.

Prozedur 61 Dateibasierter Block

Im Bereich Block der Ansicht Bearbeiten
1 Wahlen Sie im Bereich Block aus dem Drop-Down Meni Block-Typ den Typ Datei.
Es erscheint folgende Dialogbox (siehe Abb. 344).

Abb. 344 Dateibasierter Block

Mame

| Datei =

Mailing-Listen
lailing-Liste 1

Datei

| auswihlen

2 Wabhlen Sie in der Listenbox Mailing-Liste nun die Mailing-Listen aus, die Sie mit diesem
Block verknUpfen wollen.

3 Um nun eine externe Datei mit diesem Block zu verknipfen, klicken Sie auf den Button
Auswiéhlen bei Datei und wahlen Sie die gewlinschte Datei aus.

4 Komplettieren Sie die Prozedur wie es ab Schritt 5 der 57, "Dokumentenbasierter Block,"
erlautert ist.

26.6 Textbasierter Block

Im Folgenden wird gezeigt, wie Sie Text oder HTML-Code mit einem Newsletterblock
verkniipfen konnen.

Prozedur 62 Textbasierter Block

Im Bereich Block der Ansicht Bearbeiten
1 Wabhlen Sie im Berei